ENGLISH

ESSENTIALS

ABOUT THE GAME:

Arcade Essentials Evolution is a new collection of five great games inspired by classic
arcade titles. The five games are Lunar Parking, Smashout, Yulcanoids, Toader and
=scolopendra. Arcade Essentials Evolution gives new life to time-tested classics. You will
get to play the games you have always enjoyed, but now with cutling-edge visuals.

Features
« 5 Classic Arcade Games in ong pack

* Tons of levels to unlock, high score tables and other cool stuff to keep you entertained
* Stylish, cutting-edge graphics and sound effects

LANGUAGE SELECTION

In-game language depends on the one that is set on your PSP™ systam, This gama
includes 7 different language versions: English, German, French, Spanish and ltalian,
Dutch and Russian. If your PSP™ systam is already set to one of them, the same language
will be displayad in the game. If your PSP™ system is set to a differant language than
those availabla in the game, the in-game default language will ba English. You can change
the in-game language by changing the l[anguage setfting of your PSP™ systam,



MAIN MENU
Once you start the game you'll be taken to the Main Menu.
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Here you can select the gamea you wish to play, check your statistics and high scores far
each game, or enter the Options menu to adjust the sound and music,

To check the statistics or choose a game to play you need to select its icon from the list
with Dg{]n and confirm your selection by pressing @ Fress @ to go one step back.
If the game has been played previously, you can choose to continue from the last played

level, or restart the game from the beginning.

Ta anter the options menu you need to salact # using E}D@ and press @ o

confirm your selection. E]



VULCANOQIDS

Your goal in the game is 1o destroy all the blue asteroids, and avoid crashing your ship.
Red asteroids cannot be destroyved, so just avoid themn.

sometimes after destroying an asieroid a bonus will appear. Try fo collect all of them!

Controls:

DEG — Set direction

DDEI = Turn on the angines

£
(%) - shoot.
Bonuses:

Iﬁﬂ Additional Life - You get an additional life.

r';‘l Shield - Gives invulnerability for a short period of time.

% Ammao — Increases the fire rate and shoofing distance.
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' TOADER

Your goal is to get the five ships to the landing platforms at the top of the screen. Avoid
- enemies, and don't fall off the platforms. Violet colored platforms sometimes disappear,
s0 be careful! You have a limited amount of time to land each ship, if you exceed if, the
game is over.

Sometimes a bonus can appear on a platform, be sure to grab it by landing on it!

Controls:

DS@ — Guide the ship

Bonuses:
| Additional Life — you get an additional life.(but no mara than 5 lives total)
l:*tl Slow Down - slows your enemias for short pariod of time.
Landing
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SCOLOPENDRA

Your goal is to destroy all the enemies by shooting at them as they move around the
scraan, If enemias bump into an obstacle, they change their direction, and step ane row
down. You can destroy the obstacles, but they need to be hit several times before they
disappear. Enemies that have been shot turn into obstacles. Avoid bumping into the
enemies — because you will lose one of your lives. Watch out for Bosses! Bosses clear
obstacles from the screen, and sometimes throw a bonusz when you shoot them, but if you

touch them you will lose one of your lives.

Controls:

0

od = Guide the ship

(5
@ = Shoot.

Bonuses:

I’-ﬁ'ﬂ Life — You get an additional life,

.

&_5 Slow Down - slows your enemies for short pariod of time.
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SMASHOUT

Guide the paddle to the ball, and bounce the ball upwards, without letting it touch the ground.
The goal is to destroy all the bricks {except the indestructible bricks). Somie bricks throw a bonus
when they are hit, so move to where they are falling, and try to catch them with the paddie,

Controls:

[::E@ ~ Guide the paddie. () - Launch a ballshoot.
Bonuses:

F#J Additional Life - You get an additional life.

r";l Border - A border appears for a short time and protects a ball from touching the ground.
r'”‘J Triple — Each ball splits into three balls.
rﬁ Fireball — All balls turn into fireballs that destroy all bricks in thair way,

E‘!l Magnet — The ball sticks to the paddle.

% Wider — The platform becomes wider.
[:‘EI Blaster — Adds guns to your paddie.

Lives Remaining ﬂgéééggv Score
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LUNAR PARKING

Your goal is to safely land your ship on the target platform before the fuel runs out. You
can land on intermediate platforms to refill your fuel. You need fo land very slowly, and
keep your ship upright, otherwise it will crash. If vou collide with walls, or if you are caught
by enemies, then your ship will crazh. Collect the bonus lives that sometime appear on

tha screen,
Controls:

Cp{:l — Set direction,
(E)

@ - Turn on the engines.

Bonuses:
ri.ﬁ'_nj Additional Life — You get an additional life_(but no more than 5 lives total).
Lives Remaining | @m0 % e scommsas b Enare
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PAUSE MENU

Yau can pause the game at any time by pressing .
FPause manu options are:

Resume - Resuma the game
Restart = Restart the game from the current level

Main Menu - Exit to Main Menu



FRANCAIS

 SSENTIALS
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A PROPOS DU JEU

Arcade Essenfialz Evolution est une nouvelle collection de cing jeux géniaux inspirés
par des fitres d'arcade classigues. Les cing jeux sont : Lumar Parking, Smashout,
Vulcamoids, Toader et Scolopendra. Arcade Essentials Evolution redonne vie aux plus
grands classigues ! Vous aurez ainsi 'occasion de redecouvrir vos jeux préferés dans des
graphismes a couper le souffle.

Caractéristiques

* 5 jeux d'arcade classiques en un pack
* Des lonnes de niveaux a debloguer, classements des meilleurs scores et plein de bonus
* Graphismes et effeis sonores epoustoufiants

CHOIX DE LA LANGUE

La langue du jeu dépend des réglages de voire sysiéme PSP™. Le jeu comprend 7
langues : anglais, allemand, frangais, espagnol, italien, néerlandais et russe. 5i volre
systéme PSF™ est déja configurée dans I'une de ces langues, celle-ci sera utilisée dans
le jeu. Sivotre systeme PSP™ utilise une langue non comprize dans le jeu, 'anglais sera
ufilisé par défaut. Vous pouvez modifier la langue du jeu en modifiant les parametres de
votre sysleme PEP™.



MENU PRINCIPAL
Une fais le jeu lancé, vous accédez au meanu principal,
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Vous pouvez a partir d'ici selectionner le jeu auguel vous voulez jouer, consulier vos
stalistiques et vos records ou accéder au menu d'options pour ajuster la musique &t las
effels sonores

Pour consulter les statistigues ou choisir un jeu, vous devez sélectionner son icdne dans

la liste avec les [p{j et confirmer votre sélection en appuyant sur @ Appuyez sur

&

@ pour revenir. Si vous avez déja joue gu jeu préecédemment, vous pouvez continuer &

partir du dernier niveau joué, ou recommencer la partie au départ.

Pour accader au menu d'options, sélectionnez 'ichne # avec E}g

) et appuyez
SUr @ pour confirmer votre choix.



VULCANOQIDS

Voire objectif est de détruire tous les astéroides bleus sans ecraser voire vaizseau. Les
astéroides rouges ne pauvent pas étre détruits, alors évitez-les.

FParfois, aprés avair détruit un astéroide, un bonus apparaitra. Essayez de tous les
recuperer |

Commandes:

O

DEI{:I = Diriger votre vaisseau.

®

Dlif]@ - Activer les moteurs.

@ — Tirer

Bonus:

r;ﬁ.ﬂ Vie supplémentaire — Vous gagnez une vie bonus.

r‘;j Bouclier - Vous rend invulnérable pendant une duree limitee.

r‘ﬁ_f Munitions — Augmente votre cadence de tir et votre portée.

Vies restantes s=p-@n -=r—p— Score
Bonus actif i

.....




TOADER

Votre objectif est de faire parvenir les cing vaisseaux sur les plateformes d'atterrissage en
" haut de I'écran. Evitez les ennemis et ne tombez pas des plateformes ! Les plateformes
violettes disparaissent parfois. . faites attention | Vous devez faire atierrir chagque vaisseau
dans le temps imparti. Passé ce délai, vous avez perdu.

LIn bonus apparaitra parfois sur une plateforme. Atterrissez dessus pour le recupérer !

Commandes:

0

3% — Dinger le vaisseau

a

Bonus:

rﬁ‘] Vie supplementaire — Vous gagnez une vie (vous ne pouvez cependant pas avoir plus de bvies
au fotal)

I:#_] Ralentissement - Ralentit vos ennemis pendant une durée limitée.

FPlateforme d'atternssage
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SCOLOPENDRA

Votre abjectif ast de détruire tous les ennemis en tirant sur eux alors qu'ils se déplacent
sur I'écran, Siles ennemis perculent un obstacle, ils changent de direction et passent
a la ligne en dessous. Vous pouvez détruire les abstacles, mais vous devrez alors tirer
plusieurs fois dessus avant qu'ils ne disparaissent. Las ennamis qui ont été touchés se
transforment en obstacles, Ne touchez pas les ennemis ou vous perdrez 'une de vos vias,
Faites attention aux boss | lis éliminent les obstacles de |'écran et, parfois, libérent un
bonus lorsque vous leur tirez dessus, Attention cependant a ne pas leur rentrer dedans,
O VOUS pErdI‘EE une vie.

Commandes:

Cp-:IJ — Diriger le vaisseau
(&)

@ - TIrer

Bonus:
r

#!,"'J Vie supplémentaire - Vous gagnez une vie bonus.

I@J Ralentissement — Ralentit vos ennemis pendant une durée limitée,
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SMASHOUT

Guidez la plateforme vers |a balle, et faies-la rebondir vers le haut sans qu'elle ne touche le 5ol
Votre objectif est de détruire les briques (sauf celles indestructibles). Certaines briques libérent
un bonus lorsqu'elles sont touchées, Pour le récupérer, déplacez-vous a 'endroit de sa chute.

Commandes:
D[:]G = Diriger la plateforme @ = Lancer une balle/Tirer

Bonus:
’r%J Vie supplémentaire = Vous gagnez une vie bonus.

',_._.J Bordure — Une bordure apparait pendant une duréa limitée et empéche la balle de
toucher la sol

I_’J Triple — Chaque balle s& divise en trois.

r

-!I Balle de feu - Toutes les balles se transforment en balles de feu qui défruisent
toutes les brigques sur leur passage.

E‘_}J Aimant — La balle colle a la plataforme.

% Agrandissament - La plateforme davient plus large.

I;?J Canons - Ajoula des canons & volre platefarme.

Vies restantes wt & —EEEEE e
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LUNAR PARKING

Votre objectif est de faire atterrir votre vaisseau sur la plateforme avant la panne
d'essence. Vous pouvez atterrir sur les plateformes intermediaires pour refaire le plein.
Vous devez atterrir trés lentement, tout en gardant votre vaisseau a la verticale ou vous
YOUs écraserez. 3i vous rentrez dans un mur ou gue vous éles altrape par un ennemi,
votre vaisseau s'écrasera également. Récupérez les vies bonus qui apparaissent a
I"écran.

Commandes:
DD{:I = Dinger voire vaisseau.

&)

@ = Activer las molaurs.

Bonus:

-

ﬁ_"l,l Vie supplémentaire — Vous gagnez une vig (vous ne pouvez cependant pas avoir

plus de 5 vies au folal)
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MENU DE PAUSE
Vous pouvez mettra la partie en pause a tout moment en appuyant sur .

Les options du menu de pause sont .
Continuer — continuar la partia
Recommencer = reCcommencer a partir du niveau en cours

Menu principal = revenir au menu principal



ESPANOL

-SSENTIALS

ACERCA DEL JUEGO

Arcade Essentials Evolution 83 una nueva coleccion de cinco fantasticos juegos inspirados
en titulos arcade clasicos. Los cinco juegos son Lumar Parking, Smashout, Vulcanoids,
Toader ¥ Scolopendra. Arcade Essenlials Evolution revitaliza clasicos avalados por el
tiempo. Disfrutaras de los juegos que siempre te han gusiado, pero ahora con graficos de
vanguardia.

Caracteristicas
* § juegos arcade clasicos en un solo pack

* Multitud de niveles gue desbloquear, clasificaciones de records v ofras caracteristicas
excepcionales para mantenerte entretenido

« Graficas y efectos de sonido elegantes v vanguardistas

SELECCION DEL IDIOMA

El idioma del juego depende del que esté establecido en tu sistema PSP™. Este juego
incluye 7 idiomas diferentes; inglés, aleman, franceés, espanol, italiano, neerlandés y
ruso. Si tu sistema PSP™ ya estd configurado en uno de estos idiomas, esa misma
lengua aparecera en el juego. 5itu sistema PSP™ estd en otro idioma diferente a los que
hay disponibles en el juego, 1a lengua predeterminada serd al inglés, Puedes cambiar |a
lengua del juego modificando la configuracidn del idioma de tu sistama PSP™



MENU PRINCIPAL
Cuando inicies el juago pasaras al menu principal.
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Aqui podras seleccionar el juego que guieras, consultar las estadisticas y récords de
cada uno o entrar en el mend de opciones para ajustar el sonido y la misica.

Para consultar las estadisticas o elegir un juego, lienes que seleccionar su icono en la
lista con DD{:I y confirmar tu seleccion pulsando G:} Fulza @ para ir un paso atras.

Si yva se ha jugade a él antericrmente, podras elegir confinuar desde el dltimo nivel

jugado o reiniciar desde €] principio.

Para enirar en el mend de opciones tienes que seleccionar el icono # utilizanda

@)

Coosl v pulsar @ para confirmar la seleccion.

&



VULCANOQIDS

Tu objetivo en el juego ez destruir todos los astercides azules y evitar gque fu nave se
astralle. Los astercides rojos no se pueden destruir, asi que asquivalos.

En ocasionas, después de destruir un astaroide aparecera una bonificacién. |Intenta
consaguirlas todas|

Controles:

D : fijar la direccién
DBG j
B

[ encender log motores

@ disparar

Bonificaciones:

Iﬁ.’ Additional Life: recibes una vida adicional.
r..‘J Escudo: proporciona invulnerabilidad durante un breve periodo de tiempo.

% Municidn: aumeania la cadencia de fuego vy la distancia de disparo

Vidas restanies
Bonificacion activa
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TOADER

Tu objetive es llevar las cinco naves hasta las plataformas de aterrizaje que hay en la
 parte superior de la pantalla. Evita a los enemigos y no te caigas de las plataformas. Las
plataformas de color violeta a veces desaparecen, asi que ten cuidado. Dispones de un
tiempo limitado para aterrizar cada nave. 5ilo superas, la partida s& habra acabado.

Puede que a veces aparezca una bonificacion en una plataforma. jAsegurate de
conseguirlas aterrizande encima!

Controles:
o :
oy @ conducir la nave

8]

Bonificaciones:
l%] Vida extra: recibes una vida adicional (pero no mas de 5 en total)
I F : : :

reno: frena a tus enemigos durante un breve penodo.
&

Platafarma de atarrizaje

Vidas restantes ir -] R IEl s ey wegrevess e Puntuacion
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SCOLOPENDRA

Tu objetive es destruir a todos los enemigos disparandoles miantras se muaven paor |3
pantalla. Si los enemigas chocan contra un obstaculo, cambian de direccién y bajan una
fila. Puades destruir los obstaculos, pero es necesarno alcanzarlos varias vecas para que
desaparezcan, Los enemigos que derribes sa convierten en obstaculos, Evila chocarte
contra tus rivales, porque perderas una vida,

iTen cuidado con los lideres! Eliminan obstaculos de la pantalla y a veces lanzan una
bonificacion al disparar contra ellos, pero si los tocas, perderas una vida.

Controles:

DE-EI ' eonducir |a nava

@ - disparar

Bonificaciones:

I&ﬂ Vida extra: recibes una vida adicional.

-

&!] Freno: frena a tus enemigos durante un breve pericdo de tiempo.

Vidas restantes ! T 11 ' S .“i e Puntuacion
L3
Ko " I._ ® .
- > Lod
=

£ o0 g

L3
‘ b .*' *’- » il il e




SMASHOUT

Conduce la pala y haz que la pelota rebote hacia amriba sin dejar que togue el suelo. El objetivo
es destruir todos los ladrillos {salvo los indestructibles). Algunos sueltan una bonificacion al
alcanzarlos, asi que muévete hacia el lugar al que caen @ intenta atraparlas con la pala.

Controles:

O

DEIE] : maver la pala @: lanzar una pelota/disparar

Bonificaciones:
E‘th Vida extra: recibes una vida adicional

=

ﬁ Limite: aparece un limite durante un breve pariodo de tiempo gque evita gue [a
paﬁ!a toque el sualo.

r 5 o
“ Triple: cada pelota se divide en tres.
| R o

F*J Bola de fuego: fodas las pelotas se convierten en bolas de fuego gue destruyen
todos los ladrillos que encuentran a su paso

E‘?J Imédn: la pelota se pega a la pala.

% Ampliacidn: la plataforma se vuelve mas ancha.

[ ;
'ﬂEI Laser: afade armas a tu pala.

\idas restantes - =E'E§E§E%‘““‘_ L Puntuacion
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LUNAR PARKING

Tu objetivo as hacer aterrizar la navea en |a plataforma de destino sin sufrir ningun parcance
y antas de que se agote el combustible. Puedes aterrizar en plataformas intermedias para
volver a llenar el deposito de combustible. Tienes que aterrizar muy despacio y mantener
la nave en posicion vertical, de lo contrario se estrellara. 5i chocas contra las paredes o
sl te atrapan fus enemigos, tu nave se estrellara. Recoge las vidas de bonificacidn que a

veces aparecen an la pantalla,

Controles:
D . 1 '
(T30 : fijar |la direccibn

G

@ :encender los molores

Bonificaciones:

rﬁ_‘l Vida extra: recibes una vida adicicnal {pero no mas de 5 en total)

Vidas restantes s e = % e———  scomm.ess Lo Puntuacion




MENU DE PAUSA
Puedes pausar el juego en cualguier momento pulsando .

Las opcionas del mend de pausa son:
Continuar: reanudar el juego
Reiniciar: reiniciar el juego desde el nivel actual

Mend principal: salir al mend principal



DEUTSCH

- EBEENTIAL

UBER DAS SPIEL

Arcade Essenlialz Evolution ist gine Sammilung von finf Spielen, die von Arcade-Klassikermn
inspiriert wurden. Diese fiinf Spiele sind Lunar Parking, Smashout, Vulcanoids, Toader
und Scolopendra. Arcade Essenfials Evolution haucht diesen bewéhrien Klassikerm neues
Leben ein. Endlich kannst du wieder die Spiele spielen, nach denen du dich so lange
gesehnt hast, aber jetzi mit neuester Grafik.

Funktionen:

* 5 Arcade-Spieleklassiker in ginem Paket

* Unmengen von Leveln zum Freischalten, Highscore-Tabellen und noch viel mehr
unterhaltsame Dinge

* Siylishe, modernste Grafik- und Soundeffekte

SPRACHAUSWAHL

Die Sprache im Spiel hangt davon ab, welche Sprache auf deinem PSP™-system
aingestalit ist, Dieses Spiel umfasst 7 verschiedene Sprachen: Englisch, Dautsch,
Franzdsisch, lalienisch, Miederlandisch und Russisch, Wann dein PSP™-system bereits
auf eine dieser Sprachen aingeastelll ist, wird die selbe Sprache im Spiel angezeigt. VWenn
dein PSP™-systam auf eine andera als die im Spial verfligbaren Sprachen eingastallt
ist, erschaint das Spiel standardmafig in Englisch. Du kannst die Spielsprache andarn,
indeam du die Spracheinstellungen deines PSP™-gystams andarst.



HAUPTMENU

Hast du ain Spiel ausgewahlt, gelangst du zum Hauptmenu.

Hier kannst du das Spiel auswahlen, das du spielen mochtest, deine Statistiken und
die besten Punkte fir jedes Spiel anzeigen oder im Mend Optionen Sound und Musik

dandern.

Um die Statistiken anzuzeigen oder ain Spiel auszuwahlen, musst du das entsprachanda
Symbol in der Liste mit I:;-SG auswahlan und deine Auswahl durch Dricken von @
bastatigen. Dricke @ um einen Schritt zurlck zu gehen. Wann das Spiel bereits

gaespielt wurde, kannst du im letzten Lave| fortfahren oder das Spiel ganz nau beginnen.

B o

Lm ins Optionsmeni zu gelangen, musst du das entsprechendes Symbol

_e

@EI auswihlen und @ drucken, um deine Auswahl zu bestatigen.




VULCANOIDS

Dein Jiel bei diesem Spiel ist es, alle blauen Asteroiden zu zerstdren und dein Schiff nicht
zu Bruch gehen zu lassen. REote Asteroiden kénnen nicht zerstorl werden, denen muss
du nur auswaichen,

Manchmal arscheint nach der Zarstbrung eines Asteroiden ain Bonus. Sammie sie alla
ein|

Steuerung:

[;E@ — Rightung fastlegen.

':.':'C]{:' = Triebwerk einschalten,
G
@ — Schieffen
Boni:
r,.ﬁ‘-_‘l usatzleben — Du bekommst ein zusdtzliches Leben
r.ﬂ Schild — Verisiht dir filr kurze Zeit Unverwundbarkait.

% Munition — Erhtht Feuerrate und Reichweaile.

Verbleibende Leben :Tﬂ- . scoranams = PUNKIS

Aktiver Bonus -




' TOADER

Dein Ziel ist es, die funf Schiffe auf den Landeplattformen nach oban auf dem Bildschirm zu
- |eiten, Weiche Feinden aus und falle nicht von den Plattformen herunter. Lila Plattformen
kinnen manchmal verschwinden, pass also auf! Du hast nur begrenzt Zeit, jedes Schiff
zu landen, wenn du sie dberschreitest, ist das Spiel vorbei.

Manchmal erscheint 2in Bonus auf einer Flattform, den solltest du dir schnappen, indem

du auf ihm landest!

Steuerung:

DD{__L] = Schiff leiden
Gi

Boni:

I,%J Zusatzleben — Du bekommst ein zusatzliches Leban (aber nicht mehr als insgesamt 5)

r&'.l

Verbleibende Lebean
Zeit tbrig

~ Zeitlupe — Verlangsamt deine Feinde fir kurze Zeit

Landeplattform
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SCOLOPENDRA

Dein Zial ist es, alle Feindea zu zerstoren, indem du auf sie schielt, wahrend sie sich
auf dem Bildschirm herumbewagen, Wenn Feinde auf ein Hindernis stolen, dnderm sie
ihre Richtung und gehen eine Reihe nach unten. Du kannst die Hindernisse zarstiren,
du musst sie aber mehrere Male treffen, bevor sie verschwindan, Feinde, die von dir
getroffen wurden, werden zu Hindernissen, Du darfst nicht gegen die Feinde stoBen,
denn das kostet dich eines deiner Leben

Achta auf die Bossael Bossa lassen Hindemizsa vom Bildschirm verschwindan und
schmaifen manchmal einen Bonus raus, wann du sie triffsl, wenn du sie aber berdhrsl,
varliarst du ein Laban.

Steuerung:

[}E{Z} — Schiff leitan

@ - Schiefken

Boni:

Iﬁ‘ﬂ FZusatzleben = Du bekommst ein zusdtzliches Leben.

% Zaitlupe = Verlangsamt deine Feinde fir kurze Zeit.

. T L)
Verbleibende Leben et @n soonmey Funkie
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SMASHOUT

Fiihre den Schidger zum Ball und lass ihn nach oben abprallen, ohne dass der Ball den Boden
berthrt. Daz Ziel ist es, alle Sieine (auler den unzersidrbaren Steinen) zu zersibren. Einige
Steine werfen einen Bonus aus, wenn du sie triffst, bewege dich aiso dorthin, wo sie hinfallan,
und versuche, sie mit dem Schlager aufzufangen

Steuerung:

Dg'ﬂ — Den Schldger fuhren. @ — Ball starten/schielen
Boni:
I.-Ift Zusatzleben — Du bakomms! ain zusatzliches Leban,

|
r.'_l Kante — Eine Kante erscheint fir kurze Zeit und verhindert, dass ein Ball den Boden berahrt,

Ii_‘J Dreier — Jeder Ball teift sich in drei Balle auf.

I-:!!.J Feuerball - Alle Balle werden zu Feuerballen, die alle Steine auf ihrem VWeg zerstiren.

Eg Magnet — Der Ball bleibt am Schlager kleben.

% Breiter - Der Schlager wird breiter.

I;h Blaster — Dein Schldger erhalt noch zusatzlich Feuerkraft.

Verbleibende Leben s @ =EE§;:§EE“““_ L Punkts




LUNAR PARKING

Dein Ziel ist a5, dein Schiff sicher auf der Zielplattform zu landen, bevor dein Treibstoff
alle ist. Du kannst auf Zwischenplatiformen landen, um aufzutanken. Du musst sehr
langsam landen und dein Schiff gerade halten, sonst gibt s eing Bruchlandung. Wenn
du gegen Wande stolt oder von Feinden gefangen wirst, stirzt dein Schiff ab. Sammle
die Banusleben, die manchmal auf dem Bildschirm auftauchen.

Steuerung:

[',‘JD{I] - Richtung festlegen.
&)
@ - Tnebwerk einschallen.
Boni:

I&j Zusatzleben — Du bekommst ein zusédizliches Leben (aber nicht mehr als insgesamit 5)

Verbleibende Leban s @ = 9% s=w—  scommss Yo Punkte
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MENU PAUSE
Cu kannst das Spiel jederzeit anhalten, indem du drickst

Oie Optionen im Mend Pause sind:
Fortsetzen - Das Spiel wird fortgesetzt
Neustart = Das Spiel wird im aktuellen Level neugestartet.

Hauptmenid = Zurlck zum Haupimen(



ITALIANO

INFORMAZIONI SUL GIOCO

Arcade Essentials Evolution & una nuova raccolta di cingue fantastici giochiispirafi a classici
titoli arcade, che include Lunar Parking, Smashout, Yulcanoids, Toader & Scolopendra.
Arcade Essenfials Evolution dona nuova vita a classici senza tempo. Potrai diverdirti con i
gicchi che ti sono sempre piaciuti, ma con una grafica moderna.

Caratteristiche
+ 5 aroade classici

* Un sacco di livell, tabellone dei record & altn contenuti fantastici e diveri2nt
* Grafica ed effeth audio all'avanguardia

LANGUAGE SELECTION

La lingua di gioco dipande da qualla impostata sulla console PSP™, Il gioco dispone di
versioni in 7 lingue diversa: Inglese, Tedesco, Francesa, Spagnolo, taliano, Olandese &
Russo Se la consala PSP™ & gia impostata su una di tali lingue, quasta verra visualizzata
nal gioco, Se la console PSP™ & impostata su una lingua diversa da quelle dispombili
nel gioco, la lingua predefinita di gioco sara I'inglese. Potrai modificare la lingua di gioco
dall'impostazione della lingua della console PSP™



MENU PRINCIPALE
Mon appena comingi il gioco saral portato al Menu principale.
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Qui puoi selezionare il gioco a cui vuoi giocare, conftrollare le tue statistiche e punteggi
miglior di ogni gioco, o entrare nel Meanu opzioni per modificare il suono & la musica.

Per controllare le statistiche o scegliere il gioco a cui giocare devi selezionare la sua
icona dalla lista con [%{] e confermare la scelta premendo @ Premi @ per andare

un passo indietro. Se il gioco é stato giocato in precedenza, puoi scegliere di continuare

dall’'ulime livello giocato, o ricominciare |a partita dall'inizio.

Par accedere al Menu opzioni devi selazianare 'icona # usando Cgt:l & pramere

@ par confermare la scelta.



VULCANOIDS

Lo scopo del gioco & distruggere tutti gli asteroidi blu evilando di schiantarti. Gli asteroidi
rossi non possono essere distrutti, guindi stanne alla larga.

A volte, dopo aver distrutto un astercide, compare un bonus. Cerca di prenderli tutti!

Comandi:

®
2

= |mposia la direzione.

- Vira sui matari,
DD

® - Spara.

Bonus:

Iﬁﬂ Vita extra — Ottieni una vita aggiuntiva,

r';‘l scudeo — Caonferisce Finvulnerabiliia per un breve pericdo.

% Munizioni = Aumentia la cadenza & |a distanza di fuoco,

Vite rimanenti I @ ~ scomsasme Punteggio
Bonus attivo =@

.:__ - i




TOADER

Lo scopo del gioco & condurre cingue navette alle piatiaforme di atterraggio nella parie
- superiore dello schermo. Evita | nemici 8 non cadere dalle piattaforme. Le piattaforme
viola a volte scompaiono, quindi fai attenzione! Hai un tempo limitato per condurre ogni
navetia a destinazione: se lo superi, il gioco termina.

A wvolle, su una piattaforma compare un bonus: prendilo atterrandoci sopra!l

Comandi:

)

iy = Guida la naveltta

&

Bonus:
l,_& Vita extra — Ottieni una vita aggiunti ' ' i 5i
| ggiuntiva (fino & un massimo 9 5 n totale)

I Rall y Ees
entamento — Rallenta temporaneamants 1 nemici.
5

Piattaforma di atterraggio

Vite rimanenti seguil. . i1 JSlumraime | wogmree .'.f Punteggio

Tempe rimanente I : ERg




SCOLOPENDRA

L'obiettive & distruggere tutti | nemici sparandogli mentre si muovano sullo scherma. Se
i nemici s scantrano con un ostacolo, cambiano direzione e scendono di una riga. Puoi
distruggere gli ostacoli, ma devi colpirli diverse volte per farli scomparira. | nemic calpiti
si trasformana in ostacoli. Evita di finire contro | nemici, altrimenti perderai una vita.

Tieni gli occhi aperti per i bonus! | boss eliminano gli ostacoli dallo schermo &, a volte,
rilasciano un bonus gquando |i colpisci, ma se li tocchi, pardi una vita.

Comandi:

DD@ = Guida la navetta
&
@ — Spara

Bonus:

I%J Vita extra — Vita extra - Ottieni una vita aggiuntiva,
r

&5 Rallentamento = Rallenta temporaneamenta i nemici.

Vite rimanenti 'mu ' --*u'-r--mi 3 Punteggio
-
o ™ e o8
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SMASHOUT

Usa la paletta per far rimbalzare la pallina verso |'alto, evitando che cada. L'obiettivo &
distruggere tutti | mattoncini (tranne guelli indistruttibili}. Alcuni mattoncini rilasciano un bonus
quanda vengono colpiti, quindi cerca di acchiapparlo con la paletta.

Comandi:

DEG — Guida la paletta, @ — Lancia una pallina/Spara

Bonus:
I}ﬂ Vita extra - Otlieni una vita aggiuntiva.

Ii.'l Protezione - La protezione appare brevemente, impedendo alla pallina di cadere.
™8 T1ri i S I, W, Y

riplo = Ogni pallina si divide in tre.
“J p gni p

r.% Pallina di fuoco — Tutte le palline si trasfarmanao in sfere di fuoco che distruggono
tutti | mattancini sul loro camming,
E‘?J Calamita - La pallina si attacca alla paletta,

% Ingrandimento - La paleita diventa pid grande
I,:gl Blaster — Aggiunge un’arma alla tua palatta.

Vite rimanent i @ = EEEEE?EEH“F ~~{Punteggio




LUNAR PARKING

Scopo del gioco & far attarrare la navetia sulla piattaforma prima di esaurire il carburante,
Fuoi atterrare su piattaforme intermedie per fare riformimento. Devi atterrare molto
lentamente e tenere la navetta dritta, altirimenti 51 schiantera. Se colpisci un muro o vieni
catturato dai nemici, |a tua navetta si schianta. Ottieni le vite bonus che compaiono sullo

echarmo.
Comandi:

Cg{j — Imposta la direzione

@ - YWira sui motori.

Bonus:

ri.ﬁ'_nj Vita extra — Otfieni una vita aggiuntiva (fino & un massimo di 5 in totale)

e ———— RooRE als 3 Punta ggjq

Vite Fimanenti e




MENU DI PAUSA
Puoi mettere il gioce in pausa in qualsiasi momento premendo .

Le opzioni del menu di pausa sono!
Riprendi - riprende il gioco
Ricomincia = ricomincia il gioco dal livello attuale

Menu principale = Esci e vai al menu principale



NEDERLANDS

- EBEENTIAL

OVER DE GAME

Arcade Essentials Ewvolution iz een nieuwe wverzameling wijf fantastische spellen,
geinspireerd door klassieke arcadespellen. Deze vijf spellen zijn Lunar Parking, Smashout,
Vulcanoids, Toader en Scolopendra. Arcade Essentials Evolution blaast oude favorieten
nieuw leven in en geefl je de kans om ze opnieuw te ontdekken, met baanbrekende
visuele effecien.

Kenmerken:

* 5 klassieke arcadespellen in &én

* Talloze levels om vrij e spelen, ranglijsten met lopscores en talloze andere opties die
de spellen nog leuker maken

# Siijlvolle en baanbrekende graphics en geluidseffecten

TAALSELECTIE

De taal in het spel hangt af van de taal die op je PSP ™.-systaam is ingesteld. Dit spel
bevat 7 verschillende talen: Engels, Duits, Frans, Spaans, laliaans, Mederlands en
Russisch, Als je PSP™-systeem op sen van deze talen is ingesteld, wordt deze taal
automatisch in het spal toegepast. Als ja PSP™-systeam op ean laal is ingesteld die niat
wordt ondersteund in het spel, wordt automatisch voor Engels gekozen. Je kunt de taal
wvan het spel verandaran door de taalinstallingen van j@ PSP ™.-systeam aan te passan.



HOOFDMENU

Wanneer je de game opstart kom je in het hoofdmeanu terecht.
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Hier kun je selecteren welke game j@ wil spelen, je statistieken en topscores voor alke
game bekijken, of naar het oplie-menu gaan om het geluid en de muziek aan te passen

Om de statistieken te bekijken of een game te kiezen om te spelen, selecteer je het icoon
uit de lijst met behulp van [%{], en bevestig je je selectie door te drukken op @ Druk

op @ om ean stap terug te gaan. Als de game reeds gespeeld is, kun je kiezen om door

te gaan op hel laatstgespeelde niveau, of de game te herstarten vanaf het begin.

Om het optie-menu binnen te gaan selecteer j& het icoon # met behulp van E:D{In
en druk je op @ om je selectie te bevestigen. I:'



VULCANOIDS

Jij moet alle blauwe asteroiden vernietigen en voorkomen dat je schip crashi. Rode
asteroiden zijn onverwoestbaar, dus die kun je maar beler vermijden.

=oms verschijnt er een bonus als j& een asteroide hebt vernietigd. Verzamel ze
allermaal!

Besturing:
DECI - Richting bepalen

9]

G - Cie motoran starten

&)
@ — Schietan

Bonussen:

I}L‘l Extra leven = Levert een extra leven op.
r._J Schild — Maakt je korte tijd onkwetsbaar

% Munitie — Verhoogt je schietsnelheid en je schietafstand

I E— .:
Festerend aantal levens I i SR 308 Score

Actieva bonus -




' TOADER

Zorg dat de vijf schepen de landingbanan boven in het scherm bereiken. Ontwijk vijanden
- en val vooral niet van de landingsbanen af. De paarse landingsbanen verdwijnen soms,

dus wees op je hoade! Je moet elk schip binnen bepaalde tjd zien te landen: als dit je
niet luki, is het game over.

Soms verschijnt er een bonus op een landingsbaan: land op de bonus om hem te
pakken!

Besturing:

0

(%00 — Het schip besturen

&

Bonussen:
ﬁ:'-J Extra leven — Levert een exira leven op (met een maximum van 5 levans in totaal).

Eh Vertragen — Vertraagt je vijanden tijdelijk.

Landingsbaan

Resterend aantal levens i i 1 « Score

|
Restzrende fijd L M‘




SCOLOPENDRA

Ja moat alle vijanden vernietigen door op ze te schieten terwijl ze door het scherm
bewegen, Als vijanden tegen een obstakel botsen, veranderen ze van richting en dalen
ze een ). Je kunt de obstakels vermnietigen, maar j¢ moet ze meerdere keren raken
wyoor ze verdwijnan. Neargeschoten vijanden veranderen in obstakals. Probeear niet tegen
vijandan aan te botsen: dat kost je een laven

Fas op voor Bosses! Bosses verwijderen obstakels van het scherm en laten soms een
bonus wallen als je op ze schiet, maar als je ze aanraakt, kost het je een leven.

Besturing:

)

(Ci%3) — Het schip besturen

a
(%) - shoot.

Bonussen:
rﬁ‘_.l Extra leven — Levert een exira leven op.

I \oitra . g
g gen — Vertraagt je vijanden tijdelijk.
A

- L}
Resterend aantal levens — i 11 s mi Score
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SMASHOUT

=tuur het platformpje naar de bal zodat die weer naar boven kan stuteren en voorkom dat de bal
de grond raakt. Vernietig alle stenen (behalve de onverwoestbare stenen). Sommige stenen laten
aen bonus vallen als ze geraakt zijn, die je moet proberen op te vangen met het platformpje.

Besturing:

O

DEIE] ~ Hat platformpje bawagen, @ — Ean bal afschietan.
Bonussen:
%J Extra leven — Levert een extra leven op.

IE Grens = Er verschijnt fijdelijk een grens die voorkomt dat een bal de grond raakt.

r‘!l Driedubbel = Elke bal wordt gesplitst in drie ballen.
r

i_l Vuurbal - Alle ballen veranderen in vuurballen die alle stenen verwoestan die ze tagenkoman.
ﬁgj Magneet — De bal blijft aan het platformpje plakken

% Breder — Het platformpje wordt brader,
% Knaller — Geeft je platformpje wapens.

Resterend aantal levens s ﬁuzfagggéggmﬂ— Score




LUNAR PARKING

Je moet j@ schip veilig op het doelplatform laten landan voor je brandstof op raakt. Land
op de tussengelegen platforms om je brandstof aan te vullen. Land heel zachtjes en zorg
dat je schip rechiop blijft, anders crasht hij. Als je tegen muren botst of in aanraking komt
met vijanden, crasht je schip ocok. Verzamel de bonuslevens die somsz op het scherm
wvarschijnen.

Besturing:

()

[',‘JG{I] — Richting bepalen.

@ = De motaren aanzetien.

Bonussen:

I&j Extra leven — Levert een exira leven op (met een maximum van 3 levens in toiaal).

L]
Resterend aantal levens BoonE als Score




PAUZE MENU
Kje kan de game op elk mement pauzeren door op te drukken.

Pauze manu-optias zijn:
Hervatten - de game hervatten
Herstarten = de game herstarten op het huidige niveau

Hoofdmenu = Exit naar hoofdmenu



PYCCKUW

ESESENTIALS

O UIPE

Arcade Essentials Evolufion = HOBBIW COOpHWME M3 5 BENMKONENHBEX MIp, CABNaHHBEX NO
MOTWEAM apEag oM knacckkM. B chopHuke nate Mrp: Lunar Parking, Smashout, Vulcanoids,
Toader and Scolopendra. Arcade Ezzentials Evolution gapuT BTOPYID MW3HE NPOBEDEHHOM
BEEMEHEM KNacCcuke. CTapele A0SphbIe MIPkl, TENEPL C COBPEMEHHOW rpadriEci.

* 5 gnaccuueckKy BpRAAHBIX UIP B OAHOR yRaKoexe,
* OrpoMHO2 KONUYECTEO YPoBHEHA, TAGNMYA PEKOPAOE, W MHOTO KPYTRIX (iawex
* CTHNBEHAA COBPEMEHHARA rpaduKa ¥ 3BYEDBLIE 3 perThI.

EbIBEOP A3bIKA

Hanlk WrpeEl 32BWCKT OT HAcTpoek cuoTemsl PSP™, B aTtol urpe JocTynHel cnegyouune
CEMb RIBIKOB: BHTNWACKWN, HEMELUKWA, PPaHUYICKWA, MCNAHCKMNA, WTANERHCEMIA, PYCCKWA
M ronnadackmia. Ecnw B racTporkax cuctemel PSP™ yxe suifipad 0AuH U3 3TWX R3LIKOE,
MMEHHD OH GygeT MCNONL30BATLCA B UTPE, ALK UrPEl MOXHO MAMEHWTE NYTEM HACTPORKM
COOTEETCTEYIILMYE NAPAMETHORE B MEHK CHETamEl PSP™,



FMAEBHOE MEHKO
Cpasy nocne HAYana Urpsl Thi NONaA3eWs B FNABHOE MEHI.
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TyT Thi CMOMELWE BEIGPaTs Urpy, NPOCMOTPATE CTATHCTHRY W PEKOPALI ANA KAMA0A M3 1rp,
8 TAK & HACTPOWUTL YPOBEHL 3BYKE W MY3ILIKW B MEHIO HACTPOEK

OnA Toro yTobbl NPOCMOTRPETE CTATMCTUKY MNM BLIDPaTE Mrpy, Thl AOMKEH ELIGDETL MKOHKY
MIPES M3 CIMCKE NP NOMOLLK E%EI ¥ NOATESPAWTE CBOM BRIDOD HamaTHeEM @ . Haxas
Ha @ Tbl NEPeNieWb HA OAWH War Hasag. Ecnum Tol ywe wrpan B BulGpaHHyD Wrpy,
To Tebe GyaeT NpeAnOMEHD NPOJONMWTE WIPY C NOCNENHErDo YPoBHA, nubo HavaTe ee

JEHOBO.

Ana Toro yTolel NONACTE B MEHK HACTPOEK, BRIGEDW WEOHKY ? NP NOMOLLM
Cg@ N HEMMI @ ANA NOATEEPHASHMA Bnbopa.



VULCANOQIDS

Llent Mrpbl = YHUHTOMWTE BCE CHHWE ACTEPOWALI, H3DEWaE NDObIX CTONEHOBEHWR. Thl HE
MOMBWE YHUYTOMUTE [{pacHeie AcTepongkl, Tak, 4TO NPocTo wabaran nx.

MHorga na paapyleHHon acTeponaa MoryT noABMTLCR BoHycel. MoCcTapancs W3 BIRTL,
Ynpaeneunue:

E:]G — BuibpaTte Hanpasnasie

e
ng = BEMOYNTE ,Il,EHI'-ETEJ'IH-

IE} = CTRENATH

Bouychi:
=3

'ﬂ-‘l HHUIHL = AONONHUTENEHAA MHIHE.

r'_J Wwt — [enaet Tebs HEYRIBMMBIM HE KOPOTHWA NPOMENRYTOK BPEMEHN,

% CKOpPOCTPENLHOCTE — TBOA CHOPOCTPENEHOCTE M ANCTAHUWA CTPENsbEl BpEMEHHD
YBENWYWBEIOTCA.
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TOADER

TeOA UEnb AOCTAEMTE NATL Kopabned KA NOCAA0YHLIE NMNOUWAAXKM BEEPXY 3KPaHa.
. Mzberal Bparce U NageHdA ¢ nnartgops. PUONETOERIE NNATPOPMEl MOTYT MCHEZATE, HE
Jafepxueadca Ha Hux. Y Teda orpaHvyveHo BpeMA BadENaHHOE ANA AOCTABKKW Kam4oro

kopafina., Ecnu BpamA 38KaHYWBAETCR, Thl Npowrpeieaews. WHoraa Ha nnardopmax
NOFBNANTCA GOHYCH, NOCTAPANCA W3 BIATL.

Ynpaenexnne:

0

[}G{B - ¥npaeneHwe kopabnem.

BoHycCki:
I

*.‘-I HH3IHb — JONONHWTENBEHERA MWAHE.

lzel JaMenneHue — 3AMENNAET TEOHX EPErDE HE HENPOAOMHMWUTENEHDE BRPEMA.

MNocagouHas nnowaaka
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SCOLOPENDRA

Teom uenk — Bcex sparoe. Ecnw Bpar CTANKMESETCA © NPEnNATCTEMEM, OH MEHRET
HENPABNEHWE ABWMEHWA, W NApaMellasTcA HA OQMH DAL BHN3, T MOMEWL YHIUTOMETE
W MPENATCTEMR, BRCTPENME B HWX Heckoneko pas [MogbwTee Bpary NpespawanTes 8
npenATeTENe, ONacancA CTONKHOBEHWA C Bparamu, 3170 GyaeT cToOMTe TEhe MWIHM,

ArgypatHes ¢ Doccom! BOCC YHWUTOMEET NPENATCTEMA C 3EpaHa, W MHOrga BeibpaceiBasT
DOHYCHI, 0AHAKD ECNA Thl CTONKHELWLCA © HHM = 3TO TAK Me YMEHLLUIMT KONWYECTED TEOMX
HMIHEH.

YnpaeneHue:
)
el — ¥YnpaeneHwe kopabnem

2
@ = CTpAanaTe

Bonycei:
I_'-ﬁlﬂ HrHike — SONCAHMTENBHEA HMAIHE.

% JaMeaneHHe — 3aMeNAeT TEOWMX BPSroB HA HENPOAONHMHUTENLHOE BPEMA.
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SMASHOUT

He aai mAuwky ynacTe BHW3, OTOWBAA £ro BEEPX, MPW NOMOWW Nnat@opme. TEOA 384848 —
YHWUTOMMATL BCE KMPNHYMW (EPOME HEPEIPYLUWMBIX). HEKOTOPRIE KMPNMYK, NOCNE CTONKHOBEHUA
€ MAYOM, MOryT BeliBpocuTe Bonycel, lMogxpareean GoHychl NpY NOMOLW NNATHOPME.

Ynpaenenne:

)

IDE]G - ¥npaepnexwe nnatdopmoi. @ ~ 3anyeTUTe MAY [ CTPENATE

BoHyCki:
=Y .
"H.".I HHIHE — JONONHUTENEHEA HWIHE.

I
SarpasgeHne — JaWWTa CHR3Y OT NAASHWA MaJa.

.J p iy y

la o S ;
TPORMHOW = KaWIbpii MAY 0SNWTCA HE TP

‘!J P »a a P

I-i_l OrrHeHHsIA MaY = MAadYu paspyLlwasT BCe Ha CEBOEM MyTIA.

E‘?J MaruuT — May npuknaveaaTea k nnatdopme

% Pacwwupenne - Nnatdopma pacuvpRaTcn.

ITH?J Creonel - [loGapnAet opymue & TEORA AnaThopmMe.

Husn - @7 — e —— <[ O




LUNAR PARKING

Tefe HeoSxoanmo aKKYPaATHO NOCAANTE KOpatne Ha Tpadyemyw nNaThopMy, 40 OKOHYAHWA
TONNMBE. Thl MOXEWMb CAGWTCA HA NPOMEMYTOMHHRX NnNatopmax aAnd A03anpaskn.
Mocagxa AONMHA NPOWCKDAWTE O4YeHbB MEANEHHO, kopabne AONMEH HAXOAWTCA B
BEPTHEANBHOM NONOMEHMKW, MHAYE Thi paicbbeweca. Kopabne Tak me ByaeT yHUUTOMEH,
ecnu Taba NoOWMaKT BPar, WNW Tl CTONKHEWLCA co cTenoil. Cobupan Bonyck, wHorga

NOABNAKWMECA HA AKpaHe

Ynpaenexnwe :
'.'::JDD — Bufipats HanpasneHuve,

G

@ = BENWYKTE ABMIaTenA.

BoHycki:

If_ﬁ'_"lj HH3HE — JONONHUTENBHEA MW3IHE.
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MEHKO MNAY3bl

Thl MOMELWS OCTAHOBUTE UFPY B NIOG0N MOMEHT HAXAE
OnyMn MEHID Naylbi:

MpoaonNKKHTE — NPOACTKATE WIPY.

HauaTk cHAYANA — HAYATE WIPY C HAYANA YPORMA.

[MAaBHOE MEHKD — BbIXOA B FMABHOE MEHKD.



