ENGLISF

MEMURY o 11K DULD ™

support. ality allow the user 1o communicate with other
' systems, download dala ﬁﬁ&“ﬁmﬁﬁqbﬁ agalnst other users via connection to a Wireless Local
Area Network (WLAN),

AD HﬂE MODE

Ad Hoe Mode is a Wireless (WLAN) feature that allows twa or more Indi'u'ldual PSP™ syslems
o communicate direcily with each other,

GAME SHARING

Some software tiles feature Game Sharing facilities which enable the user to share specific
a game features with other users who do not have a PSP™ Game in their PSP™ system.

INFRASTRUCTURE MODE

D'E' Infrastruciure Mode is a Wireless (WLAN) feature that allows the PSP™ system to link

; to a network via a Wirebess (WLAM) Access Polnt (a device used to connect o a Wireless
network), In order to access Infrastructure Mode fealures, sevaral additional items ara
required; including a subscription to an Internet Service Provider, a network device

(e.q. a Wireless ADSL Router), a Wiraless (WLAN) Access Point and a PC. For furiher information

and setling up details, please refer io the PSP ™ system Instruction Manual,

PLEASE MOTE:; Everybody's Galf™ 2 supports Ad Hoc Mode and Infrastructure Mode.
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MAIN MENU
Singla Play - Play a round by yoursalf.
Multi Play - Compete in Wireless matches with other players.
Change Cutfits - Cuslomise a character's appearance,
Data - View personal records and replays.
Dptions - Change varous game satlings.
Savelload - Save, load or delele play data.




button/SEM bution Change chub
= Adjust shot direction

laft or right
13 Move camera up or down
B button Move camera forwards
@ button Move camera backwards

@ button Reset camera/Take shot
@ button Eha!ilﬂaﬂ: Shot Mode
analog stick Maove camera freely
SELECT button Show scorecard
START bution Switch cameras

During a round, press the [ button, the HEH button and the START button simultaneously to quit
and return o the Main Menu. A round cancelled in this manner cannot be recovared and any stats

accumulabed are st

MOTE; press the START bulion on the storecard shown bebween rounds to save mid-round data or

it thl restird.



Mﬁﬂmﬁ;ﬁhf ﬁfhsiﬁi‘hﬁﬁﬁ"ﬂ ﬁ&%&%ﬁﬂ“ ror): variation of the hole.

- The Character Select Screen will be displayed. Pick a mamuhiu play as and | prnss the SELECT
buttan luﬂ:angE petween left and rlghihamiad s-w!nga Tﬁdmngarduhs and/or balls, press £ or & 1o
select the desired category and press 4= or = to choose.

In all modes except Infrastructure Mode, press the & bution to access the Change Outfits Screen
with the presently selected character,

MOTE: as the number of selectable characters Increases, press the START button to toggle bebween
sels of characters. Play Single-Play Challenge Mode to unlock new characlers,
as well as courses and caddies.



d once a character has been selected. The following g options are
I-: ‘ f.‘ I ‘ '1.1 ! 'L‘ I | n jﬂ-_ -l__ l%.m-..r r'l'l:
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i In Eas .saﬁmﬁua.* . 'mm iming is controlied automatically, simplifying play. In Normal
slm:%ua, impact timing is determined by pressing the @ button; this hg-m uﬁmma
making a mistake, but also allows more pmdushnlad]mnm ﬁ:i hlrmadu.

TAKING A SHOT

BALL CONDITION

The ball condition indicatar shows the type of surface upon which the ball rests; The percantage
above the ball indicates the foreardbackward Ll of the ground. When the ground lilts forwards,
away from the character, the percentage is displayed in blue. When the ground tilts backwards,

towards the character, the percentage is displayved in red. The ball tends 1o iy in the direction

of the tilt.

The gauges abave and to the right of the ball indicate the ease with which the ball can be

hit with sidespin and fopspin, The longer the gauge, the more powerful the spin fends (o be,
The perceniage range below the ball indicates the actual power that will be applied fo the shol.
For example, 85%-100% indicates that a ball hit wath a 100-yard club at full power will travel
somewhera bebwesn 95 and 100 vards.




uﬁdfﬁﬂﬁ.m«aﬂmyﬂ’ r )
Approach Moda can be used an unfimited number of imes,
CHANGING THE STRIKE POINT

During a swing, press and hold 4, §, 4=, =+ & _J o or % to change the peint on the ball where
the club strikes. The strike point applies spin, affecting the ball as follows:

4 Topspin. Low trajectory, but further roll,
4= Sidezpin. Ball fades, curving left, then back 1o the right.

= Sidespin, Ball draws, curving right, then back to the left.

4 Backspin. High trajectory, more likely to stop upon landing. Strong backspin causes the ball
to roll backwards after landing.



AN T S

"s'rEPs IN A PUTT

1. Press 4= or = tnaﬂ,[uat the direction of the putt and pr‘a:ss lhafﬂ button to sefect
‘the Pawer Mode.

2, Press the @ button and the power gauge begins to move.
3, Press the @ button again to determine the power level,
NOTE: there is no need to determine the impact of a shot when pulting.

THE SCORECARD

The scorecard is displayed after finishing a hole. Press the SELECT button 1o view the scorecard
during a round. Prass 4= or =% (o scroll through mulliple scorecards.

W .3 Albatross or beller = ( Par X 23 Triple bogay of worse
@ .2 Aceleagle PR Bogey
O -1 Birdie DO +2 Double bogey



"‘ﬁ'é]’-lﬂn-l‘n-ﬂm mthunmfﬁah.lma rln&urﬂma COUTSEs, ﬂ::hw!’d'l nmﬂ]'p}n holes to nlmi'nr.
You must attempt to sink the ball into one of the holes in just one shot. Some hales are more difficull
to reach accurately and therefore are worth more points. If a hole-in-one is achieved on the most
;ﬂi’:iﬂlahma on a course, a higher-scoring hole will be added on the next round (up to five holes

n

Some holes are Tucky’ - hit a hole-in-one in a lucky hole to score double points. The ninth course
features ‘comeback holes’ = these are extremely difficult, but award brave golfers with lots of points,
50 if you're a long way behind they are worth a tryl Achieve a high total score to acquire a unique
souvenir ibem.

TRAINING

Select a course, hole and character from those available to undertake some training.
Prass the SELECT bulton during the round 1o change wind direction, weather and
other settings.



NFRASTRUCTURE MOC

._Eﬁ.;.\_ fﬁ-ﬁl -'_u,t Uﬁlm
Agre select | .iﬁfgm&"uﬂmnﬁ' plnd

Mfﬂnmﬂmmﬂﬂmdmﬂwﬂd‘ mﬂr&ﬂhﬂt&n aﬁd cl‘mh@aﬁun‘mnmn’tul‘h‘l’atﬂ‘r FI-E}I'
to access a list of game rooms.

NOTE: use the Advanced Search facility 1o participate only in games that match your parﬂmlar search
criteria. Broaden the search criteria to increase the chance of finding opponents.

Select Join to register for a game. The first player to register becomes the Leader. The Enfry Screen
shows the names and skills of opponents, as well as their selected character,



Tt h e ‘ button, the @ butt
 the BEM button, Gomments ﬂﬁrhﬂéﬁﬂmmﬂmﬁ
AD HOC MODE

Compete with up 1o eight other Everybody's Gali™ 2 fans via Ad Hnn I'.Ihdu. Choose from the
following options to set up an Ad Hoc Mode game:

Creals VS Roam Creale a new Game Room and become ils Leader. The Laader
of a room selects the course and rules for the game.

Select VS Room Join an existing Game Room. The players participating in a
Game Room created by a Leader are called Members.,

Terminate Connection  Exit Ad Hoc Moda and return o the Multi-Play Menu,




: TlabmakarPnFnts In Matek Haygam;-pdnhmﬁamd aaﬂabmaimrs tudalamha
the winner of a hole when the number of strokes used by each player

!s Hanﬂnal.
Funny Gauge Affects the movement of the power gauge.
CHANGE OUTFITS

Select a character for customisation on the Character Select Screen and press the @ button to
proceed ta the Change Outfits Screen. Open a Customn Part category to select a new look. If the
character iz wearing a Custom Par item thal affecis a skill, the skill bonus value is displayed.

Press the ® button to change the horizontal orientation of certain parts. When the Lovally level of a
given character reaches a certain point, press the ® bullon to change that character's physique.



DFT]GHS

Usa the Dmfnna Menu fo adjust various game settings, fike choosing to tum the music or m:rdln
dk.prays on or off. The Options Menu also allows unlocked Evarybody's Golf™ 2 movies to be viewed.
NOTE: some oplions cannot be adjusted at certain peinis in the game and cerlain options are made
available only after progressing past a certain point.



nﬁsﬂu LOCAL SANS FIL {wuﬂ’i

Les logiciels mnpaﬁblaaawu la fonctionnalité Sans fil (WLAN) parmetient & I:'uii‘i’h.u:aurda
communiquer avec d'autres systémes PSP™, de télécharger des données et d'affronter d'autres.
ul[ﬁsalmm Hi-a une mnn&xhn A un Hasam Tnt:al s-'uns fil (WLAN).

MODE AD HOC

Le Mode Ad Hoc est une fonction Sans fil (WLAN) qui permet & deux systémes FEF“'
ou davantage, de communiquer directement I'in avec F'autre.

PARTAGE
Corains lifres proposent le Partage du jeu, qui vous parmet de pariager certaines fonclions
ifiques du jeu avec dautres utilisateoars ne disposant pas d'un PSP ™ Game dans laur
EXl systéme PSP™,

MODE INFRASTRUCTURE

Le Mode Infrasiructure est une fonction sans il (WLAN) quil vous permet de connecter vobre

syslama PSP™ 3 un résaau, via un point d'accés sans fil (WLAN) (Wilisg pour se connsctar
B & un réseau sans fil). Plusieurs ééments supplémentaires sont nécessaires pour vous

cannecter aux fonctions du Made infrastructure, dont un abonnement chez un fournisseur
d'accés Intermet, un apparell de mise en réseau (ex © un routeur sans il ADSL), un point d'accés sans
fil (WLAN) &t un PC. Pour plus d'informations et da détails sur 'mstallation, vedille: vous référer au
Manuel d'instructions du systémea PSP ™,

REMARCGLUE : Everybody's Golf™ 2 est compatible avec les modes Ad Hoc et Infrastructure.
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MEHU FHIHEIFAL
Lin joueur - Jouez un tour, seul.
Multijoueur - Affrontez d’autres jousurs en mode sans fil,
Changer de tenug - Personnalisez I'apparence d'un personnage.
Donndes - Affichez vos records et vos ralentis .
options = Modifiez différents paramétres du jeu.
Sauvegarder/Charger - Sauvegardez, chargez ou supprimez des donnges de jeuw,



touche EMtcuche MM Changer de club
- . Régler le tir &
gauche ou & droite

4 Déplacer la caméra
versle haut ou vers

e bas

touche @ Avancer la caméra

touc he H" EET

touche @ Reculer la caméra
toucha € Réinitialiser la caméra/Tirer
touche @ Changer le mode de tir

pad analogique  Déplacer la caméra librament
toucha SELECT
touche START

Voir I3 carte des scores
Inversar las caméaras

Pendant un tour, appuyez simultanément sur les louches I, EEM ¢t START pour retourner au
Menu principal. Un tour ainsi abandonng na paut dre récupérs af les statistiques accumulées

=ont perdues,

REMARCGLIE : appuyez sur la touche START lorsque vous &tes sur la carle des scores, entre deux
tours, pour sauvegarder les donnéas de mi-parcours ou quitter he tour.
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5da ds} jeu, choisissaz un défi ou Un parcours sur lequel vous allez jouer un tour, puis
ﬂmﬁdﬁm& rﬁmrﬁm“aam:&pmmuwﬁ touche @ pﬂw;ﬁwﬁe’rhﬁla varianta ‘tee lmg
(miroir}’ du trou. '

Lécran de Eél&miun du perﬂunrﬁg&ﬂ’aﬁeﬁ Cholsissez un personnage el appuyez sur [a touche
EELEE’T pour passer de droitier & gaucher. Pour changer de clubs etiou de balles, appuyez sur t cu
4 pour sélectionner 1a catégorie, puis sur 4= cu = pour choisir,

Dans tous les modes hormis e moda Infrastructure, appuyvez sur la iouche & pour accéder a Pécran
Changer de tenue avec ke personnage en cours.

REMARCIUE : quand le nombra des personnages disponiblas sera plus mportant, vous pourrez
appuyer sur la touche START pour naviguer dans Ia liste. Jouez en Mode défi seul pour débloquer
de nouveaux parsonnages, ainsi qua des parcours at des caddies.



* pour séfectionner un Mode H‘Fﬁﬁﬁﬁﬁ ﬁF
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En Hﬁd‘smfﬂ Timpact est automatique, et s jeu simplifié. En Mode nommal, limpact est déterming
en appuyant sur h touche @, Les chances de faire une erreur sont accrues, mais il est possible de
parvenir a une plus gmMa précision du tir,

REUSSIR DES TIRS TRADITIONNELS

CONDITION DE LA BALLE

Lindicateur de condition de |a balle vous rensaigne sur ke type de surface sur laqualie vous vous
trouvez, Le pourcentage au-dessus de la balle vous donne linclinaison avantfariére du terrain.

Les donndes 5'affichent en bleu dans le cas d'une penfe vers Favant, et en rouge dans le cas d'une
penie vers Famiére, La balle aura tendance a suivre lNnclinaison,

Les jauges situdes au-dessus et & droite de fa balle indiquent la degré de facilité avec lequel vous
pourrez imprimer un sidespin ou un fopspin. Plus [a jauge sera longue, plus leffet sera puissant.
Le pourcentage qui s'affiche sous la balle vous montre la force qui sera rdallement appliquée.

Par exemple, 85%-100% signifie qu'une balle frappée avec un club 100m a pleine puissance
parcourra entre 95m et 100m.



e 15m, 30,4 60m. Ls Moda Approche

MODIFIER LE POINT D'IMPACT
Pendant le swing, maintenez 1. 4, 4= ou = ou ™, A, o ou % pour modifier e point d'impact du
club sur la balke. [l imprime un effel el affecie la balle :
+ Topspin. Trajecloire basse, |a balle roule plus loin.
4= Sidespin. La balle ralentit, pique & gauche,
puis & droite,

=p Sidespin. La balle ralentit, pique a droife,
puis A gauche.

§ Backspin. Trajectoire haute, plus susceptible de s'arréter a limpact. A FNmpact sur le sol,
un effet backspin important fait revenir 1a balle en arriére,



'ETA-PES IJ-'I.IH PUTT

1. Appuyez sur 4= ou = pour ajuster la direction du putt, puis sur la touche @) pml'
sélectionner la Mode Power.

2. Appuyez sur la louche @ et 1a jauge de pulssance commencera A bouger.
3. Appuyez une nouvella fois sur la touche & pour déterminer la niveau de puissanca,
REMARCQUE : il est inutile d'indiguer Firmpact pour un putt.

LA CARTE DE SCORE

La carte de score s'affiche une fois e frou terminé. Appuyez sur ks touche SELECT pour consulter ka
carte de score pendant un tour. Appuyez sur = oL = nour faire défiler les cartes de score.

W .3 Albatros ou mieux = ) Par X +3 Triple bogey ou pira
@ .2 Aceleagle A +1 Bogey
O -1 Birdia O +2 Double bogay



UN JOUEUR

Tf’%muﬁea

HIHI-iJELl

Le mini-jeu Trou en un vous propose des parcours uniques, offrant chacun de nombreux trous a
atteindre, Vous devez tenter de renfrer la balle dans 'un des trous en un seul coup. Certaines cibles
sont plus difficiles & viser. Vous y gagnerez davantage de paints. Si vous réussissez un trou en un sur
la cible la plus délicate du parcours, vous débloguerez un super-trou dans le tour sukvant

(jusqu'a cing au total),

Ceartains trous font appel 4 1a ‘chance' = renfrez-y un trou en un pour doubler vos points.

Le neuviéme parcours propose des 'trous de la demiére chance’ — ils sont extrémement ardus,
mais récompensent les plus courageux d'une rondelette somme de points. 51 vous &les a fa
traine, n'hesitez pas ! Finissez avec un score elevé pour remporier un souvenir d'exceplion,

ENTRAINEMENT

Sélectionnez un parcours, un trou el un parsonnage parmi coux disponibles pour un pau
d'entrainement. Appuyez sur la iouche SELECT au cours d'une partie pour modifier 1a direction
du vent, les condittons atmosphédriques, ainsi que d'autres paramaings.
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"thuﬁimﬂhwfsﬁuﬂ'ﬁ lmmMnlnmnuﬂma. dmezmpmhﬁmmmda
I'Accord Utiisateur affiché A 'écran. Lisez-le m;ﬂa-cﬂﬁmualm lorsque la choix vous st
proposé, Un écran d'informations s'affichera ; appuyez sur la touche S et sélectionnez Toumnol
ou Malch Play pour accéder & une liste de salons de jeu.

REMARQUE : utllisez la fonction de Recherche avancée pour ne pﬂrimipm' qu'aux parties qul
comespondeant a wos criteras. EIETEIIBEBI les critéres de recherche pour augmeantar vos chances da
trouver des adversaires.

Sélectionnez Rejoindre pour vous inscrire & une partie, Le premier joueur inscrit devient le Chef.
L'Ecran de saisie indique le nom et le niveau des concurrents, ainsi que le personnage qu'ils
ont selectionne.



- En Mode Match également possible « ﬁmﬂwwmmmwﬁml 1o lour de
: rmmﬁmmappugmmrt }. = = oz touches @, . @, @, I ou IEW.
Les commentaires sont différents d'un personnage a lautre.

MODE AD HOC

Le Mode Ad Ho: vous permet de jouer a Everybody's Golf™ 2 avec huil autres fans. Faites volre
d'rnlu dans les options suivantes pour parameétrer une partie Ad Hoc ;

Créer un salon VS Créez una Salle de jeu pour devenir son chef. Le Chef d'un sakon
choisit le parcours el les régles d'une partie.
Sélectonner un salon VS Rejoignaz une salle de jeu existants, Les joweurs qui paricipent a

une Safle de jeu créde par un Chef sont appeldés Membres.
Sa déconneacier Sorlez du Mode Ad Hoc et retourmez au Menu Multijoueaur.



Fﬂn‘tsd-&dﬂl‘h Dms!ﬁpﬂm Ii'lalnh Flayr. mﬂailrm pnhbpetm&rﬁhﬂrsﬁlﬂdhmh pour
ﬁé;mrtw‘ﬂm !J'aanuﬂur d'un trou, Iumquﬂ\‘a nombre de m.rpsdﬁd'l’aqua

joueur est identique.
Jauge démente Affecte e mouvement de la jauge de puissance.
CHANGER DE TENUE

Sélectionnez le golfeur & personnaliser sur I'écran de Sélection des personnages et appuyez sur

Ia touche @ pour accéder & N'écran Changer de tenue, Ouvrez une calégorie de Personnalisation
pour sélectionner un nauveau look. La banus da technique s'affiche si la joueur porte un Elément qui
affecte son niveau,

Appuyez sur la touche @ pour modifier lNorientation horizontale de certaing &léments. Lorsque le
niveau de Loyauld d'un personnage donné atieint un certain point, appuyez sur la touche ® pour
modifier son physiquea,



DONNEES
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ARG rmhm e o ip e ilis Spacioe oS ok talbalios st Chips: Sont enveqirda

OPTIONS

Utilisez le menu des Options pour régler différents paramétres de la partie, tels que Faffichage
du caddie ou I'activation de la musique. Vous ¥ trouveraz également les vidéos
Everybody’'s Golf™ 2 débloquées.

REMARGUE : certaines oplions ne peuvent étre ajustées en cours de partie, d'autres ne sont
accessibles quiaprés cerlains points de passage.



.mﬁnﬁm‘ﬁnﬁnﬁﬁd rmas PSP ™ dnscm'gmrrda[m ¥ mmp‘u‘tan con olros I.'isiurﬁﬁ rrmﬁu’ﬁfa-’rﬁ.'
mﬁﬂﬁn de red de drea local Imfﬂmﬁa‘f::a (WLAN).
MODO AD HOC

m El modo Ad Hoe es una funcion inaldmbrica (WLAN) por la que dos o mas sistemas PSP™
puedean comunicarse.

JUEGO COMPARTIDO
Algunos titulos de software Incluyen opciones de jusgo compartido a través de [as cuales el

usuano puede compartir ciertas funciones del juego con olros usuarios que no disponen del
juego PSP™Game an su sistama PSP™,

MODO INFRAESTRUCTURA

El modo Infragstructura es una funcidn inalambrica (WLAN) que permife que un sistema PSP™
=@ conecte a una red a fravés de un punto de acceso inaldmbrico (WLAN) (un dispositive
que se usa para conectarse a una red inalambrica). Para acceder al modo Infraestructura,
=@ requieren olros elementos como son una conexidn a intemel, un dispositive de red
{p. gj. un router ADSL inalambrico), un punto de acceso inalambrico (WLAN) v un PC. Para obtener
mas informacion sobre la configuracikan, consulia el manual de instrucciones del sistema PSP™,

MOTA: Everybody’s Golf™ 2 es compatible con los modos Ad Hoc e Infraestruciura.
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puriﬁ: en a‘iu}i mﬂ?iﬁ‘“g MU::%“;L m*ﬁhﬁ lar m1mmr;,dﬁg§;‘:ls’
de la ronda a medias se borrardn y el progreso en esta ronda incompleta se perdera,
MENU PRINCIPAL

Juago individual - Juega una ronda én solitano.

Multijugador - Compite en partidos inaldmbricos con otros jugadoras.

Cambiar fraje - Personaliza el aspecio de un personaje.

Datos deal juego - Repasa los récords personales y las repelicionas.

Opciones = Cambia varas opciones del juego.

Guardar/Cargar - Guardar, cargar o borrar datos del juego.




Boton MM /Eoton MM~ Cambiar de palo
- Dirigir &l golpe hacia la

izquierda o la deracha
13 Subir o bajar la cdmara
Botin @ Acercar la camara
Botdn @ Alejar |la cAmara

Reiniciar dr:mrafﬁmp&ar
Cambiar el modo de golpe
Vista libre de camara

Botén @
Pad analdgico
Boldn SELECT (seleccion)
Botdn START (inicio)

Mostrar tarjeta

Alternar camaras

Durante una ronda, pulsa el boton [, el botdn y el botén START (inicio) simultineamento
para salir ¥ volver al menu principal. 5 se cancela de este modo una ronda, o & podra recuperar

¥ cualquier estadistica acumulada se perdera,

MOTA: pulsa el botdn START (inicio} en |a tarjeta que se muesira entre rondas para guardar datos

de und ronda a medias o salie de la renda.



J a-'llsl
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niuﬁiﬁ YOS ’M‘E&Mﬁwmm “ﬁri ‘Euhm&i[ pﬁﬁriﬂ‘ oyo.

{sﬂl&m:lﬂrn} para uumhmr mlrﬂ mmzum o diestro. Para t:uml:ﬂar de palo ﬂu da"lmla, pulsa ‘I* o
para seleccionar |a mhag-nﬂa deseada y, &nqnllanlm pulsa 4= o =k para a1e_=gh' el objeto parhpnla.

En todos los modes, salve en el modo Infraestructura; pulsa el botdn @ para acceder a la pantalla
Cambiar traje con el personaje actualmente seleccionado.

NOTA: conforme aumenie el ndmero de persconajes que s pueden elegir, pulsa el botdn START
{inicio) para pasar de un grupo de personajes a ofro. Juega un Juego individual en Modo Duelo para
desbloguear nuevos personajes, asl como nueves campos y caddies.



Enm Eﬁm?ﬁﬁ&ﬁﬁwﬂmswﬂmmmmﬁmqu Juego.
En modo Normal, el 1 impacto se controla mediante el botén @, con o que aumentan.
mwmm#wwm error, pero también permite afinar mis en la precision del golpe.

REALIZAR UN GOLPE

ESTADO DE LA BOLA : .
Elindicador del esiado de la bola muestra el tipo de superficie sobre el que se encuentra |a bola,

El porcentaje sobre ka bola indica la inclinacidn hacia delante o hacia atras del suelo. Si hay inclinacion
hacia delante, a distancia ded personaje, el porcentaje aparece en azul. Cuando hay subida hacia el
personaje, el porcentaje aparece en rojo, La bola tiende a volar siguiendo la inclinacian,

El indicador superior v el de la derecha de la bola dan una iea sobre la facilidad de golpear la bola
con efecto lateral v con efecio avance. Cuanto mas largo es el indicador, mas potente fiende a ser el
afecto. El intervalo de porcentaje debajo de la bola indica [a potencia que sa va a imprimir al golpe.
Por ejemplo, 95%-100% indica gue una bola que se golpea con un pako de 100 melros conloda la
potencia alcanzard una distancia de entre 95 v 100 metros.




-'ﬁem solo se puede usar- un m’rmm Ifrﬁ?taﬂ’a d&ﬁms .

Modo Aproximacién  Se usa para acercarse 15, 30 y 60 metros hacia el green. El modo
#pmﬂnmﬁm se pued& umrlmtas\r&r:es mﬂm 5e qule:m.

CAMBIAR EL PUNTO DE IMPACTO

En un swing, pulsa y mantén pulsados £, 4. 4= o= o bien ™, M, . o bien % para cambiar
el punto en el qua el palo va a golpear [a bala, El punio de impacto aplica el afecto con al
siguienie resultado:

1 Efecto avance, Trayectoria baja, pero sigue rodando.
4= Efecto [ateral. La bola se desvia en curva hacia la izquierda vy al final hacia la derecha.
= Efecto [ateral. La bola se arrima con curva a la derecha v luego hacia la izquierda.

4 Efecto retroceso. Trayectoria alta, con mas probabilidad de detenerse al caer. Un fuerte
afeclo refroceso hace que [a bola ruede hacia atrds despuds de alerrizar.
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UN PUTT PASO A PASO
1. Pulsa 4= 0 = para ajustaria direccion del putt y pulsa
- el botén @ para seleccionar el modo Fuerza,
2. Fulza el botdn & v el indicador de fusrza empezard a moverse.
3. Vuelve a pulsar el boton €3 para establecer el nivel da fuarza.
MOTA: para un putt no es necesarna definir ¢ impacto.

LA TARJETA DE RESULTADOS

La tarjeta de resultados aparece después de completar un hoyo. Pulsa el boldn SELECT (seleccion)
para ver la tarjeta en una ronda. Pulsa 4= o = para pasar de una tarjeta a ofra.

* _3 Albatross o major = 0 Par X +3 Triple bogey o peor
@ .2 Aceleagle & +1 Bogey
O -1 Birdie O +2 Doble bogey



SCIOMICISIR
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minipartido Hoyo en uno abarca nueve campos propios, con varios hoyos que jugar. Debes intentar
imm&mmwﬁmﬂnmmmﬁmmm Algunos hoyos son mas dificiles de alcanzar
con precisian, por lo que valen mas puntos. Si logras el hoyo en uno en el hoyo mas dificil de un
campo, se afadird un hoyo da mas valor en la ronda siguiente (hasta un total de cinco hoyos).

Algunos hoyos son ‘Aforiunados’, lo que supone el doble da puntos si lo consigues de un solo gofpe.
En los nueve campos también hay “hoyvos de recuperacion’, son muy dificiles, pero sl te alreves con
elios, la recompensa en puntos es mucho mayor. Si vas algo descolgado jmerace 13 pena infentarc!
Logra una puntuacian rdcord para consequir un articulo de recuerdo nico.

PRACTICA

Efiga un campo, un hoyo vy un personape entra los disponibles para algo de practica. Pulsa el botdn
SELECT (seleccitn) durante una ronda para cambiar [a direccidn del viento, el tiempo, asi como
ofros ajustes.



JUGAR UN PARTIDO EN MODO INFRAESTRUCTURA
Para jugar a Eueqrho-ct;.r"a Golf™ 2 en el modo Infraestructura, debes aceptar los términos del Acuerda
de licencia de usuar!u que ‘aparecerd en panl.ala. Lee el acuerdo ',rsahac:l’nrm Acepto mnu‘n&&t&

pida. Aparecera una pantalh]n‘fcrmm!rm. pnis-ﬂ el botan € y elige Torneo o Partido para accedera
una lista de sala de juegos.

MOTA: uza fa funcidn de Bdsqueda avanzada para participar solo'en partidos que respondan a unas
caracteristicas determinadas. Amplia bos criterios de bisqueda para aumentar las posibilidades de
encontrar oponentes.

Elige Entrar para registrarie en un partido. El primer jugador que se registre se convierte en &l
Lider. La pantalla de participantes muestra el nombra v habifidades de los adversanos, ademdas del
personaje seleccionado.
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“n el Partido, también se pueden hacer comentarios durante el tumo de un oponente pulsando
I TR el botdn @, elbbtﬁnﬂ el botén @, el botén @, el botén M o bien el boton MEM.
Los mnari'taﬁni varfan seqdn el parsnmfa

MODO AD HOC
Compite con hasta ocho aficionados a Evervbody’s Golf™ 2 en el modo Ad Hoc. Elige entre estos
ajustes para configurar un partido an modo Ad Hoc:

Crear sala V3 Crear una nueva sala de juegos y convertire en su lider.
El lider de una sala elige ol campo v [as reglas del partido.

Selec, sala Vs Unirzse a una sala de juegos exisiente.
Lo jugadores que paricipan en una sala de juegos
creada por un Hder, se llaman Miembrog.

Finalizar conax Salir del modo Ad Hoc v volver al mend Multijugadar.



Ritaut?id 3 . :
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Paloslimitados  Sel pﬁﬁﬁm_ﬁ;j
Funina de dmrmaﬁ En el mndn Panﬂn sapuadm usar pun'l:ns de dmmpata- para danlﬂr
el gﬂnadur de un huiru- cuando ambos jugadores han empleado el mismo

nimero de golpes.
Indic. loco Aplica un efecto extrafio al indicador de fuerza.
CAMBIAR TRAJE

En la pantalla de seleccidn de personaje. elige uno para personalizario y pulsa el botdn @ para
acceder a la pantalla Cambiar traje, Abre una categoria de articulo personalizado para elegir otro
aspecto, 51 el personaje lleva un arlicule personalizado que afecta alguna de sus habilidades,
aparecera la bonificacion correspondiante.

Pulsa el botdn @ para cambiar la orentacién horizontal de cieros articulos. Cuando el nivel de
lealtad de un personaje alcanza un punio determinado, pulsa el botdn @ para cambiar su fisico.
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Usa el mend de opclones para ajustar diferentes pardmetros del juego, como activar o no la misica
o la vista del caddy. Ademas, a través del mend Opcicnes se pueden desbloquear videos da
Ewrj-bnd_yr's Gaolf™ 2 para verlos.

MOTA: algunas opciones no se pueden ajustar en ciertos momentos del parido y ciertas opciones
zolo estan dizponibles despuds de alcanzar un punto determinado.



DEU IS

WIRELESS-(WLAN)-FUN KTION EH
Mit Saftware-Titeln, die die Wireless-(WLAN)-Funktion unterstitzen, kdnnen Sie (ber eine Verbindung

zu einem Wireless Local Area Network (WLAN) mit anderen PSP ™-Systemen kommunizieren,
Daten hamnterlqd&n_und gﬂgqn_ andere Epl_qlaf ar!-trglan

AD-HOC-MODUS

Der Ad-hoc-Modus ist eine Wireless-(WLAN)-Funktion, Gber die zwei oder mehr individualle
PEP™-Sysieme direkt miteinander kommunizieren kGnnen.

GAME SHARING
Einige Software-Titel verfigen GOber Game-Sharing-Funkticnen, mit deren Hilfe der Benutzer
g spezifische Spleffunktioren mit anderen Benutzemn leilen Kann, die kein PSP™Game inihr
PSP ™-Sysiem eingelegt haben.

INFRASTRUKTUR-MODUS

m Der Infrastruktur-Bodos ist eine Wireless-0WLAN}-Funktion, mit der sich ein PSP ™-System
uber einen Wireless-(WLAN)-Accass-Point {ain Gerdt zur Verbindung zu einem kabellosen
EBES Netzwerk) mit einem Metzwerk verbinden Idsst. Um auf die Funktionen des Infrastrukiur-

Modus zugredfan zu kannan, sind waitere Dinga nobwendig: ain Abonnemeant eines Infermat-
Senice-Providers, ein Metzwerkgerdt (z. B. ein Wireless-ADSL-Rouler), ein Wireless-{WLAN)-
Accass-Point und ain PC. Weitera Informabionan und Einzelheilen zum Einnchtén des Gerales findén
Sie in der Bedienungsanleitung [hres PSP ™-Systems.



TrrELEILnsr:.HIRH -
Im Titelbildschirm kannen Sie akmdarfﬂflgefﬂ&n Elbthmn wﬁh]m
Neues Spiel - Starten Sie ein neues Spiel lber das Hm.lprmunﬂ
Weiter - Setzen Sie ein zuver auf Memory Stick Duc™ gespeichertes Splel fort.

HINWEIS: Falls sich auf dem Memory Stick Duo™ Daten befinden, die im Verlauf einer Runde
gespeichert wurden, dann beginnt die Runde an der Stelle, an der sie beendet wurde. Wenn Sie aine
neue Runde starten, ohne die noch nicht beendete Runde abzuschliefen, werden sowohl die Daten
der unvollendelen Runde als auch der in dieser Runde erreichle Spielfortschritl geldschl.

HAUPTMENU
Einzelspieler - Spielen Ske eing Funde im Alleingang.
Meahrspialer - Treten Sia in Wireless-(WLAN)}-Spislen gegen andere Spialer an.
Die passende Kleidung - Verdandern Sie das Aussehen eines Charakiers.
Daten - Sehen Sie sich Ihre persinlichen Rekorde und Wiederholungen an.
Optionen - Verdndem Sie verschiedene Spieleinstellungen.
Speichern/Laden - Speichern, laden oder loschen Sia Spieldaten,



Ao SFIEL aPIELEN

S IANUARUS I EUERUNG

T EOM-Taste Smrﬁger wechseln I{mﬁm mﬁd:#alzm
. T : fSchiag ausfihren
Rtk Schiagrichtung nach links :

~ Irachts korrigieren w-Taste Schlagmodus andarmn
13 Kamera nach obenfunien bewegen Analog-Pad Kamera frel bewegen

START-Tasle Kameras wechseln

@-Taste Kamera nach hinten bewegen

Wiihrend einer Runde kinnen Sie durch gleichzeitiges Dricken der IMl-Taste, der HEM-Taste und
der START-Tasie die Runde beenden und zum Hauptmend zuruckkehren. Wird eine Runde auf
diese Weise abgebrochen, kann sie nichl forigesetzt werden und auch samilicher darin erreichier
Spieffortschritt geht verloren.

HINWEIS: Wenn zwischen den ginzelnen Runden die Punkiekarte angezeigl wird, kénnen Sie die
START-Taste driicken, um Daten zu speichern oder die Runde zu verlassen.




LUSLRIRN

ai:arﬁnnd‘ﬁ:’sp&fﬁ-: nﬁ-.mén. mtﬁﬁammamfﬂu Lécher. Driicken Sie die @-Taste,
m bel elnem Ludizwuﬁ:ﬁnfehngﬁﬁm{gﬂsnﬁﬂﬁﬁ}'kuw&ﬁmh

Ansnhﬂalland arschaint das Enm-amar-ﬁmnmhhmnﬂ. Sunhan -Eiﬂ sich aTnan i:;haraktaf aus,

in dessen Rolle Sie schilpfen michien, und wihlen Sie dann mit der SELECT-Taste aus, ob Sle
rechishéndig oder linkshandig schlagen. Zum Wechseln von Schiigern und/oder Ballen wahlen
Sia einfach mit § oder § die gewinschie Kategorie und suchen sich dann mit += oder =& das
gewilinschte Objekt aus.

In ablen Modi mit Ausnahme des Infrastruktur-Modus gelangen Sie durch Drilcken der &-Taste
mit dem derzeit ausgewdhiten Charakter zum _Die passende Kleidung®-Menil.

HINWEIS: Wenn die Anzahl der wihlbaren Charakiere steigl, konnen Sie mit der START-Taste
zwischen verschiedenan Charakter-Gruppen wechseln. Im Herausforderungs-Modus
des Enzelspieler-Spiels konnen Sie neus Charaktere, Pltze und Caddies freischalten.



In di a..Ernﬁch' erfolgt das Timing Ihres Abschiags automatisch, was das Spielen
araichtert. Im Sd'lh:gﬂﬂlﬂ’ Normal® bestimmen Sie das Timing daaﬁ.hs-ﬂﬂlags selbst, indem Sie die
&Tham driicken. Dag arhéht die Gafahr, einen Fehler 2u rrrachnn, erméglicht Ihnen ahurghlchmm

auch eine prazisers F?au‘iahﬂlfmnmg Ihrer Sﬂ*lrﬁga

EINEN SCHLAG AUSFUHREN

BALLZUSTAND :
Die Ballzustandsanzeige gibt den Untergrund an, aul dem der Ball legt. Die Prozentangabe (ber dem
Ball gibt das Vorwarts-Rickwartsgefalle des Bodens an. Fallt der Boden nach vormn hin ab, also vom
Charakter weg, wird die Prozentzahl blau dargestelit. FAllt der Boden nach hinten hin ab, also aufl den
Charakter zu, ist die Zahl rot, Im Normalfall fiegt der Ball in Richiung des Gefalles,

Dig Anzeigen Gber dem Ball sowle rechts davaon zeigen an, wie leicht der Ball mit Sidespin

oder Topspin versehen werden kann. Je langer die Anzeige, desto kraftvoller ist der Spin. Die
Prozentangabe unter dem Ball gibt die tatsdchliche Kraft des Schlages an. Ein Beispiel: 95 % - 100 %
bedeutet, dass ein Ball, der mit einem Schidger fur 100-Yard-Schifge mit voller Kraff abgeschiagen
wird, Zwischen 95 und 100 Yards (ca. 87 - 91 Meter) weil fliegl.




e

“auf Kosten der Kontrolle geht. Auch dieser Modus kann nur begrenzi

eingesetzt werden.

Approach-Modus Wird bei Approaches ber 15, 30 und 60 Yards (rund 14, 27 und 55 Mater)
eingesatzt, Der Approach-Modus kann unbegrenzt elngesetzt werden,

DEN SCHLAGPUNKT ANDERN

Wiihrend des Ausholens kdnnen Sie £, 4. #= oder = oder &, A, o oder % drilcken und gedriickt
halten, um den Punkt zu verdndern, an dem der Schidger den Ball trifft. Der Schlagpunkl bestimmit
den Spin des Balls wie folgi:

1+ Topspin. Niedrige Flugbahn, Ball rolit weiter.
4= Sidespin. Fade: Der Ball Megt zuerst nach links, dann nach rechis.
= Sidespin. Draw: Der Ball fliegt zuerst nach rechits, dann nach links.

4 Backspin. Hohe Flugbahn, Ball rolit nach der Landung nicht weiter. Bei einem starken
Backspin rolit der Ball nach der Landung rickwiirts.



1, Driicken Sie 1'- oda; - um die F.ii:-hlur‘rg*da:s P'utl.‘szu hurriglamn und w%!un Sie mit der
®-Taste den Kraft-Modus.

2, Driicken Sie die @-Taste, um die Kraftanzeige in Bewegung zu setzen.
3. Driicken Sia dia §-Taste emeut, um die Kraftstufe festzulegen,
HINWEIS: Baim Putten 51 es nichl nitig, den Abschiag zu bestmmen,

DIE PUNKTEKARTE
Die Punktekarte wird nach Abschiuss eines Lochs angezeigt. Uber die SELECT-Taste kdnnen Sie sich

die Punktekarte auch wahrend eimner Runde ansehen. Mit 4= oder = kdnnen Sie durch verschiedene
Punklekartan blatiem.

* .3 Albatross odar besser = () Par X 3 Triple-Bogey
® 2, Eagle A 4 B oder schiechier
O -1 Birdie O +2 Double-Bogey



EINZELSPIELER

Spielen Sie mit Ihrem Lieblingscharakter eina Runde auf threm Lieblingsptatz.
MINISPIEL
Das Hole-in-one-Minispiel enthill neun einzigartige Plitze mit jewells mehreren Lichern. Ziel ist es,
den Ball mit nur einem Schiag in eins der Locher zu bekommen. Manche Lacher sind schwieriger zu
emeichen und darum auch mehr Punkte wert. Gelingt Ihnen beim schwierigsten Loch elnes Platzes

ein Hole-in-one, kommt in der ndchsten Runde ein noch eintrdglicheres Loch dazu (insgesamt bis zu
fiint Locher).

Es gibt auch sogenannte .Glucksiocher” — ein Hole-in-one bei einem Gilcksloch bringt doppelte
Punkie. Auf dem neunten Piatz gibl es .Comeback-Lécher” = extrem schwierig, aber auch extrem
viele Punkte wert; wenn Sie also einen Huckstand aufzuholen haben, dann versuchen Sie sich mal an
ainem sofchen Lochl Fir ein hohes Gesamiergebnis werden Sie mit einem iollen Andenken belohn.

TRAINING

Wiahlen Sie einen Platz, ein Loch und einen der verfugbaren Charaktere und trainieren Sie ein wenig,
Driicken Sie wihrend der Runde die SELECT-Taste, um die Windrichlung, das Welter sowie andere
Einstellungen zu verandem,



ik £ e Al s
kbnnen Sie die Sicht Andem.
EIN SPIEL IM INFRASTRUKTUR-MODUS -
Um Everybody's Goif™ 2 (ber den Infrastrukiur-Modus spielen zu kénnen, milssen Sie sich
mit der auf dem Bildschirm eingeblendeten Endbenutzer-Versinbarung elinverstanden erkliren.
Lesen Sie sich diesa Vereinbarung gut durch und wahlen Sie lch stimme zu aus, sobald die
Eingabeaufforderung erscheint. Dann erscheint sich ein Informationshildschirm; driicken Sie

dia €-Taste und wahlen Sie Echtes Turnier oder Partie aus, um zur Liste mit den Spiefrdumen
Zu gelangedn.

HINWEIS: Uber die Funktion .Erweiterte Suche” kinnen Sie nach Spiglen suchen, die nur lhren ganz
personlichen Suchkriterien entsprechen. Wenn Sie die Suchkriterien erweitern, steigen die Chancen,
passende Gegner zu finden.

Wahlen Sie Beitreten, um sich fiir ein Spiel zu registnieran. Der Spieler, der sich als Erster regisirier,
wird der Anfihrer. Auf der Teilnehmer-Anzeige sind die Mamen und Fahigkeitan Ihrer Gegner sowle
deren Spielcharakiere aufgelistel.




Hm&wﬂm Ihre Gﬁgﬂﬁ‘iﬁﬂr fremdsprachige Version von Everybody's Goll™ 2 benutzen,
werden die Kommentare in der jeweiligen Sprache angezeigt. Im Partie-Modus kinnen Kommentare
- auch abgegeben werden, wahrend Ihr Gegner am Zug ist, Drilcken Sie dazu £, §, 4=, =,

die @-Taste, die @-Taste, die @-Taste, die ®-Taste, die I Taste oder dic G- Taste.

Jedem Charakter stehen andere Kommentare zur Verligung.

AD-HOC-MODUS

Uber den Ad-hoc-Modus kannen Sie sich einen Wettkampf mit bis zu acht anderen Everybody's
Goll™ 2°-Fans [lefern. Wihlen Sie aus den folgenden Optionen, um ein Ad-hoc-Splel einzurichion:

Erstallan Sie einen VS-Raum  Erstellan Sie einen neuen Spietraum und werden Sie Anfiihrer.
Der Anfihrer gines Raums bestimmi den Platz sowie die Spielregeln

Wahlen Sie ginen V3-Raum  Trelen Sie einem besiehenden Spielraum bel. Die Spieler, die an
ainem von ainem Anflihrer ersteliten Spielraum teilnehmen,
werden Mitglieder genannt.

Verbindung beenden Sa varassan Sie den Ad-hoc-Modus und kehren 2um
Mehrspieler-Bend zurlick,



e e

Tiabreak-Punkte In Partie-Spielen kiinnen dia Punkte als Entscheidungsgrundiage benutzt
werden, um den Sieger eines Lochs zu bestimmen, wenn die Spieler
dieselbe Anzahl von Schiagen bendtigt haben.

Verrickte Anzelge Wirkt sich auf die Bewegung der Kraflanzelge aus.

DIE PASSENDE KLEIDUNG

Wahlen Sie im Charakier-Auswahimeni einen Charakier, den Sia verandern machtan, und drickean
Sia die &-Taste, um das _Die passends Klaidung™-Meni aufzurufen. Offnen Sie eine Spezialteile-
Kategorie und wahlen Sie einen neven Look aus. Wenn der Charakter ein Spezialtell tragt, das sich
auf eina seiner Fahigkaiten auswirkt, wird der Fahigkeitenbonus angezeigt.

Driicken Sie die @-Taste, um die horizontale Ausrichtung bestimmier Teile zu verdndemn. Sobald der
Loyalitatsgrad eines Charakters ein gewisses Niveau erreicht, kinnen Sie die @-Taste driicken,
um das Aussehen dieses Charaklers zu verdndem.



e T B - SR e
aufgezeichnel. Im Hamr.ls'ﬁ:lrtlammhnudﬂ gllﬂ es auflerdem einen bestimmten Gegenstand zu
entdecken, mit dem E-h- maru.mﬂﬁ .Fu.ut:-&ll:.l'lnungan nm::lmn l:ﬂ-nrrnn.

OPTIONEN - _
Uber das Optionen-Menii kdnnen Sie verschiedene Spieleinstellungen verandem, z. B, die Musik
oder die Caddie-Anzreige ein-oder ausschalten. Im Optionen-Mend kdnnen Sie sich avBerdom
freigeschaltete Everybody's Golf™ 2°-Filme ansehen,

HINWEIS: Manche Optionen lassen sich an bestimmten Punklen im Spéel nicht verdndemn und anders
Cipticnen werden erst verflgbar, wenn Sie einen bestimmien Punkt im Spiel erreicht haben.
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™, scaricare dali  sfdare alf gocalori iramite Ia connessione a una fes focale.

MODALITA AD HOC :
La modalit Ad Hoc & una funzione wireless (WLAN) che consente a due o pid sistemi
individuali PSP™ di comunicare direttamente tra loro. :

GIOCO CONDIVISO

Alcuni fitoll software possiedono una funzionalita &l ghoco condiviso, che permette all'ulente di
condividera specifiche caratteristiche di gioco con altri utenti che non hanno un PSP ™Game
inserito nel loro sistema PSP™.

MODALITA INFRASTRUTTURA

La modalita Infrastrutiura & una funzionalita wireless [WLAN) che consente a un sistema
PSP™ di collegarsi a una rete tramite un Wireless (WLAN) Access Point (un dispositivo
ulilizzato per connettersi a una rete wireless), Per accedere alle funzionalith della modalit
Infrastruliura sono inoltre necessar alcuni elementi aggiuntivi, tra cul un confratto con un
provider Internet, un dispositive di rete (ad esempio un router ADSL wireless), un Wireless [WLAN)
Access Point e un PC, Per ulterion informazioni e per | dettagli relativi alla configurazione,
fare riferimento al manuale di istruzicni del sistema PSP™,

MOTA: Everybody's Golf™ 2 supporta le modalita &d Hoc e Infrastrutiura.



il . e T I.- ¥ P v i'i' S o l-
punio h‘r.}hfﬁstﬂluhlﬂ-rmﬁcr Ea*ﬁmﬂa un nuove round sﬁrﬁ“ﬂgzn'}dmuﬂ nﬂlnd lr'i-“umpra‘fcr:l d-a':l
relativi verranno eliminati & i progressi compiuti in quel round andranno persi, :

MENU PRINCIPALE
Glocatore singolo - Gloca da solo.

Mulllg'rumluré- - Disputa partite wireless contro altri giocatori,
Cambia tenuta - Personalizza i personaggio.

Dati - Visualizza | uoi dali personali e | replay.

Opzioni - Modifica le impostazioni di gloco.

SalvalCarica - Salva, carica 0 efimina i dali di gioco.



- Tﬁﬂu O Tas o O éﬁnmfa Mazza

= Regola la direzione del
colpo a destra o a sinisira

4 Sposta la visuale verso
I"alto o verso il basso

Tasio @ Wisuale avanti

Tasto @

Fad analogico
Tasto SELECT
Tasto START

Visuale indietro
Reselta visuale/Tira
Cambia modalita colpo
Visuale libera

Mastra tabellona
Cambia visuale

Mel corso di un round, premi contemporaneamente | tasti 0, BIEH e START per tomare subilo
al menu principala, Non & possibile recuparare il round cosi annwllato e la statistiche oteniute

andranno perse.

MNOTA: premi il tasto START sul tabellone visualizzato al termine di ogni round per salvare i dati

parziall del round o per uscine,



"-'.ﬁ'ﬂa:mlﬂa della nm;hfltﬁ di ngn; m&ﬁfma EHE 0 un percorso in -m.rl_,cdl?iputua:un mm'ld. qdnﬂi
seleziona il numera di buche. Premi il tasio @ per passare a una variante Lungo (speculare)
della buca. Verra visualizzata la schermata di selezicne del personaggio. Scegline uno e premi Il taata
SELECT perdﬁddéra sa sard Haslmm bmmc&m Par carnbiare mazza alo paila, pmnﬂ 4+ o ¥ per
sefezionare la mﬁEguﬂE desiderata e 4= o = per aﬂatluam la wﬂlla

In qualsiasi modalitd, tranne Infrastrutiura, premi il tasto & per accedere alla schermata Cambia
tem.ﬂgl del pmsmaggh selezionalo,

MOTA: man mano che il numero di personaggi selezionabili aumenta, premi il tasto START per
zeorrene tra | vari Bipl di personaggl. Prova la modalith Sfida per giocalone singolo per sbloccare nuovi
persanagqi, campi & caddy.
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COME EFFETTUARE UN COLPO

CONDIZIONE DELLA PALLA

Lindicatore di condizione delia palla mostra il tipo di superficie su cui si frova la palla. La percentuale
indica la pendenza del terrenc. Se & inclinata in avanti, lontano dal personaggio, la percentuale &

visualizzata in blu, mentre se & inclinato indietro, verso il personaggio, la percenfuale & visualizzala in
rosso. La palla tende ad andare nella direzions dell'inclinaziones.

Gli indicaton sopra e a destra della palla mostrana la facilita con ka quale essa pud essere colpita con
sidespin & lopspin. Maggiore & lindicatora, pid ko spin lende a essere polente. La percentuale sotlo la
pallaindica la polenza applicata al colpo, Per esempio, 955%-100% indica che la palla colpita con una
mazza da 100 iarde (circa 91 melr) alla massima potenza percorrera frale 95 e le 100 iarde.
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COME CAMBIARE IL PUNTO DA COLPIRE
Diurante uno swing, premi & tlenl premuto £, §. += o = oppura &, &, @ o % per cambiare il
puntoin cui la mazza colpisce la palla. In questio modo si ottiene uno spin che da effetto alla palla
nei modi sequenti:

4 Topspin. Traletlora bassa, ulteriore rotazione.

4= Sidespin, La palla effettua un Fade, curvanda a sinistra, pol lomando dirnuovo a destra,
= Sidespin, La palla effettua un Draw, curvando a desira e poi tormando a sinistra,

4 Backspin. Traietloria alta, molto prababilmente si fermera un seconda prirma di alterrare.
Con un fore effetto indietro, la palla ruoterd all'indieiro dopo essere attemata,
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LE FASI DEL FUTT .
1. Premi += o = per regolare I3 direzione del Putt e premi il tasto @ per selezionare la
modalith polenza.

2. Premi il tastc @ per azionare l'indicatore polenza.
3. Premi il tasto @ per determinare il livella di polenza,
NOTA: nad Pult non & necessano determinare limpatto del tro.

IL TABELLONE

Il tabellone viena visualizzato dopo aver completato una buca. Premi il tastoc SELECT per visualizzare
il tabellone durante un round. Premi 4= o sk per scorrere | diversi tabelloni,

* -3 Albalross o liro migliore =0 Par x 'Tg T!il:lkll E"EFI;I'Ell yao
liri peggior

@ .2 Aceleagle A 4 Bogey

O -1 Birdie O +2 Doutle bogey



'MINIGIOCO .
| m]rlglum l-I-uIﬂ-ln-:i'm prﬂﬂnla nmru cmnpl unlcl ng'lunu mmm}mla dhm hLu:.hm

Devi cercare di mandare la :rarum buca al primo tiro. Alcune buche sano nitr difficili da raggiungere,
ma wrgmn pili puntl. Se ottleni un ‘rmfa-l'n-c:rna nella buca pid difficlle di un percarso, nel round
successivo verrd aggiunta una buca di maggior valore (fino a un massimo di cinque).

Alcune buche sono “fortunate”™ effetiua un hole-in-one @ Il luo punteggho verrd raddopplato. Il neno
percorso include della “buche di recupera”™ sono estremamente difficili; ma garanliscona un sacco
di punti ai golfisth pid coraggios], quindi se sei indietro i conviens provarcl! Offtenendo un bion
punieggio totale, riceverai una rcompensa..

ALLENAMENTO

Seleziona un cAMPo, una buca & un personaggio tra guelli disponibili per allenartl. Premi il
tazto SELECT durante il round per cambiare la direzione del venio, le condizioni metecrologiche
& altre impostazioni.
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Perglocare a E"l.rﬂqrhm'f's Golf™ 2 in modalita Infrastruttura, dﬂﬂmﬂﬂl‘& H-EnnTlide'Ir'ﬁm'du-:ﬁ
licenza visualizzato suflo schermo. Leggilo e seleziona Accetto quando richiesto. Verra visualizzata
una schermata informativa; premi Il tasto & e scegll Torneo o Gara-a buche per accedere a un elenco
di labby,

NOTA: uza la funzione di ricerca avanzata per partecipare soltanto alle partite che rispondono ai ol
criteri di ricerca. Amplia i criteri di ricerca per aumentare le probabilita di trovare avversari.

Seleziona Uniscili per iscriverti a una partita. |l prima giocatore iscritio diventa il Leader. La schermata
di accesso mosira il nome e Fabilita deghi avversari, olire al personaggio selezionato.
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MODALITA AD HOC

Partecipa a pariite fino a otto giocator di Everybody's Golf™ 2 in modalitd Ad Hoc. Per configurare
una partita Ad Hoc. scegli tra le sequenti opzioni:

Crea Lobby VS Crea una lobby partita e diventane Leader. Il Leader di una lobby sefeziona il
campo & I regole della partita,
Scegli lobby VS Entra in una kobby pariita esistenta, | giocator che si frovano in una Lobby

partita creata da um Leader si chiamano membii.
Fine connassiona Esci dalla modalita Ad Hoc & toma al menu mulligiccatona.
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F‘irnﬁlfn‘ﬁmakﬂf ﬂaﬂd’ Gare a ﬁud-m & possibile usare | punﬂ l:nmu Habmah:ﬁ' par - daterminara
il vincitore di una ‘buca quando il numero di stroke &ﬂe‘ttuﬂlidﬂ ugrigk:‘matm
(-] Fdanﬂm.

Indicalore folle Influisce sul movimento dellindicatore di potenza.

CAMBIA TENUTA

Seleziona un personaggio da personalizzare nella schermata di selezione del personaggio e prami
il tasto & per accedere alla schermata Cambia tenuta: Apri una categoria di partl personalizzabill

per selezionare un nuovao look. Sa il personaggio indossa una parte personalizzabile che influisce su
un'abifith, appare il relative bonus.

Premi il tasto @ per modificare l'orfentaments orizzontale di alcune parti. Quando il fvelio di
lealad di un personagglo raggiunge un determinalo punto, premi il tasto @ per modificamae ['aspatto.
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Usa il menu Opzioni per regolare le impostazioni di gioco, per esempio scegfiendo se attivare!
disattivare la misica o ke informazioni sul caddy. Il menu Opzionl consente incltre di riprodurre | filmati
di Everybody's Golf™ 2 sbloccati.

NOTA: alcune opzioni non possono essera modificate in determinati momenti del gioco, mentra altre
diventano disponibili solo dopo avere raggiunto un dato punto.
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‘verbinding mﬂiﬂmm lokaal netwerk (Wireless Loea) Arsa Netuirks WLAN).

AD HOC-MODUS

m De Ad Hoc-modus is een draadioze NTLAH-}I‘M::HE waarmaa wee of maar individuale
PSP ™_gystemen rechistreeks met elkaar kunnen communiceran,

EA.HIE DELEN
Sommige softwaretitels kunnen een game delen, waardoor de gebruiker bepaalde
spetonderdeten kan deten met andere gebruikers die geen PSP ™Game in hun
FSP™ -systeem hebben.

INFRASTRUCTUURMODUS

] De Infrastructusrmodus is ean draadlore (WLAMN-functie waarmee hal PSP ™ -aystaam
verbinding kan maken mel een nebwerk via een draadioos (WLAN-oegangspunt (een
e apparaat dat wordi gebruikt om verbinding te maken met een draadloos netwerk),

Om loegang fe krijgen tof de Infrastrucivurmodus heb j& nog meer Zaken nodig, Zoals een
abonnement bij een intemelprovider, ean netwerkapparaat (bijvoorbeald een draadiozae ADSL-router),
een draadloos (WLAN- loegangspunt en een po. Jie de gebruiksaanwijzing van hetl PSP ™-gysieam
woor meer informatie an details gver hat aansiuiten.

OPMERKING: Everybody's Golf™ 2 ondersteunt de Ad Hoc-modus en de Infrastruciuurmodus,
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j& was gebleven. Als j& een nieuwe ronde begint zonder de onveltooide ronde ta hervatten, dan
worden de gegevens van de onvoltooide rande dqﬁ_'lllm‘ y.rur'qfl]da‘rﬂ
HOOFDMENU -
Single-Play I Solospel - Speel een ronde in je eentje,
Multi-Play | Mulliplay - Speel draadloze wedstrijden tegen andere spelers.
Change Outfits/ Omkleden - Verander het ulterlijk van je personage.
Data [ Gegevens - Bekijk persoonlijke records en herhalingen.
Oplions / Oplies - Verander verschillende spealinstellingen.

SavellLoad ! Opsiaanfaden - Opslaan, ladenof wissen van spelgegevens.
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- Hlnhllng van de Qlag veranderen
i Camera omhoog of omiaag bewegen
@ {oels Camera naar voren bewegen
® Ioots Camera naar achteren bewegen

Camera terugzetten/bal skaan
Andere slagmelhode kKiezen
Camera vrij bewegen
Scorekaart tonen

Andere camesa Kiezen

analoge joystick
SELECT foets
START tonis

Druk fijdens een ronde tegelijkertd op de Il - toets, de HEM - 1ocls en de START-loels om hel spel
af te breken en lerug te keren naar het hoofdmenu. Als je een ronde op deze manier afskuil, kun je dit
niel meer ongedaan maken en gaan alle statistieken van de ronde veroren,

OPMERKING: druk op de START-toals als de scorekaart wordt getoond om het spel tijdens de ronde
op te slaan of om de ronde te verlaten.




) ’ﬁfﬁaﬂﬁﬁﬁ&%@aﬁﬁ&ﬁh je een uitdaging of een golfbaan kiezen en daama het aantal te
- spelen holes. Druk op de @-1oets om over te schakelan naar een Blong lee (mirror} / lange tee
 (gespiegeld)i-variant van de hola, b

Het scherm Character Select (personage selecteren) verschijnt. Kies je personage en druk op de
SELECT-toets om ta kiezen tussen links- of rechishandige stagen. Om andere clubs en/of ballen
te kiezen, druk je op £ en § om de gewenste categorie te selecteren en daama op 4= of =» om je
keuze ta maken.

In afle speltypen (behakve in de Infrastructuurmodus) kun je met @-toets het scherm Change Qutfits /
Omkleden cpenen voor het geselecteerde personage.

OPMERKING:; als het aantal speelbare personages loeneemt, kun je door de personages bladeren
met de START-toets. Je kunt nieuwe personages, banen en caddies vrijspelen door een solospel te
spelen in Challenge Mode [ het speitype Litdaging.
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Met de methode Easy Shot (makkelijke slag) wordt de liming automatisch bepaald. Dit maakt het spel
makkelijker. Met da maﬂ'mﬁa Normal Shot (normale siag) bepaal je zelf de timing door op de @-toets
te drukken. Dit "-'EI'I'Iﬂﬂgi de kans op fouten, maar je kunt zo wel nawrl:um'lgar richten.

DE BAL SLAAN

BALCONDITIE

De indicator voor de balconditie laat Zien op welke ondergrond de bal ligh Het percentage boven

de bal geeft de voor- of achierwaartse helling aan. Als de ondergrond naar varen helt, dus van het
personage af, dan is hel parcentage blauw. Helt de ondergrond naar achteren, in de richting van het
personage, dan wardt het percentage in rood weergegeven. De bal heeft de neiging van een helling
af te rollen.

De meters boven en rechts van de bal geven weer mel hoeves| gemak de bal kan worden geslagen
met sidespin en topspin, Hoe langer de balk, des te meer spin zal de bal hebben, Het percentage
onder de bal geeft aan mel hoeveel krachl de bal wordt geslagen. Een percentage van 95%-100%
betekenl bijvoorbeeld dat de bal lussen de 95 en 100 meter aflegt als je slaat mel een club waarmee
je een afztand van 100 meter kunt overbruggen.



DE BAL OP EEN ANDERE PLEK RAKEN R
Tidens de swing kun je 1. &, = of =, of &, &, o of  ingedrukt houden om de plek waar je de
bal raakl te veranderen, Hiermee bepaal je de spin, die de viucht van de bal als volgt beinvioedt:

¥ Topspin. De bal blift laag, maar rolt verder door na de landing.

= Sidespin. De bal verirekt naar links en swenkl daama met ean boog naar rechis:

= Sidespin. De bal verirekt naar rechts en zwenkt daama met een boog naar links.

4 Backspin. De bal maakt een hoge boog en maakt een grotere kans snel te bijven
liggen na de landing. Erg veel backspin heeft tot gevolg dat de bal naar
achteren rolt na de landing.
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DE SCOREKAART

Na de hole verschijnt de scorekaart. Je kunt de scorekaart ook oproepen door lijdens aen ronde op
de SELECT-1oels te drukken. Met 4= of = kun je door meerdere scorekaarten bladeren.

% .3 Albatross of bater - 1) Par jt-lSE{rféﬁ.Ibbﬂahngay
@ -2 Acaleagle & +1 Bogey =

O .1 Birdie O +2 Dubbele bogey
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MINIGAME |/ MIHISFEL

Het minispel *Hele-In-One' beval negen unieke banen, elk met meerdere holes, Je moet proberen de
bal steeds met één slag in de holes te krijgen. Semmige holes zijn moeilijker dan andere en leveren
daarom meer punten op. Als je een hole-in-one slaal op de moeilijkste hole van de baan, dan wordt
voor de volgende ronde een hole toegevoegd die meer punten oplevert (tot maximaal vijf holes).

Sommige holes zan éluckyl (geluksholes). Als ja een hole-in-one slaat op een gefukshole, dan verdien
je twee keer zoveel punten. De negende baan beval écomeback holesi. Deza zijn urderst moeilijk,
maar balonen moedige golfers met heel veel punten. Als je dus ver achber staat, zijn'ze de moeite van
het proberen waard, Behaal een hoge [otaalscore om cen unieke hernnerng te verdienen.

TRAINING

Selecteer een baan, een hole en een personage en ga wal trainen. Druk jdens de ronde op de
SELECT-Ioals om de windrichling, het weer en andere instellingen le verandersn.



! E’EH SPE'L _SPELEN IN DE INFRASTRUCTUURMODUS
Om Everybody's Golf™ 2 in de Infrastructuurmods fe spelen, moet je akkoord gaan met de

gebruiksavereenkomst. Lees deze en selecteer | Agree | Ik ga akkoord als dat wordt gevraagd,
Daarna zie je een informatiescherm, Druk op de B—In-aha an kies Tournament / Toemoai of Match

F‘I.ay!l-ln&as—wqﬂshjd om naar het lobby-overzicht te gaan.

OPMERKING: gebruik de Advanced Search (geavanceerde zoekfunctie) om alleen mee te doen
aan spellen die aansiuiten bij je wensen. Hoe ruimer de zoekcriteria, des te groter is de kans dat je
tegenstanders vindt.

Selecteer Join / Meedoen om je aan te melden voor een spel. De eerste speler die zich

aanmeldt wordt de Leader / leider. Het toegangsscherm toont de namen en vaardigheden

van de legenstanders, en het door hen geselecleerda personage.



Select VS Room/ Lobby Kezen I oonlel
ol R L halle S5 Rorcier Manbece (Ben] Genseid.
Terminala Connection / Besgindig de Ad Hoc-modus en keer terug naar het
Verbinding verbreken menu Multi-Play (Multiplay).

EEN SPEL SPELEN IN DE AD HOC-MODUS

a hat aanmaken van ean lobby moet de leider wachten op andere deelnemers. Spelers kKunnen
Zich allean aanmelden bij een lobby als ze de baan waarop wordt gespeald al hebban vrijgespesaid.
Je kunt alieen een vrijgespeeld personage kiezen, De leider start het spel nadat alle deelnemers
definitief zijn bevestigd.

OPMERKING: de leider kiest de baan an bepaalt de reqgels. De leider kan alleen banen selectaran
dia hij al heeft vrijgespeald. Alla spelers moelen een eigen UMD ™-versia van Everybody's Golf™ 2
in hun PSP ™-systeem hebben geplaatst. Alle PSP ™-systemen moeben zich binnen Gen meter van
elkaar bevinden en het zichl tussen de PSP ™-systemen mag niet worden geblokkeard. Je hebt ean
draadioze internebtvarbinding nodig om in de Ad Hoc-modus e spelen.
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MEMORY STICK DUO™
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05 titulos de software que supartam a funcionalidade Wireless (WLAMN) permitem ao utilizadar
‘comunicar com outros sistamas PSP™, transferir dados e competir com outros utilizadores através
da ligacao Wireless a uma Rede Local s-am Fios (WLAN).

MODO AD HOC

0 Modao Ad Hoc & uma funcionalidade (WLAN) que permite que dois cu mais sistemas
PSP™ comuniquem directamente.

PARTILHA DE JOGO
Alguns titulos de software apresentam a funcionalidade Partitha de Jogo, que parmite
ao utilizador partithar apresentagbes do jogo especificas com oulros utilizadores que n3o
tenham um PSP ™ Game no seu sistema PSP™.

MODO INFRA-ESTRUTURA

U'E' O Modo Infra-estrutura ¢ uma funcionalidade Wireless (WLAN) que permite ao sisterma
il PEP™ [oar-se a uma rede por um Ponto de Acesso Wireless (WLAN) (um eguipamento
ulilizado para ligar a uma rede Wireless), Para acederes as funcionalidades do Modo
Infra-estrutura, 530 necessanios varos itens adicionals, incluindo uma assinatura com um fomecedor
de senvigos de internet, um equipaments de rede (ex: um router Wiretess ADSL), um Ponto de
Acesso Wireless (WLAN) e um PC, Para mais informagdes e detalhes de instalagio, consulta o
manual de instalacio do sistema PSP™.

NOTA: O Evervbody's Golf™ 2 suporta oz Modos Ad Hoc e Infra-estrutura,
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incompleta serd perdida.

MENU PRINCIPAL

Singla-Play/Um .hgadnr Joga uma mnﬁa sozinho.

Mull]-FfayMulH]ng&mr Compele em encontros Sem Fios com outros |ogadores.,

Change Outfits/Mudar Fatos - Personaliza a aparéncia do personagem.

Data/Dados - Vé o5 recordes pessoais e repeliches,

Dptions/Opehes - Muda vanas definicbes do jogo.

SavelLoad/Gravar/Carregar - Grava, camega ou apaga dados,



botdo B / botao MM Troca de Taco
- Ajusta a direcsdio da tacadsa,
esquerda ou diraita

4/} Move a cimara para cima ou para baixo

hotao &
bhotdo @

KMove a cimara para a frente
Move a camara para tras

Repde camara/Tira fotografia
Muda o Modo de Fotografia
Move a cAmara livrements

Mostra cartdo de reglisto
de resultados

Muda cimara

botao @

botio @

painel analogico
botdo SELECT

botdo START

Durante uma ronda, prime simultaneamente o botdo [, o botdo HEM e o boldo START para
=alr @ regressar ao Menu Principal. Uma ronda cancelada desta forma ndo poderd ser recuperada

@ quaisquer esiatisticas acumuladas perder-se-30.

NOTA: Prime o bolio START no cartdo de registo de resultados apresentado enire rondas para

gravar dados a meio da ronda ou sair da ronda,
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Sera apresentado o ecra de Seleccio de Personagem, Escolhe um personagem para jogares e
prime o botdo SELECT para misdar entre swing esquerdo e direilo. Para mudar de tacos efou bolas,
prime o botdo 4 ou § para seleccionar a categoria desejada e prime o botio 4= oy =+ para escolher.

Em tedos os modos excepto no de Infra-estrutura, prime o botdo @ para acederes ao Ecrd Change
Qutfitsfhiudar Fates com ¢ personagem aclualmente seleccionado.

MOTA: como o ndmero de personagens selecciondveis aumenta, prime o botdo START para
alternares entre conjuntos de personagens. Joga o Challenge Mode / Modo Desafio com Um Jogador
para deshloqueares novos personagens, assim como campos a caddies.



‘Go/Avangar Prime o botdo 4= ou = para seleccionares o Modo de Tacada.

MODOS DE TACADA

INo Moda de Tacada Fécil, o momento do impacto & controlado automaticamente, simplificando a
jogada. Na Modo de Tacada Normal, o momenta do impacto & determinado premindo o boldo €;
isto aumenta as hipdteses de erro, mas também permite ajustes mais precisos.

DAR UMA TACADA

CONDICAO DA BOLA

O indicador de condigao da bola mostra o lipo de supericie am que a bola esta. A percentageam
acima da bola indica a inclinacao para a frente/para Irds do terrenc. Quanda o terrena inclina para

a frente, a partir do personagem, a percantagem & apresentada a azul. Quando o lerreno se inclina
para Iras, a parliy do personagem, a parcanlagem & apresenlada a vermalho. A bola lende a vear na
direccdo da inclinagio.

O indicador do lado direito acima da bola indica a facilidade com que a bola pode sar atingida,

com sidespin e opspin, Quanto makor a medida, mais poderoso 05 pin tendern a ser. A percentagem
por baixo da bola indica a poléncia que sard aplicada na tacada. Por exemplo, 35%-100% indica
que uma bola alingida com um {aco de 100-jardas, com leda a forga, viajara algo antre as 95 &

as 100 jardas,



0 momento da impacto &

MMﬁmﬁn Us&dﬂ'p‘nﬁ apm:imag:ﬂrﬁ‘atrgrmn éa 15, 0 @ 60 jardas.
© Modo Aproximaciio pode ser usado de modo limitado.

MUDAR O PONTO DE TACADA
Durante um swing, maniém premido o botdo £, 4, 4= ou =+ ou ™, &, o cu % para mudares
o ponto da bola em que o teu taco bate, O ponto de tacada aplica spin, afectando a bola do

=seguinie modo:
botao 4 Topspin. Trajectdria baixa, mas rola mais ao chegar ao solo.
botdo #= Sidespin. Bola fade, curva & esquenrda & depois a direita,
bolio =+ Sidespin. Bola draw, curva A direita e depois 4 esquerda.

botdo § Backspin. Trajectéria alta, mais provavel que pare ac chegar ao solo.
Um backspin forta faz com que a bola role para fras apds chegar ao solo.
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NOTA: ndo & necessério determinar o impacto de uma tacada no putting.
O CARTAO DE REGIETU DE RESULTADOS

O cartdo de registo de resultados & apresentaco depois de se ter concluido um buraco,

Prime o botdo SELECT para veres o carnao de registo de resullados durante uma ronda.

Prime o botfio 4= ou =» para navegares entre varios cartfes de registo de resultados.

W .3 Albatroz ou melhor = 0 Par X +3 Triplo bogey ou pior
@ .7 Aceleagle A +1 Bogey

O .1 Birdie O +2 puplo bogey
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MIHIEAME.‘MIH 1-JOGO

O mink-jogo Hole-In-One apresenta nove percursos, cada um com varios buracos. Tens de

tentar colocar a bola num dos buracos numa 36 tacada, Alguns buracos sio mals dificels de

acertar com precisdo do que oulros e, por isso, valem mals pontos. Se for conseguida um hole-in-one
na buraco mals dificll do percurso, serd adickonado um buraco com pontuacio maks alta na prosima
(até um total de cinco buracos).

Alguns buracos ddo ésortel A acerta num buraco da sorte @ marcas o dobro dos pontos.
1 nono buraco & o éburaco do regressol 1 estes sdo extremamente dificels, mas recompensam 03
golfistas corajosos com muitos ponlos, por isso, se estiveres multe & para Irds, vale a pena tentares!

Alinge uma pontuacho total elevada para adguirires um itemn de recordacio dnico.

TRAINING/TREINO

Selecciona um percurso, buraco e personagem de entre os disponiveis para treinares.
Prime o botfio SELECT durante a ronda para mudares a direcgdo do vento, tempo
outras definicdes,
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JOGAR EM MODO INFRA-ESTRUTURA

Para jogares o Everybody's Golf™ 2 via Modo In'ﬁ'&aalnﬂurhi-ans de aceitar os termos do “User
Agreement” apresantados no ecra, L&-o e selecciona

| Agree/Concordo quando aparecer. Sera apresentado um ecra de informacdo; prime o botdo @ e
escolhe Tounament/Tomesa ou Match Play/Encontro para acederes a uma lista de salas.

MOTA: usa a funcionalidade Pesquisa Avangada para participares apenas em jogos de acordo

com os teus critérios pessoais. Alarga os critérios de pesquisa para aumentares as hipéteses de
encontrares adversanos.

Selecciona Join/Juntar para registares um jogo. O primeiro jogador a regisiar-se toma-se o
Leader/Lider. O Ecrd de Entrada mostra o5 nomes e capacidades dos adversarnios, bem como
0 personagem que eles seleccionaram.



Select V'S Roomi Seleccionar VS 'Sﬁ'lﬁlhjnﬁiﬁ”tlﬁa ﬁﬁ!&’iﬁg‘n’ “ﬁhﬂnﬁh‘ﬁi}uﬁﬁd‘&rﬁ"
o e et A B e 'IE Hici Iﬂﬁdﬂ:lﬂﬁﬂ,ﬁﬂh dﬁﬂﬂgﬂ m:l'll'ﬂ[_rlfﬂr
chamam-se Membros.
Terminate Connection/Tarminar Ligagao Sai do Modo Ad Hoc e regrassa ao
' Menu Multijogador.

JOGAR NO MODO AD HOC

Depois de criar uma nova Sala de Jogo, o Lider lem de esperar gue oulros participantes se junierm.
0% jogadores & se podem juniar a uma Sala de Jogo sa ja liverem adquirido o percurso em que o
jogo vail decorer. 08 parsonagens 50 podem ser escolhidos da lista de personagens adquindos.

O Lider inicia o jogo, apds confirmacaa final de quem vai parlicipar.

MOTA: o Lider selecciona o percurso @ define as regras. Os percursos disponiveis 530 05 ja
adquirdos pele Lider. Todos os jogadores 1&m de ter a sua copia do Everybody's Golf ™ 2 em UMD™
no sau sistema PSP ™, Todos os sistemas PSP ™ tam de estar colocados a 10 mefros de dist@ncia
entre eles & tam de haver uma linha de visdo desimpedida enlre cada sistema PSP™ . E necessaria

um figacio de Internet Sem Fios (WLAN) para jogar através do Modo Ad Hoc.connection is required
ta play via Ad Hoc Mode.



: EEcnPnEﬂnHmE EGHHEIHHHGTH (WLAN)

: Eacmnmmmaaﬁammmmmm pSp™M NPeAHASHANEHE ANA Hcr.rmanrmn-lnﬁ WP, napa.u.mh
AAHHBIX W OELEHHA € ADYTHMA NOALIGEATENAMH.

NPAMOE II‘.Z.‘-I‘ZIEJ:I,I-"IHEHII"IE-

m PeRtM NPAMOrD cosauHeHHA (Ad Hoc) No3B0ONAET OCYILECTENATE CEASEL MERLY HECHONLHMMM
cHcTEMamMd PSP™ He3 Henons308aHMA TOUKH A0CTYNA.

NEPEAAYA OAHHBIX
B HeH0TOpLIX NPOrpaMMHBEIE NPOGYHTAY HENONEIYETCA WHHUMA NepenasH AaHHRR
{Game Sharing). OHa NOZBCAAET NEPEAABATL OTABNLHEIE AMEMEHTE WIPB APYTM
NONL3ICBATENAM CHCTEME PSP™, y HoTopix HET gucHa PSP™Game ¢ wrpod,

TOYHA AOCTYNA
Qe Pesim TO4HK AOCTYNA NOIBONRET CCYILECTENATL CBASL CHCTEML! PSP™ ¢ noKansHo#
el COTLIC HAK MHTEPHETOM NOCPEACTEOM TOMKKM ROCTYRA. JINA HENONEI0BAHMA 3TOMD PEHHMEA

MORET NOTPEG0BATLCA SONONHHTENEH0E QB0DYADRAHME, B TOM YHCNE TOUHA GO0CTYTA
WLAN, BecnposoaHon MapwpyTHIaTop ADSL maw apyroe nogobHoe YCTRORCTEO, 8

TAKAE NEPCOHANBHBIR HOMNLIOTER, HpOME TOro, MoHEeT NoTRESOBATECA AERCTEYIOWHA JOrcec ¢

NOCTABLHKCM YCAYT AScTyNa B MuTepHeT. Ja Bonee noapoGHOR HHGOpMaureH copatafTecs H

JOHYMEHTALMH CHCTEMEL PSP™.

BHHMAHME:; wrpa Everybody’s Goli™ 2 noggepHueasT pemHMbl NPAMOTD COBRHHEHHA M TONHH S0CTYNA,



FMABHOE MEHIO
Single Play - MHAMBHAYANHAR HFPa.
Mulii Play - HonesTHEHAR HIpa.
Change Qutfits - HameHeHHe BHEWHOCTH NEPCOHAKA.
Data - MNpocMaTp peRopAoE W 3ankced sbdekTHex Yyaapos.
ﬂmﬁum‘- = HacTpoRHa NapameTpon Mrpkd.
Savelload - CoxpaHeHHe, 3arpyasa ¥ yaaneHHe JaHHbe Hpsl.



Buifiop Hanpasnes|a yaapa
NepeMaueHse Héma;.'r_u BBEPX W BHUS
MepemBeHHE HAaMEDL BNapas

MNepoMoleHHe HAMEPE HaIan

owa®  Crangapmioo norowee

Hronka @ Buifop enaa ynapa
Mine=gHoRcTHE . CBOBOOHDE NepeMEilaHMe

HAMEDEL
Hionia SELECT Haprousta c4eTa
Hronka START CMEHE paHypca

YToGbl 3AHOHYHTE HIPY. W NEERTH K CNABHOMY MEHID, OHOSDEMEHHD HAMMHTE
wronkq B, IEE v START, JakHwe HesasepwenHora payHaa GyayT yaaneHsl,

NMPHMEMAHME: sTofibl CoXpaHMTE JBHHLIE HEFEBEMUEHHOTD PayHAA HITH BRIFATH H3 MIps,
HARMHTE HHoNHY START, Horpa oToBpasHTCA HAPTOUKE CYeTa,
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"Humumnmtaﬂuupana nﬁupmnapnmm“ Ha:lmbl_'ra mquySELEﬂT fm:rEH nmﬂ '
e Mﬂﬂﬁlﬂ" Enmﬁy.ﬂuﬁap‘.m CAMCOH MAYe waK Knowek ¢ noMowss £ v &, a 2arem
auﬁapum I-Lnl-uuruyunn umcmam = -

Bo BCex PEMMMAY, KPOME DEMHMA TOHKK AOCTYNA, MOMMHO NEDEHTH K MEHI0 mmgadumté.c
MOMOLEBKY HHOMKM 8,

I'IF’PH.IIE'-MHHErndmm H HOBBIM NEPCOHAMAM, NOAAM H DOMBILHHEAM MOKHO B X088
wrpsl 8 parxame Challenge Mode. 4Tobe ewbpars rpynny NEpCoHamen, HCNONLIYATE HHoNKy START.
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-E ! uﬁﬁaﬂ" A | Mmmnmﬂnmmmmm
Mgﬂaa Em;mﬂm%n YHAZLIBAGTCA G NOMOLLLKD HHOMHM ﬂr-mmmmi-aa yHasaTs
mpﬁnnmmn'mapa. BEQOATHOCTL NPOMAXA BO3PACTAET.

EbINOCJIHEHHME YOAPA

NONOMHEHHE MAYA

Yiena Haz Ma06paNeHHEM MAYA COOTBETCTEYET YIAY HAKNOHA NOBEPXHOCTI, HA HOTOPOR NENUT
MY, HUCN0 CHHEMD LBETA DIHAYAET, YTO MAY HAKNOHEH HA3AZ, M HAHOCHTS YAAP NPHMASTCA "8 ropHy”.
YHCAO KPACHOND LiBETA NOKAIMBAET, YTO MAY HAKNCHEH BNEpe. M yAap BYAET HaHeceH noa ropiy”.
VFOmn HAKMOHA NOBEPXHOCTH TAKME BAHRET HA HANPARNEHHE YAAPA.

HMHAMKETOPE, PACNONOMEHHBIE CBEPXY W CNPABEa OT MAME, NOKASLIBEAKT AONYCTHMYK CTENEHL
NOAKPYHHBAHHA. HeM ANHHHES NOAOCHA, TEM CHABHEE MOMHET BB NOGHKEVHHEaHWE, HHCAa nog
H20BPAREHHEM MAYA NOSBONAINT CUSHHTE QANBHOCTE NONeTa, HanpuMep, 8cnq yAap BeN0IHEH B
NOMHYH CHAY ¢ NOMOLLLI HAKILKK, PACCYHMTAHHONA Ha paceToRiMe Ao 100 Appoe (91 meTp), M yHazaHw
yHcna 95% w 100%, To MAY nponeTHT oT 95 Ao 100 Aapnos.



Pawer Moda: WHWWMMWHW
nmmﬁﬁmm Hueno Mfﬂﬁﬂfmﬁm

Appmchunda Hmﬁmapbﬂmmpmuﬁ,ﬂﬂm&ﬂ
‘ApAGE m“rpma'uardry,qapm BRINOAMATE BE3 OTPAHMUBHIA.
NOAHPYYHUBAHHE

MpH BHGOPE TOUKK NPATOMHEHMHA YIADE MAY mmnnnﬂwmﬂnnamMHmmﬁm
wrsonin £, F, 4= iane = MoaspyarBase BAHAET HA TRASHTORHIO CREAYOLIMM 05paIcH:

£ Vnap “c Hakatowm”, TpReHTOpHA NONETa BYRET HHME, Yeu ofbMHO.
Mocne NpH3EMAEHHA MAY NOKATHTCA MO 3emne,

4= BOROBOE NOJHpYYHEAHWE, Mad BVIET NOAKEYeH BACEO, & B NONETE OTHACHHTCA BNpEBo.
= BOKDBE0E NOOHPYYHBaHRE. MM BYOET NOAKDYHEH BNPEB0, & B NONETE OTHADHWTCA BB,

"’ Yaap "¢ oTTARMON", TRABKTOpHA NONETa EYAET BRILE, YoM SOLIMHO. [T0CNe NPH3eMABHKA
MAY MDAKTHSECHN CRAagy OCTAHOBMTCA.



'KAPTOUHA CUETA
B moBaii MOMEHT pays/a bl mwﬁmm Hmanm-lﬂnugSELEET Hapma'mamm
muﬁmmmmmuuw,ﬂmmmmmmwﬁﬂi

W .3 AnbGATPOC WK MEHBLLIGE = 0 Nap X +3 Tporsod BOrTH HAK
YHEND yaapos Boneiwes WMEno yaapos
@ .2 Acrn A 4121 Borrn

O .1 Bepau O 2 fpoivon Gorru



s MIH[GAME & MHHH—HI‘FA

Emum-n'pﬂ'l-ﬁﬂﬂ-ln-ﬂnﬂ‘m @Emmmmnmﬂmmﬂm HA HAH(I0M — HECHOMBHD
AYHOH. Lignt Hrpsl: 3arHars Mid B IYHRY O0HHM YaEpoM. H&Mm&rﬂhnﬂm&mﬂmrﬁnmﬁmﬂﬂ-
38 Hea gaeTca Gannon. ECAW MAY NONan B CAMYI0 TRYAHOROCTYTIHYIO, TO B CReayilem payHae .
AOBARARSTCA MYHHA, 33 HOTOPYI AASTCA Ble BoNblUe BANNOR (BCErD MOMET A0BABHTLECA [0 5 NyHoH).

3a HEHOTOPGIE MYHKW AAETCA B /IBA pasa Bonbe Gannon. Camuie TPYHOROCTYMHENE MyHIOH
[“comeback™) HAXOAATCA HA AEBATOM NONE - TAM CTOWT NOWIPETE, NOCKOABHY 38 BONBILDE YHeNo
GANNCE JAETCA OCobbiA NP3,

TRAINING / TPEHUPOBHA
BoiSepHTE NOAE, NyHKY M NEpCORara. Y108kl HAMEHHTE NOroAY, CHIY DETRa W ApYTHE NEpaMeTiM
BO BPEMA payHaa, HamMuTe kHonky SELECT.



AU IERIVIBROA

RUCTURE MO

nPl-ﬂ.lE'-lA.HHE.lmﬁuHah Hw,mMﬂ nﬂmmuu *rpa!iumnmu,
socnonbayiTecs dyHHuken Advanced Search, ECNM HARABHO CAMILHON MAAD WD, YHAKWTE
MaHes cTporke TpeGoBaHMA.

Y106k NPHCOBAMHHTLECA K HIPE, BEIGEPUTE MYHKT Join. NepaH npmi::a.n.uhnmuh_icﬂ YHACTHHH
cTaHosuTer Leader/agmrHucTparopon, MNepen HAYAN0M HIPE! HA 3KPEHE OTOBDAMANTCA MMaHa H
CHEEHHA O HABLIKAK YHACTHHHOB, & TAIHE BLIGRAHHEIE NEPCOHAKMN,



Terminate Connection  Boappar M3 pelmMa NPAMOTD COBAHMEHWA H MAEHID KOMNEHTHEHON MIps.

OB30P UIr'Pbl B PEHHME NPAMOIo COEQHUHEHWA

AQMIEHHETDATOP COZAABT MDY M HOET y4ACTHMKOS, MrpOHH MOTYT NPHCOBAKHHTLEA TONBHO B TOM
CIVHAE, 8CAH Y HHX BCTE A0CTYN H BeBpaHHoMy non. Ha BeiBop HaMoonMy Hrposy Npegnaraonca
TOABHG TE NEPCOHANH, K KOTODBIM Y HEFO 8CTE ASETYN. MrPa HAUHETCH, HAK TOABKD AAMHMEHCTRATOD
NEMYUIT MOATESABHHA OT BOEX YUACTHHKOB,

MNPHMEYAHME: aguMyHscTpaTop exBHpasT NONS M NPABMAa MIpsl. Ha BeiBop NpaAnarasnTes TONsKo
Te MOAA ANA MONLGE, H HOTORGM Y 3AMAHHCTRATORA 8CTE AGCTYN, ¥ HAMAOM HWIPOHA B CHCTEME
PSP™ pomseH GuiTe BCTAaBNEH ArcH UMD™ Everybody's Golf™ 2. Mexay chctemamd PSP™
PACCTOAHKE HE AGMMHO NPEBLIWATE 10 METDOB W MEHLLY HHMH HE A0NHHO BbITL NPEMATCTEWH.

JNA YCTAHOBHA NPAMOTS COBAWHEHHA TpebyeTcA GecnpoBoAHOS NOOKAINNSHHE H MHTepHETY.



