GLADIATOR BEGINS

MEMORY STICK DUO™

To save game setlings and progress, insert a8 Memory Stick Dua™ into the Memory
Stick Dua™ slot of the PSP™ system. Saved game data can be loaded from the same
Memory Stick Duo™ or any Memory Stick Duo™ containing previcously saved game
data.

WIRELESS (WLAN) FEATURES

=oftware hitles that support Wireless [WLAN) functionality allow yvou to communicate
with other PSP™ systems, download data and compete against other players via
conneclion to a wireless local area network (WLAN),

AD HOC MODE
Ul]}n Ad Hoc Mode is a Wireless (WLAN] feature that allows two or more
individual PSP ™ systems to communicate directly with each other.
Mormally each user requires one PSP ™Game to participate in games
that feature Ad Hoc Mode.

MANUAL CONTROLS
In this manual, #, §, *=, = etc. are used to denote the direction of both the directional

buttons and the analog stick unless stated otherwise



LUDUS HAGEHIUS

of use rewards obtained during battles to atrangﬂ'len yuur -:haracter
There are seven different options for you to choose from at the ludus, Make sure to prepare
for battle before you head o the arena.

WORLD MAP Move to the world map, and travel to another location. Early in the
game, you will not have a choice, your destination will ba
chosen automatically,

STATUS Check your gladiator's status, and improve your abilities.
ITEM BOX Examine equipment that you have obtained, and equip yourself,
SKILL PANEL Set and strengthen your skills.
MY ROOM Review your battles and change vour nickname.
TRAIM Take part in a practice battle with your trainer.
SAVE Save your progress.
ARENA MENU

Fighting is done, generally, at a colosseum. There are several, scattered across the world
map. Visit them to battle numerous opponents in a variety of battle types. While there, you
can also speak with people who have come 1o walkch the day’s event.

PARTICIPATE Jain a batle currently available at the location. Depending on thea
type of battle, you must fulfil the requirements to participate.

STATUS Examine your character's status. You cannot make
changes to your attribute scores.

ITEM BOX Examine and equip equipment you've acquired.

SKILL PAMEL View your skills. You cannot improve your skills.

HEAL WOUNDS If you are hurt during battle, you can be healed by the doctor, for
afes

ARMORER Buy and sell equipment

RETUEN You can leave the fighting grounds. If vou select this, vour day can

TO LUDUS end without joining a battle, However, thera are times that you

cannot return unless you do a specific battle.



BATTLE CONTROLS

CONTROL EFFECT
Directional buttons  Pick up dropped equipment
Analog stick Move '
* button Lower attack
O button Right middie attack
A button Upper attack
] button Left middle attack
L button Activate skill{s) in conjunction with X, O, A and [J
R button Guardidodge
START button Pause menu

MENU SCREEN CONTROLS
CONTROL EFFECT
Directional buttons  Select command
Analog stick Hotating the character, (During creation of your gladiator)
> bution Confirm
O button Back (Cancel)
2y button Display details (While i skill panel)
[ button Skill strengthening (While in skill paned)

Increase ability score (Whie in status panal}

= TART button Pause menu (Dunng fraining or batiie)
SELECT button Sort (When equipment fs displayed)

JOIN BATTLE

To eam money, you must enter a battle. You can choose which batile you wish to enter from
a list of those available that day. Some will have qualifications such as "Quarus Palus or

If you do not meet these qualifications, you will be unable to enter
that battle. The entry qualification level is shown by platinum, gold, silver, and bronze medals

Higher® or “Secundus

on the right, undemeaath the rules.



HA‘I'I'LE RULES

EIJHWW".L
BATTLE ROYAL
TEAM BATTLE
TWO-ON-TWO

DUEL

STAGED
BATTLE

BATTLE ARENA

EXHIBITION
NETWORK
BATTLE

EXCHANGE
CHARACTERS

In Survival, you will be plrtad auarrﬁl wau.re aﬂarmufenamiea,
until your time limit is up. All opponents will attack you immediately,
so fight wisely or fail.

Win by defeating waves of enemies. [n this mode, the other
gladiators will fight amongst themsalves, as well as with you. Play
them off one another lo win.

Join forces with your allies to defeat all your opponents,

Defeat vour opponents infa 2 vs. 2 battle. Your parner could be a
famous gladiator,

Defeat your opponent in a 1-on-1 battie. Your opponents in this
mode will be stronger than in the other modes.

A fight that imitates a famous campaign or battle. Each fight will
have unique characteristics: The Battle of Actium, for instance, will
have you fighting atop, and boarding, ships.

Battle against an opponent controlled by the computer in & number
of different types of battles.

With the PSPE system Ad-Hoc network conneclion, you can enjoy
Metwork Battle mode. This modea will allow you to pit your gladiator
against a friend's. Pleasa remember to turn on the WLAN switch
before play begins.

This allows you to exchange characters with your friends. This uses
the PSPE Ad-Hoc mode, and requires a PSPE system for both
participants, as well as a copy of "Gladiator Begins® for both
participants. You can also upload and download characters to and
from the Gladiator Bank.
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THE BATTLE SCREEN

Tms-:ﬂmmmwmmmarmm have left.

This displays your reserves of stamina. Stamina is used to activate
skills, but recovers over time.

This show how tight of a grip you have on your weapons. The “L"
represents the left hand, and the “R” the right hand, As your
equipment takes damage, your grip weakens, and aventually it will
fall to zero, causing you to drop your equipment. Over time, you
grip strength will refurn.

This shows tha skills you have mapped to the buttons. Pressing the
L button in combination with the X, O, A, and O buttons will
allow you activate the skill mapped to that button.

This shows how much health your opponent has left. It will go down
as you damage them. When it reaches zero, that opponent

will collapse.

This gauge shows how excited the audience is by

your performance.

This shows how many opponents are left and either how much time
you have left, or how much time has elapsed. The type of ime
displayed depends on the type of battle being fought.



THE DAMAGE GAUGE

There are E sacﬂ:rns on the damagu gmga lI'rat rapraaent rmrb-‘u-d',r While any part is
covered in armour, it will be gold (not coloured) on the gauge. Parts nfyaurbudymt-:wared
in armour will be blue-grean when not damaged. As you take damage to unarmoured parts.
of your body, the colour will gradually change, until it reaches red, which indicates a serious
injury. Keep in mind that if you are struck on a part of your body that is seriously injured, that
strike will do a great deal of damage.

TAKING DAMAGE

When you are attacked, the amount of damage done to your bady will appear as white
numbers. Damage to your equipmeant will be shown as blue numbers. If the strength of a
piece of equipment is reduced to zero in this way, you will drop that piece of equipment. You
can pick up dropped equipment, however, so long as it is a helmet or something held in either
hand.

LOSING

When your characler collapses, you have lost, and yvou will be sent back to the colosseum
menu. If you wish to retry the battle you just lost, select “Participate”™ again. You are given only
a limited number of retries per day. If you exceed that number, you will reach a "Game Over”
screen, and be forced back to the title screen.



BUYING &
SELLING ITEMS

REFINING
EQUIPMENT

REFINED
WEAPONS

¥ *’mﬁ:ﬁw rma@m

Choosing either “Purchase New”, “Purchase Old", or “Sell’, the:
purchasing and selling screen will appear. Choose the tab for

the nategnrl_.r of itam you wish to buy or sell, and zhelam the item you
want from the list of equipment. If you are buying, you receive an
item in exchange for money. If you are saalmg} you will receive
money in exchange for your item. Once the day ends, any rhurm
you have sold will disappear from the “Purchase Old" screen.

Refining is a system that allows you o improve your equipment by
combining a base item with a second item. Equipment that is
“Blessed” (as indicated by its blue text) can be combined with other
Blessed equipment to create better equipment, Select the items you
want to refine, and then select *Yes" when asked if you want o
synthesize them.

With a good combination, your equipment might gain a bonus to a
particular stat, or you might improve an already-existing bonus.
The value of an attribute will be blue if the combination you've
chosen improves it or red if it decreases it.



GLADIATOR BEGINS

MEMORY STICK DUO™

Four sauvegarder volre progression et vos paramétres de jeu, insérez un Memaory
Stick Duo™ dans la fente pour Memory Stick Duo™ du systeme PSP ™ Vous pouvez
charger des données de jeu a partir du méme Memory Stick Duo™ ou de tout autre
Memory Stick Duo™ contenant des données de jeu sauvegardéaes.

FONCTIONS SANS FIL (WLAN)
Les titres compatibles avec les fonctionnalités sans fil (WLAN) parmettent a l'utilisataur
de communiquer avec d'autres systémes PSP™, de télecharger des données et de
jouer avec d'autres utilisateurs via une connexion en réseau local sans fil (WLAMN).

MODE AD HOC

Ul]}n Le mode Ad Hoc est une fonction sans fil (WLAN) permettant a deux
systémes PSP™ ou plus

de communiquer directement.

CONTROLES
Dans ce manuel, ¥, 4. 4=, = stc. sont utilisés par défaut, en vue d'indiquer la
direction du stick analogique et de |a croix directionnelle.



LU DUE HAGE HIUS

Le ludus est un terrain d' entrainement ni.t vivent les gladhteurs. D'ici, w-.ls p-uwa: au:ﬁdar
a 'aréne ou utiliser les récompenses obtenues lors des combats pour renforcer votre
personnage. Dans le ludus, vous pouvez choisir parmi sept options différentes. Assurez-vous
de bien vous préparer au combat avant d'entrer dans I'aréne.

CARTE DU Allez ala carte du monde et vovagez vers differents endroits.

MONDE Au début du jeu, vous n‘aurez pas le choix; votre destination sera
selectionnée automatiqguement.

2 TATUT Regardez |a statut de votre gladiateur et améliorez ses capacités.

COFFRE Examinez I'équipemeant obtenu et utilisez-le,

D'EQUIPEMENT

PANMNEALU DE Definissez et renforcez vos compétences.

COMPETENCES

MES QUARTIERS  Revovez vos combats et modifiez votre nom d'aréne.
ENTRAINEMENT  Participez & un combat simulé avec votre entraineur.
SAUVEGARDER Sauvegardez la prograssion,

MENU D'ARENE

Le combat a lieu, en général, au Colisée. || v en a plusieurs, répartis partout dans le monde.
MN'hesitez pas a vous v rendre afin d'affronter de nombreux adversaires lors de différents
types de combats. Tant que vous y étes, engagez la conversation avec les gens venus voir
I'événement du jour.

PARTICIFPER Prenez part au combat actuellement disponible la ou vous vous
trouvez. Selon le type de combat, vous devrez remplir certaines
conditions pour participer.

STATUT Regardez |e statut de votre personnage. Vous ne pouvez apporter
aucune modification a vos points d'atinbut.

COFFRE Examinez et ulilisez I'equipement acquis.

D'EQUIPEMENT

FAMNMEALI DE Regardez vos compétences. Vous ne pouvez pas les ameélicrer,

COMPETENCES



'SE SOIGNER Sivous vous blessez au combat, vous pouvez vous faire soigner
par un médecin, moyennant finances.

ARMURIER Achetez et vendez de l'équipement. _
RETOURNER Vous pouvez quitter I'aire de combat. Si vous selectionnez cette
Al LUDUS opfion, vous pouvez terminer volre journee sans avoir combatiu,

Cela dit, il arrive que vous ne puissiez reloumer au ludus avant
d'avoir participé a un combat particuller,

COMMANDES EN COMBAT
COMMANDES EFFETS
Touches directionneles  Hamasser lequipement a terre

Pad analogique Déplacement

Touche X Aftaque basse

Touche O Attaque intermédiaire droite

Touche A Attaque haute

Toucha OJ Altaque intermeédiaire gauche

Toucha L Activer la ou les compétences en combinaison avec X, O, A, et
Touche R Parer/éviter

Touche START Menu Pause

(mise en marche)

COMMANDES ECRAN DE MENU
COMMANDES EFFETS
Touches direcionnedes  Sélection de la commande

Fad analogigue Faire pivolter le personnage (los de la création de vatre gladiateur)

Touche X Confirmer

Touche O Retour (Annuter)

Touche A Afficher les details (sur la panneau de compélances)

Touche [ Amelioration de compelence (sur ls pannesu de compétences)
Augmenter les points de compétence (sur le panneau de compétences)

TI:IUCI"IE S TART ME'I"IIJ F'-EI.LFSE (Bors die Fentrainement oo des combals)

{mMiSe an marche |

Touche SELECT Trier {lorsque l'dquipement ast affiché)

[sélaction)



: HEJGIHDRE UH (‘:GHEAT
Pour gagner de I'argent, vous dwaz prarrl:lmparta un mal. \ous pouvez choisir le
combat auquel vous voulez participer depuis une liste des événements disponibles ce jour.
Certains requerrant des qualifications {'nruarlus Palus ou Eupérh‘-:ur" ou “Secundus”, par
mampT&}l El VOUS Ne remportez pas ces qualifications, VOUS NEe poulTez pas pad'llmpurél ce
combat. Le niveau de qualification d'entrée est indiqué par des médailles de platine, d'or,
d'argent ou de bronze, sur la droite, juste en dessous des ragles.

REGLES DE COMBAT

SURVIE

JUSQUAU
DERNIER

COMBAT PAR
EQUIPE

DEUX-
CONTRE-DEUX

DUEL

COMBAT MIS
EM SCENE

En Survie, vous devrez faire face a des vagues d'ennemis
successives, jusqu'a ce que [a limite de temps soit passée. Chacun
des adversaires vous attaquera immeadiatemeant. Combattez done
avec discemement ou mourez.

Gagnez en vainquant des vagues d'ennemis. Dans

ce mode, les autres gladiateurs combattront les uns contre les
autres, v compris confra vous, Battez chacun d'eux, les uns aprés
les aulres, pour gagner.

LInissez vos forces a celles de vos alliés pour vaincre
chacun de vos adversaires,

Vainquez vos adversaires dans un combat en
deux-conire-deux. Volre parenaire peut fre un
gladiateur renomme.

Vainquez votre adversaire en combat un-contre-un.
Dans ca mode, vos adversaires seront plus forts que dans les
autres modes.

Combat imitant une célébre campagne ou un

célébre combat. Chaque combat dispose de caractéristiques
uniques : la bataille d'Achum, par exemple, vous permettra de
combattre sur des navires et de les aborder.



Cette option mpamd’mmerws ﬁamaﬁ avec vos
amis. Elle utilise le mode ad hoc du systéme PSP™ et nécessite.
que chacun des participants posséde un systéme PSP™, ainsi
qu'une copie de « Gladiator Begins ». Vous pouvez aussi dwp,-ar
ou télémargar des personnages vers ou depuis la

Eanmra Gladiator,



-'2'.

b

Jauge
d'endurance.

Force
d'acecroche;

Compétences.

Santé de
adversaire.

Enthousiasme
du pubfic.
Mombre
d'adversaires
temps.

_ L‘EERAH DE COMBAT
- Jauge de sante,

Ceci lnn‘iqus ] quanﬂté de santé restante.

Ceci indique vos réserves d'endurance. Lendurance

sert a activer les competences et se régenere avec le temps.
Ceci IHdII:]I:IE a quel point vos armes accrochent. Le “L"
représente la main gauche et le “*R”, la main droite. Plus votre

equipement subit de dégats, moins il accroche el si la force

d'accroche tombe a zéro, vous lacherez votre éguipement. Avec le
temps, la force d'accroche finit par revenir.

Ceci indigue les compétences assigneées aux touches. Appuyez sur
la touche L ainsi que sur les touches X, O, A et O pour activer la
compétence assignée a cette touche.

Ceciindique Ia quantité de santé restante de votre

adversaire. Elle diminuara en fonction des dégats que vous lui
infligerez. Lorsqu’elle atteindra zéro, I'adversaire s'écroulera.

Cette jauge indique a quel point Ia foule apprécia

votre padformance.

Ceciindique 1a quantite d'adversaires restants ainsi que le temps
qu'ill vous reste, ou qu'il vous a fallu jusqu'a présent. Le type
d'affichage du temps dépend du type de combat auguel

vous participez.



LA JAUGE DE sAHTé
s gauge de santé comporte 6 sedhnﬁ chacune rap{ésmtant une partie de votre COrpS, Si
une partie est protégée par une piéce d'armure, elle sera dorée (non colorée) sur la jauge.
Les parties de votre corps non protégees par une piece d'armure apparaitront en turquoise
si elles sont intactes. Plus une partie de votre mms non protégée subira de degats, plus

|a couleur la représentant changera et virera au rouge, ce qui indique une blessura grave.
Gardez a l'esprit que si votre gladiateur est touche au niveau d'une partie grievement
blessée, le coup porté infligera une énorme quantité de dégats.

SUBIR DES DEGATS

Lorsque vous vous faites attaquer, Ia quantité de dégats infligés & votre corps apparaitra
sous forme de chiffres blancs. Les dégats infligés a votre équipement apparaitront en bleu, Si
|a résistance d'une piéce d'équipement est réduite & zéro, vous laisseraz tomber cette piéca
d'équipement. Vous pouvez ramasser I'éguipement a terre mais seulement 5l s'agit d'un
casque ou d'une pigce que vous pouvez lenir dans chacuna de vos mains.

PERDRE

Lorsque volre parsonnage s'écroule, vous perdez et vous étes redirigé vers le menu du
colisée. Si vous souhaitez retenter le combat qua vous venez de perdre, sélectionnez une
nouvella fois “Participer”. Vous n‘avez droit qu'a un nombre limité d'essais par jour, Si vous
depassez ce nombre, 'ecran "Fin de partie” apparailra et vous serez redinge vers

I'écran fitre.



'SHOP

ARMURIER

L‘.lans. les magasins d'armes, vous auraz la p-ucsmhﬂitﬁ d' al:f}alur da | éql.:]pamant neuf ou
usagé mais aussi de vendre I'équipement dont vous n'avez plus besoin. Elaborer vous

permetira aussi de créer un équipement plus puissant en combinant 'équipement dont vous
disposez deja.

ACHETER & VENDRE DES OBJETS

Choisissez “Acheter neul”, “Acheter usagé” ou “Vendre™ pour faire apparaitre I'écran d'achat
ou de vente, Choisissez I'onglet de [a catégorie d'objet que vous souhaitez acheter ou vendre
et sélectionnez |'objet qui vous intéressa dans la liste d'equipement. Si vous achetez, vous
racevez un objet en echange d'argent. Si vous vendez, vous vous défaussez d'un objet en
échange d'argent. A la fin de |a journée, chaque objet disparait de I'écran “Acheter usagé”

ELABORER DE L'EQUIPEMENT

L'élaboration est un proceda permettant d'ameliorer votre equipement en combinant un objet
de base a un zecond objet, L'éguipement "béni™ {comme indiqué par son texte en bleu), peut
étre combiné a un aulre équipement béni dans le but de créer un meilleur objet. Sélectionnez
les objets que vous souhaitez combiner puis selectionner “Oui” lorsqu'il vous est demandé de
les syntheliser.

ARMES ELABOREES

Grace a une bonne combinaison, volre equipement peut gagner un bonus d'état particulier
ou: peut vous permettre d'améliorer un bonus déja existant,

La valeur d'un attribut s'affichera en bleu si la combinaison choisie 'améliore, et en rouge si
elle |affaiblit.



GLADIATOR BEGINS

MEMORY STICK DUO™

Stecken Sie zum Speichern von Spieleinstellungen und Spielstanden bitte einen
Memory Stick Duo™ in den Memory Stick Duo ™ -Steckplatz des PSP ™-Systems.
Spieldaten konnen vom selben Memary Stick Duo™ oder einem anderen Memory Stick
Duo™ mit zuvor gespeichertan Spieldaten

geladen werden

WIRELESS-(WLAN)-FUNKTIONEN

Mit Software-Titeln, welche die Wireless-{(WLAN)-Funktion unterstitzen, kénnen Sie
uber eine Verbindung zu einem Wireless Local Area Network (WLAN)® mit anderen
PSP™.5ystemen kommunizieren, Daten herunterdaden und gegen andere

Spieler antraten.

ﬂ} AD HOC MODE
Dar Ad-Hoc-Modus ist eine Wireless-(WLAN)-Funktion, Gber die

Zwei oder mehr individuelle PSP™-Systeme direkt miteinander
kommunizieren kénnen.

MANUELLE STEUERUNG

In dieser Anleitung werden £, &, #=, = gtc. benutzt, um die Richtung der
Richtungstasten und des Analogsticks anzudeuten, es sei denn, es wird etwas anderes
angegaben.

Werpla Comrednsda




LU DUE HAGE HIUS

Der Ludus ist der ﬁalnﬁ'mhamfcﬁ in dem ﬂa l:-‘-ladlammn untﬂrnshradﬂ sind, Vion hlar aus
kannst du in die Arena gehen oder die Belohnungen, die du wahrend der Itﬂmpfa gewonnen
hast, zur Starkung deines Charakters verwenden. Du kannst in dem Ludus aus sieben _

verschiedenen Opticnen wahlen. Bereite dich immer auf den Kampf vor, bevor du dich in die

Arena begibst.

WELTKARTE

STATUS
GEGENSTANDE

FAHIGKEITEM
MEIN RALM

TRAINING
SPEICHERM

ARENAMENU

Gehe zur Weltkarte und reise an einen anderan Ort, Zu Beginn des
Spiels hast du noch keine Auswahl und dein Zielort wird
automatisch ausgewahit,

Uberprife den Status deines Gladiatoren und verbessere

deine Fahigkeiten.

Schau dir die Ausrustung an, die du erhalten hast und riste dich
selbst aus.

Lege deine Fahigkeiten fest und verbessere sia.

Schau deine Kampfe noch einmal an und andere

deinen Spitznamen.

Mach einen Ubungskampf mit deinem Trainer.

=peichere deinen Fortschritt.

Die Kampfa werden flr gewdhnlich in einem Kolosseum ausgetragen. Davon gibt es
mehrere, die Uber die Weltkarte verstreut sind. Besuche sie, um gegen viele Gegner in
verschiedensten Kampfarten zu kdmpfen, Wahrend du dort bist, kannst du auch mit den
Leuten sprechen, die gekommen sind, um sich das Ereignis anzuschauen.

TEILMEHMEN

STATUS

GEGENSTANDE

Tritt einem Kampf bei, der aktuell an diesem Ort verfligbar ist.
Abhangig von der Art des Kampfes musst du gewisse
Anforderungen erfullen, um teilnehmen zu kinnen.

Uberprife den Status deines Charakters. Du kannst keine
Anderungen an deinen Aftributswerten vomehmen.

achau dir die Ausristung an, die du erhalten hast und riste
dich aus.



'FAHIGKEITEN  Schau dir deine Fahigkeiten an. Du kannst deine Fahigkeiten nicht
. S verbassam.

WUNDEN HEILEN  Wenn du wahrend eines Kampfes verletzt wirst, kannst du dich
gegen Geld von einem Arzt heilen lassen,

WAFFENSCHMIED Kaufe und verkaufe Ausristung.

ZURUCK Du kannst den Kampfplatz verlassen, Wenn du dies auswahist,

ZURLUDUS kann dein Tag ohne Kampf zu Ende gehen, Manchmal allerdings
kannst du nicht zurickkehren, bis du an einem bestimmian Kampf
teilgenommen hast.

KAMPFSTEUERUNG

STEUERUNG EFFEKT

Hichtungstasten Fallengelassene Ausrustung aufheben

Analog-Pad Bewegen

X-Tasle Tiefer Angriff

O-Taste Angriff Mitte Rechts

N-Taste Hoher Angriff

[]-Taste Angriff Mitte Links

L-Taste Zusammen mit X, O, A, und [ Fahigkeit{en) aktivieren

R-Taste Schitzen/ausweichen

START-Taste Pausenmenu

STEUERUNG MENUBILDSCHIRM

STEUERUNG
Richtungstasten
Analog-Pad

X -Taste
O-Taste
A-Taste
[1-Taste

=START-Taste
SELECT-Taste

EFFEKT

Befehl auswahlen

Charakler rotieren {wahrend der Erstellung deines Gladialors)
Bestatigen

Zurlick (Abbrechen)

Details anzeigen (unter Fahigkeiten)

Fahigketen verbesserm (unter Fahagkaiten)
Fahigkeilspunkte erhihen (unter Status)

Pausenmend {wahrend Training oder Kampf)

Sortieran (wenn Ausristung angezelgl wird)



- E{AM PFE EEITHEI‘EH
Um Geld zu verdienen, musst du an ainam I{ampf teilnehmen. Du Kannst aus einer Liste von
Kampfen wahlen, die fur diesen Tag verfugbar sind. Bei manchen gibt es Qualifikationen wie
“Quartus Palus oder héher” oder “Secundus”. Wenn du diese Qualifikationen nicht vorweisen
kannst, kannst du an diesem Kampf nicht teilnehmen. Das Qualifikationslevel fir den Beitritt
wird durch Platin-, Gold-, Silber- und Bronzemedaillen rechts unter den Regeln angezeigt.

KAMPFREGELN
UBERLEBEN

BATTLE ROYAL

TEAMKAMPF

IWEIKAMPF
GEGEN-ZWEI

DUELL

KAMPEIN-
SZENIERUNG

KAMPFARENA

SCHAUKAMPF

NETZWERKKAMPF

Bei Ubereben stehst du immer wiader Wellen von Feinden
gegenuber, bis deine Zeit abgelaufen ist. Alle Gegner greifen dich
sofort an, also kampfe weise oder du wirst versagen.

Gewinne, indem du Wellen von Feinden besiegst. In-diesem Modus
kampfen die anderen Gladiatoren gegeneinander und auch gegen
dich, Spiele sie gegenainander aus, um zu gewinnen,

Schlield dich mit deinen Verblindeten zusammen, um alle deine
Gegner zu besiegen.

Besiege deine Gegner in einem Kampf 2 gegen 2. Dein Partner
konnte ein berihmter Gladiator sein.

Besiege deinen Gegner in einem Kampf Mann gegen Mann, Deine
Gegner sind in diesem Modus starker als in den anderen Modi.
Ein Kampf, der eine berihmte Kampagne oder Schiacht nachstellt.
Jeder Kampf hat einzigartige Charakteristika: Bei der Schiacht bei

Actium, z. B., betritist du Schiffe und kampfst auf ihnen.

Kampfe gegen einen computergesteverten Gegner in
verschiedenen Kampfarten.

Mit dem Ad-hoc-Modus des PSP™-5ystems kannst du den
Netrwerkkampfmodus verwenden. In diesem Modus kannst du mit
deinemn Gladiator gegen &inen Freund anfreten. Bitte denke daran,
den WLAN-Schalter zu betatigen, bevor du anfangst zu spielen.



DER KAMPFBILDSCHIRM

1. Schadenzanzeige.

2. Ausdaueranzeige.

3.

Griffstarke.

Fahigkeiten,

Gesundheit
des Gegners.

Zuschauer-
begeisterung.
Anzahl der

Zeigt an, wie viel Gesundheit du noch hast.

Zeigt deine Ausdauerreserven an, Ausdauer wird benutzt, um
Fahigkeiten zu aktivieren und fllit sich mit der Zeit wieder auf.
Zeigt an, wie fest der Griff an deinen Waffen ist. Das “L”
reprasentiert die linke Hand und das "R" die rechte Hand. Wenn
deine Ausristung Schaden nimmik, wird dein Griff schwacher und
fallt schliefflich auf Null, was dazu fihr, dass du deine Ausrustung
fallenidsst. Mit der Zeit kehrt deine Griffstarke zuriick.

Dies zeigt die Fahigkeiten, die du den Tasten zugeordnet hast.
Drriickst du die L-Taste gleichzeitig mit entweder X, O, A, oder [J
kannst du die Fahigkeit aktivieren, die dieser Taste zugeordnet isk.
Zeigt die Gesundheit an, die dein Gegner Gbrig hat. Sie sinkt, wenn
du ihn verletzt. Wenn sie Null erreicht, bricht der

Gegner zusammen.

Diese Leiste zeigt an, wie begeistert das Publikum von deiner
Leistung ist.

Dies zeigt an, wie viele Gegner noch Gbrig sind und entweder wie
viel Zeit noch Gbrig st oder wie viel Zeit vergangen ist. Die Art der

Zeitanzeige hangt von der Art des Kampfes ab.



DIE SEHADEHEAHEE[GE _
Es gibt 6 Bereiche auf der Echﬂd&nsanzarga. die deinen Kérper rai:u'asenlhran Teile, die
mit Ristung bedeckt sind, werden Gold (nicht fartng} angezeigt. Die Teile deines Kdrpers,
die nicht von Rustung bedeckt sind, werden blaugriin angezeigt, wenn sie keinen Schaden
genommen haben, Wenn du Schaden an den nicht von Ristung geschitzten Kdrperteilen
nimmst, Andert sich die Farbe aliméhlich. Rot bedeutet eine emsthafte Verletzung. Denke
daran, dass du grofien Schaden erleidest, wenn du an einem Kdrperteil getroffen wirst, der
ernsthaft verletzt ist.

SCHADEN NEHMEN

Wenn du angegriffen wirst, erscheint der Schaden, den dein Kdrper erdeidet, als weile
Zahlen. Schaden an deiner Ausristung werden durch blaue Zahlen angezeigt. Wenn die
Starke einer Ausristung dadurch Null erreicht, lasst du diese Ausristung fallen. Du kannst
fallengelassene Ausristung wieder aufheben, wenn es sich um einen Helm handelt oder
etwas, das du in einer Hand halist.

VERLIEREN

Wenn dein Charakter zusammenbricht, hast du verdoren und wirst ins Kolosseumsmeni
Zuriickgeschickt. Wenn du den soeben verlorenen Kampf noch einmal versuchen mochtest,
wahle emeut “Teilnehmen®. Dir steht nur eine begranzte Zahl erneuter Versuche pro Tag zur
Verfigung. Wenn du diese Zahl Oberschreitest, erscheint “Game Over” und du wirst zum
Titelbildschinm zurlckgeschickt.



SHOP

WAFFENSCHMIED

In den Waffenladen kannst du neue und benutzte Ausriistung kaufen sowie Ausristung
verkaufen, die du nicht langer bendtigst. Veradelung ermaglicht dir, durch Kombinieren von
Ausrlistung, die du bereits besitz1, eine starkere Ausristung zu schaffen.

GEGENSTANDE KAUFEN UND VERKAUFEMN

Wahle entweader "Kaufen Neu®, “Kaufen Alt* oder "Verkaufen® und der Kauf- und :
Verkaufsbildschirm erscheint. Wahle den Reiter fir die Art des Gegenstands, den du kaufen
oder verkaufen machtest und wihle den Gegenstand aus der Liste, den du machtest.

Wenn du kaufst, erhiltst du einen Gegenstand im Austausch gegen Geld. Wenn du
verkaufst, erhaltst du Geld im Austausch gegen einen Gegenstand. \Wenn der Tag vorbei ist,
verschwinden alle Gegenstdnde, die du verkauft hast, vom Bildschirm "Kaufen Alt"

AUSRUSTUNG VEREDELN

Die Veredelung ist ein System, bei dem du deine Ausristung verbessern kannst, indem

du einen Basisgegenstand mit einem zweiten Gegenstand kombinierst. Ausrlstung, die
“gesegnet” ist (angezeigt durch ihren blauen Text), kann mit anderer gesegneter Ausristung
kombiniert werden, um eine bessera Ausristung zu schaffen. Wahle die Gegenstdnde, die du
veredeln michtest, dann wahle "Ja°, wenn du gefragt wirst, ob du sie herstellen machtest.

VEREDELTE WAFFEN

Bei einer guten Kombination erhalt deine Ausristung moglicherweise einen Bonus auf einen
bestimmten Status oder verbessert einen bereaits vorhandenen Bonus.

Der Wer eines Attnbuts wird blau, wenn deine gewahlte Kombination eine Verbesserung
bewirkt und rot, wenn es eine Verschlechterung darstellt.



