CONTROLS OVERVIEW O

Gottlieb Pinball Classics has two ditferent view modes;
normal (horizontal) or vertical. In vertical mode, the PSP™
system is rotated through 90 degrees during use.

Depending upon the mode used, the controls are as

follows:

HORIZONTAL MGDE

ACTION

Launch Ball
Mudge (Tilt) Table
Left Flipper

Right Flipper
HUD On/Off
Switch Camera
Pause Menu
Switch Orientation

Analog stick down
Analog stick left/right
button

BEE button

@ button

@ button

Start button

Select button



VERTICAL MODE

ACTION

Launch Ball Analog stick right
Nudge (Tilt) Table Analog stick up/down
Left Flipper & button

Right Flipper @ button

HUD On/Off ® button

Switch Camera ® button

Pause Menu Start button

Switch Orientation Select button



-

From the main menu you can =elect the following options:

OTTLIER CHALLENGE — The ultimate task is to complete the Gottlieb Challenge. In this
mode wou are taken through a sequence of tables. “rou have up to three attempts at each
table to achiewe atleast a minimum score before wou progress to the nexttable. Failing to
reach this goal endsthe challenge. Howewer, the higheryour score, the more points you
receive,

FEACTICE ARCADE — Allowes wou to go directly to the arcade and practice on the tables
directly. Some tables can be played for free whilst other ones require ywou to accumulate
credits from playing the tablezwell. Once you hawve sufficient credits you will be able to play
any tabile, display historical information about the tables and wiew full interactive instructions.

TABLE 0ALS — Each table has a goal which will unlodck futher fe atures of the games. This
option allowes wou to see the goal associated with each table and then to play the table if wou
have enough credits.

FLAY TOURHAMENT — A fournament can be played between 1 and 4 players, either using the
zame PSP™ system or using wireless connection 1o play simultaneoushy between multiple
systems. A tournament will play all the tables in order, with the players competing for rankings.
Whilst playing the tables, the player is awarded points for achieving multiples of cedain scores.
See the 'Table Points’ zection forthe details far each table.



JOIN WIRELESS GAME — Thiz aption allewes a plaverts join 8 game being hosted by another
FSP™ System. Upto four PSP™ sestems can be joined togetherin awireless game on 4
pariculartable arwithin a full tournament. Once it detects ather hosts, it will display details of
which game ortournament the hostis offering.

FPAYOUT MOLRE — Thisz mode allows you to play cefdin pinball tables to thy and increase wour
credit balance. Either Poker or Blackjack iz selectable ance this feature is unlodked,

FINBALL HALL OF FAME — Mare information about the Pinball Collectors Club's museum.

COMTROLS — The game contrals zan be wiewed for both normal and verical mode wia this
option.

ENTER CODRE — Alloves entry of codes to unlodk hidden features. These three character codes
are given to wou as you beat individual table goals. Ifyou have earned sufficient credits from
plaving the tables vou can also buy new codes,

OPTIONS — Takes wou to the aptions menu (see belaw)

LOAL — This option will appearwhen a Memony Stick Duo™ is present containing a saved
game. Attempling to load a saved game containing high scores and progress information will lose

CREDITS — Seea the peaple invalved in making thiz produoct.



Several of the npt.inns will anly become available aswou achieve the individual tabla goals.
The aplions are:

HUMBEERE OF BALLS (3 or 51— Maost tables normally default to 2 balls butyeu can change the
sefting to have more ballzif desired. Howewer, in this'easier mode, wou will find that the score
achieved far warious table features will be reduced.

AUTOSAYE (OnfOff] — Automatic recording of new Hi-Scores, credits and features unlocked.
TILT (OnfOff) — The ability to anitch off the tilt function is an unlockable feature.

CUSTOM BALL — Unlodkable feature which allows wou to change the appearance of the ball.
PAUSIC WOLUMWME (0-107 — Background music wolume.

TABLE WOLUME (0-10%— Table sound effect wolume.

TABLE EEFLECTIONS (Onf/Off)1 — The badiglass of the table will reflect in the table top.
Thiz feature can be anitched ondoff. It is amitched off automatically in wetical views mode.

CISPLAY (Mormaltfertdicall — Select arientation of wieww mode.



Whenyou select to enterthe Arcade fram the main menu, wou can browse through the tables.

Some tables are in Free Play mode and can be playved straight away but otherswill only be
plavable vuhen ywou have sufficient credits (shown in the bottom right). These credits are earned
fram playing the available table=s and achieving cefain goals within them. Details of these can
be found within theindividual table instructions included in the game. Achieving cerfain table
gqoalz will alzo allow other tables to be awitched inte Free Flay mode.

To play a table in the Arcade; zelect it uzing the 4= and =¢ bhuttons followed by the B3 button.

TABLE MENU

Cnce ywou are viering an individual table’s menu, the aptions available to the player are:-

FL&Y TABLE — Selecting thiz aption allowes you to play the table. Up to four players can take
itinturns using the zame PESF™ systam.

AME SHARING — Probably the most impressive feature of the game is the ability to share a
game with a friend who has 3 PSP™ system but does not have a copy of the game.

Selecting this option allows your PSP™ system to broadeastto any ather PSP™ syestem in the
area. |n arder for another player to receive the game, they must select the GAME SHARIMG
option built into their PSP™ Swstem Home Menu, They will then zee all available games and
be allowed to select one to join. Most games can be shared with the exception of Tee'd Off
and Wictonywhich are unfortunately too large.

Flease zee the section on Game Sharing later in the manual for details of how to do this.



HOST WIRELESS PLAY —ou are able to play head-to-head with other people who have the
game on their FSF™ systern. Selectthiz option to hostthe game and allow other playvers 1o
joinyour game by using the “doin Mireless Game” oplion from their main menu.

OPTIOMNS — This allowes you to change the same aptions az from the main menu.

AL — Thiswill show wou the objective of thistable. Feaching this objective will onlock
otherfeatures of the game in turn.

HlzH SCORES — See the top five high scoreswhich have been achieved on this table.
MWhenever a high-scare iz beaten, the plaver iz prompted to enter a 2 character name which
will be saved on the Memony Stick Due™ if Autozave is enabled.

INMSTEUCTIONS — To do well at a table ywou should read carefully the interactive instructions.

HISTORY — A brief summarny of the histony of the table.

FLYER — Examine a copy of the ariginal sales flyervuhich waz uzed to =all the tables. The up
and dowun buttons scroll the picture.

LOALD — Wil appearwvhen a saved game is present. Loading previous saved games will cause
wou to lose any unsaved progress.



Traditionally, in real Arcade Challenges (plaved across multiple tables), plavers are awarded
points depending Llpnn their zoare. Howewer, because the scares of different tables wan S0
much in magnitude, the points are calculated by taking the s=core atwhich a replay iz awiarded
on 3 pariculartable. Thisscore isthen divided by 10 and one point awwarded for each
multiple of this amount.

When playing Tournaments and the Gottlieb Challenge, the playvers are rated using this
syztermn. The arder of tables in the taumament and their scares are az followes:-

zEMIE 26,000 = +1pt
VIS TORY 150,000 = +1pt
ELCORALRD 180,000 = +1pt
GOMN HUTS 140,000 = +1pt
BlE SHOT 5,000 = +1pt
TEED OFF 25,000,000 = +1pt
BLACK HOLE 25,000 = +1pt
STRIKES N SPARES 200 = +1pt

ACE HIH 20,000 = +1pt

CENTRAL FARLK 120 = +1pt



When F.ayn:nlllt fiode i5'un.lu:n:4¢éu:|. it iz EEIEdtame'frn:im.the'main menu, When p;laying the t:al:ule.
the first option selacts the game twpe (Foker or Blackjack), the second option selects the number
of credits you wish to bet. 5ou may only bet as high as wour currently awvailable credits,

While playing, the cardsthat have been earned wmill appear along the bottom of the screen.
Cnce the game is over, a screen will be displayed that explains the results of the game and
howemuch was won ar lost.

FOKER

Launch allten ballz-and make the best 5 card poker hand possikle. The payouts are similar to
video poker. The betteryourhand, the more youwill win. rou need a pair of jackes aor better or
vl will loze what vou've bet;

One FPair(dacks ar Better: Money back
Twua P airs: 2 to 1
Three of a3 kind: 3 to 1
Straight: g 1o 1
Fluzh: Gito 1

Full Hause: O to
Four of 3 Kind: 25 1o 1
Straight Flush: S0 1o 1
Rayal Fluzh: 250 to 1

Five of a Kind: 500 to 1



BLACKJACK
Launch-each ball one at atime, choosingwhetherto continue launching ballsarto stop when

you are happy with wour hand. wou can keep launching until wou bust or get 21, The joker
counts as anything that can getthe plaverto 29, Hitting 17 ar 12 gets your monew back, 19 ar
20 are worth 2 to 1, and 29 i=worth 2 to 4. [faou fail to reach A7 or go over 21 and bust, you

will lose wour bet

There are two free plays available and if yvou get either one playing poker or bl ackjack, you
can't loze.



PANORAMA DES BOUTONS DE
COMMANDE i

Pendant la partie, il y a deux modes visuels : normal
(horizontal) ou vertical. En mode vertical, on tourne la
PSP™ de 90 degrés pendant son utilisation.

Selon le mode utilisé, veuillez trouver ci-dessous les
boutons de commande.

MODE HORIZONTAL m

ACTION

Lancer |a boule Levier analogique vers le bas
Secouer le flipper Levier analogigue gauche/droite
Battant gauche Touche ISR

Battant droit Touche

HUD On/Oft Touche &

Allumer la caméra Touche @

Menu Pause Touche Start

Changer d'orientation Touche Select



MODE VERTICAL

ACTION

Lancer la boule
Secouer le flipper
Battant gauche
Battant droit

HUD On/Off

Allumer la camera
Menu Pause
Changer d'orientation

Levier analogique droit
Levier analogique haut/bas
Touche &3

Touche @&

Touche @

Touche ®

Touche Start

Touche Select



Wouz pouvez zélectionner les options suivantes dans le meny principal :

GOTTLIER CHALLENGE — La derniére preuve estle Gottlieb Challenge. Ce mode wous
propose une serie de flippers. Wous avez droit a trois eszais maximum sur chaque flipper pour
atteindre au moins un Score minimum, avant de pouwair pazsser ad flippersuivant. 5iwous
n‘atteignez paz cet objectif, 'épreuve estterminée. Cependant, plus wotre score et élewva,
plus wous obtenez de points.

MODE ARCADE — Ce mode wous permet d'aller tout droit 3 I'arcade et de jouer directement
sur lesflippers. On peut jouer gratuitement sur cefdains flippers, tandis que, sur d'autres, on doit
accumuler des crédits en jouant bien. Une foiz que vous avez azsez de crédits, vous pouvez
jouersurn'importe quel flipper, afficher 'histariqgue de= flippers et wair les instructions
dinteraction.

DOBJECTIF DU FLIFFER — Chaque flipper a un objectit qui déverrouillera d'autres optionz du
jeu. Cette option wous parmet de woir I'objectif associé 3 chaque flipper, puiz de jouer au
flipper zi wvous avez aszer de crédits.

MODE TOURHOI — Possible de 1 3 4 joueurs qui utilizent zoit1la méme PSF™, zait une
connection zans fil pour jouer simultanément entre plusieurs consales. Dans un tournoi, on
joue A touslesflippers dans I'ordre, et les joueurs rivalizent pour obtenirun bon classement.
Fendant la parie, | joueur se wait attribuer des points il a atteint les multiples de cefains
seares. Se reporter 3 la zection "Foints du flipper” pour plus de détails sur chaque flipper.



FARTICIFER A UHME PARTIE SANS FIL — Cette option permet & un joueur de pariciper 3 une
partie accueillie parune autre FSP™. On peut relierjusqu'a quatre FSP™ danz une parie
zanz fil surun flipperdonné ou dans un taurnai complet. Une fois que la FSPE™ 3 datecte
d'autres hates, elle affiche la partie ou le tournai proposés par Fhiote.

MODE FPAYOUT — Ce mode vouz permet de jouer d certainz flippers pour eszaver d'augmenter
votre zolde créditeur. Une foiz que cette fonction ezt déwverrouillée, vous pouvez zélectionner
sait Foker, soit Blackjad.

FINBALL HALL OF FAME — Renzeignements supplémentaires sur le musée du Finball
Caollectars Club.

COMMANDES— Grace 3 cette option, on peutwair les boutons de commande en mode
normal et werical.

EHTRER LE CODE — Fozzibilité d'entrer des codez pour déverrouiller dez fonctions cachéesz.
Ces codes 3 troiz caractéres wous zont fournis lorsque vous atteignez les objectifs individuels
du flipper. Mous pouvez aussi- acheter de nouveaux codes 5i wous avez gagneé suffizamment de
crédits au cours des parties de flippear.

OFTIONS — Wous améne au menu des options (voir ci-dessous)

CHARGER - Apparaitra quand un jeu zauvé ezt prézent. Cela entrainera la perte de toutes les
données non zauvegardées.

CREDITS — %fair lez personnes impliquées dans |a fabrication de ce produit.



:F"lLIS-IELIrS npt.inns ne seront digpnnibles que =i wous atteignez les DbjEC‘tifi i.ndixriduels du flipper.
Leswaje :

HOMBEE DE BOULES (2 ou &1— La plupart de=flippers ant normalement 2 boules par defaut,
maiz wous pouvez changer le réglage pour avaoir plus de boules, =i vous le souhaitez. Mais
danz ce mode simplifié, vous vous rendrez compte que le zcore atteint pour differentes
fonctions zera reduit.

SAUVEGARDE AUTOMATIQUE (DOnfOff) Enregistrement automatique des nouwe aus
meilleurs scares, des credits et des fonctions deverrauill&es.

TILT (0RO — La fanction Eteindra le tilt peut &tre déverrauillée.
LANGUE — Choizizzez entre I'anglaiz, le frangaiz, 'allemand, Fezpagnol ou Fitalien.

BILLE FERSO — &rice 3 cette fonction déverrouillable, wous pouvez changer 'apparence de
la boule.

WOLUME DE LA MUSIQUE (0-100 — Yolume de |3 musique en fond sonare.
WOLUME U FLIPFER (0-100 — Yalume des effets sonares du flipper.

REFLETS DU FLIFFER (On/Off) — Le fronton du flipper ze reflétera zur la surface du flipper.
Cette fonction peut étre sur ON ou OFF. Elle 2éteint automatiquement en mode visuel verical.

AFFICHAGE (Hormal®erdical) — Sélectionner 'orientation du mode wizsuel.



Quand wous sélectionnez 'option Entrée dans ['Arcade dans le menu principal, wvous pouves
pazzer les flippers en revue. Cefains flipperssont en mode Farie gratuite (Free Play) et on
peuty jouer immediatement, mais pour d'autres, il faut avoir suffizamment de crédits pour
pouvoiry jouerfvoiren baz a droite). On peut gagner ces crédits en jouant zurlez flippers
dizponibles et en atteignant certainz de leurs objectifs. Four pluz de détails, conzulter lez
instructionz sur les flippers qui accompagnent le jeu, Siwous atteignez cetains objectifts du
flipper, wous pourrez aussi faire paszser d'autres flippers enmode Free Flay,

Fourzélectionnerun flipperdans 'Arcade, utilizer le touche 4= of = nuiz |e touche B3,

MENU DU FLIPPER

Une fois que vousvoyez le menu d'un flipper, voici les options disponibles

JOUER — En choizizzant cette option, wvouz pouvez jouer au flipper. De un 3 quatre joueurs
peuvent w jouer tour 3 tour en utilizant la méme PSP ™.

FARTAGE DE JEU — Wous pouvez partager le jeu avec un ami qui a une PSEF™ | mais pas de
copie du jeu, Grice 3 cette option, wous pouvez passer de wotre PSP™ 3 une autre dans le
méme champ d'action. Pour pouvair recevair le jeu, autre joueur doit chaizir Foption
FARTAGE DE JEU figurant dans le Home Menu de za PEP™. || werra alars toutes les parties
dizponibles et zera autorizé 3 en choisirune pour 2y joindre. La plupart des paties peuvent
Etre partagées, i l'exception de Tee'd Off et Wictony, quizont malheureuzement trop
volumineuses. Pour plus de détails sur la fagon de procéder, weuillez consulter [a zection
surle Patage de jeu plus [oin dans le manuel.



AUDUELIPPER

PARTIE SANS FIL- Wous pouvez jousr en direct avec d'autres personnes qui ont le jeu surleur
FSFPF™_ En choisiszant cette option, wous sere= 'hote de |3 parie et permetire= a d'autres
joueurs de se joindre 3 wous en utilizant loption “Joigne=wvouz 4 la partie an reseau’ dans leur
menu principal.

OFTIOHS - Permet de changer lez mémesz optionzs que danz le menu principal.

BUT - Cela vous montrera 'objectif de ce flipper. Le fait d'atteindre cet objectif déverrouillera
alors d'autres fonctions de la partie.

REECORDS - Wair les cing meilleurs scores atteints sur ce flipper. Quand un joueur bat un des
meilleurs scores, on lui demande d'entrer un nom 3 2 caractérez dans le tableau dez meilleurs
zeares. Ce renseignement zera enregistré zur le bMemony Stick Duo™ =i |3 Sauwvegarde
automatique est activée.

INSTRUCTIONS - Four réuzzir la parie, lizez attentivement lezs instructionz interactivesz.
HISTOIRE - Bref rézumé de ['historique du flipper.

FLYEFR - Examinez une copie de la premiére brochure commerciale utilizée pour vendre |e
flipper. Les boutans haut et bas font defiler 'image.

CHARGER - Apparaitra quand un jeu zauvé ezt prézent. Cela entrainera la perte de toutes les
données non zauvegardées,

EXIT - Quittar ce flipper pour en choizir un autre ou retourner au menu principal.



Traditionnellement, dans les wéritables Arcade Challenges (ai Fon joue sur plusieurs flippers),
lez joueurs se wojent attribuer dez points zelon leur zcore, Cependant, etant donné que 'écarnt

entre les scores des diffarentsflippers est trés grand, on calcule les points en prenant le score 3
partirduquel on adroit 3 une partie gratuite surun flipperreplay). On divize enzuite ce scare

par 0, et on attribue un point pour chagque multiple de ce nombre.

Canz lestournoiz et dans le Gottlieb Challenge, les joueurs zont notés selon ce systéme. Woic
F'ordre desflippers et leurs scores respectifs ;

=EMIE

WICTORY
ELDORADD

OIN HUTE

BlE SHOT

TEED OFF

BLACK HOLE
STRIKES N SFARES
ACE HIzH
CENTRAL PARK

26,000 = +1pt
150,000 = +1pt
120,000 = +1pt
140,000 = +1pt
5,000 = +1pt
25,000,000 = +1pt
35,000 = +1pt
200 = +1pt
420,000 = +1pt
120 = +1pt



Quand le mode Payout est déverrouillé, on peutle s&lectionner dans le menu principal, Au
cours de cette partie, la premiére option sélactionne le type de padie (Foker ou Black-jadd, 1a
deuxiéme, le nombre de crédits que wous woulez mizer, 3 hauteur des crédits que wous avez 3
ce moment-13.

Fendantla parie, les catez gagnéez apparaitront en bas de ['écran. Une foizla partie
terminée, un ecran affichera lezs rézultats de |a partie et le montant de ce qui a &té gagné ou
perdu.

FOKER

Lancez lez dix boules et faitez |a meilleure main au poker. Lez gains sont les méme qu'au
poker vidéo, Pluz wotre main ezt bonne, pluswous gagnez. |l wvousfaut au moins une paire de
valets pour ne pas perdre votre mise :

Une paire (Walets ou plus) wous recupéres wotre argent
Leux paires 2 faiz la misa

Brelan : 2 faois la mise

Suite ; 4 foiz |a mise

Flush : G fois la mise

Full : g faois |3 mise

Carré : 25 fois la mize

Quinte Flush ; S0 fois la mise

Flush Rowal : 260 fois la mise

Foker : 500 foiz |a mise



BLACKIACK

Lancez une boule 3 1a fois et choiziszez si wvous voulez continuer 3 lancer dez boules ou arréter,
une fojz zatisfait de wotre main. Wous pouvez continuer 3 lancer des boules jusqu'd ce que vous
obtenie=z 2. Lea jokerwaut e nombre de points quivous permet d'atteindre 21. Siwvous touchez
le 17 ou le 12, wvous récupérez wotre argent, le 19 et le 20 valent 2 foiz 2 mise, etle 21 vaut =
foiz la mize. Si wouz n'arrivez pas 4 atteindre le 17 ou que vous dépazzez le 21, vous perdrez
wotre mise.

Creux parties gratuites sont disponibles, et =i wous en obtenez une en jouant au poker ou au
black-jack, wous ne pouvez pas perdra.



COMANDI ®

Ci sono ¢i sono due modalita di visualizzazione del gioco:
normale (orizzontale) o verticale. Nella modalita verticale, il
sistema PSP™ ruota di 90 gradi.

| comandi variano a secondo della modalita utilizzata.

: -

MODALITA ORIZZONTALE (@F RPN

AZIONE

Lanciare la pallina Pad analogico giu

Tilt Pad analogico sinistra/destra
Flipper Sinistro Tasto

Flipper Destro Tasto

HUD On/Off Tasto ®

Cambia visuale Tasto @

Menu di pausa Tasto Start

Cambia angolazione Tasto Select



MODALITA VERTICALE

AZIONE

Lanciare la pallina
Tilt

Flipper Sinistro
Flipper Destro

HUD On/Off
Cambia visuale
Menu di pausa
Cambia angolazione

Pad analogico destra
Pad analogico su/gil
Tasto €

Tasto @

Tasto ®

Tasto ®

Tasto Start

Tasto Select



Dal meny principale & pozzibile zelezionare le zegquenti opZioni:

LA SFIDA DELLA GOT TLIEE — Lobiettivo finale & completare 1a sfida della Gottlieb. In
questa modalita affrontarai una sequenza ditavali. Hai un massimo ditre tentativi per ogni
tavalo perraggivngere il puntegqgio minimeo & pas=sare al tavelo successivo. Se non raggiungi
questo obiettivo, termina la =fida. bda pid alto é il punteggio, pid punti otterrai.

SAalA GIOCHI ALLEHAMENTO — Puai andare nella =ala giochi e allenarti direttamenta sui
tavoli. Alcuni possono essere giocati gratuitamente, mentre per altri dovrai prima accumulare
crediti wincendo negli altri tavoli. Quando avrai abbastanza crediti potrai giocare tutti i tawvoli,
vizualizzare le informazioni stariche sui tavali & tutte |2 istruzioni interattive.

COBIETTINI DEL TAWOLD — Ogni tavolo ha un obiettive che sblocza altre funzioni del gioco.
Con questa apzione puoi vedere 'obiettive di ciascun tavolo e giocare il tavolo =2 hai
abbastanza crediti.

I0CA TORNED — E possibile giocare un tormeo con 1-9 giacatari, sia uzanda o steszo
sistema PSP™ oppure usando una connessione wireless per giocare contemporaneamente

tra pid zistemni. Hel torneo tutti i taveli zono giocati in sequenza, e i giocatori gareggiano perla
classifica. Durante il gioco, il giocatore ottiene punti quando raggiunge multipli di alcuni
punteggi. Wai alla sezione "Punti tavalo” peri dettagli su ogni tavalo.



FARTECIPA ALLA FPARTITAWIRELESS — Questa apzione permette ad un giocatare di
partecipare ad una partita prezente in un altro sizterna FSFE™. Auna partita wirelazs possono
parecipare fino 3 quattro sistemi PSP™ =0 un tawolo Epeclflcn o inuntormeo completo, Dopo
aver indiwiduato altri padecipanti, verranno visualiz==ati i dettagli del gioco o del torneo offerto.

MODALITA PAYOUT — Questa modalita ti permette di giocare alcuni tavali di flipper per
cercare di aumentare il tuo credito. Dopo aver sbloccato questa funzione, & pozzibile
zelezionare sia il poker che il blackjack.

FIMBALL HALL OF FAME — Uiteriori informazioni sul museo dei callezionisti di flipper.

COMANDI — Con questa opzione & pozsibile visualizzare | comandi di gioco sia in modalita
arizzontale che vericale.

IMSERICI IL COLQICE — Permette di inserire il codice persbloceare alcune caratteristiche
segrete. Questi codici a tre caratteri ti vengono dati quande raggiungi gli ebiettivi dei singali
tawali. Inaltre, 2& giocanda =&i riuscito a3 guadagnare abbastanza crediti, puoi comprare codici
nu o

OFPZI0ON] — FPer aprire il menu opzioni (wedi sotto).

CARICA - Comparird quando un gioco consenvato & prasente. Perderai tutti i progressi di gioco
che non sono stati =alwati.

RICOMOSCIMEMTI — »uarda chi ha patecipato alla produzione di questo giocao,



i'xdu:nl’.ce u:npzin:nni diventerannao -:Iispu:un'lbil'l dopo aver raggi.untn:- gl.i nhieﬁivi dai Ei.ngn:-l.i tavali. Le
OpZioni Sono:

MUMERD Ol FALLIME 23 o 57— Malti tawali in genere hanno tre palline, ma =& desideri pudi
cambiare le impostazioni per avere pig palline. Ma, in questa modalita pid facile, ti accorgerai
che il punteggio raggiunto perle varie caratteristiche dei tavali, zard minore.

AUTOSALVATAGE|O (OO 1 — Salvataggio automatico di nuowi record, crediti e
caratteristiche shloccate.

TILT (Ons0ff ) — La pozsibilita di disattivare la funzione tilt & una caratteristica sbloccabile.
LINGUA — Scegli tra inglese, francese, tedesco, spagnolo o italiana.

FALLINA PERSOMALIEZATA — Caratteristica sbloccabile chetipermette di cambiare
I'aspetto della pallina.

WOLUME MUSICA D -10) — Yolume della musica di sottofonda.
WVIOLUME TANWOL D -40% — Wolume degli effetti zonari dei tavali.

RIFLESSDO SUL TAYOLO (OnfOff 17— Il pannello si rispecchia nel tavolo. Questa caratteristica
pud ezzere attivata'dizattivata. Wiene dizattivata automaticamente nella modalita di
vizualizzazione verticale.

DISPLAY (HormaleMfer ticalel— Seleziona I'orientamento della modalita di wisualizzazione.



Quando selezioni di dccedere alla =ala giochi dal menu principale, potrai navigare tra i tavali.
Alcuni tavolizono in modalita freeplay e poszono ezzere giocati immediatamente mentre altri
potranno essere giocati solo dopo awer guadagnato abbastanza crediti (che sono visualizzati in
bas=zo 3 destra). Puoi quadagnare crediti giecandao itavali disponibili e raggiungenda alcuni
obiettivi. Puai trovare i dettagli degli obiettivi nelle istruzioni dei tavoli inclusi nel gioco.
Quando raggiungi alcuni obiettivi dei tavoli, altri tavoli diventano giocabiliin modalita
freeplay. Per giocare un tavaelo nella sala giochi, selezionalo condi tasti sinistra & destra e poi
con il tazto B3,

MENU TAVOLI

Coopo aver wisualizzato il menu dei singali tavali, le opzioni disponibili del giocatore sono:-

FIOCA TAVWOLO — Seleziona questa opzione per giocare il tavolo, Fino a quattro giocatari
possono giocare 3 turno usando lo stesso sistema PSPE™.,

zAME SHARING — Puai condividers un gioco con un tuo amico che possiede un sistema
FSP™ ma non unad copia del gioco. Selezionando questa opzione il tuo sistema PSP™ potra
collegarsi con altri sistemi PSP™ entro certe distanze. Per ricevere il gioco, il giocatore dowvrd
zelezionare 'opzione Condivisione di gioco dal Menu Home del sistema FPSP™., FPotra
visualizzare tulti i giochi disponibili & selezionarne uno a cui prendere pate. Possono essere
condivisi quasi tutti i giochi ad eccezione di Tee'd Off & VWictony che purroppo sono troppo
grandi. Wedila zezione zulla condivisione di gioco pid avanti in questo manuale.



OSPITA PARTITAWIRELESS — Fusi scontrarti testa a testa con alti utenti che hanno il gioce
nel loro sisterna PSF™. Seleziona questa opzione per ozpitare [a partita & permettere ad altri
glu:ncatn:nrl diiparecipare usando l'opzione "Partecipa alla partita wireless" dal menu principale.

OFZI0ONI —[a qui & pozzsibile modificare |e stesze aopzioni del menu principale.

COBEIETTIWVGO — Visualizza I'obiettive del tavolo, Quando raggiungi questo obiettivo werranno
shloccate altre caratteristiche del gioco.

RECORD — Mostra i cinque record pid alti che zono stati raggiunti zu queszto tavolo. Quando
wiene battuto un record, al giocatore viene chiesto di inserire un nome di tre lettere nella
claszifica. Questa informazione werrd salvata sulla Memorny Stick Dua™, quanda & attivo
I'autosalwvataggio.

ISTRUZION] — Leggere attentamente le istruzioni interattive prima di giocare un tawvaolo.
STORIA — Un breve riassunto della staria del tavolo.

WIOLAMTING — Guarda una copia del volantino pubblicitario originale utilizzato pervendere
il tavolo. Puai scorrere immagine con i tasti su e gid.

CARICA - Comparird quando un gioco conservato & presente. Perderai tutti i progreszi di gioco che
stati =alwati.

TORMNO ALLA SALA GIOCH] — Esci dal tavelo perselezionarne un altro o tornare al menu
principale.



Fertradizione nelle vere sfide delle sale giochi (giocate tra pid tavalil, i punti attribuiti ai
giocatori warianoin baze al loro punteggio: ka, dal momendo che il punteggio deitavoli é
molto variabile; i puntivengono calcolati a patire dal punteggic in cuij viene attribuita un
replay ad un tavalo specifico, [ punteggio viene poi diviso per 10 & wiene attribuito un punto
peragni multiple di questa cifra.

Curante i tornei o la sfida della Gottlieb, i giocatori sono walutati con questo zistema, Laordine
dei tavoli nel tormeo & i punteggisono i seguenti:-

=EHIE 26,000 = +1pt
WIS TOR™Y 150,000 = +1pt
ELDORADO 180,000 = +1pt
OIN MUTE 110,000 = +1pt
BlZ SHOT 5,000 = +1pt
TEELD OFF 25,000,000 = +1pt
BLACI HOLE 25,000 = +1pt
STRIKES N SFARES 200 = +1pt

ACE HIH 20,000 = +1pt

CENTRAL FARK 120 = +1pt



Quando attivi 1a modalitd Favaut bode, potrai selezionarla dal menu principale. Guanda
giochi, puoi zelezionare il tipo digioco (Foker o Blackjadd mediante |a prima opzZione, & puoj
selezionare il numero di crediti che vuoi scommettere mediante [a seconda opzione. La
puntatanon pud superare il tuo credito dizponibile.Durante il gioco, |e carte guadagnate
verranno vizualizzate in bazzo. Alla fine della partita, apparird una schermata con i rizultati
della parita & la somma vinta o per=a.

FOKER

Lanecia tutte le dieci palline & cerca di ottenare |a migliore manao di poker con S care. Le
vincite zono zimili a quelle del video poker. Migliore & [a mano, pid vinci. E neceszzaria almeno
una coppia di fanti oppure perderai la tua puntata:

Una coppiafanti o superiorel: riprendi |a puntata
Coppia coppia: 2ai

Tris: 2aA

Scala: 4 aA

Colore; g ai

Full: L2 |

Foker: 25 a-

Scala di colore: G0 a1

Scala reale: 280 a1

Fokerizsimo: 500 a1



PLAVEOVH

BLACKIACK

Lancia una pallina alla wolta, e sceglise continuare a lanciare le palline o fermarti se seij
zsoddisfatto delle tue carte. Fuoi continuare alanciare finché non sballi o fai 21, Al jolly werra
attribuito il walore che ti serve per arrivare a 219, Se arrivi 317 o 12 riprendi la puntata, 19 o 20
valgono 2 a1, e21 wali2 ad.5e non riesci ad arrivare a 17 o se superi 21 & zballi, perdi la
puntata.

Cizono due parite extra disponibili & =& ne oftieni almeno una giocando 3 poker o a
blackjack, non pudi perdere.



UBERBLICK O

Fir das Spielen der Tische stehen lhnen zwei Ansichtsmodi
zur Verfagung: normal (horizontal) oder vertikal. Im
vertikalen Modus wird das PSP™-5System wahrend des
Spielens um 90° gedreht.

Je nach gewahltem Modus sehen die Steuerungsbefehle
folgendermafen aus:

HORIZONTALER MODUS

AKTION

Kugel abschiel3en Analog-Pad unten
Tisch “anschubsen” ( tilt ) Analog-Pad links/rechts
Linker Flipper Taste

Rechter Flipper Taste

HUD ein/aus D Taste

Kamera umschalten @ Taste

Pausenment Start Taste

Ausrichtung umschalten Select Taste



VERTIKALER MODUS

AKTION

Kugel abschief3en

Tisch “anschubsen” ( tilt )
Linker Flipper

Rechter Flipper

HUD ein/aus

Kamera umschalten
Pausenment
Ausrichtung umschalten

Analog-Pad rechts
Analog-Pad oben/unten
&3 Taste

@ Taste

® Taste

@® Taste

Start Taste

Select Taste



Im Hauptmenii stehen Ihnen die folgenden Optionen zur Werigung:

=0T TLIER CHALLENGE — [ie ultimative Aufgabe besteht darin, die
izottlieb-Herausforderung zu meistern. In diesem Modusmerden lhnen der Beihe nach Tische
prazentiert und Sie haben biszu drei Wersuche pro Tisch, wenigstens ein Mindestergebnizs zu
erzielen, bevar Sie zum ndchsten Tisch woranschreiten. Wenn Sie dieses Ziel nicht erreichen,
ist die Heraustorderung beendet. Je hidherlhr Ergebnis austillt, desto mehr Funkte erhalten
Sie.

TEAINING — Hierkinnen Sie direkt in die Spielhalle gehen und an den Tischen dben. Einige
Tizche kinnen Sie nach Herzenslust spielen, wohingegen Sie bei anderen Tischen Credits
einsetzen mizsen, die Sie erhalten, wenn Sie sich an den Tischen bewmidht haben. Sabald Sie
geniigend Credits haben, kinnen Sie alle Tische spielen, sich Historisches dber die Tische
anzeigen lassen und die komplett interaktiven Anleitungen ansehen.

TISCHZIELE — deder Tisch hat ein Tischziel, das, wenn Sie ez emeichen, meitarne
Spielfunktionen freischaltet. Mit dieser Option kinnen Sie sich die Tischziele eines jeden
Tisches ansehen und dann den jeweiligen Tisch spielen, sofern Sie ausreichend Credits
haben.

TURMHIER — Ein Turnier kann anwischen biszu 4 Spielern ausgetragen werden. Nutzen Sie
hierfir entweder dasselbe PSP™-System oder verbinden Sie mehrere Systeme mithilfe der
drahtlezen Kommunikation. Bei einem Turnier wearden alle Tische der Reihe nach gespielt und
die Spielerbkonkurrieren um die beste Platzierung. Wihrend des Spielens der Tische erhalten
die Spieler Punkte, wenn sie diverse Spielergebnizse ezielen. Einzelheiten zur Punktewvergabe
finden Sie fir jeden Tisch im Abschnitt "Tischpunkte®.



WIRELESS “AME BEITRETEHN — Mit diezer Option kann ein Spieler einem Spiel beitreten,
dazwon einem anderen FSE™-System gehostetwird. Bizzu wier FSE ™. Systeme kannen fir
ein drahtloses Splel aufeinem bestimmten Tisch oderinnerhalb eines kompletten Turniers
zuzammengeschlozsenmerden. Sobald ein Sywstem andere Host-Systeme entdeckt, wird es
detailliet anzeigen, welches Spiel ader Turnier der jeweilige Host anbisetet.

AUSZAHL MORUS —Bej diesem Modus spielen Sie an bestimmiten Tischen und versuchen,
Ihren Eewinn (Credits) in die HGhe zu treiben. Sobald die Funktion freigespielt wurde, stehen
FPoker oder Bladkjadezur Auanahl.

FINBALL HALL OF FAME —Weitere Informationen tiber daz Pinball Collectors Club-huzsaum.

STEUERUNG —Wenn Sie diese Option auandhlen, kinnen Sie sich die Steuerung sowaahl fiir
den normalen als auch fir den werikalen Modus anzeigen lazsen.

CORE EINGEBEN — Hierkinnen Sie Codes eingeben, um verstedde Funktionen
freizuschalten. Die dreistelligen Codes arhalten Sie, wenn Sie diverse Tischziele erreicht
haben. Sobald Sie ausreichend Credits gezammelt haben, kinnen Sie auch neue Codes
kaufen.

OPTIOMEM — Hiergelangen Sie ins Optionsmend (sieheuntan).

LADEM — Erscheint, wann ein gespeichartas Spiel arezend ist. Diese Aldion wird zum Werlust
aller nicht abgespeicheden Wargange fihren.

CREDITS — Sehen Sie sich an, wer an der Harstellung dieses Prodults beteiligt war.



RS ————-

Einige der Optionen sind erst werfighbar, wenn die einzelnen Tischziele erreicht sind,
darunter: ¥

ANZAHL DER KUGELM (2 ader &) - Die meisten Tische haben 23 Kugeln. Allerdings kénnen Sie
diese Einstellung auch dndern, sodass Sie bei Bedad mehr Kugeln zurWedligung haben. In
diezem einfacheran Moduzwerden Sie jedoch festdellen, dass sich die Punkte, die fir diversa
Tischfunlktionen ecieltwerden, gleichermalkken reduzieren.

AUTOMATISCHE SFEICHERFUMKTION [EinfAus) - Mit dieser Funbtion werden neue
Highscores, Credits und freigespielte Extras automatizch gespeichert.

KIPPEHN (EinfAus)- Die Option, die Kippfunktion ausschalten zu kinnen, muss erst freigespielt
merden.

SFPRACHE — Eur Auawahl stehen: Englisch, Franzdsisch, Deutsch, Spanisch oder [talienisch.

EUGEL ANPASSEN — Diese freispielbare Funktion ermoglicht es lhnen, das Erscheinungsbild
der Kugel zu dndarn.

MUSIKLAUTS TARKE (0-107 — Lautstite der Hintergrundmusik
TISCHLAUTSTARKE (0-100 — Lautstife der Tischsoundeffelte.

TISCHREFLEXIOM (EinfAusl — Die Z3hlwedscheibe des Tisches spiegelt sich in der Tischplatte
wider. Diese Funktion kann ein- oder ausgeschaltet werden, In der werdikalen Ansicht ist sie
ausgeschaltet.

ANZEIGE (Hormalterikall —'Wahlen Sie hier die Ausrichtung der Anzeige.



Wenn Sie die Spielhalle iiber das Hauptmeni betreten, kinnen Sie sich die Tische einzeln
danzehen. Einige Tische sind im Freispielmodus und konnen direkt gespieltiverden,
mohingegen Sie andere erst spielen kinnen, vwenn Sie qusreichend Credits haben (siehe
Autstellung rechts unten). Diese Credits konnen Sie sich verdienen, indem Sie die werfighbaren
Tizche spielen und auf ibhnen diverse Ziele erreichen. Einzelheiten za den ielen finden Sie in
den Anleitungen der einzelnen Tische, [ras Erreichen diverser Ziele ermaglicht s lhnen
ebenso, auch andere Tische inden Freispielmodus zu schalten. Um einen Tischin der

Spielhalle zu spielen, wahlen Sieihn mit den Tasten links und rechts aus und dricken dann
die E3-T azte.




Wenn Sie sich das Ment einzelner Tische ansehen, stehen Ihnen die folgenden Optionen zur
Werfigung:

TISCH SFPIELEHN —Wenn Sie diese Option auanihlen, spielen Sie den Tisch. Bis Zu wier
Spielerkonnen sich der Beihe nach mit dem gleichen PSP ™-System an diesem Tisch
wersuchen.

SPIEL-SHARING — Sie haben die Maglichkeit, ein Spiel mit einem Freund zu spielen,
deranar ein PSP ™-System besitet, aberkeine Kopie dez Spiels zelbst. Wenn Sie diese Option
auandhlen, kann Ihr PSFE™-System Inhalte-an beliebige PSE™-Systeme in der Hihe
dbermitteln. Damit andere Spieler das Spiel empfangen kinnen, missen diese die Qption
SFPIEL-SHARING im Home-Mend ihres PSP ™-Systems auanidhlen. Sie sehen darauthin alle
verfligbaran Spiele und kinnen 2ins auanihlen, dem sie sich anschlieBen. it Ausnahme wan
Tee'd Off und Victony, die [eiderzu gral sind, kinnen alle Spiele mit anderen Spielern
gespieltwerden. Einzelheiten zu diesem “Yorgehen finden Sie im Abschnitt SPIEL-SHARING
indiesem Handbuch.

WIRELESS-SFIEL HOSTEM — Sie kinnen gegen andere Spieler, die das Spiel ebenfalls auf
ihrem PSP ™-System haben, antreten. Widhlan Sie diese Option aus, um &in Spiel zu hosten
und es anderen Spielern zu ermdglichen, Ihrem Spiel mittels der Hauptmend-Option
“ireless-Spiel beitreten” beizutreten,

OFPTIONEH — Hierkinnen Sie die gleichen Optionen wie im Hauptmend anpassen.

ZIEL — Hiarzehen Sie die Aufgabenstellung des jeweiligen Tisches. Sobald Sie diese Aufgabe
gemeistert haben, werden nacheinander andere Funktionen im Spiel freigeschaltet.



HIGHSCORES — Hierkinnen Sie sich die finf besten Punktestinde ansehen, die an diesem
Tisch ezieltwurden, Sobald ein High=score dberroffen wuarde; wird der Spieler gebeten, sein
aus 3 Zeichen bestehendes Hamenskirzel in die Highscoreliste einzugeben. Diese |
nformationen werden auf dem Memone Stick Due™ gezspeicher, sofern die automatizche
Speicherfunktion aktiviert ist.

SPIELEEZELH — Um ein gutes Ergebnis an einem Tisch zu ezielen; sollten Sie die
interaktiven Spielregeln grindlich durchlesen.

GESCHIGHTE — Hier finden Sie einen kurzen Uberblick dber die Geschichte des Tisches.

WERBUMG — Sehen Sie sich eine Kopie des Originalprospelkts an, derzum “Yerdauf des
Tisches venmendet vuurde. Mit den Tasten oben und unten kinnen Sie das Bild scrollen.

LADEMN — Erscheint, vuenn ein gespeichertes Spiel armesend ist. Diese Aktion wird zum Werlust
aller nicht abgespeichetden Wargdnge fihren.

EHCDE — Hiermit beenden Sie das Spiel am aktuellen Tizch und kéinnen entweder einen
anderen auamihlen oder zum Hauptmend zuriddehren.



In echten Spielhallen-Herausfarderungen (die auf mehreren Tischen ausgetragen werden]
erhalten Spielertraditionell Funkte in Abhangigkeitihras Spielergebnisﬁes. [ra die Ergebnisse
derwverschiedenen Tische allerdings in ihrer Hohe o sehrwariieren, werden die Punkte zu dem
Zeitpunkt berechnet, an dem eine Wiederholung an einem bestimmien Tisch ezielt wurde,
Diezsez Ergebniswird dann durch 10 geteilt und e=swird ein Funkt pro Wielfachem digser
Summe gutgeschrieben.

Bei Turnieren und der Gottlieb-Herausforderung wuerden die Spieler anhand dieses Systems
bemeret. Die Reihenfalge der Tische in einem Turnier und ihre Spielergebnisse sehen
wie folgt aus:

=EMNIE 25,000 = +1pt
WVICTORY 150,000 = +1pt
ELLORADO 180,000 = +1pt
GOIN HUTS 110,000 = +1pt
Bl SHOT 5,000 = +1pt
TEED OFF 25,000,000 = +1pt
BLACK HOLE 25,000 = +1pt
STRIKES N' SPARES 200 = +1pt

ACE HIzH 20,000 = +1pt

CENTRAL FARK 120 = +1pt



Wiurde der Auszahlungsmodus freigespielt, kann er aus dem Hauptmeni heraus ausgewihlt
marden. Indiezem Modus stehen Ihnen anei Optionen zur Werfigung. Die erste bestimmt den
Spieltyp (Fokeroder Bladkjadd und mit der zneiten legen Sie fest, wie viele Credits Sie setzen
machten. Sie kinnen nur =0 viel setzan, wie Sie derzeit besitzen. MiIGhrand des Spiels
erzcheinen die Karen, die Sie bekommen, unten am Bildschirm. Sobald das Spiel beendet
ist, wird das Spielergebniz angezeigt und wie wiel verloren oder gewonnen wurde,

FOKER

Staen Sie alle zehn Kugeln und stellen Sie das bestmdgliche Pokerblatt zusammen. Die
Auszahlung ist hnlich wie beim Wideopoker. Je besser [hre Katen sind, desto mehr gewinnen
Sie. Sie brauchen ein Paar Buben oder etruazs Besseres, sanst verlieren Sie |hren Einsate:

Ein Faar{Buben oder besser): zeld zurick
Zwej Paare: 2zu1
Crrilling: 2 zu
Strafe: g zu 1
Flush: B zu 1

Full House: 9 zu 1
YWierling: 25 zu 1
Straight Flush: S0 zu 1
Rowval Flush: 260 zu 1

Fiinfling: 500 zu 1



BLACKIACK

Beim Blackjackschielen Sie nacheinander Kugeln ab, ond entscheiden dann, ob Sie
meitermachen oder autharen machten, also entwederZ2q erreicht oder dbertroffen haben.Cier
Jdokerz3hlt als jede Kare, die den et auf 21 bringen kann. Mit 17 oder 12 bekommen Sie
Ihren Einsatz zurdck, bei 18 ader 20 wmerden Sie mit 2 zu 1 und bei 21 sogar mit 2 zu 1
ausbezahlt. Haben Sie weniger alz 47 oder mehr als 21 erzielt, verlieren Sie lhren Einzatz. E=
gibt znwei Freispiele und wenn Sie enbueder eins fir Foker oder Blackjack bekommen, kdnnen
Sie nichtwerlieren.



RESUMEN DE LOS MANDOS

Al jugar, puedes elegir entre dos perspectivas de las
mesas: normal (horizontal) o vertical. En el modo vertical,
la consola PSP™ gira 90 grados durante el uso.

Dependiendo de la perspectiva elegida, los controles son
los siguientes:

MODO HORIZONTAL

ACCION

Lanzar una bola Fad analogico hacia abajo

Sacudir (Inclinar) mesa Pad analégico hacia la
izquierda/derecha

Flipper izquierdo Eotéon NN

Flipper derecho Boton IGH

Activar/desactivar HUD Botén @

Cambiar de camara Botén @

Menu de pausa Boton Start

Cambiar de orientacion Botén Select



MODO VERTICAL

ACCION

Lanzar una bola
Sacudir (Inclinar) mesa
Flipper izquierdo
Flipper derecho
Activar/desactivar HUD
Cambiar de camara
Menu de pausa
Cambiar de orientacion

Pad analogico hacia la derecha
Pad analégico hacia arriba/abajo
Boton &

Bot6n @

Boton @

Botén ®

Boton Start

Boton Select



Enelimend principal ze pueden elegirlazsiguientes opciones:

Dezafio Gottlieb — Tu objetivo final ez completar el Dezafio Zottlieb. En este modo iras
siguiendo una secuencia de mesas. Dispondras de tres opofunidades por mesa para obiener
una puntuacion minima antes de pazar ala ziguiente meza. Sino consigues este objetivo, el
dezafio ze acaba. Sin embarge, cuanto maz alta zea la puntuacion que havaz obtenido, maz
puntos recibiraz,

Modo de Sala de juegos — Te permite ir directamente 3 |a sala de juegosy practicar con las
distintas mezsas. Algunas mesas se pueden jugar gratuitamente, mientras que para jugar a
otraz tendraz que acumular créditos que ganaras jugando bien laz mezaz. En cuanto tengas
suficientes créditos, podras jugar cualquier mesza, wer informacidn historica acerca de laz mesas
e instrucciones completamente interactivas.

Objetive de 1a mesa — Cada mesa tiene un objetive que te permitira desbloquear mas
funciones del juego. Esta opeidn te permite wer el objetive de cada mesza, v a continuacian
jugarla zi tienes suficientes créditos.

Jugarun Tormeo — Entre 1 w3 jugadaores pueden jugar a un torneo, sea utilizande una misma
consala PSP™ o una conexion inalambrica para jugarsimultaneamente con warias consalas.
En el torneo s& juegan todas las mesas en arden v |os jugadaores compiten para quedar
primeros en |3 clazsificacion. Mientraz juega una meza, el jugadorva acumulando puntos =i
consigue maltiples o ciertos resultados. Consulta la seccion "Funtos por meza” para obtener
detalles de cada me=a.



Unirse a partida inalambrica — Esta apeian permite 8 un jugador unise 4 una partida cuyo
host es otra consola PSE™. Se pueden unir hasta cuatro consolas PSE™en una partida
inaldmbrica en una mesa en padicular o en un torneo completo. En cuanto detecte otros hosts,
mostrara detalles de qué juego o torneo ofrece el host,

hoda Fayout — Este modo te permite jugar cieftas mezaz de pinball para intentar ganar mas
créditos. En cuanto esta funcion se desbloquea, e puede seleccionar tanto Paquer coma
Blackjac.

Finball Hall of Fame — Maz informacion relativa al museo del Club de Coleccionistas del
Finball.

fdandos — Esta opeoidn te muestra los mandos del juego en perspectiva normal w horizontal.

Introducir codigo — Fermite introducir codigos para desbloquear caractersticas ocultas. Iras
recibiendo estos cddigos de tres caracteres a medida que logres las metas individuales de
cada meza. Cuando hayas ganado suficientes créditos jugando, también podras comprar
codigos.

Opciones — Sirve para acceder al mend de opciones (3 continuacian)

Cargar- Aparecera cuando disponemos de una partida guardada. Silo haces perderas el
pragresa que no hayas guardado.

Craditos — Aqul puedes wer quién ha paricipado en la creacidon de este producto.



ffuchas de las opciones =alo eztaran disponibles a medida que logres |az metas de cada mesa.
Las opciones son:

Mimero de bolas 2 o 51— En la mayoria de mesas dispones de 3 balas, pero =i quieres puedes
cambiar el ajuste wiener mas. Sin embargo, si juegas en este modo mas facil, veras que los
puntos que obtengas en 13z distintas funciones de la mesa s reducen.

Autoguardar (OnfOff) — Guardado autematico de nuevas puntuaciones maximas, créditos v
funciones deshloqueadas.

Inclinacidn (DnfD0ff) — La pozibilidad de dezactivarla inclinacion ez una funcidn que hay que
deshloquear Idioma — Elige entre inglés, frances, aleman, espanal e italiana.

Bola personalizada — Ezta funcidn oculta te permite cambiar el aspecto de la bola.
Volumen de la mizica (0-101 — Yolumen de |a misica de fondo.
YWalumen de la mesa (0-101 — Wolumen de o= efectas de sonide de |3 mesa.

Reflejos de la mes=sa (On/Off1 — El badiglass de |a mesa se reflejara en |a parte superior de |a
misma. Ezta funcion ze puede dezactivar. En el modo de perspectiva verical, se desactiva
automaticamente.

Ferzpectiva (Hormal™erdical) — Seleccion de la perspectiva.



Siseleccionaz |a Sala de juegos en el menil principal, puedes ver |as distintas mesas. Algunas
mezaz extan en modo Juego libre w pueden jugarse directaments, pero para poder jugar.a
otraz necesitaras disponer de créditos suficientes (se muestran abajo a la deracha), Fara
obtemer estozs créditos, tendraz que jugar a lazs mezaz disponibles w alcanzar ciertos objetivos.
En las instrucciones individuales de cada mesa encontraras mas informacion acerca de sus
objetivos, Ademasz, alcanzar cieroz objetivoz te permitira jugaren hdodo Libre a otras mesas.
Fara jugaruna meza en la Sala de juegos, seleccionala con loz botones hacia derecha e
izquierda v confirma con el botdn E3.

MENU DE MESAS

Cuando estéz en el mend de una meza en concreto, laz opciones que tendras dizponiblez zon:

JUGAR L& MESA — Seleccionar esta opcidn te permite jugar la meza. Hasta cuatro jugadores
pueden paticipar parturno usando |3 misma consala PSP™.

COMFPARTIRE PARTIDA — Tienes la posibilidad de compartir &l juego con un amigoe que
tenga una conzola PSP™ pero no posea una copid del juego. Sizeleccionas esta opcian,

tu conzola PESP™ emitird para cualquier otra conzola PSP™ que hava en la zona. El otro
jugadar, para poder recibir el juego, debe zeleccionar |a opecion Compartir juego del Mend de
Inicio de zu consola PSP™. & continuacion podran vertodos [os juegos disponibles v podran
unirse a uno. Se pueden compartir la mayora de mesas; las dnicas que no son Tee'd Off v
Victory que, por desgracia, zon demasiado grandes. Consulta la zeccidn zobre Game Sharing
que encontrardz mas adelante en el manual para obtener mas informacion sobre como
hacerla,



CREAR PARTIDA INALAMBRICA — Puedes enfrentarte a otras personas que t';ang-an-el jueqgo
en = consola PSF™. Selecciona esta apcian para créarla partida y permitir a ofroz jugadores
unirze a ella utilizando Ia apeion “Unirse 3 patida inalambrica” de su mend principal.

OFCIOHES — Te permite cambiar las mismaz opciones que desde el mend principal.

META — huestra el objetive de una meza. Si ezte objetivo ze alcanza, ze podran dezbloquear
funciones ocultas del juego.

PUNTUACIONES MAXIMAS — Consulta |as cince maximas puntuaciones que =& han
consequido en esta meza. Siempre que e supere und puntuacion maxima, el jugadortendra
que introducirun nombre de 3 caracterez en el listado de puntuaciones maximas. Esta
informacion se guardara en el Memoaory Stick Duo™ zi ze activa la funcion de Guardado
automatico.

INSTRUCCIONES — Fara obtener buenos resultados en una mesa, debera lear
cuidadoszamente las instrucciones interactivas.

HISTOR|A — Un brewe sumario de 1a historia de |la mesa.

FOLLETO — Padraz wer una copia del folleto de wenta ariginal que =& utilizd para venderla
mesa. Los botones hacia arriba w hacia abajo permiten desplazarse porla imagen.

CARGAR - Aparecerd cuando disponemos de una parttida guardada. Silo haces perdaras &l
progreso que no hayas guardada.

SALIRE — Salirde esta mesa para seleccionar otra, o wolver al mend principal.



Tradicionalments, en los verdaderos Desatios Arcade (que == jusgan en warias meszas), los
jugadores reciben puntos dependiendo de su= resultados) Sin embargo, como 13s
puntuaciones de |a= distintaz mezas wvarian muchizima, loz puntos e calculan a parir del
rezultade en el cual ze obtiene un replay en cada mesza. Esta puntuacion ze divide por 10 v &l
jugadorrecibe un punto por cada miltiple de ezta cifra.

Ezte zistema ze utiliza en loz Tormeoz v en el Dezafio Softlieb. Orden de laz mezaz en &l

tormeo v =us puntuaciones:

=EHIE

WIS TOR™Y
ELDORADO

OIN MUTE

BlZ SHOT

TEELD OFF

BLACIK HOLE
STRIKES N SFARES
ACE HIzH
CENTRAL FARLK

26,000 = +1pt
160,000 = +1pt
150,000 = +1pt
110,000 = +1pt
5,000 = +1pt
25,000,000 = +1pt
25,000 = +1pt
200 = +1pt
420,000 = +1pt
120 = +1pt



Cuando =& ha de5b'lu_:|quea'dn:u el Modo pa'yu_:nut.'p_l.iei:le EQIEddinnaEE dezde el mend principal.
En esta meza, |a primera opcion sirve para elegireltipo de juego (poquer o bladgack), v la
zegunda selecciona |a cantidad de créditos que was a apostar. La apuesta no puede superar
loz créditos de que dizpones.

hientraz juegues, laz cartas que obtengaz apareceran en la parte inferior de la pantalla. En
cuanto el juego acabe, aparecerd una pantalla que mostrara loz rezultados del juego, v cuanto
ze ha ganado o perdido.

Foquer

Hazte con |la mejor mano de & catas que puedas con 13z 10 baolas disponibles Los pagos son
muy parecidozs a los del video paquer: cuanto mejorsea tu mano, mas ganas. Necesitazs al
menaos un par de jotas o perderas lo que hayas apostado. Fareja (dotas o mejorl: Recuperas &l
dinerao

Coble paraja: Entre 2 v 1
Tria: Entre 2 v 1
E=scalera: Entre <y 1
Color: Entre G vy 1
Full: Entre 9y 1
Foquer: Entre 25 v 1
Escalera de colar: Entre S0y 1
Escalera real: Entre 250 v 1

Repoquer: Entre 500 v 1



Blacjack

Lanza una bola cada wez, decidienda cada wez =i quieres seguir lanzando o, si estas
satisfecho con tu mano, detenere. Puedes seguir lanzando hasta que [legques a 21 o te paszes,
El joker puede tener cualguierwalor que permita que el jugadaor abtenga 21, 5i consigues

17 0 18, recuperas tu dinero; 19 o 20 valen 2 %1, w21, Zx1. Sino consigues llegara 17 o te
pazas de 21, pierdes tu apuesta.

Hay dos partidas extra dizponibles, v =i obtienes una jugando al paquer o al bladkjack, no
puedes parder.



