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King of Pool lets you choose between snooker and standard playing tables, and select a

‘playing environment of your choice. In ‘addition, there are four ‘fantasy’ tables unique to
_the game and five unigue lucalluns to choose from, :IasTgn&d to suit a uariaty of tastes

and moods. Unfcrtunatahr, not all games are mmpatlhra with every tatﬂa au some tables
might not be available for a particular game.

MEMORY STICK DUO™

To save game seltings and progress, insert a Memory Stick Duo™ into the Memory Stick
Duo™ slot of the PSP ™ syslem. Saved gamea data can be loaded from the samea Memory
Stick Duo™ or any Memory Stick Duo™ containing previously saved game data.

WIRELESS (WLAN) FEATURES

Software titles thal support Wireless (WLAN) functionality allow the user to communicale
with other PSP ™ systems, download data and compete against other users via connection
to a Wireless Local Area Network (WLAN).

AD HOC MODE
Ad Hoc Mode is a Wireless (WLAN) featura that allows two or more
individual PSP ™ systems to communicate directly with each other.

GAME SHARING

Some software titles feature Game Sharing facilities which enable the
uzer to share specific game features with other users who do not have a
PSP™ Gamae in their PSP™ system.
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ugﬂdtn’mnnﬂttm a Wireless network). In order to access fnfrastm::tum'
Modsa features, several additional items are required, including a
subscription to an Intarnat Service inln‘er. a network device (e.g. a
Wireless ADSL Router), a Wirefass (WLAN) Access Point and a PC.
For further information and setling up details, please refer to the PSP™
system Instruction Manual,

CORE
MECHANICS

Ovarview
Game mechanics and controls are common for all games (except Minl Games). In general,
to perform a turn, a player must follow each of these steps in sequence:

1. In some instances, a player may be required to place a cue ball or other balls on the
table at the beginning of their turn. Please refer to the Placing the Balls on the Table

section.

2. If applicable to the type of chosen game, a player must choose an intended pocket
far their shot, and in some cases a player must also name a ball. Please refer lo the
Selecting Pocket and Ball zection for more information.

3. Onca, if necessary, a pocket and ball have been called a player must aim. Please rafer
to the Aiming section for more information.

4, Once a player had finished aiming, they must select their shot power and hit the ball,
Flease refer to the Setting the Power & Shooting section for more information

PLACING THE BALLS ON THE TABLE

In several game modes certain situations may occur where a ball must be placed back on
the table. In order to place the ball back on the table, select the desired position on the
lable with the cursor using the analog stick and press € .



'SELECTING POCKET AND BALL
In several games, such as Straight Pool, you need to
select or call a pocket and a ball before making the
shotl. You will be notified that a ball and/or a pockel
need to be selectad by a flashing HEM image near the
required item.

To selecl a pocket or a ball press HEM, place the
cursor over the desired item using the analog stick
and press @.

ADDITIONAL OPTIONS

In several games you can select some options before
the shot (for example Safely Shot or Free Ball). These
options can be selected by using You will be
notified that additional option can be selectad by the
flashing ™M icon near the option name.
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ADDITIONAL CONTROLS (FOR TRICK SHOT MODE ONLY)

Im Trick Shot mode you can freely add, remove or move balls around the table. To add,
remove or move balls you must enter the Edit mode by pressing M. To move a ball you
need to select the ball with the cursor using the analog stick and then press and hold &,
Then move the ball to the desired location on the table and release €. To remove a ball
you need lo select the ball with the cursor using the analog stick, press and hold €, and
press [lE. To add a ball you need to press @, then salect the desired location on the

table with a cursor using the analog stick and press €.

Nole: A ball can only be added o the lable if al leasf one ball has been removed

afready. To feave the Edit mode press M.
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In order to zoom whila aiming, press and hold II

‘You can zoom in and out by pressing § and §. You can also control the camera by
pressing 4= and = For an overhead viaw of the Iahla press &, During zooming the
predicted ball paths will only appear for a limited amount of time. Tha time remaining can
be viewed on chronometer.

When you release ® you will be returned to the aiming function

HIT SPOT SELECTION

To perform more complicated shots, you need (o adjust the exact spot that you intend the
cua to strike the cue ball. To adjust the spot where you will strike the ball, press and hold
@ while aiming, then adjusl the spel using the analog stick. As soon as you release @,
the spot will be selected and you will return to the Aiming function,



PAUSE

You can pause the game at any lime by pressing 2=.

Returning to the | gama saving the current game, loading the previous saved game, and
reloading the current game are all options available through the Pause Menu. Also, in
particular game modes, you can see the current game rules and change the dlffi_:ui‘ty

level,

MAIN MENU

Main Menu options are:

Single Player - Start a new Single Player game
(please refer fo the Single Player Game chapter).
Multiplayer - Start a new Multiplayer game (please
rafer to the Mulliplayer Game chapter).
Mini-Games Menu - Takes you to the selection
of Mini-Games.

Options - Adjust music and sound levels, load
previously saved games.

Credits - View credits.




SINGLE PLAYER

o/ ofyour chaosing, Alltables and locations thaty
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-_Eaifﬂr Mﬁdh- In Career Mode you sa’!‘ittymrtﬁ?aratiaranﬂnuuﬁ to beat 7 opponents
in a variety o qhmﬁs in arder to B‘mﬁnﬂ the champion.

Trick Shot - In Trick Shot mode you can test your billiards skills by doing various
tricks, After a shot is taken the balls are placed back to their initial positions for you to try
agam In this mode you can freely place the balls around the table. To learn how to place
the balls around the table please refer to the Additional Controls chapter.

Tutorial - In the Tutorial you can learn all the basic game technicalities and controls.

Note: Game rulas can be viewed when salecling a parlicular game In Game Selection
e,

MULTIPLAYER
GAME

Turn Based Multiplayer- allows you to play the mulliplayer game on tha sama P5P™
system,



Mini Games are available to help you relax and try something different from the main
game. You can locate them by choosing the Mini Games option from the Main Menu. Air

Thunder is available from the beginning. Snow Warrior and Fast Lane can be unlocked
during the Career mode.

Air Thunder iz a side-scrolling shooter game. You control a plane and need to fight
your way through enemias for as long as you can. Lse analog stick or diractional buttons
ta maneuver the plane and & to shoot,

Snow Warrior is a child's dream! The game simulates snowball fights. Uze analog
stick or directional buttons to move sideways and duck, and press and release @ to throw
a snowball. The longer you hold €, the further the snowball will fiy.

Fast Lane is a racing game requiring the player to complete the track as fast as
possible. Use the analog stick to steer the car, hold € to accelerate and use @ io
brake.



FRANCAIS
SCENARIO

King of Pool te permet de jouer & un grand nombre de types de jeux de billard f ce dans
plusieurs modes differents. Tu peux apprendre [es bases du jeu en mode Didacticiel, jouer
en mode Partie libre, défier tes concurrents en mode Carriére, tester tes compétences en
moda Coup artistique ou affronter tes amis en mode Multijoueur,

King of Pool te propose un large choix de tables de jeux standard et de snooker et
t'offre |a possibilité de selectionner 'environnement de jeu de ton choix, En oufre, fu as
la choix antre 4 tables de réve uniques au jeu at cing siles exceptionnels, congus pour
satisfaire tous les golts et toutes les humeurs, Malheursusament, tous les jeux ne sont
pas compatibles avec toutes les tables, || se peut done qu'une table ne soit pas disponible
pour un jeu particulier.

MEMORY STICK DUO™

Pour sauvegarder votre progression el vos parameétres de jeu, imsérez un Memory Stick
Duo™ dans |a fenta pour Mamory Stick Duo™ du systéme PSP ™, \ous pouvez charger
des données de jeu & partir du méme Memory Stick Duo™ ou de tout autre Memaory Stick
Duo ™ cantenant des donnees de jeu sauvegardess,

FONCTIONS SANS FIL (WLAN)

Les fitres compatibles avec les fonctionnalités sans fil (WLAN) permettant a I'utilisateur
de communiquer avec d'autres systemes PSP™ de telecharger des données et de jouer
avec d'autres ufilisateurs via une connexion en réseau local s3ans fil {WLAN).

MODE AD HOC
Le mode Ad Hoc est une fonction sans fil (WLAN) permettant a deux
systames PSP™ ou plus de communiquer direcliement

PARTAGE DE JEU

Fonclion proposée par certains tifres, permeitant a l'utilisateur de
partager certaines caractéristigues d'un jeu avec des utilisateurs n'ayant
pas de PSP ™Game inséré dans leur systéme Partage de jeuy PSP™

i [



' MODE IHFR#.BTRUETIJFEE

Le made Infrastructure est una fanction sans fil (WLAN) parmattant la

m raccordement du sz.rstém& PSP™ 4 yn réseau via un point d'accés sans.
fil (WLAN), c'est-a-dire un dmpumhf de connexion a8 un réseau sans fil,
Le mode Infrastructure requiert plusieurs éléments, dont un abonnement
auprés d'un fournisseur d'accés a |ntemel, un dispasitif réseau (par
exemple | routeur ADSL sans fil), un point d'accés sans fil (WLAN) et un
PC, Pour de plus amples informatians concarnant l'instaliation, reportez-
yous au mode d'emploi du systéme PSP ™,

REGLES
ESSENTIELLES

PRESENTATION

Les commandes et régles du jeu sont identiques pour tous les jeux (a I'exception des
mini-jeux). De maniére generale, lorsqu'arrive son four, un joueudr doit suivre chacune
das étapes suivantes dans l'ordre :

1. Dans certains cas, || se peut qu'un joueur soit invité en début de tour a placer une bille
de tir ou d'autres billes sur la table. Consulie la section FPlacer les billes sur la table pour
plus d'informations.

2. En fonction du type de jeu choisi, le jousur doit désigner la poche qu'il vise et dans
cartains cas, il doit dgalement désigner guelle bille il a 'intention d'empocher. Consulta
la saction Choisir la poche et la bille pour plus d'informations

3. Si nécessaire, une fois que la poche ef 1a bille ont 8té annoncées, le joueur doit viser.
Consulte la section Viser pour pluz d'informations.

4. Une fois qua |& jouaur a fini da viser, il doit choisir sa puissance da tir el frappar [a billa.
Consulte |la section Réglage de la puissance et tir pour plus d'informations

PLACER LES BILLES SUR LA TABLE

Dans plusieurs modes de jeu, il se paut qu'une bille doive &tra replacée sur la table. Pour
replacer la bille sur la table, choisis la position desiree a l'aide du curseur en taidant du
pad analogique et appuie sur €



CHOISIR LA POCHE ET LA BILLE

Dans plusieurs jeux comme le 14-1 continu, tu dois .
choisir ou annoncer une poche et une bille avant de
tirer, Tu seras informé qu'une bille ou une poche doit

étre choisie par I'icone MEM qui clignotera prés de
I'élément correspondant,
Pour chaisir une poche ou une bille, appuie sur HEN,

B, 1 Ppiigd o ] =
place le curseur audessusde |'éléement en t'aidant du { € |- A a4
pad analogique et appuie sur €.
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OPTIONS SUPPLEMENTAIRES

Dans plusigurs jeux, tu peux choisir certaines oplions L
avant de tirer (Coup defensif ou Tir libre par exemplea). .
Ces oplions peuven! étre choisies en utilisant I
.- ¥
T - LT b : =

Tu sauras s'il ast possible de choisir une option
supplémentaire gréce & lictne qui clignotera

T vask. KH

prés du nom de 'option correspondante. []:ni ¥ e it )
i i N Pl ‘ ' e P

COMMANDES SUPPLEMENTAIRES (MODE
COUP ARTISTIQUE UNIQUEMENT)

En mode Coup artistique, tu peux librement ajouter, enlever ou déplacer des billes sur
la table. Pour ajouter, enlever ou déplacer les billes, tu dois ouvrir le mode Edition en
appuyant sur [l Pour déplacer une bille, tu dois Ia sélectionner avec le curseur en
{'aidant du pad analogique puis maintenir & enfoncée. Déplace ensuite la bille jusqu'a
I'endroit voulu sur |a table et relache €@, Pour enlever une bille, tu dois la sélectionner
avec le curseur en t'aidant du pad analogique puis maintenir € enfoncée et appuyer sur
B Four ajouter une bille, tu dois appuyer sur @ puis choisir 'endroit voulu sur |a table
avec le curseur en t'aidant du pad analogique et appuyer sur &

Ramargue © une bille ne peul éfre ajoulée sur la table gue s/ au moins une bille a défia
éi¢ enlevée. Pour quitier le mode Editlon, appuie surllll



VISER
GENERALITES

Utilise le pad analogigue pour ajuster ton tir.

Fendant la visée, |a position de la cameéra peul étre contrdlée grace aux fouches
directionnelles. Une fois que I'angle da iir te convient, appule sur € pour passer a la
salection de la puissance du tir et réaliser ton tir,

ZOOMER

Pour zoomer lors de la visgée, maintiens enfonca @.

Tu peux zoomer vers I'avant ou vers 'arriére en appuyant sur les touches 4 et §. Tu
paux également contréler |a caméra an appuyant sur les touches 4= af = Pour una
wue aerienne de |a fable, appuie sur @ Au cours du zoom, les trajacioires prévues de
la bille n'apparaissent que durant un temps limité, Le temps restant est affiché par le

A | [ e

e, 8

En raldchant @, tu retournes en mode Visde

CHOIX DU POINT D'IMPACT

Pour réaliser certains tirs difficiles, tu dois régler le point d'impact exact de |a bille de tir
gue tu veux toucher avec la queue. Pour régler le point d'impact sur la bille, maintiens @
enfoncée en visant puis utilise le pad analogigue pour ajuster le point d'impact. Dés que
tu reldches @, la point d'impact est validé et tu repasses en mode Viséa,



PAUSE

Tu peux mattre e jeu en pause a tout moment en appuyant sur B

Le menu de pause propose plusieurs oplions parmi lesquelles Reprendre la partie,
Sauvegarder la partie en cours, Charger la partie précédemment sauvegardée et Charger
d nouveau la partie en cours. Dans certains modes de jeu, il est également possible
d'afficher les régles de |la parlie en cours et de modifier le niveau de difficulté.

MENU
PRINCIPAL

Les options du menu principal sont les suivantes |
Un joueur - Démarrer une nouvelle partie Un
jousur (consulte le chapitre Partie Un joueur)
Multijoueur - Demarrer une nouvelle partie
Multijoueur {consulte le chapitre Partie multijoueur)
Menu mini-jeux - Quvrir |'écran de sélection des
Mink=jeLx

Options - Régler le niveau de la musique et des
effets sonores, charger des partias préacédemment
sauvegardess

Crédits - Afficher las crédits du jeu




PARTIE UN
JOUEUR

Le choix de I'option Un joueur de menu principal ouvrira le menu Un joueur. Les oplions
du manu sont las suivantas ;

Partie libre - En mode Partie libre, tu peux faire une pariie contre un adversaire
commandé par 'ordinataur au niveau de difficulté de ton choix. Tu peux cholsir parmi
tous les sites &t tables que tu as deverrouilles en mode Carriére,

Mode Carriére - En mode Carriére, tu choisis ton personnage et tu dois venir a bout
de T adversaires dans plusieurs types de jeux pour devenir le champilon.

Coup artistique - En made Coup artistique, tu peux tester tes talents de joueur en
realisant plusieurs coups élaborés, Une fais le coup realisé, les billes sont replacees
a leur position initiale pour que tu puisses essayer & nouveau, Dans ce mode, tu peux
placer librement les billes sur la table. Pour apprendre a placer les billes sur la table,
consulte la chapitre Commandes supplémenlairas.

Didacticiel - Le didacticiel te permet d'apprendre toutes les techniques et commandes
da base du jeu,

Remarque ! les régles du jeu peuvent dire consultées lors du choix dun jeu parficulier
agans fe merny e selechion au feu.

PARTIE
MULTIJOUEUR

Multijoueur par tour - permet a deux joueurs de jouer une partie sur le méme systeme
PSPE™,



que  as

“albaicire qualjousur GomMMmence I8 parie;

Les mini-jeux sont |3 pour ta délendra et e proposer d'autres typas de jeux. Tu peux y
-accéader an sélectionnant I'eption Mini-jeux du menu principal. Air Thunder est dispanible

dés le début Quant & Snow Warrior et Fast Lane, tu dois jouer en mode Carrigre pour
les daverrouiller.

Air Thunder est un shoot'em up a défilement horizontal. Tu contréles un avion et tu
dois te frayer un passage en éliminant le plus d’ennemis possible. Utilise le pad analogique
ou les touches directionnalles pour diriger 'avion et appuie sur € pour tirer.

Snow Warrior est un réve d'enfant ! I s'agit d'une simulation de bataille de boules
da neige. Ulilisa la pad analogigue ou |as touches direclionnelles pour te déaplacer
latéralement et esquiver, et appuie sur @ puis relache pour lancer une boule de neige,
Plus tu maintiens la touche @ enfoncee, plus la boule de neige ira loin!

Fast Lane est un jeu de course dans lequel tu dois parcourir la piste la plus vite
possible. Utilise le pad analogique pour dinger la voiture, maintiens la touche & enfonces
pour accélérer el appuie sur la touche @ pour freiner.




ITALIANO
STORIA

King of Pool ti offre diverse tipologie di biliardo in diverse modalita, La madalita Tutorial ti
introduce al gioco e i insegna le nozioni di base, Nella modalita Gioco libero puoi giocars
a King of Pool, menitre |a modalita Carriera ti permette di sfidare i tuoi avwersari. Infing, in
Trick Shot puoi mettere in mostra le tue abilita o competere con i tuoi amici nelle partite
par pid giocatori.

In King of Pool puai scegliere tra | tavall da gioco standard & di snooker & puoi selezionare
lo scenario di gioco che preférisci. Inoltre, a tua disposizione ¢i sono quattro tavoli unici di
caratltere 'fantasy’ e cingue scenari unici, ideati per soddisfare i gusti e gli slili pil svariati.
Tuttavia, alcuni tavoli sono disponibili seltanto in alcuni tipi di gioco.

MEMORY STICK DUO™

Per salvare impostazioni e progressi di gioco, inserisci una Memory Stick Duo™
nell'ingresso Memory Stick Duo™ del sistama PSP™, | dati di gioco salvatl passona
esgere caricati dalla stessa Memory Stick Duo™ o da qualsiasi Memory Stick Duo™
contenente salvataggi.

CARATTERISTICHE WLAN

| titoli software che supportano la funzionalita WLAN [Wirelezs Local Area Metwork, rete
locale wireless) permettoneo di comunicare con alin sistemi PSP™, scaricare dati e sfidare
altri giocatori tramite la connessiona a una refe locale WLAN

MODALITA AD HOC
La modalita Ad Hoc & una funzione WLAN che conzente a due o pil
sistami individuali PSP™ di comunicare direttamenia ira loro

CONDIVISIONE DI GIOCO

Aleuni titoli sofiware possiedono una funzionalitd di gioco condiviso,
che parmetie all'utente di condividera specifiche caratteristiche di gioco
can altri utenti che non hanno un PSP ™Game inserto nel loro sistema
PSP ™

=
(=]



MODALITA INFRASTRUTTURA g

La modalita Infrastruttura & una funzionafita WLAN che consente a un
sistama PSP ™ dicollegarsi a una rete tramite un WLAN Access Paint {un
dispositivo utilizzato per connettersi a una rete wireless), Per accedera
alle funzionalita della modalita Infrastruttura sono inoltre necessari un
contratto con un provider internet, un dispositive di rete {ad esempio
un router ADSL wireless), un WLAN Access Point @ un PC. Per ulterion
informazioni e per | dettagli relativi alla canfigurazione, fare riferimento
al manuale di istruzioni del sistema PSP™.

DINAMICA
DEL GIOCO

INTRODUZIONE

La dinamica del gioco e | comandi sono uguali per tuth i tipl di gioco (ad eccezione dei
minigiochi}. In generale, per eseguire un furne, il giocatore deve seguire le seguenti
istruzioni:

1. In aleuni casi il giocatore deve posizionare la bilia battente o altre bilie sul tavolo
all'inizio del propric furno, Consulta la sezione Posizionare e bilie sul tavolo.

2. Compalibilmente con il tipo di gioco, il giccatore deve scegliere una buca per il colpo
che vuole esaguira &, in alcuni casi, deve anche dichiarare una billa. Per maggiori
informazionl, consulta la sezione Selezionare buca e bilia.

3. Se necessario, una volta dichiarate la buca e |a bilia, | giocatare deve mirare. Per
maggiorn infarmazioni, consulta la seziane Prendere la mira.

4. Dopo aver preso la mira, il giocatore deve selezionare [a polenza del tiro e colpire la
palla. Per maggiori informazioni, consulta |a sazione Impostare la potenza e tirare.

POSIZIONARE LE BILIE SUL TAVOLO

In diverse modalita di gioco, & a volte richiesto che una bilia venga riposizionata sul
tavalo, Per poter riposizionare la bilia sul tavalo, seleziona con il cursare la posiziane
desiderata sul tavolo utilizzando il pad analogico e premi il tasto &



SELEZIONARE BUCA E BILIA

In diversi giochi, ad esempio Straight Pool, prima di L
eseguire il tiro, devi selezionare o dichiarare una buca

e una bilia. Quando & necessario selezionare una

bilia efo una buca, icona HEM lampeggia accanto - -,

all'oggetto da selezionare.

Per selezionare una buca o una bilia premi NEM, [0 7 S
posiziona il cursore sull’'oggetto desiderato utiizzando L8 e ) | e
il pad analogico e premi il lasto €.
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ALTRE OPZIONI

In diversi giochi, prima di tirare, puci selezionare i .
alcune opzioni (ad esempio, Tiro didifesa o Tiro libero). 3 L
Puoi selezionare queste opzioni usando M. Ti verra
-

comunicata possibilita di selezionara un‘opziona
aggiuntiva mediante licona M. |ampeggiante, et

accanto al nome dell’'opzione. [ ]7“_.- L . i)
i B ey e j 'hlnm._

COMANDI AGGIUNTIVI (SOLO PER LA MODALITA TRICK SHOT)

Nella modalita Trick Shot puoi aggiungere, togliere o spostare liberamente le bilie
sul tavolo. Per aggiungere, togliere o spostare le bilie, entra nella modalita Modifica,
premendo M. Per spostare una bilia € necessario selezionarla con il cursore utilizzando
il pad analogico e poi tenere premuto . Quindi sposta la bilia nella posizione desiderala
sul tavolo e rilascia €. Per togliere una bilia & necessario selezionaria con il cursors
utilizzando il pad analogico, quindi tieni premuto & & premi IEM. Per aggiungere una
bilia & necessario premere @, quindi seleziona la posizione desiderata sul tavole con il
cursore utilizzando il pad analogico e premi 8.

Nola: & possibile aggrungere una bilig sul lavolo solo se € gid stala tolfa almeno una billa
Fremi I per uscire dalfe modalitéd Modifica.



INTRODUZIONE
Puoi prendere Ia mira con la stecca utilizzando il pad analogico.
Mentre prendi I3 mira, |a posizione della telecamera puo essere controllala con i tasti

direzionall. Una volla preasa la mira, premi € per poter regalare [a patenza e pol esequ|
il tiro.

ZOOM

Fer utilizzare lo zoom mentre prendi la mira, tieni premuto @.

Pugi avvicinare o allontanare lo zoom premendo il tasto 4 e il tasto §. Pusi incltre
controllare la telacamera premeando il tasto 4= a || lasio =, Premi @ per oftenera
una visuale aerea del tavelo, Quanda utilizzi lo zoom, le traiettorie previste delle bilie
appariranno solo per un pericdo di tempo limitate. |l tempo rimanente & indicato dal
cronometro.

I | [

m—_"'!

Rilasciando @ tormerai alla modalitd di mira,

SELEZIONARE IL PUNTO D'IMPATTO

Per eseguire tiri piv complicati, devl selezionare il punto esatto in cui la stecca deve
colpire la bilia battente. Per regolare il punto in cui colpirai Ia bilia, tieni premuto @
menire prendi la mira, quindi regola il punto wlilizzando il pad analegico. Quando rilasci
@ il punio viene salazionato @ tornarai alla modalitd mira



'FAUEA

In qualam:.l momento, puci mettere in pausa il gioco premendo M.

Dal menu di pausa puoi accedere alle seguenti funzioni: fornare al gioco, salvare la
partita in corso, cancare una parfita precedentemente salvata e ricaricare la partita in
corso. Inolfre, in alcune modalita di gioco, puoi visionare le regole di gioco e cambiare il

livello di difficolta.

MENU
PRINCIPALE

Le opzioni del menu principale sono;

Un giocatore — Inizia una nuova partita per
un giocatore [consulta il capitolo Partita per un
giocatora),

Piu giocatori-Iniziauna partita per pit giocatori
{consulta il capitalo Partita par pid giocatori).
Menu minigiochi - Accedi al menu di scelia
dei minigiochi.

Opzioni — Regola il valume della musica e degli
effefti sonon, canca pariite precedentemente
salvate.

Riconoscimenti — Visualizza | riconoscimenti,




PARTITA PER UN
GIOCATORE

Dopo aver selezionato I'opzione Un giocatore dal menu principale; accederai al relativo
manu che contiene le saguenti opziani;

Gioco libero — In Gicco libero puoi giocare una partita singola sfidando un giccatore
controllato dal computer ad un livello di difficolta prestabilita. Sono disponibili tatti | faveli
e gli scenari gia shloccati in modalita Carriera,

Modalita carriera — Nella modalita Carriera, scegli il tuo personaggio e pol sfida 7
avversan in diversi giochi per diventare un campione,

Trick Shot = In questa modalita puoi mettere alla prova le tua abilitd con la stecea,
eseguenda diversi trucchi. Dopo aver eseguito un tiro, le bilie ntornana alla posiziona
iniziale per permetierti di riprovare. In Trick Shot puoi posizionare le bilie sul tavolo
liberamente. Per sapere come posizionare le bilie sul tavelo, consulta il capitolo Comandi
aggiuntivi.

Tutorial — Nel Tutorial puoi imparare tutte le tecniche & i comandi di base del gioco.

Nota: Par wisionare /e regole af un giece, sefariona un gloco dal menu Selezione gioco.

PARTITA PER
PIlU GIOCATORI

Piu giocaton a turni - ti parmetie di giocare |a partita per pit giocator sullo stesso sistema
PSP™



MINIGIOCHI

| minigiochi ti permeattono di prendarti una pausa dal gioco principale & di provara qualcosa
di diverso. Pual sceglierli selezionando l'opzione Minigiochi dal menu principale. Alr
Thunder & il minigioca dispanibile sin da subite, Snow Warrior @ Fast Lane vengono
sbloccati durante la modalita Carriera.

Air Thunder & un gioco sparatutto a scerrimento laterale. Sei alla guida di un velivolo
e devi sconfiggere | nemici cercando di resistere il piu possibile. Utilizza il pad analogico
o i tasti direzionali per pilotare I'asrec & € per sparare.

Snow Warrior & il sogno di un bambino! Il gioco simula una battaglia di palle di neve.
Usa il pad analegico o | tasti direzionali per spostarti |ateralmente & par schivara a prami
e rilascia @ per lanciare una palla di neve. Pit a lungo tieni premuto &, pid lontano
volera la palla di neve,

Fast Lane & un gioco di corsa in cui devi completare un tracciato nel minor tempo
possibile. Utilizza il pad analogico per guidare la macchina, tieni premuto & per accelerars
& usa ® per frenare.



DEUTSCH
HANDLUNG

Mit King of Pool kannst du viele verschiedene Billardspiele in unterschiedlichen Modi
spielen. Im Anleitungsmeodus kannst du die Grundiagen der Spiele erlernen; im Freispiel-
Modus spielst du alleine, im Karmmiere-Modus kannst du deine Rivalen herausfordern, im
Trick Shot-Modus deine Fertigkeitan testen oder dich in den Mod| fir mehrere Spleler mit
deinen Freunden massen,

Bei King of Pool kannst du zwischen Snookerund Standard- Billardbischen wihlen und und
hast die freie Auswahl einer Spielumgebung. Aulerdem bietel das Spiel vier einzigartige
‘Fantasie’- Tische und flinf ebanso sinzigartige Schauplatze, die jadermanns Geschmack
und Stimmung treffan, Leider kann nicht jedes Spiel mit allen Tischen gespialt werden,
sodass einige Tische fir ein bestimmtas Spiel vielleicht nicht zur Verfigung stehen,

MEMORY STICK DUO™

Stecken Sie zum Speichern van Spialainstallungen und Spielstandan bitte einen Memory
Stick Duo™ in den Memory Stick Duo™-Steckplatz des PSP ™.Systems. Spieldaten
kinnen vom selben Memory Stick Duo™ oder einem anderen Memory Stick Duo™ mit
zuvor gespeicherten Spialdaten geladen warden.

WIRELESS-(WLAN)-FUNKTIONEN

Mit Software-Titeln, weiche die Wireless-(WLANI-Funktion untersidtzen, kénnan Sia ubar
eina Verbindung zu einem Wireless Local Area Network (WLAN)® mit anderan PSP ™-
=ystemen kommunizieren, Daten herunteriaden und gegen anders Spieler antreten

AD HOC MODE

Der Ad-Hoc-Modus 15t eine Wireless-(WLAN)-Funktion, dber die zwel
oder mehrindividuelle PSP ™-Systeme direki miteinander kommunizieren
konnen.

GAME SHARING

Einige Software-Titel verfigen tber Game-Sharing-Funkiionen, mit deren
Hilfe der Benufzer spezifische Spielfunkiionen mit anderen Benutzem
tailen kann, die kein PSP™Game in ihr PSP™-System eingelegt
haben



 INFRASTRUKTUR-MODUS

Der Infrastruktur-Modus ist sine Wireless-{WLAN)-Funktion, mit der sich

m ein PSP ™_System Uber einan Wiraless-(WLAN)-Access-Point (gin Garit
zur Verbindung zu ginem kabellosen Netzwerk) mit einam Netzwerk.
varbinden ldsst. Um auf die Funktionen des Infrastruktur- Modus
zZugreifen zu konnen, sind weitere Dinge notwendig: Ein Abonnement
eines Internet-Service-Providers, ein Melzwerkgerat (z. B. ain Wireless-
ADSL-Router), ain Wireless-(\WLAN)}-Access-Point und ain PC, Wailere
Informationan und Einzelheiten zum Einrichten des Gerales finden Sia
im Benutzerhandbuch |hrés PSP ™.Systems.

GRUNDLEGENDE
MECHANISMEN

UBERBLICK

opiglmechanismen und Sieuverung sind fir alle Spiele identisch (mit Ausnahme der
Minispiala). Wenn ain Spialar an der Reiha ist, muss ar gawahnlich dia folgenden Schritte
nacheinander ausfihren:

1. In manchen Fallen muss ein Spieler am Anfang seiner Runde eine Spielkugel oder
andere Kugeln auf dem Tisch platzieren. Weitere Informationen findest du im Abschniit
Platzieren der Kugeln auf dem Tisch.

2. Je nach gewahltem Spieltyp muss ein Spieler die fir seinen Stoll vorgesehena Tasche
wahlen, in manchen Fallen muss er auch eine Kugel benennen, Weitere Informationen
findest du im Abschnitt Auswidhlen von Tasche und Kugel.

3. Mach dem Ansagen von Tasche und Ball {falls notwendig) muss ein Spieler zielen.
Weitere Informationen findest du im Abschnitt Zielen.

4 Sobald ein Spieler das Zielen baendat hat, muss ar seine Stolkkraft auswiahlan und
die Kugel spielen. Weitere Informationen findest du im Abschnitt Einstellen der Kraft &
Stoken.



PLATZIEREN DER KUGELN AUF DEM 'I'IEEH
In einigen Spielmodi kénnen h&simrnlaﬁlh.laﬁunﬂnauﬂmtun in denen eine Kugel wieder

auf dem Tisch platziert werden muss, Um die Kugel wieder auf dem Tisch zu platzieren,
varwendest du den Analogstick. Wahle dia guwﬂnschtu Tischposition mit dem Cursor und

ol &

AUSWAHLEN VON TASCHE UND KUGEL

In manchen Spielen, z. B. Straight Pool, musst du
gina Tasche und gine Kugel auswahlen bzw, ansagen,
bevor du den Siold ausfihrst. Dass eine Kugel und/
oder aine Tasche ausgewahlt warden muss, erfahrst
du durch ein blinkendes Bild EM in der Nahe des

jeweiligen Elements S 008
. ‘ '1 E.,._“ i 151
LIm gine Tasche oder aine Kugel auszuwahlen, dricke ¥ | ..-....- ) | o

M. platziere den Cursor mithilfe des Analogsticks
auf dem geawlinschien Elemant und driicke &

ZUSATZLICHE OPTIONEN

Bei einigen Spielen kannst du vor dem Stolk Oplionen
auswihlen (z. B. Sicherheitssioll oder Freikugel).
Diese Opliocnen kénnen mit ausgewdhlt werden,

Dass eine zusdlzliche Option ausgewahlt werden
kann, erfdhrst du durch ein blinkendes Symbol IR =
in der Ndhe des Optionsnamens. sl —

" i L
ZUSATZSTEUERUNG (NUR FUR TRICK SHOT-MODUS)

Im Trick Shot-Modus kannst du beliebig Kugeln hinzufilgen, entfernen oder aufdem Tisch
varschieben. Um Kugeln hinzuzufiigen, zu entfernen oder zu verschieben, mussi du
durch Dricken in den Bearbaitungsmodus wachsaln, Um eine Kugel zu varschisban,
musst du den Analogstick verwenden, Wihle die Kugel mit dem Cursor aus, dricke @




und halte diese Taste gedrickt. Dann verschiebe die Kugel in die gewunschte Position
auf dem Tisch und lasse @ los. Um sine Kugsl zu entfernen, musst du den Analogstick
verwenden. Wahle die Kugel mit dem Cursor aus, driicke @ und halte diese Tasie

gedriickt. Dann dricke HEE Um aine Kugel hinzuzufigen, musst du @ driicken, Danach

varwende den Analogstick, um die gewinschte Position mit dem Cursor auszuwdhlen,

und dricke €

Hinweis, Eine Kugel kann nur dann auf dem Tisch hinzugefig! werden, wenn schon
mindestens eine Kuge! enffernt wurde. Um den Bearbeifungsmodus zu veriassen, diicke

L L}

ZIELEN
ALLGEMEIN

Verwende deinen Analog-Fad, um mit deinem Queue zu zielen
Wahrend des Zielens kann die Kameraposition mit den Richtungstasten gesteuert
warden, \Wenn du mil dem Zielen zufriadan bist, driicke €, um zur Auswahl der Stolkraft

zu wechseln und deinen Stalk auszufihran

ZOOM

Ou kannst hinein- und herauszoomen, indem du dis § bzw. § Taste drickst. Du kannst
die Kamera auch steuern, indem du die 4= oder = Tasie dricksi. Fir eine Ansichi des
Tisches von oben dricke @,

Wahrend des Zoomens werden die voraussichtlichen Wege der Kugeln nur fir eine
bagrenze Zeit eingeblandet. Die verblaibande Zeit kann auf dem Chronometer abgelesen
WEIERN,

RS

N

l “. ..' .

Wenn du @ losldsst, kehrst du wieder zur Zielfunktion zurick.



AUSWAHL DES STOSSPUNKTS

Um kompliziertere Stole auszufihren, musst du den genauen Punkl einstellen, an dem
das Queue die Kugel triffl. Um den Punki einzustellen, an dem du die Kugel trifist, dricke
@ und halte die Taste gedrickl, wahrend du zielst. Dann stelle den Punkt mithilfe des

Analogsticks ein. Scbald du @ losldsst, wird der Punkt ausgewahit und du kehrst wieder
zur Zielfunktion zuriick.

EINSTELLEN DER KRAFT UND AUSFUHREN EINES STOSSES
Sobald du das Zielen beendet hast, musst du & dricken, um die Stofikraft mithilfe des
Analogsticks einzustellen, Wenn du wisder zum Zielen zurickkehren machtest, driicke
@&, Wenn du fertig bist, schliefe den Stol ab, indem du @ drickst.

Bitte beachie, dass du die Kamera wahrend der Auswahl der Stoflkraft mit den
Richtungstasten steuem kannst.

PAUSE

Du kannst jedarzait eine Pause ainlegan, indem du ®= driickst,

Folgende Optionen stehen Uber das Menid Pause zur Verfigung: Zurickkehren zum
Spiel, Speichem des akluellen Spieles, Laden zuvor gespeicherter Spiele und neues
Laden des aktuesllen Spisles. In bestimmien Spielmeodi kannst du auch die Regeln des
aktuellen Spieles anzeigen lassen und den Schwierigkeitagrad dndermn.

HAUPTMENU

Im Hauptmend stehen die folgenden Optionen zur Verfigung:
Einzelspieler — Starte ein neues Spiel fir
Einzalspieler {Informationen findest du im Kapitel
Spiel fur Einzelspieler)

Mehrere Spieler — Starte ein neues Spiel fir
mehrera Spieler (Informationen findest du im Kapitel
Spiel fur mehrara Spieler),

Minispiele-Menil — Ermaglicht dir die Auswahl
van Minispielan.




‘Optionen ~ Stelle die Lautstrken von Musik und
Gerduschen ein, lada zuvar gespeicherte Spiele.
Danksagungen — Blende die Danksagungen ein.

SPIEL FUR
EINZELSPIELER

Mach Auswahl der Option Einzelspiafer im Hauptmend gelangst du in das Mend
Einzelspieler. Hier stehen die folgenden Optionen zur Verfiigung:

Freispiel = Im Freispiel-Modus kannst du ein Einzel gegen einen computergesteuarten
Gegner spielen, bel freier Wah! des Schwierigkeitsgrads. Alle Tische und Schauplatze,
die du im Karriere-Modus freigeschaltet hast, stehen zur freien Auswahl.

Karriere-Modus = Im Karriere-Modus wahlst du deine Figur aus und musst in einer
Vielzahl unterschiedlicher Spiele 7 Gegner schlagen, um Champion zu werdan.

Trick Shot = Im Trick Shot-Modus kannst du deine Billardfahigkeiten testen, indem
du verschiedene Runststéle ausfihrst. Mach dem Ausfuhren eines Slofkes werden
die Kugeln wieder auf ihren urspriinglichen Positionen platzier, damit du einen neuen
Versuch starfen kannst. In diesem Modus kannst du die Kugel beliebig auf dem Tisch
platziaren. Informationen, wie du die Kugeln auf dem Tisch platzierst, findest du im Kapitel
Zusatzsieuerung.

Anleitung = In der Anleitung erfahrst du alles dber die grundlegenden Spieltechniken
und die Spialsteuerung.

Hinweis: Spiefregefn kdnnen angezeig! werden, wenn m Mend Sprelsuswahl ein
bastimmias Spiel ausgawahll wird



SPIEL FUR MEHRERE SPIELER
Rundenbasiertes Spiel fur mehrere Spieler - erfaubt dir, das Spiel fur mehrere Spieler auf
dem gleichen PSP™ System zu spielen.

O kannst ein rundenbasiertes Spiel fir mehrere Spigler starten, indem du im Huptmeni
die Option Mahrere Spialer wahlst, Baide Spieler mussen Figuren auswahlen. Danach
soliten Spiel, Schauplatz und Tisch ausgewahit werden, Du kannst aus allen Tischen
und Schauplatzen wahlen, die du im Karriere-Maodus freigeschaltet hast. Das Spiel wihit
zufallig aus, welcher Spigler zuerst stoRL.

MINISPIELE

Mimispiele sollen dir helfen, dich zu entspannen und ein wenig Abwechslung von dem
Hauptspiel zu geniefen. Du findest sie, indem du im Hauptmend die Option Minispigle
wahlst.

Air Thunder steht von Anfang an zur Verfilgung. Snow Warrior und Fast Lan® mdssan im
Karriere-Modus erst freigeschaltet werden,

Air Thunder ist ein Schiespiel im Side-Scroller-Format. Du steuerst ein Flugzeug
und musst dir moglichst lange deinen Weg durch die Feinde kampfen. Verwende den
Analogstick eder die Richtungstasten, um das Flugzeug zu mandvreren und &, um zu
schiellen.

Snow Warrior ist ein wunderschanes Kinderspiel! Es simuliert Schneeballschlachien.
Verwende den Analogslick cder die Richtungstasten, um dich seitwérts zu bewegen oder
zu ducken. Dricke & und halte sie gedrickt, um einen Schneaball zu werfen, Ja langer
du €% gedrickt haltst, desto weiter fliegt der Schneeball

Fast Lane ist ein Rennspiel, bei dam der Spieler die Strecke maglichst schnell baandan
MuUuss

Verwende den Analog-Pad, um das Auto zu stevern. Mit @ kannst du beschleunigen, mit
= bremsen.



ESPANOL

ARGUMENTO

King of FPool te ofrece numerosos tipos de partidas de billar distintos en varios modas,
Puedes aprender |as reglas basicas del juege en el modo Tutorial; jugar libremente en el
modo Partida libre: desafiar a tus rivales en el modo Trayectloria; prebar tus habilidades
en el modo Tiro con efecto; o compelir con tus amigas en el modo Varios jugadores.

King of Pool te parmite elegir entre las mesas de billar a bandas o las mesas de billar
can troneras tradicionales, asi como alegir un entormo de juego a tu gusto. Ademas, hay
cuatro mesas ‘fantasia® exclusivas de este juego y cinco ubicaciones unicas entre |as
gue elegir, disefiadas para satisfacer todos los gustos y estados de animo. Por desgracia,
no todos los modos de juego son compatibles con todas |a mesas, asi que puedae qua
algunas mesas no estén disponibles para un modo de juego en particular

MEMORY STICK DUO™

Para guardar la configuracion y tus avances en é| juego, introduce una Memaory Stick
Duo™ en la ranura para Memory Stick Duo™ de la PSP™. Los datos de una partida
guardada pueden cargarse desde la misma Memory Stick Duc™ o desde cualguier ofra
Mamory Stick Duo™ que contenga datos de una partida guardada anterior.

FUNCIONES INALAMBRICAS (WLAN)

Los ftitulos de software gue admiten funcionalidad inaldmbrica (WLAN), penmiten
comunicar varios sistemas PSP™ entre si, descargar dalos y competir contra ofros
jugadores mediante una conexion a una red de area local inalambrica (WLAN)

MODO INALAMBRICO
El modo Inalambrico es una funcidn inalambrica (WLAN) que parmita a
dos o mas sistemas PSP™ comunicarse directamente enfre si.

COMPARTIR JUEGO

Algunos titulos de software poseen la funcion Game Sharing, lo gue
permife al usuario compartir caracterislicas de juego especificas con
olros usuarios que no tengan un PSP™Gamea en su sistema PSP™.

o 5



MODO INFRAESTRUCTURA

El mado Infrausimc:tura es una funcian Ina!émhri:a {MAH} quu parmite
al sistema PSP™ coneclarse a la red a través de un punto de acceso
inalambrco (WLAN) (sistema utilizado para conexiones inalambricas).

Para acceder a fas funciones del modo Infraestructura, se reguiere,
entra otros; al coptrato con un proveedor de acceso a internal, un
dispositiva de red (coma un router ADSL Inalambrico), un punto de
acceso inalambrico (WLAN) ¥ un ordenador. Para mas Informacién o
dudas sobre la instalacion, consulte el manual de instrucciones del
sizlema PSP ™.

Eﬁ?
@

MECANICA DEL
JUEGO

RESUMEN

La mecanica del juego ¥ los controles son comunes a todos los modos de juego
(excaptuando los mini juagos). En general, para completar un turno, cada jugador deba
seguir eslos pasos en secuencia;

1. En algunas ocasiones, pusde que un jugador deba colocar la bola blanca u otras bolas
en la mesa al inicio de su furno. Por favor, consulta la seccion Colocar las bolas en la
riasa.

2. 518l modo de juego seleccionado asi lo requiera, el jugador debe elegiruna tronera para
su primer tiro y, en algunos casos, tambien debera nombrar una bola. Por favor, consulta
la seccion Seleccionar una tronera y una bola para obtener mas informacidn.

3. Despues de haber elegido Ia tronera y la bola si era necesario, el jugador debe apuniar.
Por favor, consulta la seccion Apuntar para obtenar mas informacidn

4 Cuando el jugador ha terminado de apuntar, debe seleccionar la potencia de tiro
y tirar. Por faver, consulta la seccion Ajustar la potencia y tirar para obiener mas
informacion



COLOCAR LAS BOLAS EN LA MESA :
En varios modos de juego, se puede llegar a situaciones en que se debe colocar una
bola de nuavo an la mesa, Para volver a poner la bola en Ia mesa, selecciona la posicidn
deseada en la mesa con el cursor usando el pad analégico y pulsa @,

SELECCIONAR UNA TRONERA Y UNA BOLA

|En vanos modos de juego, como an el Pool diraclo, : :
daberas seleccionar o nombrar una tronara y una bala i
antes de tirar. Se te notificara siuna tronera o una bola

il'.

deben ser seleccionadas con la imagen parpadeante
HEEN cerca del elemento en cuestion.

oo T} i 1 e |
Para seleccionar una tronera o una bola pulsa HEN, Ef::;! ., l:::“':':-
pon el cursor en ella usando el pad analdgico y pulsa o ) | i
a.

la Bola libre), Estas opciones s& pueden seleccionar
con MM Sabras que puedes seleccionar una opcion

OPCIONES ADICIONALES 1
En varios modos de juego puedes seleccionar varias 3 .
opciones antes del tiro {como el Tiro de seguridad o |
. ¥
£ LETE bk I g 4

adicional cuandc veas un icono H parpadeants .“:.'“'.'f-“ e siriFe ]
cerca del nombre de la opcion, i i am
CONTROLES ADICIONALES (EXCLUSIVOS DEL MODO TIRO CON
EFECTO)

En el moda Tiro con efecte puedes afadir, eliminar o mover libremente las bolas de
la mesa a tu guste. Para anadir, eliminar o mover bolas debes activar el modo Editar
pulsando M. Para mover una bola debes seleccionar la bola con el cursor usando el
pad analégico y a continuacidn pulsar y manlener presionado @ A continuacién puedes
mover la bola a la ubicacidn deseada en la mesa y soltar @, Para eliminar una bola debes
seleccionar |a bola con el cursor usando el pad analagico, pulsar y mantener presionado
& vy pulsar BEM. Fara afnadir una bola debes pulsar @, seleccionar la ubicacion deseada
en la mesa con el cursor usando el pad analdgico y pulsar .



Nota- 5o o6 o A i Baie & [b 1o a ol INeRements 86 1% Sliiiiac,
mmnhﬁﬁﬂﬂm Fara ﬂﬁﬁrdﬂfﬂmﬂdmﬁrﬂﬁd ef Botdn 2.

APUNTAR

GENERAL

Puedes dirigir tu taco de billar usando el pad analdgico.

Cuandoapuntas, |a posicion de la camara se puede controlar con los botones de direccion.
Cuando estes safisfecho con la posician del palo de billar, pulsa € para seleccionar la
potencia de tiro y realiza tu tiro.

ZOOM

Para poder acarcar o alejar |a imagen mieniras apuntas, pulsa y manién presionado @,
Puedes acercar o alejar la imagen pulsando 4 v §. También puedes contralar la cdmara
usando 4=y = Para oblener una vision general de la mesa, pulsa @, Cuandoe acerques
la imagen, fa prevision de la trayectoria de la bola aparecera durante un periodo de
tiempo limitado. En el cronometro se puede verificar |la canfidad de tiempo restante.

: ll A | L
B

! Y X ’
Cuando sueltes @ volverss a la funcion de apuntar,

SELECCION DEL PUNTO DE CONTACTO CON LA BOLA

Para realizar tiros mas complicados, debes precisar el punto de contacte en el que
quieras que el taco de billar toque |z bola blanca. Fara precisar el punio de contacio
en el que quieres tocar la bola, pulsa y mantén presionado @ mientras apuntas y, a
continuacidn, define &l punto de contaclo usando el pad analégico. Tan pronto como
suelies @, al punto de contacto se seleccionara y volveras a la funcion de apuntar




‘efecta el tiro pulsando @ Ten en mﬁrrih'_  Eliaden onirelar
botones de direccion durante la seleccion de la potencia de tiro.

PAUSA

Puedes detener la partida en cualquier momento si pulsas ™.

En @l menl de pausa dispones de las opciones para volver a la partida, guardar la pa rtida
actual, cargar una partida anterior guardada y volver a iniciar la partida actual. Ademas,
en algunos modos de juego, puedes consultar las reglas del modo de juego en curso y
cambiar | nivel de dificultad.

MENU
PRINCIPAL

Las opcionas dal Mend principal son:

Un jugador: Inicia una partida para un jugador
[por favor, consulta el capilulo de Partida para un
jugadar).

Varios jugadores: Inicia una pariida para varios
jugadores (por favor, consulta el capitulo de Partida
para varios jugadores),

Mend de mini juegos: Accede a |a pantalla de
saleccion de mini juagos.

Opciones: Ajusta los niveles de misica y sonido,
v carga partidas guardadas previamenie.

Créditos: Ver los créditos




PARTIDA PARA UN
JUGADOR

Cespues de seleccionar la opcion de Un jugador del Menu p-ri.nn::.ipal, entraras en el mend
de Un jugador. Las apeiones del mend de la partida para un jugador son,

Partida libre: En el modo Partida libre puedes jugar una partida contra un oponente
controlade por la consola al nivel de dificultad que slijas. Todas las masas y ubicacionas
que hayas desbloqueada en el modo Trayectoria estaran disponibles en asta modao.

Modo trayectoria: Para convertirte an el campedn en al modo Trayectoria debes
saleccionar a fu personaje y derrotar a ¥ oponentas en varios modos de juego

Tiro con efecto: En &l mado Tiro con efects puedes poner a prueba tus habilidades
en la mesa de billar realizando varios frucos. Después de cada tiro las bolas vuelven a
su posicion original para que puedas volver a intentarlo. En este modo puedes colocar
libremente las bolas de la mesa a tu gusto.Para consultar como puedes colocar las bolas
&n la mesa, cansulta &l capitulo Confroles adicionales

Tutorial: En el Tutorial puedes aprender los fundamentos basicos del juego v los
cantroles

Nota: Las reglas del fjuego se pueden revisar cuande se selecciona un modo de juegoe en
parcilar en el menu oe Sefeccion de parlids

PARTIDA PARA
VARIOS JUGADORES

Varies jugadores por turnos, que te permite iniciar una partida a turnos con tu amigo en
el mismo sistema PSP™



MINI
JUEGOS

Dispones da varios mini juegos para relajarte y probar alge que sea diferante del juego
principal, Puedeas encantrarios &n la seccion Mini juegos del Mend principal. Air Thunder
esta dispanible desde el primer momento, Snow Warriory Fast Lane deban desbloquearse
en el modo Trayectoria.

Air Thunder es un juego de disparos de desamolla lateral, Estas a los mandos de un
avion ¥ debes sobrevivir a tantos enemigos como puedas. Usa el pad analégico o los
botones de direccién para pilotar el avion y €% para disparar,

jSnow Warrior es el juego de cualquier nifio! El juego simula las peleas de bolas de
niava, Usa el pad analdgico o los botones de direccién para moverte hacia los lados y
agacharte, y pulsa y suelta el Botdn A para lanzar una bola de nieve, Cuante mas tiempo
mantengas presionado &, mas lejos volara |a bola de nieve

Fast Lane es un juego de carreras en el que el jugador debe completar el circuito en el
menor fiempo posible. Usa el pad analogico para conducir el coche, mantén presionado
& para acelerar y usa ® para frenar..



PORTUGUES

Manual em Pordugués, Software em Inglés

HISTORIA

Com King of Pool podes jogar inimeros tipos diferentes de jogos de bilhar em varios
modos, Podes aprander as nogdes basicas do jogo no moda Tutorial, jogar aa |ega no
modo Free Play (Jogo Livre); desafiar os teus rivais no modo Career (Carreira); testar
a5 tuas habilidades no modo Trick Shot (Tacada de Mestre); ou competir com os teus
amigos no modo Multiplayer (Multijogador).

Em King of Pool, podes escolhar entrea mesas de snooker a mesas de jogo normais,
bam como seleccionar um ambiente de jogo & tua escolha. Além disso, & te dada a
possibifidade de escolheres enire quatro mesas de ‘Tantasia” exclusivas dojogo & cinco
locais excepcionais, concebidos para satisfazerem diversos gostos e eslados de espirito.
Infelizmanta, nem todos o3 jogos sdo compativeis com lodas as mesas, porisso, algumas
mesas podem nao astar disponiveis para um jogo especifico.

MEMORY STICK DUO™

Para guardares as definicoes e progressos do jogo, introduz um Memory Stick Duo™
na ranhura para o Memory Stick Duo™ do sistema PSP™, Os dados do jogo guardados
podem ser carregados a partir do Memory Stick Duo™ ou de qualquer Memory Stick
Duo™ com dados do jogo guardados anteriormente.

CARACTERISTICAS WIRELESS (WLAN)

Oz titulos de software que suportam a funcionalidade Wireless (WLAMN) permitem que
varies sistemas PSP™ comuniguern entra si, transferir dados & competir com autros
jogadores atravas de uma ligagdo a uma Wireless Local Area Network (WLAN — rede
local sem fios).

dois ou mais sistemas PSP™ comunicarem directamenie um com o

MODO AD HOC
O modo Ad Hoc & uma caracteristica Wireless (WLAN) que permite a
m outro.



Alguns titulos de software tém facilidades de Partilha de Joge que
RN cermitem ao utilizar partilhar caracteristicas especificas do jego com
ufilizadores que ndo t8m um PSP ™Game no seu sistema PSR™,

MODO DE INFRA-ESTRUTURA

O modo de Infra-astrutura & uma caractaristica Wiraless (WLAN) que
parmita que o sistema PSP ™ se ligue a uma rede atraves da um ponto da
acesso WLAN (um dispositivo usado para figagao a uma rede sem fios).
Para aceder as caracleristicas do modo Infra-estrutura, sdo necessarios
varios itens, incluinde uma assinatura junfo de um fornecedor da servicos
Internet, um dispositivo de rede (p.ex. um router ADSL sem fios), um
ponta de acesso Wiraless (\WLAMN) e um PC, Para mais informacgdo &
detalhes de configuragdo, consulte o Manual de Instrucdes do sistema
PSP ™.

E =  PARTILHA DE JOGO

MECANICA BASICA

VISAO GERAL

A mecanica e 08 controlos do jogo sd3o comuns a lodos os jogos, exceplo aos Minijogos.
De um modo geral, para realizar uma jegada, um jogador tem de seguir asta sequéncia
de passos,

1. Em algumas siuacoes, pode ser exigido ao jogador gue coloque & bola branca ou
outras bolas na mesa no inicio da sua vez. Consulta a secgao Colocar as Bolas na
Mesa.

2. Caso se aplique ao tipo de jogo escolhido, um jogador tem de escolher um buraco
para a sua lacada e, em alguns casos, tem igualmente de nomear uma bola, Consulta a
seccdo Seleccionar Buraco e Bola para mais informagdes

3. Azsim que o jogador, caso seja necessario, tiver nomeado um buraco & uma bola, tem
da fazer pontaria. Consulta a secgao Fazer Pontaria para mais informagdes

4. Depois de o jogador fazer pontaria, tem de seleccionar a poléncia da tacada e acertar
na bala. Consulta a seccao Definir Poténcia e Dar Tacada para mais informagoes



COLOCAR AS BOLAS NA MESA :

Em varios modos de jogo, pode acontecer que uma bola tenha de ser colocada novamente
na mesa. Para colocaras a bola novamente na mesa, uliliza o manipule analégico para
selscelonar com a cursor 8 posicdo dessjada na measa e prime &,

SELECCIONAR BURACO E BOLA

Em vanos modos de jogo, entre 05 quais o Straight - !
Fool, & necassario seleccionar ou nomear um buraco
& uma bola antes de s€ efectuar a tacada. Seras -
i | =
'Ii.

avisado de que tens de seleccionar uma bola &/ ou
um burace, através de uma imagem intermitente
perto do item necassario. E-m“ ]
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Fara seleccionares um buraco ou uma bola, prime
M. utiliza o manipulo analogico para colocar o
cursor sabre o item pretendido e prime &,

OPCOES ADICIONAIS

Em varios jogos, podes seleccionar algumas opgdes - i .
antes da tacada {por exemplo, Safety Shol (Tacada )
de 3Seguranca) ou Frae Ball {Bola Livre)). Estas .
L ]
-

opgoes sdo seleccionadas através Uma imagem

intermitente Il perio do nome da opgdo indica-le s — =
que podes seleccionar a opgéo adicional. " oo i [ e

COMANDOS ADICIONAIS (APENAS PARA O MODO TRICK SHOT
(TACADA DE MESTRE))

Mo modo Trick Shot (Tacada de Mestre), podes adicionar, retirar ou mavimentar as bolas
na mesa. Para adicionares, retirares ou movimentares bolas, tens de entrar no modo
Edit (Edigdo), premindo M. Para movimentares uma bola. selecciona-a com o cursor
através do manipulo apaldgico & em saguida pressiona €. Coleca entdo a bola na
posicdo desejada na mesa e solta @. Para relirares uma bola, precisas de selecciona-a
com o cursor através do manipulo analogico, pressiona € e por fim prime HEM. Fara



adicionares uma bola, prime @, selecciona & posicdo pretendida na mesa com o cursor
alravés do manipulo analdgico & prime @.

Nota:- 56 pode ser adicionada uma bola 8 mesa, se /& fver sido retirada uma bola, o
minimo. Para saires do modo Edit (Edigdo), prime .

FAZER PONTARIA
GERAL

Podes fazer pontaria com o manipule analagico,

Quando estiveres a fazer pontaria, podes controlar a posigdo da cdmara comos botdes de
direccdo. Quando astiveras satisfeito com a pontaria, prima € para passares 3 selecgdo
da poténcia da tacada a efectuares a tacada,

raslell)

Para fazeres zoom enquanto fazes pontana, primea & mantém premido @.

Para aumeantares ou diminuires o zoom, prime os botdes 4 & §, respectivamente,
Tambem podes controlar @ cBmara com os botdes 4= = = Fara uma vista panoramica
da mesa, prime ®. Durante o zoom, as trajectorias previsiveis da bola so serdo visiveis
durante um curto pericdo de tampo,. O tempo restanie & exibido no cronémelro.
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Quando soltas @, regressas a Fum;é-:: de fazer pontaria

SELECCIONAR O PONTO DA TACADA

Para efactuares tacadas mais complicadas, precisas de ajustar o ponto exacto onde
queres gue o taco acerte na bola branca. Para ajustares o ponto onde querss que o
taco acerte na bola, pressiona @ enquanto fazes pontaria e utiliza depois o manipulo
analégico para ajustar o ponto, Quando soltas @, o ponio & seleccionado e regressas
fungdo de fazer pontaria



DEFINIR A POTENCIA E DAR A TACADA

Quando tiveres acabado de fazer pontaria, prime € para ajusiar a poléncia da tacada
com o manipulo analégico. Se quisares regressar ao Fazer Pontaria, prime @. Quandeo
estiveres pronto, prime € para concluir a tacada. Nota que nﬁn podes controlar a cAmara
com os botdes de direcgéo durante a selecgdo da Poténcia.

PAUSA

Podes colocar o jogo em pausa a qualguer altura, premindo .

Regressar ao jogo, guardar o jego actual, carregar jogos guardados e recarragar o jogo
actual s8o0 opcdes que estdo disponiveis no Pause Menu (Menu Pausa). Além disso,

em modos de jogo especificos, podes ver as regras do jogo actual e alterar o nivel de
dificuldade.

MAIN MENU
(MENU
PRINCIPAL)

As opgdes do Main Menu (Menu Principal) sao:
Single Player (1 Jogador) - Inicia um jogo para 1
Jogador {consulta o capitule Jogo para 1 Jogador).
Multiplayer (Multijogador) — Inicia um jogo para
Yvarios jogadores (consulta o capitulo Multijogador).
Mini-Games Menu (Menu Minijogos) — Leva-te
para a seleccac de Mini-Jogos.

Options (Opgdes) — Ajusta os nivels de musica e
SOM, & carrega |ogos guardados

Credits (Créditos) - Vé os créditos.




SINGLE
PLAYER GAME (1 JOGADOR)

Depois de seleccionares a opgdo Single Player {1 Jogador) no Main Menu {(Menu
Principal}, €3 conduzido ao menu Single Player (1 Jogador). As opgoes do menu Single
Player {1 Jogadar) sdo:

Free Play (Jogo Livre) — Neste modo, podes jogar uma dnica parfida conira
um advarsario controlado pelo computader, com um nivel de dificuldade a tua escolha,
Tadas as mesas & locais que desblogueaste durante o Career Mode (Modo Carreira)
estao disponiveis.

Career Mode (Modo Carreira) = Neste modo, escolhes a tua personagem e tens
de derrotar sete adversanos em diversos jogos para te sagrares campeado.

Trick Shot (Tacada de Mestre) = Neste modo, podes testar as tuas habilidades
realizando vanos frugques. Depois de efectuares uma tacada, a5 bolas voltam a ser
colocadas nas suas posigdes iniciais para tentares novamente. Neste modo, podes
colocar as bolas em qualgquer lugar na mesa, Para apranderes a colocar as bolas na
mesa, consulta o capitulo Additienal Controls (Comandos Adicionals)

Tutorial = No Tutarial, podes aprender todas as técnicas e comandos basicos do
jogo.

Nolfa: Fodes ver 85 regras oo Jogo quanco. selecciongs uim jogo especifico no meny
Game Seleclion [Seleccdo de Jogo).

MULTIPLAYER GAME
(MULTIJOGADOR)

Turn Based Multiplayer (Jago Por Turnas) - joga o jogo multijogador na mesmo sistema
PSP™
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disponiveis todas as mesas e locais que dﬂhhqnuau{u durante o Career Hr.ide tll-:ndn
Carreira). D jnyn selecciona aleatoriaments qualo j'ngidnr que Comega.

MINI GAMES
(MINIJOGOS)

Os Mini Games (Minijogos) axisterm para te ajudar a desconirair e a exparimentar alga
diferente do jogo principal. Para acederes aos minijogos, selecciona a opgdo Minl Games
{Minijogos) no Main Menu (Menu Principal). Air Thunder estd disponivel desde o Inicio
Snow Wamior e Fast Lane podem ser desblogueados durante o Career Mode (Modo
Carreira).

Air Thunder & um jogo de tiro de deslocamento lateral. Controlas um avido e tens
da abrir caminho através dos inimigos duranie o maximo de tempo qua consaguires,
Utiliza o manipule analogice ou os botdes de direcgdo para manobrar o avidao e @ para
disparar.

Snow Warrior & ¢ sonho de qualquer crianga! O jogo simula lutas com bolas de neve.
Ltiliza o manipulo analdgico ou os botdes de direcgdo para te deslocares lateralmente
€ esquivares, prime e solta &€ para atirares uma bola de neve. Quanto mais tempo
premires € mais longe atiras a bola de neve.

Fast Lane & um jogo de corridas, no qual o jogador tem de dar a volta & pista o mais
depressa possivel. Utiliza o manipulo analégico para guiar o carro, pressiona & para
acelerar @ usa @ para travar.




