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ENGLISH
MEMORY STICK DUO™
To save game settings and progress, insert a Memory Stick Duo™ into the Memory Stick Duo™ slot of

the PSP* system. Saved game data can be loaded from the same Memaory Stick Duo™ or any Memary
Stick Duo™ containing previously saved game data.

WIRELESS (WLAN) FEATURES
Software tifles that support Wireless [WLAN) functionality allow you to communicate with other
PEP* systerms, download data and compele against other players via conneclion {o a wireless

local area network (WLAN],

iris forgite

AD HOC MODE

Ad Hoo Mode is a Wireless (WLAN) fealure that allows two or more individual PSP®
systams to communicale directly with each other. Hormally each user requires one
PEP*Game to participate in games that feature Ad Hoc Mode.

GAME SHARING

Some software litles feature Game Sharing facilities which enable the user to share
spacific game features with other users who do not have a game in their PSP®
sysiam.

INFRASTRUCTURE MODE

Infrastructure Mode is a Wireless (\WLAM) feature that allows the PSP® systam 1o
link to a network via a Wireless (WLAM) Access Point (a device used to connacl
to a wireless network). In order Io access Infrastructure Mode features, several
additional tems ara reguired, including a subscnplion to an Internet sarvice
provider, a network device (e.g. a Wireless ADSL Router), a WLAMN access point
and a PC. For further informalion and setling up details, please refer to the PSP®
syslem Instruchion Manual



— Right speaier

L START buton

SELECT button
Sound butlon

Display bulton

Flease ensure you have enocugh free space to save game dala before commencing play. Select

your preferred language from your sysiem's Home Menu,



CONTROLS

NTROL MODE A

s

R button

L I:urllan * E hul‘tun
-

-

“analog stick down + A button

SELECT butten
START button

CONTROL MODE B
2 Bilittan

O butten

M Blittan

Q) button

analog stick

L button

R Butlon

A bulten + O butlon
=

-

1
4

analog stick down + A button

SELEGCT button
START buttan

‘Ih;gat Enam-,r.f,ﬁ.rm lure/Use ir:npa!.i.hn munﬁ mar

Peer left/Cycle target

Paer right/Cycle target

First person view/Free aim (if gun equipped)
Reload/Toggle flashlight on and ufﬂswap weapen
180 tum

Inventory - use in conjunclion with directional buttons
Pause/Options

Ry

Execute/Attack (hold for heavy attack)/ShootThrow lure/Walltap
BlockiAttach te wall or obstacke/Zoom in

Plck up body/Drop bodyfUse/Crawl'Climb/Zoom out
Move/Look in First person view/Aim in free aim mode
Target Enemylaim lure/Use scopalaim round cormer
Strale modifier

Look back

Peer [aft/Cycle targed

Peer right/Cyche target

First person view/Free aim [if gun equipped)
Reload/Toggle flashlight on and offiSwap weapen
180 turn

Inventory - use in conjunclion with direclional buttons
Pause/Options






MEMORY STICK DUO™
Pour sauvegarder ks données el la progression de jed, inséez un Memaory Stick Duc™ dans & lente
pour Memory Shck Dua™ de volre systésme PSPE. Les données sauvegardées peuvenl élra chargéas

depuis la mémea Memaory Stick Duoe™ ou nimporte quet autre Memaory Stick Duo™ confenant des
données précedemment sauvegardias.

FONCTIONS SANS FIL (WLAN)
Les tires compatibles avec les fonctionnalités sans il (WLAN) permettent & Fulilisateur de
communiquer avec d'autras systémes PSP?, da tWdlécharger des donnédoes ot de [ouer aves d'autres

ulilisateurs via une connexion en réseau local sans fil (WLAN).

0:0

MODE AD HOC
Le mode Ad Hoc ast una fonction sans fil (WLAN) permetiant & deux syzlémes
PSP* ou plus de communiquer directemeant.

PARTAGE DE JEU

Fonclion proposee par certains titres, permetiant a l'utilizateur de parlager
certaines caracteristiques d'un jeu avec des utilisateurs n"ayant pas de PSP*Game
insérd dans leur systéme Partage de jeu PSPE,

MODE INFRASTRUCTURE

Le mode Infrastructure est une fonction sans fil (WLAN) permettant ke
raccordement du systéme PEP*® 3 un réseau via un point d'accés sans fil (WLAM),
c'est-A-dire un dizpositil de connexion 8 un réseau 2ans fil. Le mode Infrastructure
requiert plusieurs éléments, dont un abonnement auprés d'un fourniszeur d'acces
A Internet, un dispositif réseau (par exemple : routeur ADSL sans 6il), un point
d'acces sans il (WLAMY &t un PG Pour de plus amples informations concermani
linztallation, reporez-vous au mode d'emploi du systéme PSP®



__Eﬁ‘d{-mjﬂ__ ' (alimentation)
asces ol volume LHolD:
WLAN (bioagel/
pad analogigue - — haut-parleur droit
: .r touche START
ﬂmﬂﬂﬂﬂhﬂpﬂ" o (mise en marche)
touche SELECT
haut-pareur ~ (sélection)
ga e touche son
touche HOME touche écran
(accueil)

Assurez-vous que vous disposez de suffisamment d'espace libre pour sauvegarder des donnéeas
de jeu avant de commencer & jouer. Sélectionnar volre Angue de prédilection depuls la menu
Homea [accueil) de volre systéme.



COMMANDES

CONFIGURATION A

y ?ﬁuﬁha Touche e dameac
ﬁ ﬁuﬁgﬁu&‘ " ga d&plm::mé-aa’f&arwﬁwtiﬁﬁ premiére perscnne /
Viser en mode visée libre

';-T_t_-ﬁi:narr. Pas & gauche

Tquha R F‘n ﬁ droite

‘Touche L + Touche R Verrouiller un ennemi / Viser avec un leurre [ Utiliser la

: lunette / Viser depuis un angle

- Se pencher a gauche / Parcourir les ciblas

- Se pencher a droite f Parcourir les cibles

i Vue ala pmmihm personne | Visée livre (sl una arme A feu
est équipée)

! | Recharger / Allumer ou éteindre 1a lampe de poche |
Echanger arme

Pad analogique vers le bas + A Demi-tour & 180 degrés

Touche SELECT (selection} Inventalre - & uliliser avec les louches direclionnelles

Touche START (mize en marche) Meltre en pause /| Menu des oplions



avec un Iﬂurm fﬁ HuarTa

: T w hﬁEl“tf
lunette | Viser depuis un aﬁﬁhﬁ

: Mode de déplacement latéral
'Tu.ﬁ:hem. +"i‘uu’dmﬂ Regarder derriére soi .
= o : Se pencher & gauche [P :

e Se pencher 4 draite / Parcourir les cibles

Vue 4 la premiére personne | Visée libre (si une arme Afeu

. est équipée)
3 Recharger J'Allurmar ou éteindre la lampe de poche /
: : Echanger arme
Fad analogique vers le bas + A Demi-tour a 180 d&uréa
Touche SELECT (sélection) Inventaire - & utiliser avec les touches dranhnnnalraa

Touche START (mise en marche) Meltre en pause / Menu des options






DEUTSCH

MEMORY STICK DUO™

Um Spieleinstellungen und Fortschritt zu speichern, stecka einen Mamory Stick Duo™ in den Memary
Stick Duo ™-Steckplatz deines PSP*-Systems. Gespeicherte Spieldaten kinnen von demselben
Memory Stick Duo™ oder einem Memory Stick Duo™, der zuvor gespeicherta Spieldaten enthitt,
geladen werden,

WIRELESS-(WLAN)-FUNKTIONEN

Mit Software-Titeln, welche die Wireless-(WLAN-Funktion unterstitzen, kinnen Sie dber eina
Verbindung zu einem Wireless Local Arga Network (WLANY mit anderen PSPE-Systamen
kommunizieren, Daten herunteraden und gegen andere Spieler antreten,

0:0

r!'_l@

AD-HOC-MODUS

Der Ad-Hoc-Modus ist eing Wireless-(WLAM)-Funktion,
Ober die z2wei oder mehr individuelle PSPE-Systeme
direkt miteinander kemmunizieren kdnnen,

GAME SHARING

Einige Softwara-Titel verfigen Ober Game-Sharing-Funkticnan, mit deren Hilfe der
Benulzer spezifische Spielfunktionen mit anderen Benutzem teilan kann, die kein
PSP*Game in ihr PSP*-System engelegt haben.

INFRASTRUKTUR-MODUS

Der Infrastrukiur-Modus ist eine Wireless-(WLAN)-Funktion, mit der sich ain PSP*-
Syslem Ober einen Wireless-(WLAN)-Access-Point [ein Gerdl zur

Verbindung zu einem kabellosen Metzwark) mil ainem MNelzwerk verbinden

l&5sl. Um auf die Funktionen des Infrastruktur-Maodus zugreifen zu kiinnen, sind
weaitere Dinge notwendig: Ein Abonnement eines Internat-Service-Providers, ain
Metzwerkgeral (z. B, ain Wireless-ADSL-Router), ein Wireless-(\WLAN}-Access-
Paint und ein PC. Weitere Informationen und Einzelheilen zum Einrichten des
Geriles finden Sie im Benutzerhandbuch lhres PSP*-Systems.



WLAN- ket e

Leiiehte
Analog-Pad  —— L Rechter Lautsprecher
G for . e START-Taste
Trageschlaute — SELECT-Taste
Linker ——— T e ]
Lautsprecher Display-Taste
HOME-Taste

Bitte stellen Sie vor dem Spielbeginn sicher, dass Sie geniigend freien Speicherplatz zum
Speichermn haben. Die Sprache kdnnen Sie im Home-Mend |hres Systems auswahlen.



STEUERUNG

ngriff (halten fir schwere Attacke)/Schieben/Koder

L-Taste + R-Taste ij.’ggnm umrh‘lumnmllif Koder zielen/Zielfernrohr/Um die Ecke
“Zielen

- Mach links ipﬂhanizrala durcl'lmrﬁlhn

-y Mach mﬂ:lﬂs spahen/Ziele durchschartm

Egnparspaklhre.l'FmTur Zielmodus (bei auagaw#h'llar
Schusswaffe)

3 Machladen/Taschenlampe ein- und ausschaiten/\Waffe tauschen

Analog-Fad unten + A-Taste  Drehung um 1807

SELECT-Taste Inventar - navigieran mit den Richlungsiasien

START-Taste Pausq!ﬂ-pﬂdnm



Analog-Pad unten + _J:E.—Tﬁ'r;['af.

SELECT-Taste
START-Taste

zielen
‘Halten | far Eﬂfharnanhﬂﬂ

Zurlick sehen
Nach Ifﬁﬁ's‘spﬁjm!!falmdumhamaﬂan

Nach rechts spihen/Ziela durchschallen

Egoperspektive/Freier Zielmodus (bei aumawﬂﬁ!lar
Schusswaffe)
'Hac.hladanﬂaachmlamw gin- und amdﬁaﬁanmaﬂa tauschen

Drehung um 180°
Inventar - navigieren mit den Richtungstasten
Pause/Oplionen






ITALIANO

MEMORY STICK DUO™

Per paoter salvara le impostazioni e i progressi di gioco, davi inserra un Memaory Stick Duo™
nellingresso Memory Stick Duo ™ del sistema PSP, | dati di gioco salvali possono essera caricafi
dallo stesso Memory Stick Duo™ o da un qualsiasi Memory Stick Duo™ che confenga dei dati di gioco
sahvali in precedenza,

CARATTERISTICHE WLAN

| titoll software che supporianc la funzionalith WLAN (Wireless Local Area Network, reta locale
wireless) permettono di comunicare con allrfi sistemi PSP®, scaricare dati e sfidare altri giocatori
tramita la connessiona a una rebe locale WLAN.,

Wiranis Lorab

MODALITA AD HOC
La modalitd Ad Hoc & una funziona WLAM che consenta a dua o pil siztemi
individiuali PSP* di comunicara dirattamenta tra loro,

GIOCO CONDIVISO

Alcuni titoli software possiedono una funzionalita di groce condiviso, che permatia
all'utente di condividere specifiche caratteristiche di gicto con altn utenti che non

hanno un PSP Eame inserito nel loro sistema PSPT,

MODALITA INFRASTRUTTURA

La modalita Infrastrutiura & una funzionalita WLAN che consente a un sistema
PSP* di collegarsi a una rete tramite un WLAM Access Point (un dispositiva
utifizzato per connettersi & una rale wireless). Per accedara alle funzionalita delia
modalita Infrastrutiura sono inoltre necessan un contratio con un provider internet,
un dispositivo di rete (ad esempio un router ADSL wirelass), un WLAN Accass
Paoint & un PC. Per ulteriori informagzioni e per | dettagli relativi alla configurazione,
fare riferimento al manuale di istruzioni del sistema PSP*



Pad analogico — — Altopariante destro

Attacco e
- . s
sinistro L Tastoaudio
Tasto HOME —————— Tasto display

Prima di iniziare a giocare, assicurali di avere abbastanza spazio libero per salvare i dati di
gioco. Seleziona la lingua desiderata nelle lue impostazioni del sistema del menu Home.



COMAND!

CONFIGURAZIONE COMANDI A

ﬁﬂﬁgﬂuhgm N llﬁﬁ!?ﬁﬁh% n visuale in prima persona/Mira libera

‘Tasto L Passo a sinis

Tasto R Passo a destra

; Talﬂu L+ Tasto R “Aggancia nmmmmmwﬁﬂwﬂ“iﬁhhﬁﬂ.l[ﬁurﬁﬂ
.'I'arrgu!u

- - Shircia a sinistra/Scorri berzaglio

- Shircia & destra/Scorr bersaglio

I Visuale in prirrra parsuna.erra libera (con arma in manﬂ:l

: RicaricalTorcia accesa/spenta/Sostituiscl arma

Pad analogico In git + Tasio A Girati di 180 gradi
Tasto SELECT Inventario - da usare con | tastl direzionall
Tasto START Paumﬂml_ﬁhi



Guarda dietro

‘Stirciaa sinistra/Seorti atﬁﬁ lio

Shircia a destra/Scorri baraanﬁu?
7 WWETH in prima personaMira libera (con arma in mn:r
4 icaricalTorcia accesafspenlalSostiluisci arma
Pad analogico in ﬁitl + THEII:I fi Gll‘aﬂ di ‘Eﬂﬂ gna-;ﬁ
Tasto SELECT Inventario - da usare con i tasti direzionali
Tasto START Pausa/Opzioni







ESPANOL

MEMORY STICK DUO™

Para guardar los ajustes y progresos del juego. mserta un Memory Stick Due™ en la ranura para Memoary
Stick Duo™ dal sistema PSP, Los datos de juego guardados sa pueden camgar desde el misma Memory
Stick Dua™ o de cualquier Memaory Stick Duo™ que contenga datos de juego guardados.

FUNCIONES INALAMBRICAS (WLAN)

Los titulos de software que admilen funcionalidad inaldmbrica (WLAMN), permilen comunicar
varios sistemas PSP® entre i, descargar dalos y competic contra olros jugadores mediante una
conexian a una red de area local inalambrica (WLAN ).

MODO INALAMBRICO

El modo Inaldmbrico es una funcidn inaldmbrica [WLAN) que permite a dos o mas
sistemas PSP® comunicarse direclamente enfre si,

GAME SHARING

Algunos lilulos de software poseen la funcidn Game Sharing, lo que permite al
usuario compartir caracterizlicas de juego especificas con ofros usuarios que no
tengan un PSP*Game an su sistema PSPT,

MODO INFRAESTRUCTURA

El modo Infragstructura es una funcidn inaldmbrica (WLAN} que permite al sistema
PSP® coneclarse a la red a través de un punio de acceso inaldmbrico [WLAN)
(sistema ulilizado para conexiones inalambricas), Para acceder a las funciones
del modo Infragstruclura, se requiera, entra olros, el contralo con un proveedor

de acceso a internet, un dispositive de red (como un router ADSL inaldmbrica),

un punto de accaso inalambrico (WLAN) ¥ un ordenador, Para mas informacicn o
dudas sabre la instalacion, consulte el manual de instrucciones del sistema PSP®.




e L Indicador HOLD

-m_ Vo {bloqueo)

WLAN
T e P — ——— Botén START (inicio)
Sujecién de corea — ——— Boidin SELECT (seleccion)
Altavoz izquierdo L Bot6n de sonido
[T o) | — Botdn de pantalla
(mend principal)

Azseqirate de tener suficiente espacio libre para guardar los dalos del jusgo antes de comanzar
ajugar, Selecciona tu idioma preferido desde el mend principal de tu sistema,



CONTROLES
MODO DE CONTROL A

“ﬁ'ﬁﬁﬁfi’f l"nﬁ&’n
"Fﬂf‘anuﬁgk‘ﬂ

‘Botén L
_'Euﬁ!&nﬁ
'El:l-t'l!lll L+ Bulﬁﬁ R

-
-
t

.

Fad analbgico

hacia’abajo + Botdn A
Botdn SELECT (seleccidn)
Boton START (inlcio)

A m&ﬁ:&ﬁlmﬁn primera persona/Apuntar en modo de
punturia libre
Da‘ﬂphzwnmm lateral hacia la izquierda
L‘Ia:pll-zamlﬂmu lateral hacia la derecha

~ Apuntar a un uhuml'guﬁﬁ.puﬂm cebo/Usar la mira telescopical

Apuntar alrededor de una de una esquina.

~ Asomarse hacia Ia izquierda/Cambiar de objetivo

Asomarse hacia la derecha/Cambiar de objelivo

Visla en primera persona/Punteria libre (si estas equipado
con un arma de fuego)

Recargar/Encender v apagar |a linterna/Cambiar de arma

Giro de 180 grados
Inventario (usar junio con los bolones direccicnales)

Pausa/Opciones



......

:.ﬁbuﬁﬁ’r or de una esqu
| Modicador da dﬂah%mamﬁﬂu  lateral

'hﬁi‘ﬁif R

A Botén + O Balon: Mirar hacia atras
- Asomarse hacia la izquierda/Cambiar de objetivo
o - Asomarse hacia la derecha/Cambiar de objetivo
1 "ﬂslﬁ en ]'.iriﬁ':%-m pemmaﬁFunlnﬂa 1Ih-ru (si mlaa Equrﬁ’adb
. mn un arma de I'u&gu’] '
3} Hallrg&ufEnmm-ar ¥ apﬂqar la Irnlﬂmﬂj'tﬂmhiﬂr l:fﬂ' armﬂ
Pad analtgico
hacia abajo + Botén Fal Giro de 180 grados
Botén SELECT (seleccidn) Inventario (usar junto con los botones direccionales)

Botén START (inicio) Pausa/Opciones






