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MEMORY STICK™

T::u smre gama ﬁaﬂrngs and prnmesg, insert a Memory Stick™ into the. Memory Stick™ slot of
the PSF"' system. Saved game data ¢ can be loaded from the same Memory Ehnl:"nr any.
Memary Stick™ ‘containing prwinusly saved ModNation™ Racers data. Make sure there is
enough free space on the Memory Stick™ before commencing play.

The minimum amount of free space required to save ModNation™ Racers data will vary
depending on the capacity of the Memory Stick™ inserted.



I 2w -a Wire L oC Hlﬂaanua*d‘éﬂm‘i: sed to co
Wﬁelafs network), | Th‘iil‘ﬂef to! &memlhfrﬁsi]‘ubﬁ.ir& Made features, s : .
items are required, including & s:u’l:rﬁ:ﬂplfnn o an Intermet Service | Prcrmrldﬁr"amhmk
device (e. g. a Wireless ADSL Router), a Wireless MLAH}Amass Point and a PC.
For further hfnrmah‘m and s:etﬂng up datmrs pTaae.& refer to the PSP™ system
Instruction Manual. :

NOTE: MadNation™ Racers supports Ad Hoc Mode and Infrastructure Mode. Please see the
*Community Race” section of this manual for further details.

DIRECTIONAL BUTTONS: MOVEMENT
In this manual, §. §. *=, = eic. are used to denote the direction of both the directional
buttons and the analog stick unless stated otherwise.

USING MENU SCREENS

Press £, 4. #= or = to highlight an option, then press the % button to confirm. To return to
the previous menu screen, press the © button,
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COMMUNITY

Ehmmﬁfy-::rur designs to the world and share your mods, karts and tracks with the online
racing community. Here you can check your place on the Leader boards, k&ﬂp track of what
you've been up to online with My Stats and view your achievements threugh Online ModJobs,

MY STUFF

It takes more than just winning to be a karting legend. In ModJobs you can view all of
your racing challenges and achievements or use My Stats to see a record of how your
career's progressing. This is also where you selact Load Profile or Save Profile or view
a range of Options including Controller Layout and configuration or turn the in-game Pit
Radio and Music on and off.



FrrM an: I'l.lhda ynu can -:hallange up to. ﬁ#& friends and :ivaﬂsand hi'Etha Iarman tngalhar,
Show nﬂ’wur si:llfs as a designer on your hnma Imnﬂ& or heattham in lharr own haulf';rard
it's your pride that's at stake!

NOTE: If you are the host, you must select the track and race s:e&i‘nga for the game.

CAREER

This is it... the reason man created the wheel... the ModNation™ Racing Championship.
Enter Career Mode and you'll pit yourself against the best of the best competing in the

MRC tour, build up your achievements and bonuses and advance through the championship.
Highlight each race and vou'll see what you need to do to advance your career, special tasks
that will eam you a payoff and bonus achievements that unlock even more goodies for you.
¥ou can choose to race as one of the pre-made mods and karts, or select any that you've
created, downloaded or unlocked along the way.

The more races you finish and challenges you complete, the more rewards and opfions you'll
unlock in the Design Sludio, 30 keep your eyves on the prize!



- KART ETUDIﬂ
Tﬁ*d%‘igrrﬁnd mlrd"a’hfﬂnd new kart, enter the Kart Studio, select *New" and get creafive.
Grlfwu'd preier select “Edit' o chcme one of the axle.‘ﬂng-, Karts to customise toyour
own .ﬂ.p-e-nrﬁm"ﬂmm There's a range of parts to iq.r out, in a variety n::fs!yfe& End up to
128 different colours. Of course, you could alwaw press the ‘& button to randomize.

When you're done creating, press the © button o exit and save your kart. Give it a name,
and it'll appear in the My Karts list for all race types.

TRACK STUDIO
To create a whole new track to race on, simply enter the Track Studio, select “New” and
choose from four themes for yvour terrain; alpine, desert, seaside or jungle.

You won't be able o amend any of the pre-made courses, but you can always select "Edil”
to tweak, refresh or tolally re-work your saved tracks or any downloaded items.
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'Ma’::e your course bank and IIﬁ:. add runoffs an:l fam:a‘s*u‘ ch‘anga ll'tu vﬁdlh and paxring style
of the tri';ll:i-:

PLACE PROPS

Choose from hundreds of items to populate your course, from ramps, boosts and launchers
to item pods and obstacles. You can even place off-track items like trees, buildings and
signposts o give your world some personaliby.

DEFORM TERRAIN

Add hills, valleys or mountain peaks to your trackside environment. Choose from a variety of
terrain types, move the analog stick to survey the course and use the 4= and = buttons o
pan the camera angle. Prass the © button to expand the target area; press the = bulton to
elevate the terrain or press the O button to lower it.

PAINT TERRAIN
Give your surroundings a splash of colour.
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T Remo e individual elements, or selec! Clear All" to & lart again
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'DRIFTING

OK, so ynu'uufm.u’u:ltha sfaaring wheel. Eubd start. Taldng a comer is ﬂna thing,

but drifing can be where races are won or lost. When you're entering a bend, press and

hold the ©_ A | button and you'll start to slide around the corner, hugging the road and keeping
your speed. It takes practice, but get it right and you'll see the difference.

SLIPSTREAMING

Get directly behind an opponent and you'll suffer less wind resistance, giving your kart a
boost when you move to overtake. Slipstreaming is also a great way to fill up your Boost Meter.
SWIPING

Rivals getting too close for comfort? Take a swipe al them! Press the ¢ butten to sideswipe
them off the road.
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' SHIELDING
Dun’t‘get bullied off the track, press the © button whan enemies are close tr,r to form a
protective bubble around your kart.

TIP: If your Boost Meter runs dry, you can't give your kart a burst of speed; but you won't be
able to use your shield or swipe abilities either.
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BOLT

Electrify the kart in front with a single bolt of eleciricity fired straight ahead

Fire one heat-seeking missile that locks on to your nearest fval.

HYDRA
Shoot five heat-seeking missiles from the front of your kart.

LASER
Take out the kart in front with a precision laser beam.

TRI-BEAM

What's better than one laser? Three of course! Take out multiple opponents
with one shot.

SONIC BOMB
Track getiing too crowded? Then release a burst of sonic enengy thatll take out
anyone close by.

SUPERCHARGER
Send your kart careering down the track with an intense burst of speed.



SCATTER

of deadly explosives spread across the lrack lo trap anyone
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MEMORY STICK™
Pour sail.wefgardﬂr ] prngr‘a:ss-mn el les paramétres de jeu, Irlséﬂ‘ar un Memory Stick™ dans Ia

fente pour Memory Stick™ du systéme PSP™. Il est possible de charger des données de jeu
4 partir du méme Memory Stick™ ou de tout autre Memory Stick™ contenant des données de
ModNation™ Racers sauvegardées. Vérifier que l'espace sur le Memory Stick™ est suffisant

avant de commencer a jouer.
L'espace minimum requis pour sauvegarder des données de ModNation™ Racers dépend de
la capacité du Memory Stick”™ inséré.
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S du s‘i_.i'ﬁérmﬁ . P""'“& un ﬂs’%‘*u via [ﬁhﬁ 15 fil {'WLA?I}.

un dispositif de connexion & un msﬂm sans fil. Le moda Infrastructure r rEqularl .
plusieurs &léments, dont un abonnement auprés d'un fournisseur d’accés & Intemet,
un dlsp-:ﬂs:ﬂl réseau (par exemple : routeur ADSL sans fil), un point d'accés sans fil
(WLAN) et un PC. Pour de plus amples informations concemant l'installation,

se reporter au mode demplol du systéme PSP,

REMARQUE : ModMation™ Racers est compatible avec les modes Ad Hoc et Infrastructure,
Pour de plus amples informations, se reporter 3 la rubrique « Course mullijoueur » de ce manuel,

TOUCHES DIRECTIONNELLES : DEPLACEMENTS
Dans ce manuel, sauf indication contraire, les symboles 1, 4, 4=, = eic, sont utilisés pour
indiquer la direction des touches directionnelles et du pad analogique.

UTILISATION DES ECRANS DE MENUS
Appuyer sur £, 4. 4= ou = pour sélectionner une option puis appuyer sur la touche 5
pour confirmer. Pour revenir a I'écran de menu précédent, appuyer sur la touche o,
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© POSITION O JAUGE DE TURBO
© NOMBRE DE TOURS @ OBJET ACTUEL
© CHRONOMETRE © CLASSEMENT
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ENLIGNE e
Montre tes créations au monde entier et partage tes mods, karts el circuits avec la
communauté de course en ligne. Tu peux vérifier ta position sur les Classements, suivre tes
exploits en igne avec Mes statistiques et consulter tes jolis coups a travers Objectifs en ligne.

MES AFFAIRES

Il ne suffit pas de gagner pour devenir une légende du kart | Dans les Objectifs tu peux voir
tous tes défis et réussites de course ou utiliser Mes statistiques pour consulter le suivi de

ta camriére. C'est également ici que tu peux sélectionner Charger profil ou Sauvegarder profil
et visualiser différantes Options comme la configuration ou les Commandes. Tu peux aussi
eécouter ou arréter Radio stand et la Musigue.
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"-i:lfa-ni‘mﬁih personnalisés disponibles,

En mode Ad ch:: u p-eux déﬁar fusqu'a dnq amis ¢ ou ivaux pour raum chauffer tous
ensemble le tarmac. Montre les talents de créateur sur tes propres circuils ou écrase tes
connaissances a domicile : ¢'ast ton honneur qui est en jeu !

REMARQUE : si tu es hite, c'est & toi de sélectionner le circuit et les Paramétres de course
de la partie.

CARRIERE

Tout est la... si I"homme a inventé Ia roue...c'est pour le ModMation™ Racing Championship.
Entre en mode Carriére pour disputer le MRC avec les meilleurs. Amasse les bonus et les
exploits pour avancer dans le championnat. Sélectionne chague course pour voir ce que tu
dois faire pour la progression de ta camiére, les petits plus qui te vaudront une récompense
et des exploits bonus pour debloguer encore plus de goodies. Tu peux choisir de pariciper
avec un des mods et karts prédéfinis ou avec tout ce que tu as pu créer, télécharger ou
debloquer depuis ke debut.

Plus tu finis de courses et reussis de defis, plus tu débloques de recompenses et d'oplions
dans le mode Personnaliser, alors fais main basse sur le prix !




STUDIO KAFET

Pour ﬂessmret fabﬂquerm tout nouveau kart, entre dans le Studio Kart, choisis
« Nouveau » et lmssa parler ton imagination. Si u préféres, tu peux aussi sélectionner
« Editer » pour choisir 'un des karls existants et lui donner les caractéristiques de ton nhnlx.
Il ¥ & un certain nombre de piéces A ta disposition, de tous les styles et dans jusqu'a
128 coloris. Mais bien sir, tu as toujours la possibilité d'appuyer sur la touche & pour
faira un choix aléatoire,

Lorsque ta création est préte, appuie sur la touche © pour quitter et sauvegarder ton kart.
Donne-lui enfin un petit nom pour qu'il apparaisse dans 1a liste Mes karts pour tous les types
de course.

STUDIO CIRCUIT

Pour créer un tout nouveau circuit pour t'éclater, il suffit d'entrer dans le Studio Circuit.
Sélectionne ensuite « Mouveau » et choisis parmi les guatre thémes de terrain :
Montagne, Desert, Bord de mer ou Jungle:

Tu ne peuwx pas modifier les parcours prédéfinis, mais tu peux toujours selectionner
« Editer » pour corriger, rafraichir ou complétement revoir tes circuits enregistrés et tous les
elements telécharges.



MODIFIER LE CIRCUIT
Eléve et reléve ton pamuurﬁ ajwta des pmtm:liﬁns at d&s h:aniéﬁs nu nﬁndiﬁe la ﬂmfaridmr
ou le revétement du circuit.

EDITEUR DE DECOR

Habille ton parcours grace aux centaines d'éléments, de la rampe au turbo en passant
par les propulseurs, balises et autres obstacles. Tu peux aussi positionner des objets
hors du circuit comme des arbres, des batiments ou des panneaux... et donner un peu de
personnalité a ce monde si brut.

MODIFIER LE TERRAIN

Ajoute des collines, des vallées et des pics neigeux dans I'environnement de ton circuit.
Choisis parmi les différents types de terrain, déplaca le pad analogique pour sonder le
parcours et utilise les touches 4= af = pour faire un panoramigque. Appuie sur la touche O
pour agrandir la zone cible ; appule sur la touche * pour élever le terrain ou sur la touche O
pour I'abaisser.
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' 'Eﬁa ?ﬁ is bien. Il ne suffit pas de rester sur la piste pour
ion de n:iﬁdua’ﬁbﬁ" Hﬁtrﬁ%huﬁﬁ&u ne place surﬁ*pbdimm il te rﬁ'&’fhm
encore qumqu&s etites choses a apprendre,
DERAPER

OK, c'est bon, tu as trouvé le volant. C'est un bon début. Prendre un virage, c'est une
chosa, mais savoir déraper, c'ast détannin_s.mL Cuand tu entres dans une courbe, maintiens
la touche [ R | appuyée. Tu commeances a glisser dans le coin, mais tiens bien ta route et

maintiens ta vitesse. Ca demande un peu de pratigue, mais entraine-toi et tu verras
la différence. -

PRENDRE L'ASPIRATION

Suis un adversaire de prés at fon kart rencontrera moins de résistance agrodynamique,
ce qui Uoffrira une opporiunité idéale pour un dépassement. Prendre 'agpiration est aussi
I'une des maniéres las plus efficaces de remplir ta jauge de turbo.

FAUCHER

Un rival s'approche d'un peu trop prés 7 Fauche-le ! Appuie sur la touche T pour le faucher
et lui offrir une sortie de route.




BOUCLIER
Ne te laisse pas expulser du ::'Ir-:uit ‘appuie sur la touche & rm's:qua teqenrp&mm appmmenl
pour former une bulle de protection autour du kart.

CONSEIL ; si ta jauge de turbo est a sec, tu ne peux pas donner de coup de fouet a ton kart,
mais tu ne peux pas non plus uliliser e bouclier ou le fauchage.
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TRNVZ
Tire trois missiles a téte chercheuse qui. s verrouillent sur le concurrent le ph.uspmcm.

TIR NV3

Tire cing missiles a téte chercheuse de l'avant du kart.
LASER NV1

Dégomme la kart de devant avec un rayon laser de précision.

LASER NV2

Ce n'esl pas un, ce n'est pas deux mais trois lasers | Faites sortir plusieurs
concurrents A la fois.

BOMEBE SONIQUE

Iy a un ped trop de monde a ton godt sur ce circuil 7 Declenche calte bombe
suparsonique qui te débarrassera de toul ce qui t'entoure.

SUPERCHARGE
Propulse ton kart sur le circuit 4 une vilesse ahurissanie.

r
)






MEHDH‘I" ETICH"

Per salvare le impostazioni e i pmgmssa di gioco, inserisci un Memory Stick™ nellingresso.
Memory Stick™ del sistema PSP™, | dati di gioco salvati possono essere caricati dallo
stesso Memory Stick™ o da un altro Memory Stick™ contenente dati di ModMation™ Racers
precedentemente salvali. Prima di iniziare a giocare, assicurati di avere sufficiente spazio
libero nel Memory Stick ™. : ' :

La quantita minima di spazio libero richiesto per salvare i dati di ModMation™ Racers pud
variare a seconda della capacita del Memory Stick™ inserito.
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f-lﬁéﬁﬁdﬁ"lﬁﬁdfﬁﬁ@pﬁkﬁ zionallta wireless (WLAN) ol
sisterna PSP~ di collegarsi a una rete tramite un M‘ahﬁ‘ M}ﬁﬁﬁﬁmt

{un dispositive usalo per la connessiona a una rete wireless), Per acceders alle

funzionalita della modalita Infrastruttura sono Hdﬂaste periferiche & senrizlaggh.rntfﬂ

inclusi un abbonamento a un provider Internet, un dIEDﬂEW‘-"ﬂ di rete (ad esemplo,

un router ADSL wireless), un wireless (WLAN) Access Point e un PC. Per maaggiori

informazioni e ulterior dettagh sulle impostazioni, fai riferimento al manuale di

istruzioni del sistema PSP,

NOTA: ModNation™ Racers supporta la modalita Ad Hoc e la modalita Infrastruttura,
Ulterion dettagli sono disponibili nella sezione "Gara comunita” di questo manuale.

TASTI DIREZIONALI: MOVIMENTO

In questo manuale, 1. 4. #= e = sono usati per indicare la direzione del pad analogico e
dei tasti direzionali, iranne quando specificato diversamenta,

NAVIGAZIONE NEI MENU
Premi i tasti direzionali 4, §, #= o = per evidenziare un'opziene, quindi premi il tasto
per confermara. Per tornare alla schermata di menu precedente, premi il tasto ©.
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MENU PRINCIPAL

oL IER

'crumu HITA

Presenta al mondo le tue mzfm & condividi | tuoi Mod, i tuoi kart e le tue piste i:-:-h la
comunita delle gare online. Da qui punl verificare |a lua posizione nelle Classifiche, tenere
traccia delle tue attivita enline con Le mie statistiche e visualizzare gli obiettivi raggiunti negli

Obiettivi online.

IL MIO ARCHIVIO

Mon & sufficiente vincere per divenlare una leggenda del karl, In Obiettivi Mod potrai
visualizzare tutte le e sfide o i tuoi obiettivi, mentre Le mie statistiche ti mostrera un
resoconto dei tuoi progressi in carriera. Da qui potrai anche selezionare Carica profilo
& Salva profilo, oppure visualizzare le Opzioni, dalle Impostazioni controlli fino alla
configurazione o alla disattivazione di Radio box e Musica.



STAGIONE

o diventa tu s i ala prova sulle piste del ModNati
o ﬁrgll innumerevali circuiti | alizzati a tua disposizione,
In mni:lalltﬂm:! H-:-ﬁ puni sﬁdam I‘an a ﬁnqua srm::i n rivali 5u!r‘a smssa pasta Dai una

dimostrazione delle tue abilita di creatore invitandoli sui tuo tracciati, b-prpum battili a
casa loro. In palio ¢'& il ue orgoglio!

NOTA; se sei l'host, sara tuo compito selezionare |a pista e regolare le Impostazioni gara.

CARRIERA

Il motivo per cui l'uoma inventd la ruota! || ModNation™ Racing Championship ! Accedi alla
modalita Carmiera, confrontati con i migliorn piloti dellMRC Tour, assicurati bonus e obiettivi,

& fatti strada lungo tutto il campionato. Evidenzia ogni gara e scoprirai di cos'hai bisogno per
prosequire nella carriera, Supera le sfide speciali e otterrai un premio o un bonus, sbloccando
cosi utili icompense. Potrai scegliere di gareggiare con un Mod e un kart predefiniti, oppure
selezionare quelli che hai creato, scaricato o sbloccato fino a quel momento.

Fortando a termine le gare & superando le sfide sbloccherai ncompense e opzioni per 1o
Studio design, quindi concentrati sui premil



METILLIN MO

Bmpo C

STUDIO MOLC

ETUDII: l{AF!;T

.F'Erpmﬁetlam‘ e m&uuifawi nuovo karl, entra nello Studio kart, scegli Nuovo e libera la tua
crealivita. Se pr-eferisn::i sceqli Modifica per se‘reszare uno dei kart predaﬂmlia rnndrﬁc.ario ;
a piacimento. Adispm:ztuna avrai un ‘ampia selezione di parﬁ da montare, moltissimi 5t|H

& ben 128 colori diversi. Naturalmente puoi sempre premere il tasto & per attivare il
comando casuale.

Quando avrai finito di creare, premi il tasto 'O per uscire e salva il tuo kart. Assegnagli un
nome e comparira nella lista | miei kart in tutti i tipi di gara.

STUDIO PISTE

Per creare una pista completamente nuova su cui gareggiare, entra nello Studio piste,
seleziona Muovo e scegli tra quattro temi per il tuo terreno: Montagna, Deserto, Lungomare
o Giungla.

Mon puol modificare nessuno dei tracciati predefinili, ma puci sempre selezionare
Modifica per regolare, rinnovare o ricostruire completamente le tue piste salvate o
qualsiasi cggetio scaricalo.



Delimita e solleva il tuo tracciato, aggiungi vie di fuga e recinzioni o cambia la larghezza e lo
stile della pavimentazione della pista.
POSIZIONA ELEMENTI

Scegli tra centinaia di elementi per popolare il tuo tracciato, dalle rampe ai turbo, dai
lanciatori fino alle capsule oggetto e agli ostacoli. Puoi anche posizionare oggetti fucri dal
tracciato, come alberi, edifici e cartelli, per personalizzare il tuo mondo.

DEFORMA TERRENO

Agaiungi colline, vallate o picchi montani allo scenario della tua pista. Scegli tra vari tipi di
terreno, muovi il pad analogico per osservare il tracciato e usa i tasti 4= & = per fare una
panoramica con la telecamera. Premi il tasto @ per espandere I'area salezionata, preami il
tasto >¢ per sollevare il terreno o premi il tasto O per abbassaro.

DIFINGI TERREND
Dana un tocco di color alle tue amblentazioni,
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Mon sal contento della tua pista? Rimuoy 1SI0goit elementio Selaz 2ziona Puliscl e
PEL neominciare.

DER.AFAHE

Ok, hai trovato il volante. E un buon inizio. Imboccare una curva & una cosa, ma saper
derapare put significare la differenza tra la vittoria e la sconfitta. Quando affronti una
curva, premi e tieni premuto il tasto [ R | @ comincerai a slittare mantenendo la traiettoria &

conservando la velocita. Richiede pratica ma, se ben eseguita, vedrai che fara la differenzal

ANDARE IN SCIA

Posizionandot] appena dietro un avversarno inconireral mano resistenza da parle del vento.
Inquesto modao il tuo kart avra pid acceleraziona per sorpassare. Entrare in scia & ancha un
buon metodo per riempire la tua barra del turbo.

SPORTELLATA

Gli avversari si avvicinano troppo? Prandili a sportellate! Premi il tasto per spedirli fuori
pista con una sportellata.




"-'Tﬁai'n'iﬁ%&ﬁﬁﬁl 1 tua barra del turbo. Dﬂﬁ’ﬁd’tﬁiﬁhﬁa riempirsi, premi ripetutamente o tieni
premuto il tasto & e rilascerai un'esplosione di velocita cﬁar]:lotrﬁhbe farti ﬁi‘fmraf‘d tutti i funl
avversar in un mlpa

SCUDO

Mon farti spedire fuor dalla pista. Premi il tasto @ quando i nemici si av*.ui‘n::lnann per creare
una baolla protettiva attorno al tuo kart.

SUGGERIMENTO: se |a tua barra del turbo si svuota, non potrai usare il turbo del tuo kart,
ma nemmena l& abilita Scudo & Sportellata.
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Elettrifica il kart di fronte a te con un singolo fulmine di efetiricita sparato in linea retta;

FIETBLA I.I"«I’IEU..I‘:'.II 2 _
Spara tre missili a ricerca che si agganciano aﬂ ‘avversario pid vicino a te

PISTOLA LI".-'ELLD. 3

Spara cinqua missili a ricerca dalla parte anteriore del tuo kart.
LASER

Abbatti il kart davanti al tuo con un raggio laser di precisions.

LASER LIVELLO 2

Cosa c'é di meglio di un laser? Ma tre laser, naturalmeantal Abbatti avversar multipli
con un solo colpo.

BOMBA SONICA

La pista & troppo affollata? Allora rilascia un'esplosiona di energia sonica che
abbattera Wuth quelli che si trovane vicing a te.

SUPERCARICA
Fai viaggiare il tuo kart a tutto gas lungo la pista con un'intensa esplosiona di velocita,
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MEMORY STICK"™

Lim deine Spieleinsteflungen und deinen Spielfortschritt zu speichem, stecke einen Memory
Stick™ in den Memory Stick™-Steckplatz des PSP™-Systems ein. Gespeicherte Spieldaten
lassen sich von diesem oder einem beliebigen anderen Memory Stick™ mit zuvor
gespeicherten ModMation™ Racers"-Spieldaten laden. Vergewissere dich vor Spielbeginn,
dass augreichend freier Speicherplatz auf deinem Memaory Stick™ vorhanden ist.

Wie viel freier Speicherplatz zum Speichem der .ModNation™ Racers*-Daten mindestens
bendtigt wird, hdngt von der Kapazitat des eingesteckten Memory Sticks™ ab.



Der Infrastrukiur-Modus ist eine Wireless-( .

' PSP™-System Gber einen Wireless-(WLAN)-Access-Point (ein G

U einem kabellosen Netzwerk) mit einem Netzwerk verbinden Iﬁ‘sst ‘F..rrrf'aul :Tia
Funktionen des Infrastrukiur-Modus zugreifen zu kénnen, sind weitere Dinge
notwendig: ein Abonnement eines Intermet-Service-Providers, ein Netzwearkgerat
(z. B. ein Wireless-ADSL-Router), ein Uﬂre1as!-|:WLﬁN]~Amass~F*nint und ein PC.
Weitere Informationen und Einzelheilen zum Einrichten des Gerates findest du in der
Baedienungsanieitung deines PSP™-Systams.,

HINWEIS: MadMNation™ Racers unterstutzt den Ad-hoc-Madus und den Infrastrukiur-Modus.
Einzelheiten dazu findest du in dieser Anleitung unter .Community-Rennen®,

RICHTUNGSTASTEN: BEWEGUNG

In diesem Handbuch geben £, 4, 4=, =» etc. die Richtung sowohl der Richtungstasten als
auch des Analog-Pads an, sofern nichl anders angegeben,

VERWENDUNG DER MENUANZEIGEN

Driicke £, 4, #= oder =, um eine Option zu markieren, und driicke dann die ®-Taste zur
Bestatigung. Mit der ©-Taste gelangst du zuriick zum vorharigen Mend.
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"elgenen

‘ﬁn&‘?&ﬁfﬁif?““ '“Fe die Inspiratic i
maausﬁﬁmm*um'aiaﬁﬁé welche
Kreationen der Mod-Generator ausspuck.

COMMUNITY
Prasentiere der Welt deine Entwirfe und teile deine Mods, Karts und Strecken mil der
Online-Renn-Community. Hier kannst du deine Position in den Bestenlisten® ansehen,

mit .Meine Statistiken” verfolgen, was du online gemacht hast, und deine Leistungen mithilfe
von . Online-Mod-Jobs® betrachten.

MEIN ZEUG

Um eine Kart-Legende zu werden, muss man mehr tun, als nur gewinnen.

Unter Mod-Jobs® kannst du all deine Renn-Herausforderungen und Leistungen einsehen.
Oder verwende Meine Statistiken®, um einen Uberblick dariiber zu bekommen, wie deine
K.armere voranschreitet. Hier kannst du aulerdem .Profil laden® oder _Profil speichern”
wahlen oder verschiedene Optionen einsehen. Du kannst die Controller-Einstellungen und
die Konfiguration andem oder den Boxenfunk und die Musik ein- und ausschalten.
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Im Ad-hoc-Modus kannst du bis zu funf Freunde und Rivalen hsmusl’nrdem und mit 1I'iner|
zusammen tber den Asphalt pfiiigen. Beweise ihnen auf deinen selbst ersteliten Strecken
deine Fahigkeiten als Designer oder schlage sie auf ihren eigenen Heimsirecken. Dein Stolz
steht auf dem Spial!

HINWEIS: Wenn du der Host bist, musst du die Strecke und die Renneinsiellungen fur das
Spiel auswahlen,




'-'rn’um’nasrg-.-sm.m darfst o dir 5o n{:hﬂ‘ﬁ dis rﬁnﬂemnmmg idchens:

MOD-STUDIO

Um einen brandneuenMod-Charakier zu em::l‘raﬁen wahlst du Hau um mit

einer leeren Leinwand zu beginnen. Alternativ dazu kannst du auch eine der bereits
existierenden Vorlagen und Elite-Fahrer bearbeiten oder einem heruntergeladenen Mod

neue Zige verpassen.
TIPF: Falls dir gerade die Inspiration fehlt, dricke einfach die ‘A-Taste, um das Aussehen

des Mods zufillig zu gestalten. Wer weilk, vielleicht erschaffst du ja ein Meisterwerk ...
oder einen schrecklichen Freak.

Wenn du mit dem Aussehen deines Mods zufrieden bist, dann driicke die ©-Taste, um ihn
zu speichern und ihm einen NMamen zu geben. Dein Charakter erscheint jetzt in der .Meina
Mods®-Liste und kann fur alle Rennarten ausgewahlt werden.



Du ﬁamha“ﬁ&arnn der vorgefertigten Strecken veréindern, aber Uber die Option ,Bearbeiten*
kannst du jﬁduizail dalnei‘ gétﬁhhﬁaﬂmﬁ&w haruntiargﬁlaiaﬁen Elreﬂtan uérb-ﬂs‘s:ern,
erneuern oder komplett umbauen.

ERSTELLEN DEINER STRECKE

Sobald du dein Thema ausgewahit hast, kannst du loslegen, Driicke die [ L_-Taste, um

das Starttor zu platzieren und Gberleq dir, wo der Asphalt verlegt werden soll. Driicke die

[ R l-Taste, um die grundlegenden Umrisse deiner Strecke festzulegen. Mit dem Analog-Pad
kannst du Kurven einbauen und mit der - und der O-Taste die Steigung oder Senkung
der Stralle bestimmen, Falls du elwas verandern méchtest oder nicht mehr genug Platz zur
Verfliigung hast, driicke die [ L_|-Taste, um deine Schritte zurlickzuverfolgen,

Auf dem Bildschirm siehst du Anzeigen, die dir die verbleibende Strecke anzeigen, die du
noch verlegen kannst, und die Form, die deine Strecke annimmt. Wenn dir deine Schépfung
gefallt, driicke die &-Taste zum automatischen Fertigstellen und verbinde die beiden Enden
deiner Strecke miteinander,

Jetzt, da du die Grundform deiner Strecke festgelegt hast, wird es Zeit, richtig kreativ zu werden.
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der #=- und der =»-Taste den Winkel tlé’“i‘ﬂé‘iriam Driicke die G-Taste, "_é”aﬁaslgabhi_zu
vergrafern. Mit der X-Taste hebst du das Terrain an, mit der O-Taste senkst du es ab.

GELANDE BEMALEN

Verleihe deiner Umgebung einen Hauch von Farbe.

HIMMEL

Schwebe mit dem Kopf in den Wolken und kontrolliere das Wetter auf deiner Strecke.

TESTFAHRT

Unterziehe die Strecke einem Probedurchlauf, und probiere alle Wendungen, Kurven,
Objekte und Hindemisse aus. bevor du dein fertiges Werk speicherst:
ZURUCKSETZEN

Du bist mit deiner Strecke nicht zufrieden? Entferne einzelne Elemente oder wihle
JAlles entfernen”, um von vorne zu beginnen.

VERLASSEN / SPEICHERN

Speichera deine Strecke und gib ihr einen Namen, damit sie unter .Meine Strecken” in den
Modi Einzelspieler-Rennen und Community-Rennen auftaucht.
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'STREIFEN : : .

Dir riicken ein paar Rivalen zu dicht auf die Pelle? Streife sie einfachl Driicke die $-Taste,
um sie seitlich von der Stralle zu fegen.

STAMPFEN

Wenn du durch die Luft fliegst, lande durch Driicken der §-Taste abrupt mit einem Schiag:
Der Aufprall kann alle Rivalen im Umbkreis ins Schleudern bringen.

DREHEN

Wenn du Gber eine Rampe gesprungen bist, zeige deine akrobatischen Kinste, indem du
dich mithilfe der #=- und der =¢-Taste oder des Analog-Pads in der Luft drehst. Bleibe so

lange wie maglich in der Luft, um maglichst viele Drehungen zu schaffen, damit du einen

grofieren Turbo-Bonus erhaltst.

TIPF: Versuche, im richtigen Winkel wieder aufzukommen, damit du einen zusatzlichen
Geschwindigkeitszchub erhalist.
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--'GEGEHSTHHDE VEEWE NDEN
Auf allen Strecken sind Hapaaln ven'teii in denen sich spezielles Gegansﬁndﬁ heﬂndan.
mit denen du deine Gaﬁner tiberholen oder von der Strafle hauen kannst. Man kann
nicht erkennen, was sich in einer Kapsel befindel, bis man Ober sie gefahren ist und der
Gegenstand in der rechten unteren Ecke des Bildschirms erscheint. Du kannst immer nur
einen Gegenstand haben, also freunde dich nicht zu sehr mit ihnen an: Es gibt noch so
viele andere, wig zum Beispial:

BLITZ
Setze den Kart vor dir mit einem elektrischen Blitz unter Strom, der geradeaus
gefeuert wird,

KETTENBLITZ
Triff den nachsten Gegner mit einem Elekiroschock, der sich dann aufteilt und alle
anderen in der Mahe ebenfalls frittiert.

DIREKTSCHUSS
Schielle eine Rakete von der Varderseite deines Karls ab,
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A, TURBOLADER
&% Feuere deinen Kart mit einem hefligen Geschwindigkeitsschub die Strecks entiang.
; EINZELMINE
Hinterlasse eine explosive Mine auf der Strecke, in die deine Vierfolger fahren konnen.
Aber pass auf, dass du sie in der nachsten Runde nicht selbst erwischst!

SPLITTERMINE
Lass auf beiden Seiten deines Karts Minen fallen, um jeden in die Luft zu jagen, der
dich dberholen will.

STREUMINE
Hinterlasse eine hochexplosive Spur auf der Strecke, um alle deine Verfolger
auszuschalten.

PAUSENMENU
Musst du dich mal ein wenig ausruhen? Dann driicke die START-Taste und schau dir deine
Ziele an, starte das Rennen neu oder begib dich zuriick in die Rennzentrale.



MEM’DHT ETIC'I{"

Pam guardar Ins af.mteay el estado de la p-arluja mtmdw:a un Memw Stick™ en la ranura
para Memory Eiu:k“' del sistema PSP™. Se pueden cargar datos guardados en el mismao
Memory Stick™ o en cualquier Memory Stick™ que contenga datos de ModNation™ Racers
guardados con anterioridad. Aseglrale de que haya suficiente espacio libre en el Memory
Stick™ antes de empezar a jugar.

La cantidad minima de espacio libre necesario para cargar datos de ModNation™ Racers
variara dependiendo de la capacidad del Memory Stick™ utilizado.
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u ﬁﬁhd&ﬁbﬁﬁ&‘d@ﬁ“&lﬁﬁhﬁﬁ@hﬂﬂ scir, un dis “mﬁw
yara conectarse a una red inaldmbrica, Pa ‘“‘o%am‘a Iaa ﬁ'.lnnlnriEE del modo
Infraestructura hacen falta varios nan:.p.flrsiti::is~r £OMo una Eusm'chl&rm un proveedor de
servicios de Internet, un dispositivo de red {pnr efermplo, un router inaldmbrico ADSL),
un punto de acceso inaldmbrico (WLAN) y un PC. Si necesitas mas informacidn y
detalles sobre los ajustes, consulta el manual de instrucciones de tu sistema PSP™.

MNOTA: ModNation™ Racers as compatible con los modos Ad hoc e Infraestructura.
Encontraras mas delalles en la seccion “Carrera de la comunidad” de este manual,

BOTONES DE DIRECCION: MOVIMIENTO

En este manual, £, ¥, #= = eic. se utilizan para denotar la direccion de los botones de
direccion y del pad analdgico, 28 menos que se indique lo contranio.

USO DE PANTALLAS DE MENUS

Pulsa . 4. 4= o = para resaltar una opcidn y, a continuacian, pulsa el botén
para confirmar. Para volver a la pantalla de menu anterior, pulsa el botdn &,
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COMUNIDAD

Muestra tus disefios al mundo y comparte tus Mods, karts y circuitos con la comunidad onfine.
Aqui puedes comprobar que posicion ocupas en la Clasificacion, ver que tal te ha ido online
en Mis estadisticas y revisar tus logros a traves de Tareas Mod online.

MIS COSAS

Mo basta con ganar para convertirse en una leyenda de los Karts. En Tareas Mod puedes
ver todos los desafios y logros que has conseguido o utilizar Mis estadisticas para revisar
como ha progresado tu carrera. También puedes acceder a Cargar perfil o Guardar perfil,

0 ver un amplio abanico de Opciones, como el Esquema de controles o activar y desactivar
la Radio de boxes y la Misica.



BIENVENIDA A LA FRIMERA |

CARRERA INDIVILUA]

L= e

mmpaﬂn‘m-as Hhanﬁr.dh anfitrién de tu propia carrera y ninsﬁ-aﬁh que vales, tanto en los
_'-:imultn:'sf“i:iﬁuimﬁﬂ del Campeonato de Carreras de ModNation™ Racers coma en el llimitado
mundn de los personalizados.

En el modo Ad Hoc puedes desafiar a un maxima de cinco amigos y rivales y salir con ellos.
al asfalto. Demuestra tu habilidad como disenador en tus propios circuitos o bate a tus
rmvales en los suyos. jTu orgullo esta en juegol

MNOTA: si eras el anfitrion, debes seleccionar el circuito v los ajustes de carrera de la partida.

CARRERA

Agui esta... La razon principal por la que el hombre inventd la rueda... el Campeonato
de Carreras de ModNation™ Racers. Entra en el modo Carrera y enfréntate a los

mejores de la MRC, acumula logros y bonificacionas y ve avanzando por el campeonato.
Resalta cada evento y podras ver lo que hace falta para avanzar en tu camrera, las misiones
especiales que te proporcionaran recompensas y los logros de bonificacian que te
permitiran desbloguear mas cosas. Puedes compelir con cualquiera de los Mods y karts
predeterminados, o seleccionar cualquier olro creado, descargado o desbloqueado por ti.



Guando estés feli -'“‘”ri*“*“‘f?d% ultado, pulsa el botén ‘© para guardarlo y dale un nombre.
'Tu‘pé?sﬂrﬂ]ﬁ‘ danhﬂiﬁadﬂﬂlﬁ Mods y podras elegirlo para todos los tipos

ESTUDIO DE KARTS

Para disefiar y construir un nuevo kart, entra en el Estudio de karts, elige "Nuevo™ y

deja volar tu imaginacidn. O, si lo prefieres, elige "Editar” para escoger uno de los karts
existentes y personalizalo a tu gusto. Hay muchas piezas distintas para probar, en gran
variedad da estilos diferantes y hasta 128 colores distintos. For supuesto, siempre puades
usar el botdn & para usar el modo aleatorio.

Cuando hayas terminado de crear, pulsa el botén © para salir y guardar tu kart, Ponle un
nombra y aparecera en la lista de Mis karts para todos los lipos de carreras.

ESTUDIO DE CIRCUITOS

Para crear un circuito completamente nueve en el que competir, solo tienes que entrar en el
Estudio de circuitos, escoger “Nueve” y elegir el terreno entre los cuatro temas disponibles:
Alpino, Desierto, Cosla y Jungla.



Ahora que ya tlenes el trazado basico, s cuando puedes dejar volar realments i imaginacion.
EDITAR
Convierte tu eircuita en lo que quieras, desde un apacible paseo campestre a una
carrera delirante, con las siguientes opciones:
MODIFICAR CIRCUITO
Peralta y levanta el trazado, afiddele escapatorias y vallas o cambia el ancho y el estilo de
pavimentado del circuiio;
COLOCAR ATREZZO

Elige entre centenaras de objetos para poblar tu circuito, desde rampas, plataformas de
aceleracion y lanzadores a vainas de objetos y obstaculos diversos. Hasta puedes colocar

objetos fuera de la pista, como arboles, edificios v careles, para darle algo de personalidad
al mundo.

DEFORMAR TERRENO

Anade colinas, valles o picos montafiosos a los escenarios por los que discurre el circuito.
Elige entre una amplia variedad de tipos de terreno, mueve el pad analdgico para recorrer
el frazado y usa los botones 4= v = para inclinar el Angulo de la cdmara. Pulsa el botdn
O para ampliar [a zona, pulsa el botén > para elevar el terreno o el boton O para bajarlo.




5 CUMVas, 105 0Djet0s'y 105 0DSIRCUl0s

ModNation™ Hac‘ng no basta mn pemmnmr en 1a pqhta Si qmeras un sitio en el p-m:lu:n
vas a tener que aprender unas cuantas cosas.

DERRAPAR
Vale, ya sabes donde esta el volante. Buen comienzo. Coger una curva s una cosa,
pero muchas veces las carreras se ganan y se pierden en los derrapes,

Al entrar en una curva, mantén pulsado el botén | R |y comenzaras a deslizarte por ella sin
perder velocidad ni salirte de la camelera.

Hace falta practica, pero cuando empieces a hacerlo bien notaras la diferencia.

IR AL REBUFO
Al colocarte justo detras de tu adversario, sufriras mencs ka resistencia del viento, lo que
dara ventaja a tu kart a la hora de adelantar. Ademas, colocarse a rebufo es una manera

perfecta de llenar el indicador de turbo.



fesgad suparsa, Supra ospeigros ce
Tunan

Vigila el indicador de turbo; una vez que empiece a llenarsa, si pulsas o mantienes pulsado

&l botén & obtendras una dosis de potencia adicional que tal vez te pann&a dejar atrds a
tus rivales,

ESCUDO

Mo te dejes intimidar en el circuito. Pulsa el botén '@ cuando haya enemigos cerca para
formar una burbuja protectora alrededor de tu kart.

CONSEJO: si el indicador de turbo se agota, no podras usarlo para acelerar tu kart, pero
tampoco podras utilizar el escudo ni las embestidas.

m
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Larf:ﬂ un mﬁi dﬁsd!f hpar‘t&duhlfam 1:|& u kart.

ﬂhﬁﬂﬂ ’EHJAH EHE _
Dispara tres misiles buscadores de calor contra tus rivales mas proximos.

CANON HIDRA
Dispara cinco misiles buscadores de calor desde la parte delantera de tu kart.

LASER
Liquida al kart que llevas delante con un rayo laser de precision.

TRI-LASER

& Qué puede haber mejor que un laser? jPues fres, claro! Acaba con vanos
enemigos de un solo disparo.

IMPACTO SONICO

&El circuito empieza a estar abarrotade? Suelta una descarga sonica para
solucionar el problema liquidando a todo el que haya cerca.

SUPERCARGA
Proyecta a tu kart por el circuito como una catapulta con un potente acelerdn.
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MEMORY STICK"™

Als je je spalinstﬂ-lﬁngan en vﬂrdarrrtgarl wilt opslaan, plaats js ]e aen Il.lh!mul:lnrgg,lI Eﬁtrk"'
de Memory Stick™-aansluiting van je PSP™-systeem. Je kunt opgeslagen spelgegevens
laden van dﬂzalﬁ:!a of een andere Memory Stick™ met opgeslagen spelgegevens van

ModNation™ Racers. Controleer of er voldoende ruimte beschikbaar is op de Memory Stick™
voordat je begint te spelen.

De ruimte die ModNation™ Racers nodig heeft om gegevens op te slaan, is athankelijk van
de capaciteit van de geplaatste Memory Stick™,



[INFRASTRUCTUL Hl'-'l JDUS

o= De uurmo ﬁ*&%ﬁ%ﬁmmﬂ Jfunctie waarmee het
PSP "-systeem verbinding kan maken met een netwerk via een draadloos.
(WLAN-Jtoegangspunt (een apparaat dat wordt gebruikt om verbinding te maken
met een draadloos | nammt}. Om MEgaﬁg te krijgen tot de Infrastruciuurmodus
heb je nog meer zaken nodig, zoals een abonnement bij een internetprovider,
ean netwerkapparaat (bijvoorbeeld een draadloze ADSL-router), een draadloos
(WLAN-Jtoegangspunt en een pe. Zie de gebruiksaanwijzing van het PSP™-systeam
voor meer informatie en details over het aansiuiten.

OPMERKING: ModMation™ Racers ondersteunt de Ad Hoc-modus en de Infrastructuurmodus.
Lees voor meer informatie de paragraaf ‘'Communityrace’ in deze handleiding.

RICHTINGSTOETSEN: VERPLAATSEN
In deze handleiding worden, tenzij anders vermeld, de aanduidingen £, 4, #=en =»

gebruikt om aan te geven op welke richtingstoetsen je moet drukken of in welke richting je
de analoge joystick moet duwen.

DE MENUSCHERMEN GEBRUIKEN

Druk op §. 4. 4= of = om een oplie te selecteren. Druk vervolgens op de X-toets om je
keuze te bevestigen. Druk op de ©-loets om terug te keren naar het vorige scherm.
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'COMMUNITY

Toon e ontwerpen aan de wereld en deel je Mods, karts en circuits met de
online-racecommunity. Ook vind je hier je positie in de klassementen, heel wat algemene
online-informatie in Mijn statistisken en een overzicht van je succesverhalen via Online-prestaties.

MIJN SPULLEN

Als je wilt uitgroeien tot een kartlegende, moet je meer doen dan alleen maar winnen.
Mod-opdrachten biedt een overzicht van je race-uitdagingen en je prestaties. Via Mijn
statistieken zie je hoe je camriére ervoor staat. Hier vind je de opties Profiel laden en
Profiel opslaan. Daarnaast zijn er een aantal opties, zoals Controllertay-out, configuraties
en de mogelijkheid om commentaar en muziek in het spel aan of uit te zetten.



T{@ : : i &ﬁ'&ﬁﬁﬁ
.--;;mgﬁg&rg@nmﬁ‘éﬁ‘%f& sporen in het officiéle
‘enop devele zelfgemaakte circuits.

Via de Ad Hoc-modus kun ji maximaal z'n vijven samen het circuit onveilig maken.
Laat zien dat er een ontwerper [n ie schuilt door vriend en vijand op je eigen nlrmlt le
verslaan of verneder ze op hun circuits, Jouw trots staat op het spall

OPMERKING: als jij de host bent, kies jij het circuit en de race-instellingen.

CARRIERE

Dit is het dan... de reden waarom men het wiel uitvond... het racekampioenschap

van ModNation™. Begin je carriére en neem het op tegen de beste coureurs van het
kampioenschap, voltooi opdrachten, verdien bonussen en word de onbetwiste nummer 1.
Als je een race selecteert, zie je wat je moet doen om de voortgang van je carriére te
bespoedigen. Ook vind je op die manier speciale opdrachten waarmee je een beloning en
bonus-prestaties kunt winnen die tot nog meer extraatjes leiden. Je kunt racen met een van
de kant-en-klare Mods en karts, je eigen creaties, of Mods en karts die je hebt gedownload
of wiijgespeeld.

Hoe meer races je uilrijdt en uitdagingen je voltooit, des te meer beloningen en oplies je
vrijspeell in de ontwerpstudio’s, dus hou die concentratie vast!



H‘AHTSTIJ I:'.Illl!itE

HHE Hartslun‘iﬁhmj'a een volledig nieuwe kart ontwerpen. Kies Nieuw en geef je creativiteit
de mumta Elt kies Aanpassen om bestaande karts aan te passen aan jouw smaak. Je kunt
kiezen uit vele onderdelen, verschillende stijlen en wel 128 kleuren. Maar goed, je Hunt
natuurlijk op de ‘A-toets drukken voor een willekeurig ontwerp.

Als je klaar bent, druk je op de O-{oets om te stoppen en je kart op te slaan. Geef 'm een
naam en voor je het weet staat hij in de lijst Mijn karts, zodat je ‘'m voor alle racetypen
kunt gebruiken.

CIRCUITSTUDIO
Als je een totaal nieuw circuit wilt ontwerpen, kun je terecht in de circuitstudio. Daar selecteer
je nieuw en kies je uit vier terreinscorten: bergen, woestijn, kust en jungle.

Als je op Aanpassen drukt, kun je je eigen circuits of gedownloade voorwerpen bewerken.
D kant-en-klare circuits kun je niet aanpassen.



-:'EIHEUTTMHFEEEEH i,
Maak overhellende wegen, il het -l-'ag-:lah mﬂhmg, voeg bermen en hekken toa of pas de
breedta en de ondergrond van het circuit aan.

VOORWERPEN PLAATSEN

Er zijn honderden voorwerpen waarmee je je circuit kunt verfraaien. Van hellingen, boosts
en lanceerhellingen tot wapentonnen en obstakels. Door bomen, gebouwen en wegwijzers
naast het parcours te plaatsen, gEEij je circuit nog meer persoonlijkheid.

TERREIN YERVORMEN

Voegq heuvels, valleien of bergtoppen toe aan de omgeving van je circuit. Je hebt de

keuze uit meerdere soorten terrein. Verken het parcours met de analoge joystick en gebruik
4= on =k om de camerahoek te veranderen, Druk op de ©-toets om het doelgebied te
vergroten. Om het terrein te verhogen, druk je op de *-loets en om het lerrein te verlagen
druk je op de O-loets.

TERREIN VERVEN
Vrolijk de omgeving op met een fris kleurtje.



k dacht het niet. Als je een ModNation™ Racing-
Kar i t je meer kunnen dan niet van de baan raken. Ja‘ﬂfﬁmngm
mﬁit me’”afs j& op het podium wilt belanden.

DRIFTEN

Goed, je hebt het stuur gevonden. Da's alvast een beginnetje. Een bocht nemen is één ding,
een goede driftpartij is een heel ander verhaal. Als je over een hellend wegdek racet terwi]l
je de [ R -toets ingedrukt houdl, begint de drift. De kart drukt zich op de weg zodal je je
snelheid vasthoudt. Het duurt even voor je het onder de knia habt, maar als het zover is,
merk je het verschil meteen.

SLIPSTREAMEN

Als @ viak achter ean tegenstander rijdt, heb je minder last van tegenwind waardoor je kart
ean boost krijgt bij inhaaimanoauvres. Op dia manier vul je metean j@ boostmetar bij.
BEUKEN

Komen je rivalen dichterbij dan je lief is? Beuk ze uit de weq! Druk op 4 om ze van de baan
te vegen.




"EL':HILI:IEH
Zorg dat 1& niet van hat circuit wordt gepest: druk op de G-toels als | 2 tegenstanders in de
buurt zijn om een schild rond je kart te activeren.

TIP: als de baodem van de boostmeter in zicht is, kun je je kart geen snelheidsboost meer
geven, maar ook geen schild. Bovendien kun je dan niet meer beuken.



tua delvoorkantvan e Kart:

e e L o

HYDRA

Schiet vijf hittezoekende raketten it de voorkant van je karl.
@) LASER

Schakel de kart voor je uit met een precisiestraal.

TRISTRAAL
% Wat is er beter dan één laser? Drie natuurlijk! Met één schot schakel je meerdere
tegenstanders uit.

SONISCHE BOM
Circuit te vol? Gool een bommetje en geniet daarna van de rust.

# SUPERLADER
Lﬁ"‘u Stuur je kart met een noodvaart over het circuit met een intense snelheidsboost.






MEMORY STICK"™

Para guardares as definigdes e o progresso no jogo, insere um Memory Stick™ na ranhura
para Memory Stick™ do sistema PSP™. Os dados de jogo guardados podem ser camregados
a partir do mesmo Memory Stick™ ou a partir de qualquer Memory Stick™ que contenha
dados anteriormente guardados de ModNation™ Racers. Cerifica-te de que existe espaco

suficiente no Memory Stick™ antes de comecgares a jogar.

O espaco livre minimo necessario para guardar dados de ModNation™ Racers ird variar de
acordo com a capacidade do Memory Stick™ inserido.
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strutura & tﬁﬁ ﬂJrE‘nﬁﬁﬂlHﬁHE-WrﬁTEﬁh’ (WLAN) que permite
! a&sfst-ama F"SF""' ligar-se a uma rede através de um Ponto de Acesso Wireless
(WLAN) — um depﬁaﬁEi: utilizado para fazer uma ligagao a uma rede Wireless
(sem fios). Para se poder aceder as funﬁnnaluﬁadah do Modo de Infra-estrutura,
580 necessanos varos itens ad‘idunaﬁ incluinde uma subscricdo de um ISP, U
dispositiva de rede (por ex.: um Router Wireless (sem fios) ADSL), um Ponto de
Acesso Wireless (WLAN) e um PC. Para mais informacdes e pormenores sobre a
configuracdo, consulta o Manual de Instrucdes do sistema PSP™.

NOTA: ModNation™ Racers suporta o Modo Ad Hoc e o Modo Infra-estrutura. Consulta a
secgao "Comida da Comunidade” deste manual para obleres mais pormenaores.

BOTOES DE DIRECCAO: MOVIMENTO
Meste manual, . 4, #=, = eic. 580 utilizados para indicar a direccdo dos boldes de
direcgdo e do painel analdgico, excepto se indicado o contrario.

UTILIZAR ECRAS DE MENU
Prime 4. 4, = ocu = para realgares uma opgdo e depois prime o botdo X para
confirmares. Para regressares ao ecra do menu anterior, prime o botdo ©,
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as escolhas sej i0do aleatério. V& que criagdes fofinhas, malucas ou
sh'npfa‘smhntﬂ hb"dfﬁrﬂ:la"& sﬁu'iriwntatfas pelo rmtnrrrltxl
GUMUHID‘ADE

Exibe os teus daslgns ao mundo parﬂlha os teus mods, karls e pistas com a comunidade
de corridas online. Aqui poderds ver o teu lugar nas Tah-alas de Lideranga, manter registos
daquilo que tens andado a fazer online em As Minha Estatisticas e ver os teus feitos através
de Objectivos Mod Online.

AS MINHAS COISAS

Nao basta apenas ganhar para te tornares uma lenda dos karts. Em Objectivos Mod, podes
ver todos os teus desafios e feitos, ou utilizar As Minhas Estatisticas como um registo de
como a tua carreira tem progredido. Também & aqui que seleccionas Camegar Perfil ou
Guardar Perfil, ou que visualizas uma série de Opgdes, incluindo configuragio e Disposicio
dos Controlos, ou que ligas e desligas a Radio das Boxes e a Misica do jogo.



BEM-VINDO A PRIMEIRA CORRIDA DA TEMPORAD?
CORRKIDA DE sADOR INDIVIDUAL

o
olos lu“b*ﬁwﬂhﬁ‘w provares o que vales ﬁﬁhm pistas
* Racing Ehﬂmphnship nﬁn:ia'lscnmﬂuma n‘ai phlasdﬁflrn'ﬂ"tan‘n mundo
- dos circuilos personalizados.

Mo Modo Ad Hoe podes desafiar de um a cinco amigos a rivais para se fazeram ao
asfalto juntos. Exibe o teu dom para o design com as tuas pistas ou bate-os no seu
praprio territorio; € o teu orqulho que esta em jogo.

NOTA: Se o anfitnido fores tu, teras de seleccionar a pista e as definigdes da corrida para o jogo.

CARREIRA

E agora... a razdo pela qual o Homem criou a roda; ModNation™ Racing Championship.
Entra no Modo Carreira e enfrenta os melhores dos melhores num campeonato MRC,
acumula feitos e bonus, e avanga através do campeonato, Realga uma pista para veres o
que tens de fazer para avangares na tua carreira, gue objectivos especiais teras de atingir
para receberes recompensas e 0s feitos de bonus que desbloqueardo ainda mais coisas
fixes para tu usares. Podes competir com um dos mods e karts pré-feitos, ou seleccionar
qualguer um dos que tenhas criado, fransferido ou desblogueado entretanto.

Quanto mais comridas terminares e quanto mais desafios completares, mais recompensas e
opcies iras desbloquear no Estiodio de Design, por isso nao percas o prémio de vista!




Para dasenhams &mnslmires um kart nn-.ﬂnhn em hrh:a entra no Estidio da Karls,
selecciona “Novo” e solta a crialividade. Ou, se preféﬁres selecciona Editar e escolhe

um dos karts ia existentes para parsdnahzarea sagunm as fuas proprias espamﬁcagﬁes
Existe uma série de pecas para experimentares, numa grande variedade de estilos com até
128 cores diferentes, E claro, podes sempre premir o botao ‘A& para a escoltha ser alealdria,

Quando acabares de criar, prime o botdo '@ para sair e guardar o teu kart kart. Da-lhe um
nome e ele aparecera na lista Os Meus Karts para todos os tipos de corrida.

ESTUDIO DE PISTAS

Para criares uma pista completamente nova onde possas pilotar, basta entrares no Estodio
de Pistas, seleccionares "Movo” e escolheres um tema, enlre quatro possiveis para, o teu
terreno: monianha, deserto, beira-mar ou selva.

Mao vais poder alterar nenhum dos percursos pré-feitos, mas podes sempre seleccionar
“Editar” para ajustar, retocar ocu alterar radicalmente as tuas pistas guardadas ou qualgquer
um doz itens transferidos.



f Faz com qu&am stta passe de um passeio agmdéuel no campo para uma viagem
a1u=[nanﬁa B amn-:[manta n:a:m as sagulnles dp;:ﬁ-e&

MODIFICAR PISTA

Inclina e levanta o teu percurso, adiciona-ihe escapatorias e cercas ou altera a largura & o
eslilo do pavimento da pista.

COLOCAR ADEREGOS

Tens centenas de itens a tua disposicio para povoar o teu percurso, de rampas, turbos e
langadores, a cbstaculos e capsulas de itens. Até podes colocar itens gue nao fazem parle
da pisia, como arvores, edificios e sinais, para dares um pouco de personalidade ao mundo.

DEFORMAR TERRENO

Acrascenta colinas, vales ou picos montanhosos ao ambiente da tua pista. Escolhe entre
varios lipos de terreno, utiliza o painel analdgico para inspeccionares o percurso & uliliza
05 botoes 4= & = para alterares o angulo da camara. Prime o botdo © para expandires a
zona alvo e prime o botdo * para elevares o terreno ou o botdo O para o baixares.

PINTAR TERRENO
D4 um banho de cor ao ambiente que te rodeia.



"'ﬁﬁﬁwﬂé novo. Para seres um campedo
. do que lEIfmlhrEsﬂ panﬁ'an&::érm pls‘fa
Sat qlmras aquala lugar no pﬁdm, pmds*as de apmndaf mﬁmﬁm umas mﬁiﬁh*a

DERRAPAR

Muito bem, ja sabes onde fica o volante. Espectaculo. Fazer uma curva & uma coisa,

mas & nas derrapagens que sa pode perder ou ganhar uma corrida. Quando estiveres a
entrar numa curva, mantém premido o botdo [ R | e comegaras a deslizar a roda da curva,
abragando a estrada @ mantendo a velocidade. E preciso alguma pratica, mas guando
aceriares, notaras a diferenca.

UTILIZAR CONES DE AR

Coloca-te directamente atras de um adversano e ofereceras mencs resisténcia ao vento,
dando uma impulsdo ao teu kart quando avangares para a ultrapassagem. Utilizar cones da
ar é também uma optima forma de encheres o teu Medidor de Turbo.

BATER DE LADO
Os teus rivais estio demasiado perto de ti para o teu gosto? Empurra-os! Prime o botdo £
para lhes bateres de lado e, desta forma, empurrd-los para fora da estrada.




e que alarras no angulo correcto para ganhares um Impulso de

: Fina atento a0 ll.iiede'ur ﬂa*ﬂ.lrbd pois, assim que comegar a encher, podes pr-mnrr _
rapidamente ou manter pfamidn- o botdo A para ganhares um aumento de velocidade que
te podera fazer passarmn'm uma I:Fﬂla palus teus rivais;

USAR O ESCUDO
Nao deixes que te empurrem para fora da pista, prime o boldo '@ quando estiverem inimigos
a0 pa de ti e formar-se-a uma bolha protectora a volta do teu kart .

DICA: Se o teu Medidor de Turbo ficar vazio, ndo poderas dar ao teu karl um impulso de
velocidade, ndo poderas bater de lado & também ndo poderas utilizar o escudo,



©T2 ,.%@w; 2§ &

T et

Langa um dnico ml‘smlﬂu frente do teu kart,

TRIFLO MIE_SI L
Dispara trés misseis busca-calor que se fixa no teu rival mais proxima.

MISSEIS HIDRA
Dispara cinco misseis busca-calor da frente do teu kart.

LASER SIMPLES
Elimina o kart a tua frente com um raio laser de precisao.

LASER TRIPLO

O que & melhor do que ler um laser? E ter trés, claro! Elimina vérios adversarios ao
mesmo tempo com um Gnico tiro.

BOMBA SONICA

A pista estd demasiado lotada? E melhor libertares uma descarga de energia
sdnica que vai eliminar todos os que estiverem por pero






PYCCRWUV

AC LI L =1

|.|--1-|!|_'-| ANE

B merio AMB " seibepuTe cHadana nuHTorpamMy M, a 3atem nuHTorpammy @
— T F - [} 15r T FaFE le A L i - L - L L%, "

o L2 LR PSS BRI H = RIH T L WT LYES L IR B R IR IR T A

BT
Caay

BEEHAA B HACTO!

ALLEM FYHOBOACTEE NONBL30BATENA Db SKTYANEHbI Ha 'me:q. T &g
CTNREBHH B NEYaTH. | 10 .'.-'l'...-|:a.'!!r'|.'.;.:.-;.-'-'.:'".'a..'..r|: BHECEH u-w-.-uuu_.-ﬁh IME 1A
G HAMAH SHE Pand, GAENAHHEIE B PaHHY 1% BEPCHAX WIPbl, M ,_11 HE COOTBETCTRO! rl--;-ii.
PrHE) LL.LL,L; BeEpckn. Boe CHUMKM JHPaHa ANA HACTOALErD PyHOBO _'.,.'I.L*"“,_L'J.--";._.'J.:F_li:!
B AHITTHWCKOW BEPCHN WrPbl

=6 L mMa .

'MEMORY STICK™

Yro6bl NOAYSHTHE BOSMOMHOCTb COXPAHATL MIPY M NapamMeTphl ee Hac'rpﬂnuu _
BCTABLTE HADTY Mamw Stick™ 8 OAHOWMEHHOE rHesno cucTemsl PSP™ 1 yﬁe,qmach
4TD HA HER JOCTATOYHO CBOGOAHOIO NPOCTPAHCTEA. Earpy:an'ra HrpY M NapaMeTphbl
HACTPOHKK MOHHO C MoBor HapTe Memary Stick™, cogepmainei HeobxogMMbie AaHHbE
ModNation™ Racers. MNepea HAYAN0M Hrpbl yﬁanmem. 4TO Ha KapTe Memory Stick™
[OCTATOMHO CEOOOAHOND NPOCTPAHCTEA.

MUHHMANBHBIA 06BEM CBOBOAHOND NPOCTRARCTES, HEOBXOAMMBIR ANA COXPAHEHWA HIrPbd
ModNation™ Racers, 3aBMCHT OT BMKOCTH HapTe Memory Stick™.




0BOpYAOBaHHE, B TOM YMCAR TOHKA ADCTYNA wmu;ﬁﬁcnpuaum'-ﬂ:ﬁ uapmp‘rmaamp
ADSL snu ApyToe | noacSHoe YeTPONCTRS, A TaKKe NEPCOHANLHEI HOMABIOTEP,
HpoMe Toro, MOMET NOTPeGoBATECA ASACTEYIOWIMHA AOFOBOP € NOCTABIKOM
YCYT AOCTYNA B Hl-mapHen 3a Sonea nogpoBHOR HHdopMaLMeR obpalaiTecs K
LOKYMEHTALMM CHCTeMbl PSP™,

BHUMAHHE: urpa ModMation™ Racers nogaepHHeaeT PeHHM NPAMOrD COBAHHEHHA
W pEMM ToUKK AocTyna. MoapoGHoCTH CM. B pasgens "HonneKTHEHAR wrpa”
AaHHoro PynoBoacTea,

KHOMKW HANPABNEHMA: NEPEMELLEHHWE

B ganvHom Pyrosopctee cumeonamn T, §, 4= 1 = 06o3a4aioTen HHORKKM HanpasnaHWi v
AEMHEHHA MAHK-AHORCTHHA, BCAW HE YHASAHOD MHOE,

HABHUIAUWA B MEHIOD
[NA BHIGOPa MYHHTOS MEHI0 MeNonkayiTe HHonHK £, &, = unw = nna noaTeepHaeHHA
BbIGOPA HAMMWTE HHONKY X, [iNA BO3BPATA H NPEALAYILIEMY MEHID HARMHTE HHONKY O,
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: -i'ﬁ“r-ﬁnmqrifm wm HAPTB! W TPACCH!: & MrPOHM CMOTYT 3arpy3uTE M OLgHUTE.
BalUK TEOPEHWA. CNIBATe 3a pesynsTaTanmi :P}ff“m NMABPOB, NPOCMATPHEAMTE Ballly
t:TaTm:TrﬂIy W CETERbIE AOCTHHEHHA.

MOW PA3OEN -
YaHaWTe, 4ero Bk AOGMIMCE W HAK Pa3BHBAGTCA BALLA HAPLEPA, — OTHPOHTE MEHID

“OoCTHHEHHA" MMM “MOA CTATHCTHHA" , MAE NEPEYMCAEHB BALLK PE3YNETATH. TaKMe 30ech

MOMHO 33rpya3uTh NDOHOHAL MW COXPAHUTE NPOHHAL W BINONHKTE HACTPORKY: BRIGDATH
CXEMY YyNPABNEHWA, BHANYHTE MITH OTHMOUYHTE PALMIO H MY3bIHY.




B PEMMME NPAMOTO COBAMHEHAA MOMHO CHIFPATS C NATHIO ZIY3LAMMA: NOKAMMTE, 4TO
IHASTE NHOOHMYRD TPACCY HaH CEOM NATL NANLUER, WIW NOBEOMTE CONBPHMHOE HA HX e None.
Ha HoHy Bawa pemyTayMs!

BHHUMAHME: e@mu Bbl AGMHHHCTPATOR, TO BAM HYHHO BLIDPETh TPACCY W NapaMeTphl 3ae3aa.

HAPBLEPA

MoHouHbIA HemnmonaT ModMation™ - BoT, pagW Yero HalK Npeasy wastpend Honecol

B peMMME HApbepbi Bbl MOMETE NPYHATH YYACTUE B 3TOM COPEBHOBAHMM, NOBEOMTE ANMUTHBIX
FOHWMHOE M CTAThL YEMIMOHOM, BRiBEpUTE 38830, W Bbl YIHAETE, 4TO HYHHO CASNaThL ANA
NPOrpecca B HAPLEPES, HAHK NOAYYHTE BLIMIPBILE M HArpagy, HOTOpan OTHPOeT A0CTYN K
NPH30BLIM MATEpHANaM. [NA Mrpbl MoMHO Brabpatk noboro nepcoHama » NoboR HapT

H3 MOTOELIX, 3arpyHEHHBX HAH BALHX COBCTEEHHLIX TEDDEHHFI.

Yem Gonble NpOAREHD 3283008 M MCMMTAHWA, TEM GONbIUE MATEPHANDE M QYHKLMA Bbl
MOMETE MCNONb30BAT B CTYAMAX AWM3AMHA, TRH YTO BNEpe, K HOBLIM Npr3am!
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: KApT, BBGEpHTE NyHKT ‘PegarTuposats”. Ha s a BeiGop npeayaraeTeA
uﬂmmmmnm ﬂmanuxc‘mmup,ﬂzﬂ uaama Hnnm !.’lmm-m Hamar&mmnw@
HTOGH| c,qanamcwum‘inuﬁ BLIGOP.

3aHoHYHE HOHCTRYWPOBAHWME, HARMHTE KHONKY 'O YTOBHI BLIATH M COXPaHWUTL KapT.

BBeAHTE 8ro HAZBAHHE, H BALLE HOBOS mnpaun&gnﬁamrmn B CNMcoK "Mow HapTbl® gna BoEx
BHOOE MOHOK.

CTYAWA TPACC

Y1obbi CO3AATE TPACCY, BOWAMTE B CTYOMK TRACC, BbepuTe nyHKT "Co3parts’,
A 3aTeM BbiGBPWTE OAHY M3 YEThIDEX TEM: FTOPb!, MYCTLIHED, NOGEPELE MAKM AHYHIH,

HMaMeHHTE NIOTOEBIE TRECCH HENB3A, HO Bbl MOMETe BRbpaTE NYHKT "PEAaKTHPOEATE M
nepefenars Bawy coBCTEEHHLIE TROPEHMA MKW TPACCHI, 3arpyHEHHbIE K3 CETH.
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ANA BAlleH TPACCH MTOBa, - Mopa L MO-HACTOAWEMY AATH BORKO QaHTa3HH

PAEIMEGﬂfITb ﬂEbEHTbl

B salem pannnpniuemﬁ COTHH :jﬁ'hﬁman B TOM qucm TpHIII‘EﬂH—H yn:nnpwrenn :—{ﬂnwnuc:

NONE3HEIMKM NPEAMETAMM W NPENATCTEMA. HPOME TOro, Bbl MOMETE YHPAECHTL CBOE TBOPEHHE

AEHOPAUMAMK M3 pasgena "Bre Tpacee!™: AepeseaAMY, 30aHHAMM, A0POMHbIMW SHAKAMMU W T.A.

MZMEHEHHE PENBEDA

BoiSepuTa THN pensedia, NEPEMECTHTE KAMEDY C MOMOLLSIO MUHM-IHOACTHRA, YCTAHOBMTE yron
0030pa KHOMKAMK 4= 1 =% Y1006 YELAHSHTE YHACTOH ANA H3MEHEHHA Denbadia, HakMHMTE
HHOMNKY & 4TOGL! NOAHATE Pented), HARMITE HHOMKY X, TG OMYCTHTE — KHoMKY O,

CO30AHHE PENBEDA
PacHpackTe TRaccy, KaK Bam Gonble HPaBKTCA.
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EHTEI NO OTASNRHOCTH HAK BEICEPHTE

:E.' W -_.. ORAHHAM
ﬁb‘ﬂmmﬁﬁﬁ’n‘ﬁ&mﬁuﬂanﬁ? NPMEMAMM: R N
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Clﬂl-ru ABno -npl::r:’:'m ﬂnmm'hnﬂ B maﬂp‘m W COBCEM Apyma- BRINOAHHTE npmlrrm-lr
YMensd ApMOTHHE MORET p&wm MCXOJ, FOHKH. Havyas NoBopoT, HAMMUTE U y,q,apﬂ-u.-m&ﬁ'm
m-l-DI'IH‘f:l YTofibl BOHTH B YNPaBAAEMbIH 3aH0C. C NEpEoro pasa MOMeT He NoyYMThEA,
HO CO BPEMEHEM Bb! OCBOMTE 3TY TEXHHHY.

APADTHHI SLIPSTREAMING

JepHHTECE B 30HE, MO YMEHbLIAETCA NOBOBOE CONPOTHANEHWE, TO 8CTh NPAMO NO3aAK
HAPTa CONBpHHKA, = W Bkl BRICTPO BRIDBETECE BNEpe. HpoMe TOoro, 3a ApadiTHHE SaKTcA
OUKM (hopCana.

YOAP BOPTOM
ConepHMK cnuwHom Gauano? Yaapete ero Goprom! HammuTe KHONKY %, utobnl CTOMHHYTh
HOHHYPEHTA C A0POrA.
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He paiTe Apymu ri:'HLI.I,HH:HH cm:-mumuam Hap'rt Tpa:w! Ecam mﬂepHHHH SAyT COBCaM
PAAOM G a:aun. HAMMHTE HHOMHY €, -Imﬁm JACNOHWTE CEON HAPT WHTOM.

BHUMAHWE: ecnn HHAWKETOP MYCT, BKAOHMTE DOPCAMH MNK WHMT HEBOSMOMHO. Takne Ge3a
OYKOE hOPCAME HENLIA BRINOAHWTE Yaap GopTomM,
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UWEMY CONEPHUIY, 3 3aTEM 10 BCEM, KTO HAXOMTCH DAAOM C HHM
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ToMHbIA BSICTPEN NA2EPOM B HAPT, MAYWHA BrepeaH.
TPH-NYY

Yro momeT Geims myqwe nasepa? Hoxeuro, Tpu nasepa cpasy! YoTpaHuTe HecsonsHm
CONEPHMKOR OOHMM BRICTPENOM,

AHYCTHYECHAR ATAHA

Ha Tpacce cnuwiom TecHo? McnonsayiTe akycTHYECHyD araly M oTGpockTe BCax,
HTO HAXOAWTCA PAJOM.

CYNEPDOPCA
YCHOpPAGT BaLl HAPT ¥ NOMOTaaT BPBATECA BNEpa.






