NOTE: The minimum amn:runt of free space rﬂquir&ﬂ to save MotorStorme Arctic Edga da‘l:a
may vary depending on the capacity of the Memory Stick Duo™ inserted.



lhf? n less (WLAN) Access ; a
Wireless nﬁhﬁhﬁz}. In order tﬁ‘aﬁ:ﬁss Inlraatﬁlcﬁ.lrﬁhhda features, saam]'al*adi:lll]uhal i
tems are required, including a subscription to an Internet Service Provider, a network
device (e.g. a Wireless ADSL Router), a Wireless (WLAN) Access Point and a PC..
For further information and setting up details, please refer to the PSP™ system
Instruction Manual,

PLEASE NOTE: MatorStorma Arctic Edge supports Ad Hoc Mode and Infrastructure Mode.
Please see the "Multiplayer” section of this manual for further details.

DIRECTIONAL BUTTONS - MOVEMENT

In this manual, §, 4, =, == gic. are used to denote the direction of both the directional
buttonz and the analog stick unless stated otherwise.

USING MENU SCREENS

Press §. 4. += or = 1o highlight an option, then press the @ button to confirm. To return to
the previous menu screen, press the @ bution.







‘Save  Manualy save cu G %y Stek o
';ﬂé‘{aiﬂ Delets a profile n'ah.ﬂ' ously jory Stick Duo™, Wﬁﬁhi.rﬁﬁ ”f'ﬁm

~ finished, press the aﬁuttunthreﬁ.rrntnmsi Pmﬁ!aﬁi'r&rmgar
Autosave Tum the autosave function on or off,

MOTE: Some of the Profile Manager options will be locked at start-up. To unlock these
options, access the Profile Manager via the Options Menu. For more information, please
refer to the “Options” section outlined later in this manual. A Memory Stick Duo™ must be
inserted to create, load, save or delete profiles,

MAIN MENU

FESTIVAL MODE

The organisers of the MotorStorma Festival have carved 12 treacherous, reversible tracks
out of the Arctic wilderness = tracks which will play host to tons of wild race events.

Highlight an event to view the event name, rank requirements and any other entry conditions,
as well as details of available medals and rewards. Your current rank and points score will

be displayed alongside the number of points needed to increase your ranking. When you are
ready, choose the event you want to enter 1o access the Vehicle Select Scraen.



CROMes and 100 Ihe

praasa v‘mr au.pla!.rstalian mmfmgn-{n. For mare n’l’nrmatum on i:m'ﬂ'reding your PSP™
system to the internet via a Wireless {'IH'LAHj ta:innmlhn please refer to the manual
supplied with your PSP™ system,

TIME ATTACK ONLINE LEADERBOARDS

Press the @ button to upload a performance — or ghost — praviously saved to
Memory Stick Duo™.

Alternatively, press the @ button to configure the leaderboard and view performance times
previously uploaded by vou and your fellow drivers around the world. Choose a vehicle,

a track and a track direction, then select from the following options 1o filter which
performance timas will be displayed:

Player Display your own best performance times.

Friends  Display the best performance times uploaded by players from your
PlayStationeMNebwork Friends List.

Highest  Display the current fastest time on record.



Time Ticker

ace  Test your daring is wall as your engine power in a single lap

e
i} !1-"'1-1-
y a m

speed test. Make it fo the markers set around the track before the timer

-machuszautuhumpupﬂmﬂmmnﬂ]nlng. Let the timer run out and you'll

be heading back to the garage sooner than you'd like.

Push the pedal to the metal and hang on to your helmet as you Iry to stay
in pole position for as long as possible against a field of eight computer-
controlled epponents. During the race, paints will be awarded over lime
according to your position — and the driver with the most points at the end
of the race wins,



Join Game
Enter a race event created by anather player. Alist of available events will be displayed.
Choosa the event you want to enter to access the Online Vehicle Select Screen. For more
information on the Online Vehicle Select Screen, please refer to the “Onling Vehicle Select
Screen” section outlined earlier in this manual.

ONLINE MODE

Compete with friends and fellow MotorStorme fanatics across the globe via Infrastructure Mode.

Create Game

An Online Mode event is created in the same way as an Ad Hoc Mode evant. For more
information, please refer to the “Ad Hoc Mode” section oullined eardier in this manual.

Join Game

Search for a race avent by game mode, frack and track direction. You will be automatically
entared into an event that matches your search critaria and the Online Vehicle Select Screen
will be displayed. Choose a vehicle and get ready to ride. For more information on the Onlina
Vehicle Select Screen, please refer to the "Online Vehicle Select Screen” section cutlined
earlier in this manual.



BADGES -
- View badges eamed during race events.

MEDIA : : :

Chill out with a gallery of fantastic MotorStorme Arctic Edge images and videos.

DRIVER
Choose a driver. Additional drivers can be unlocked by meeting certain conditions in race events.

OPTIONS

PROFILES

Access the Profile Manager to create, load, save or delete profiles, or to turn the autosave
function on or off. For more information on the Profile Manager, please refer to the
“Profile Manager” section cutlined earlier in this manual.

CONTROLS
View and adjust the driving controls to give you a crucial edge over your opponenis.



Fancy Eﬁﬁﬁfﬁ ‘:i'p'lhé WAGSIG Prayiist with Ik from your personal music collection?
'-'Sh'iny copy your favourite MP3 files into the PSP/MUSIC folder of a Memory Stick Duo™
and the files will automatically be added to the MotorStorme Arctic Edge playlist.

NOTE: MP3 files added 1o the Music Playlist must have a bitrate of 256kbps or less and a
sample rate of 44, 1kHz. The maximum length of the Music Playlist is 128 tracks.

PAUSE MENU

Whien the action is paused in Festival Mode, the following options will be displayed:
Resume Relurn o the current race

Photo Mode  Take a photograph from vour current viewpaint.

Options View and adjust the controls or audio settings.

Restart Start the currant race again from the beginning. All unsaved progress will be lost,
it Choose *Yes” to end the current race or select “No” to return to the action.

If you end the race, all unsaved progress will be lost.



: "l'hli-’t:an Em::rd uvamaaling ﬂ'ie H‘igin‘&wrm boasting by taking advantage of the sub-zero
Arctic environment. When driving through cold water or deep snow, the cooling effect of
the terrain will prevent the engine from boiling over — and allow you to use your boost for
longer periods. The Boost Gauge will change colour when the engine is cooling.

NOTE: To ensure all competitors get a fair start, the boost function cannot be used during
the first ten seconds of a race.



ic kniows, the festival it { the start of the party.
Wi ; lethal mﬁﬁmﬂwﬂe fﬁm:l ﬂuht aro rann'ngrﬂiar&'d pf&nﬂ
more Mumrsm-m fun to dmmrér uhawhhh

Head over to MotorStorm.com for all the latest news and infermation on the MolorStorma
series, and remember to check PlayStationsStore* for game updates and other goodies.

Finally, PlayStation®3 owners should be sure to visit the MotorStorma® Sphere in
PlayStationeHome** for a thrilling taste of life backstage at the world's wildest racing event.

* A PlayStationeMetwork account and Wireless (WLAN) connection are required to
access PlayStationeStore from a PSP ™ system. For more information, please visit
eu.playstation.com/sign-in or refer to the manual supplied with your PSP™ system.

** A PlayStationeMNetwork account and broadband internet connection ara required to
access PlayStationeHome from a P53 ™ system. For more information, please visit
eu.playstation.com/sign-in or refer to the manual supplied with your PS3™ system.
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MotorStorms Ar ' & 1 d'au e phmierﬂanl' d'enl'eﬁﬁsﬂﬂf
-.auﬁ:‘n-raﬂ‘iqua*mqq-.t_tg progression sur un mé‘nmr,r sﬂ“:& Duo™ en cours de pﬁﬂfﬁ:ﬁa‘p&g

retirer le Memory Stick Duo™ ni éteindre la systéme PSP™ quand 'accés d'indicateur
Memory Stick Dua™ clignote,

REMARQUE : 'espace libre minimum necessaire pour sauvegarder les donnees de.
MotorStorma Arctic Edge peut varier en fonction de la capacité du Memory Stick Dua™ insera.



4 SAEAN " .
?’-ﬁ, 5-\. "-. i‘ | I"ig’. Hr lm :
) Un réseau via un point &‘ﬁoﬁm fil (WLAN), ¢'est-a-dire un l:'ﬁﬁﬁéﬁﬂ
-fdachnrm’hn 4 un réseau sans fil. Le mode Infrastructure requiert plusieurs &léments, dont
un abonnement awréa d'un fournisseur d'accés & Internet, un dispositif réseau (par exemple
: routeur ADSL sans fil), un point d'accés sans fil (WLAN) et un PC. Pour de plus amples
informations concernant l'installation, se reporter au mode d'emploi du systéme PSP™,

REMARQUE : MotorStorme Arctic Edge est mmpatihl'a avec le mode Ad Hoc et e

mode Infrastructure. Pour plus d'informations, reportez-vous a la section « Mullijousur »
de ce manuel.

TOUCHES DIRECTIONNELLES- MOUVEMENT

Dans ce manuel, les touches £, 4, +=, = gtc. servent a indiguer la direction des touches
directionnelles et du pad analogique, sauf menfion contraire.

NAVIGATION DANS LES MENUS

Appuyez sur les touches £, §, += ou = pour sélectionner une aption, puis sur la touche &
pour confirmer. Pour revenir au menu précédent, appuyez sur la touche @.




COMMANDES PAR DEFAU

Barre oy Boos] Towif an ooumnembos 1otal b bours
Poaition sctuelanombng talal de pilobas



E E TaTH ﬁE d] -
ﬁfpﬂfﬂﬂﬂa’h:ﬁftﬂr le Memory Stick nmpfi“* '
Supprimez un pmﬂl pr&n&damnmnt sawugardi sUr !-a Memory Stﬁ:k I:um-T“

Quand vous avez berming, a’ppwazsur la louche € pour revenir au
Gestionnaire de profils.

.ﬁ.l.rto-aawagurd& Choisizsaz oul ou non pmlra{:lhrerm désactiver la fonction d’autu-saw&gard&

REMARCLE : certaines oplions du Geslionnaine de profils secont bloquées au démarrage. Pour les débloquer,
acchdez au Gestionnaine de profils depuis e mem Options. Pour plus dinformations, reportez-vous 4 |a section
« Opltions » présantis phis bas dans oo mnasl 1 faut insérer un Memory Stick Dua™ pour créer, chamer,
SALVBGANIET OU SUPRAMEer des profils,

MENU PRINCIPAL

MODE FESTIVAL

Les organisateurs du Festival MolorStorma ont dessing 12 circuits difficiles et réversibles dans
les contrées sauvages de 'Arctiqgue qui seront le théatre de nombreuses courses effrénées.

Sélectionnez une épreuve pour ¥oir son nom, le rang nécessaire pour ¥ participer ainsi

que toutes les autres conditions d'accés. Vous découvrirez également des informations

sur les madailles et les recompenses disponibles. Votre rang actuel et votre nombre de
points seront affichés ainsi que le nombre de points qu'il vous faut pour grimper dans le
classement. Quand vous avez terminé, choisissez I'épreuve a laquelle vous voulez participer
pour accéder a I'écran de choix de véhicule.



1 ¥ B - ¥’ 1 - - 3 -
ne clocone de vahicuole ne =ant oas toutes i
Loy L3 AR '|l.-.l|.!._.-.!.!|.' TS AL e PLILESS Ll s R RS

* Unie connexion sans fil (WLAN) et un compte PlayStationsNetwork sont nécessaires pour
accéder aux classements en ligne, Pour plus d'informations sur le monde passionnant de
PlayStationeMetwork, rendez-vous sur sign-in. Pour plus dinformations sur comment connecter
volre systéme PSP™ a llntermet via une connaxion sans fil (WLAN), reportez-vous au mode
d’ernplod fourni avec votre systéme PSP™.

CLASSEMENTS EN LIGNE CONTRE-LA-MONTRE

Appuyez sur la touche @ pour charger une performance, ou fantdme, précédemment
sauvegardée sur le Memory Stick Duo™,

Vous pouvez également appuyer sur la touche @ pour configurar le classement at voir
les temps que vous et les autres pilotes du monde entier avez précédemment transférés.
Choisissez un véhicule, un circuit et une direction de circuit, puis sélectionnez parmi les
options de filire suivantes quels temps afficher ;

Joueur Affichez vas meilleurs temps
Amis Affichez les mailleurs temps transférés par des joueurs membres de volre
liste d’amis PlayStationeMatwork

Meilleurs Affichez le record de vitesse actuel



MODE JEU LIBRE

Chronomatre

Une course traditionnelle contre une meute d'adversaires

quil faut da‘dmmatda difficultés. Le premier pilate qﬂﬁﬂmﬂgn&

d‘aﬁﬂé&msﬂn hélﬁﬁ“ﬂa ghim

- Testez voire audace et la puissance de votre moteur dans un test de vitesse
sur un tour. Afteignez les repéres placés sur le dircuit avant que le chronométre
n'atieigne zéro pour augmenter ke temps restant. Si vous laissez be temps du
chronométre s'écouler, vous rejoindrez le garage plus tot que vous ne l'espériez.

Mettez la pied au plancher ef accrochez-vous & voire casque pour tenter de
raster an pola position e plus longtemps possible contre huit advarsaires
contrdlés par l'ordinateur. Pendant la course, des points sont accordés aux
pilotes selon leur position. Le pilote qui franchit la ligne d'arrivée avec la
plus de paints remporte [a course.

MULTIJOUEUR

MODE AD HOC

Faites chauffer le moteur et affrontez d'autre fans grace au mode Ad Hoc.



m‘r‘i’ﬁm artie

Faﬂﬁﬁza une course créée par un autre joueur, La liste des courses disponibles

 apparaitra, Choisissez I'épreuve 4 laquelle vous voulez participer p-ﬁﬂFamédér-ﬁ"l*émn de
choix de véhicule en ligne. Pour plus d'informations sur 'écran de choix de véhicule en ligne,
reporez-vous A la section « Ecran de choix de véhicule en ligne » ci-dessus.

MODE EN LIGNE

Affrontez vos amis et d'autres fans de hl-r;:t_arﬂlnmm' du monde entier grice au
mode Infrastructure.

Créor partic

La procédura pour créer une course en mode en ligne est la mémea que celle pour créer une coursa
&n mode Ad Hoc. Pour plus dinformations, consultez la section « Mode Ad Hoc » c-dessus,

Rejoindre partie

Recharchez une course par, mode de jeu, circuit et direction de circuil. Vious accdderez
automatiquament & une éprauve correspondant a vos critéres de recherche et I'écran de
choix de vé&hicule en ligne apparaitra. Choisissez un véhicule et préparez-vous a piloter.
Pour plus d'informations sur I'écran de choix de véhicule en ligne, reportez-vous a la section
« Ecran de choix de véhicule en ligne » ci-dessus.




EADGEE
Voir les badges gagnés lors des épreuves.

MULTIMEDIA

Détendez-vous avec une galerie d'images et de vidéos fantastiques de
MotorStorma Arctic Edge.

PILOTE

Choisissez un pilote. Vous pouvez débloguer des pilotes supplémentaires en remplissant
certaines conditions lors des courses.,

OPTIONS
PROFILS

Accédez au Gestionnaire de profils pour créer, charger, sauvegarder ou supprimer des
profils et activer ou désactiver la fonction d'auto-sauvegarde. Pour plus d'informations sur le
gestionnaire de profils, reportez-vous a la section « Gestionnaire de profils » ci-dessus.

COMMANDES
Consultez et paramétraz les commandes de pilolage pour prendre 'avantage sur vos adversaires.
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AJGI.ITEH SA HLIEIQUE

Vous avez envie d'ajouter des titres de votre collection persannelle 4 la Playlist de musique ?
Il vous suffit de copler vos fichiers MP3 préférés dans le dossier PSPAMUSIQUE d'un Memory
Stick Duo™ et les fichiers seront automatiquement ajoutés a la playlist MotorStorme Arctic Edge.

REMARQUE : les fichiars MP3 ajoutés 4 la Playlist de musiquedoivent avoir un débit
maximal de 256 kbps et une fréquence de 44.1 kHz. La Playlist de musique peut contenir un
maximum de 128 titres.

MENU PAUSE
Quand la partie est en pause en mode Festival, les oplions suivantes apparaissent :

Reprendre Heprenez la course que vous étes en Irain de faire.
Mode photo  Prenez une photo depuis votre point de vue acluel.
Oplions Consultez et paramétrez les commandes ou I'audio.

Recommencer Recommencez la course actuelle depuis le début. La progression qui n'a pas
été sauvegardée sera perdue.

Quitter Choisissez « Dui » pour arréler la course ou « Mon » pour revenir a 'action,
Sivous arrétez la course, ce qui n'a pas élé sauvegardé sera perdu.



l_l.'.;. NUEL LILY F e
MANUEL DU FILOIE

LUNITRULE DU VERICGULE

DIRIGER

'BOOST I I _,
~ Appuyez longuement sur la touche & pour utiliser le boost et augmenter temporairement
la vitesse maximale du véhicule. L'activation du boost augmente la température de votre
wéhicule, alors n'oubliez pas de vérifier la barre de boost, Si vous poussez le boost & son
maximum et faites surchauffer le moteur, le résultat risque d'étre explosif, et pas dans le bon
sens du terme |
Vous pouvez empécher volre moteur de chauffer en profitant de I'environnement arctique
et de sas températures negatives. Lorsque vous roulez dans les ealx froides ou dans la
neige, le terrain a un effel de refroidissement et empéche le moteur de surchauffer, ce qui
vous permet d'utilizer le boost plus longtemps. La barre de boost change de couleur quand

le moteur refroidit.

REMARQUE : afin que tous les concurrents profitent d'un départ équitable, la fonclion boost
ne peut pas éra ulilizée pendant les dix premigres secondes d'une course.



' L’hFTEE: 'UFFIG[EL DU FESTIVAL |

‘Comme tous les fans invétérés de MotorStorme la savent, le festival n'est que le début
de |a féte. Quand vous avez besoin de vous échapper da ces conditions méﬂuﬂ:hgTquaa
extrémes et des courses dans des températures négatives, venez découvrir tout ce que
MotorStorme vous Propose pour Vous amuser.

Rendez-vous sur MotorStorm.com pour découvrir les l:IErmEres. mfurmﬂhnns et toute
I'actualité de la série MotorStorme et n'oubliez pas de vous rendre sur le Flayﬁtatmmﬁiure
pour voir les mises a jour du jeu et d'autres goodies.

Enfin, les détenteurs d'un systéme PlayStationa3 sont invités a visiter la sphére
MotorStorma sur PlayStationeHome™™ pour un apercu passionnant des coulissaes de la
course la plus délirante au monde.

* Pour accéder au PlayStationaStore depuis un systéme PSP™, vous devez possader un
compte PlayStationaNetwork et une connexion sans fil (WLAN). Pour plus d'informations,
rendez-vous sur eu.playstation.com/sign-in ou reportez-vous au mode d'emplol fourmni avec
volra systéme PSP™,

** Pour accéder a PlayStationsHome depuis un systéme PM, vous devez posséder un
compte PlayStationeNetwork et une connexion Internat haut-débit. Pour plus d'informations,
rendez-vous sur eu.playstation.com/sign-in ou reportez-vous au mode d'emploi fourni avec
voire systéme PM.



..'Mﬂ[ﬁlﬂWMﬁhEﬂgﬁ verwendet eine autom. Spe’fnﬁarﬁmhﬂhri die autﬁnﬁﬂs:mwmmm

des Spiels den Fortschritt auf dem Mamnrf Stick™ Epeh:hart. Bitte entferne den Memory

Stick™ nicht und schalte das PSP ™-System nicht aus, wenn die Memory Stick Duo™-
Kontroll-Leuchte blinkt,

HINWEIS: Wie viel freier Speicherplatz zum Speichern von MotorStorme Arctic Edge™-Daten
mindestens bendtigt wird, hangt von der Kapazitat des eingesteckten Memory Stick™ ab.,



L e

Der In ﬁ'ashukﬁ;w-h[ndus st eine \r"}irela (WL }-Funkﬂun"i mit der s srnh ein PSP™-System
iiber einen Wirelass- ceess-Point (sin Gerat zur Verbindung zu einem kabellosen
Metzwerk) mit einem Netzwerk verbinden I3sst. Um auf die Funktionen des Infrastruktur-
Modus zugreifen zu kiinnen, sind waitera Dinge notwendig: ein Abonnement eines Intarnet-
Service-Providers, ein Netzwerkgerat (z. B. ein Wireless-ADSL-Router), ein Wircless-
(WLAN}-Access-Point und ein PC. Weitere Informationen und Einzelheiten zum Einrichten
des Gerates findest du im Benutzerhandbuch deines PSP ™-Systems.

HINWEIS: MotorStorma Arclic Edge unterstiitzt den Ad-hoc-Modus und den
Infrastruktur-Modus. Einzelheiten dazu findest du In dieser Anleitung unter Mulliplayer,

RICHTUNGSTASTEN —- BEWEGUNG

In diesem Handbuch geben £, §, 4=, = gtc. die Richtung sowohl der Richtungstasten als
auch des Analog-Pads an, sofern nicht anders angegeben.

MENU-NAVIGATION

Driicke §, 4, 4= oder =+, um eine Option zu markieren, und driicke dann die @-Taste
zur Bestatigung. Mit der @-Taste gelangst du zurlick zum vorherigen Meni.
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Erocst-Aneige Altuede RundeMundananzahl gessamd
Akfuslls Posian'Falicer gesanmt
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Léschen Lésche ein Profil, das zuvor auhinam ‘Memory Eﬂt:l:“"gaspaﬁ:ﬁ’art wurde.
Wenn du fertig hlEl,_ gelangst du (iber die @-Taste zum Profiimanager.
Autom. Schalte die autom. Spmcheﬁunhlmrr einSpeicherfunktion oder aus.
HINWEIS: Einige Optionen im Profilmanager sind zu Beginn nicht freigeschaltel.
Um diese freizuschalten, 6ffne den Profilmanager dber das Meni Optionen. Weitere Hinweise
hierzu findest du in diezem Handbuch unter ,Optionen®, Um ein Profil erstellen, laden,
speicham oder 16schen zu kdnnen, muss ein Memory Stick™ eingesteckt sein.

HAUPTMENU

FESTIVAL-MODUS
Die Organisatoren des MotorStorme-Festivals haben in der arktischen Wildnis zwolf

heimttickische, umkehrbare Rennstrecken geschaffen. Auf diesen Strecken werden
unzdhlige Rennen ausgetragen.

Markiere ein Event, um dir den Event-Mamen, die erforderichen Platzierungen und andera
Teilnahmevoraussetzungen sowie Einzelheiten zu mdglichen Medaillen und Belohnungen
anzusahen. Dein aktueller Rang und dein Punktestand werden neben der Anzahl der Punkte
angezeigt, die du bendligst, um deine Platzierung zu verbessern. Wenn du bereit bist, wahle das
Event, an dem du leilnehmen mochtest, um zum Fahrzeugauswahl-EBildschirm zu gelangen.



HINWES: MNicht alle = iassen stehen bel jedem Event 2ur Varfugundg.
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@-Taste, 1
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Fah ﬁﬁmﬁwaﬁas&w

Nach der Auswahl eines Fahrzeugs kannst du einen Gejﬂt auswﬂhlen qegen den du fﬁl'rsi.

* Du bendtigst eine Wireless-(WLAN)-Verbindung und ein PlayStationeNetwork-Konto,
‘um die Bestenliste online ansehen zu kdnnen. Weitere Hinweise zur spannenden Welt
von PlayStationeMNetwork findest du unter sign-in. Weitere Informationen zum Anschluss
deines PSP ™-Systems ans Internet Gber eine Wireless-(WLAN)-Verbindung findest du in
der Bedienungsanleitung deines PSP ™-Systems.

ZEITRENNEN: ONLINE-BESTENLISTE

Dricke die @-Taste, um ein Rennen oder einen Geist 2u laden, die zuvor aul einem
Memory Stick™ gespeichart wurden.

Du kannst auch die @-Taste driicken, um die Bestenliste zu konfigurieren und dir Rennzeiten
anzusehan, die du und bafreundete Fahrer in der ganzen Welt zuvor hochgeladen habean.
Suche ein Fahrzeuq, eine Strecke und eine Strecken-Richtung aus, und wahle anschlieland
eine der folgenden Optionen als Filter, welche Rennzeiten angezeigt werden sollen:

Spieler Sieh dir deine besten Rennzeiten an.

Freunde Sieh dir die besten Rennzeiten an, die Spieler von deiner PlayStationzsNebwork-
Freundeliste hochgeladen haben.

Héchste  Sieh dir die aktuell schneliste aufgezeichnete Zeit an.



Zeitbombe

Etelfa bei diesem Gﬂmﬁwindrgl-:ei'tﬂtﬁsi uber eine Ftunde deinen
W&gamut und deine Mnlnﬂalah.mg auf die le:ua:. Erreiche ﬂa_
Markierungen auf der Strecke, baver der Timer null arreicht,

um mehr Zeit zu bekommen. Wenn die Zeit ablauft, kommst du
schneller wieder zur Werkstatt, als dir lieb ist.

Dricke das Pedal bis zum Anschlag durch und klammer dich an
deinen Helm, wahrend du so lange wie moglich die Poleposition
gegen acht Computergegner verleidigst. Wahrend des Rennens
arhaltst du Punkta fir deine jeweilige Position — der Fahrer,

der am Ende die meisten Punkte hat, gewinnt das Rennen.




Eph-l hﬂtutun
- Tritt einem Spiel bei, das ein anderer Spieler erstellt hat. Eine Liste verfiigbarer
Events wird angezeigl, Wihle das Event, an dem du teilnehmen mbchiest, um zum
Online-Fahrzeugauswahl-Bildschirm zu gelangen. Weitere Informationen zum
Online-Fahrzeugauswahl-Bildschirm findest du weiter cben in diesem Handbuch unter
-Online-Fahrzeugauswahl-Bildschirm®,

ONLINE-MODUS

Tritt gegen deine Freunde und andere MotorStorme-Fans auf der ganzen Welt im
Infrastruktur-Modus an.

Splel erstellen
Ein Event im Online-Modus wird auf die gleiche Weise erstellt wie ein Event im Ad-hoc-Modus.
Weitere Informationen findest du weiter oben in diesem Handbuch unter Ad-hoc-Modus®,

Spiel beitreten

Suche ein Rennen nach Spielmodus, Strecke und Strecken-Richtung aus. Du frittst
automalisch einem Spiel bei, das deinen Suchkriterien entspricht, und der Online-
Fahrzeugauswahl-Bildschirm wird angezeigt. Wahle ein Fahrzaug aus und bereite dich auf
den Starl vor. Weilere Informationen zum Online-Fahrzeugauswahl-Bildschirm findest du
weiler oben in diesem Handbuch unter ,Online-Fahrzeugauswahl-Bildschirm®.



n an, um zu sehen, wie
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MEDIEN
Sieh dir eine ganze Galerle von fantastischen Bildem und Videos zu MotorStorme Arctic Edge an,
FAHRER

Wahle einen Fahrer. Zusatzliche Fahrer kinnen freigeschaltet werden, wenn bestimmte
Voraussetzungen bei Events erflllt werden.

OPTIONEN

PROFILE

Erstelle, lade, speichere oder iosche Profile im Profimanager oder schalte die autom.
Speicherfunktion ein bzw. aus. Weitere Informationan zum Profilmanager findest du weiter
oben in diesem Handbuch unter Profilmanager”.

STEUERUNG

Sieh dir die Steuerung an und passe sie deinen Winschen an, um dir einen Vorteil
geqendber deinen Gegnermn zu verschaffen.



EIGENE TITEL HIHZUFEL]EEH

'W&w&'s wenn dus die Musikiiste mit Titeln aus dumralgawn EammTung vargrﬁﬂ-amt'? Koplere
einfach deine liebsten MP3-Daleien in den Ordner PSP/MUSIC® auf einem Memary Stick™
Die Dateien werden dann ;uh:maﬁsﬂ'rzur Musikliste m::_n MotorStorme Arctic Edge hinzugefigt.

HINWEiS: MP3-Dateien, die zur Musikliste hinzugefiigt werden, miissen eine Bitrate von
256 kbps oder weniger haben und eine Ablastrate von 44,1 kHz. Die Musikliste kann
hiichstens 128 Titel enthalten.

PAUSEMENU

Wenn die Action im Festival-Modus eine Pause ainlegt, werden die folgenden Optionen angezeigt:
Fortsetzen Kehre zum aktuellen Rennen zuriick.

Fotomodus  Mach ein Foto von deinem aktuellen Blickwinkel.
Cplionen Sieh dir die Steuerung oder Audio-Einstellungen an und passe sie an.

MNeustart Starte das aktuelle Rennen emeut, Samiliche Fortschritte, die nicht
gespeichert wurden, gehen verloren.
Beanden Wahle Ja°, um das aktuelle Rennen zu beenden, oder Mein®, um zum

Rennen zurickzukehren. Wenn du das Rennen beendest, gehen samiliche
Fortschritte, die nicht gespeichert wurden, verforen.



das dir v&nnuﬂlth kﬂinen "u"m‘tei verschafft.

Du vermeidest ein Uberhitzen des Motors, indem du beim Boost die Temperaturen
unter dem Gefrierpunkt, die in der Arklis herrschen, fiir dich nutzt. Wenn du durch kaltes
Wasser oder tiefen Schnee fahrst, verhindert die Kiihlung durch die Umgebung, dass

dain Motor heillduft. So kannst du den Boost langere Zeit verwenden. Die Boost-Anzeige
wechselt inre Farbe, wenn der Motor abkihlt.

HIMNWEIS: Die Boost-Funktion kann wihrend der ersten zehn Sekunden eines Rennans
nicht eingesetzt warden, damit alle Teilnehmer beim Start eina faire Chance haben.



LURUCK £UR STREC
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ij&d’er aingsﬂemnhte hhmrﬁmmFm weill, ist das Festival selbst nur. dErAnFmg

der Party. Wenn du dich mal von den gefahrlichen Wetterverhaltnissen und Rennen unter
dem Gefrierpunkt erholen willst, kannst du auch anderswao viel MotorStorme-Spall erleben.

Auf MotorStorm.com findest du die neuesten Nachrichten und Informationen zur
MotorStorme-Reihe. Vergiss nicht, dich im PlayStationeStore® nach Spielakiualisierungen
und anderen tollen Dingen umzusehen.

Besitzer eines PlayStations3-Systems sollten auRerdem die MotorStorma Sphere bei
PlayStationeHome** besuchen, um hinter die Kulissen des wildesten Rennevents der Welt
Zu blicken.

* Du bendtigst ein PlayStation®@Network-Konto und eine Wireless-(WLAN -Verbindumg, um mit
deinem PSP ™-System auf den PlayStation®Store zuzugreifen. Weitere Informationen findest
du unter eu.playstation.com/sign-in oder in der Bedienungsanleitung deines PSP ™-5yslems.

** Du bendtigst ein FlayStation®ZNework-Konto und eing Breitband-Internetverbindung, um
mit deinem P53 ™-5ystem auf PlayStationEHome zuzugreifen. Weitera Informationen findest
du unter eu.playsiation.com/sign-in oder in der Bedienungzanleitung deines P53 ™-Systems.



' No emigas el M&rrmry Stick Duo™ nj apagues &l sistema PSP™ cuande el indicadar da.
ACCES0 MErnnr'_.r Stick Duo™ eslé parpadeandn.

NOTA: el espacio libre minimo necesario para guardar datos de MotorStorma Arctic Edge
puede variar dependiendo de |a capacidad del Memory Stick Duo™ insertado,



. El modo Inf a‘%ﬁ.au“”“&“” na funcion inalambrica (WLAN) que permite que

- PSP™ se conecte a una red mediante un punto de acceso rmaié nbrico (WL {dispmfmru.
' que permite conectarse a una red Inammhri:a}. Para acceder a las I‘un’t.:lﬁnas’ del modo.
lnfraaslrm:tﬂra. ‘hacen falta otros elementos, como una suscﬁp{ﬂérﬂ aun pmv&&dﬂr de
internet, un dispositiva de red (como un router ADSL inaldmbrico), un punto de acceso _
inalambrico (WLAN) y un ordenador personal. Para obtener mas informacién e instrucciones
sobre configuracion, consulta el manual de instrucciones del sistama PSP™.
NOTA IMPORTANTE: MotorStorma Arctic Edge admite el modo Ad hoc y el

modo Infraestructura. Para obtener mas informacion, consulta la seccion “Multijugador™
de este manual.

BOTONES DE DIRECCION: MOVIMIENTO

En este manual se usan £, §. 4=, = eic. para indicar la direccion tanto de los botones de
direccion como del pad analégico si no se especifica lo contrario,

USO DE LAS PANTALLAS DE MENU

FPulza ¢, §, #= 0 = para resaltar una opcidn. A continuacion, pulsa el botdn € para
confirmar. Para volver a la pantalla de mend anterior pulsa el botdn &,







BIENVEMNILL

wilill EITI'I:I:"H v Stick Due™. : i e bt e Bt o
Bnrrﬂr ' Barra un perfil guﬁrﬂadu mteﬁq nte en el Mmmw Elihlt Duo™,
Gﬁandn“mmines puTs:ﬂ el boton i.’l ¥ 'maiva al gaamr*da peiﬁés
Autoguardado Ajuata la funcién de auluguardadn en sl o no.

NOTA: algunas opclones del gestor de perfiles astardn bloqueadas al Iniciar el juego.
Para desbloquearlas, accede al gestor de perfiles en el ment Opciones. Encontrards mas
informacidn en la seccién “Opciones” de este manual. Para crear, cargar, guardar o borrar
perfiles hay qua insertar un Memory Stick Duo ™.



.: & ..-..I = o = - i . A i :
todos los fipos de vehiculo estaran disponibles para correr an las pruebas.
DIVERSION VIOLENTA
MODO CONTRARRELOJ e .
Corre a toda velocidad hasta la meta tratando de batir los mejores tiempos de pista y de
ponerte en cabeza en la clasificacion online®.
Resalta una pi'.sta ¥ 3@ mostraran tus mejores tiempos actuales en ella. Pulsa el boldn @
para ver la clasificacion onfine® o pulsa el botdn €@ para acceder a la pantalla de seleccion
de vehiculo. Encontraras mas informacion en la seccidon "Pantalla de zeleccidn de vehiculo”

da este manual.
Cuando hayas seleccionado un vehiculo, puedes elegir un fantasma contra el que correr.

* Para acceder a la clasificacidn online, s necesita una conexidn inaldmbdca (WLAN]} ¥ una cuenta de
FlayStationsietwork. Encontraras mgs informacidn sebee ol emocionante mundo de PlayStationstdatwork
&n sign-in, Consulta el manual del sistema PSP™ para oblener mas informacidn sobre el modo de conectar
el sistema PEP™ a intermnet mediante una conexidn inaldmbrica (WLANL
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MODO PARTIDA LIBRE

Tomate un descanso del bullicio del festival principal y pisa el acelerador en una camera
individual configurada sequn tus preferencias.

Elige una pista, fija la direccién y el ndmero de vueitas que quieres correr, ¥ selecciona
un tipo de carrera para acceder a la pantalla de seleccidn de vehiculo. Encontrards mas
informacidn en la seccién “Pantalla de seleccidn de vehicule” de este manual.
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‘que mas puntos acumule al final de la

'MULTIJUGADOR

MODO AD HOC

Calienta el mator y vence a otros aficionados en el modo Ad Hoc.

Crear partida

Crea tu propia prueba cargada de adrenalina para un maximo de seis jugadores. Eliga una
pista, fija la direccitn y el ndmero de vueltas que quieres correr, ¥ selacciona un tipo de
carrera para acceder a |a pantalla de seleccidén de vehiculo,

Pantalla de seleccién de vehiculo online

Elige un tipo de vehiculo y un vehiculo, v luego selecciona “Personalizar” para modificar
su aspecto. Cuando estds listo, selecciona "Comenzar carrera” para acceder a la Sala de
espera y ver una lista de los jugadores que se han unideo a tu prueba.

Los jugadores que participen en la prueba deben seleccionar “Listo” cuando estén
preparados para correr. Cuando todos los jugadaores estén listos, el anfitrion debe
seleccionar “Iniciar carrera” para que comience la accion.



a4 Molorsiorms de todo 8 mundo en

-n""ﬂ-l_" Enconfraras ma

LE ks
correr. Emif ntrards mas informacidn en
vehlculo enling” de este manual.

Ehi‘rﬂlnlﬂ_iid :

Aqui puedes ver el estado actual de genta que has

conocido y amiges que has hecho en la comunidad de MotorStorme Arctic Edge.
Clasificacian

Visualiza la clasificacidn de distintos tipos de carreras. Se neceasita talento y gusto por al
resqgo para alcanzar la cabeza de la clasificacidn: jcrees que puedes balir a los mejores?



sene de dalos y cifras que muestran lo bien que has estado comendo

f-i-Esaaunwmsimaﬁaﬁm condiciones para las ¢
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OPCIONES
PERFILES

Accede al gestor de perfiles para crear, cargar, guardar o borrar perfiles, o activar y
desactivar la funcion de autoguardado. Encontraras mas informacion en la seccion
“Gestor de perfiles” de este manual,

CONTROLES

Aqui puedes ver y ajustar los controles de conduccion para superar a los rivales.



ANADIR TU FHEIFIA MﬁEIGA

- .Te apeteca aumentar |a lista de repmdumiﬁn de musica con temas de tu coleccion da
misica personal? Solo lienes que copiar tus archives MP3 favoritos en la {.-.arpata PSP/
MUSICA del Memory Stick Duo™, y los archivos se afadiran automaticamente a la lista
de reproduccion de masica de Mntmﬂmrlm Arctic Edge.

NOTA: los archivos MP3 que se anadan a la lista de reproduccion de misica deben
tener una velocidad de 256 kbps o inferior y una frecuencia de muestreo de 44,1 kHz. La
capacidad maxima de |a lista de reproduccion de masica es de 128 temas.
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‘Es hnmrlantbc dominar estas ﬁiﬁﬁaﬁ*pam‘*ﬁu tarminar antes -:IEIU quaﬁ’w&aa aaiampadu
contra la frfa roca.

ACELERAR Y FRENAR

Mantén pulsado el boton IEM para acelerar. Mantén pulsado el boton MM para usar los
frenos. Cuando el vehiculo esté parado, mantén pulsado el botdn Il para dar marcha

atrds. Mantén pulsado el boton @ para usar el freno de mano en las ruedas fraseras del
yvehiculo.

IMPULSO

Mantén pulsado el boton @ para usar el impulso en el vehiculo y aumentar temporalmente
su velocidad maxima. El impulso hara que se caliente el motor, asi que vigila el indicador
de impulso atentamente. Si recalientas el motor sobreutilizando el impulso, los resultados
pueden ser explosivos... en el mal sentido de |a palabra.



; Tﬂ E’ﬂ.ﬁ EL Cl Lﬁﬁﬁ“ PROVOCAR Y ATACAR

 Pulsa el boton @ para qﬂ&aﬁen‘& el claxon. Etfocaf“ema%n en el mome

puedes has’fa provocar una ava‘ram:ﬁa que barra a los pilotos qwa:teingan la n'E'aIa I'nn“unﬁ
de estar detras de ti. Ademas, si estas cerca de un rival, puedes provocarle con todo el
descaro, o hasta usar los pufios, lo qu-aﬂg.m que atiza el fu&gn- dala mm:uaﬂclﬁn

LA FIESTA OFICIAL DE DESPUES DEL FESTIVAL

Como sabe cualquier fanatico de MotorStorma, el festival es solo el comienzo de |a fiesta.
Cuando necesites un descanso de pilotar bajo cero, habra diversion de sobra en olros
lugares de MotorStormea.

Visita MotorStorm.com para obtener las Oltimas noticias e informacion de la serie
MotorStorma, y recuerda pasarte por PlayStationeStora® para consequir actualizaciones del
juego y otras cosas.

Por ultimo, los usuarios de PlayStation®3 deberian visitar MotorStorme Sphere
en PlayStationeHome** para probar la emocion de la vida detras de |a pista en el
acontecimiento de camreras mas salvaje del mundo.







: L a,dmaaﬁmia “‘dﬁpawhiitﬁdl salvare i
progres: Ehﬂ]"jr gﬁ:ﬁ:h Fﬁﬁ rirr ﬁ"!‘EIﬁ i Mamnﬁr Elﬁbk DI'.HJ]'“
né #gnam il sisterna FEP“‘ quandurlﬂ a‘pl’a accesso Mamr.w Stick Duo™ 1ampe-ggl'a,

NOTA: L-n spazio libero minimo necessario per salvare Mnmrstnrma Arclic Edga puﬁ varare
in base alla capacita del Memory Stick Duo™ inserito.
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 utilizzalo per connettersi a una mfewrrdﬁsa}. F‘e’"ﬁu:deﬂeimaﬂa‘ funzionalita della m'ﬁﬂallﬁf

Infrastruttura, sono h:um necessarl un contratto con un provider Internet, un tﬂsfpnsll’l‘m
di rete (ad esempio un router ADSL wireless), un wireless (WLAN) Access Point e un PC.

Par ulterior informazioni e per | detlagli relativi alla configurazione, consulta il manuale di

Istruzioni del sistema PSP™,

NOTA: MotorStorma® Arclic Edge supporta le modalita Ad Hoc e Infrastruliura. Leqgi [a
saziona “Mulligiocatore” in questo manuale per saperne di pid.

TASTI DIREZIONALI - MOVIMENTO

Mel presente manuale, i simboli £, 4, +=, = sono usati per indicare i tasti direzionali e i
movimenti sul pad analogico, a meno che non sia stato aliimenti specificato.

LE SCHERMATE DEI MENU

Premi £, 4, #= o = per selezionare un'opzione e premi il lasto @ per confermare;
per tornare alla schermata precedente, prami il tasto @,



Inchcalodne el ks Giro athaale fgin lotali
Peaizione albuale Notake pilol
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salva : ue prestazioni sul Memory Stick Duo™.

Elimina Elmim'r unsg;aﬂb salvato aii[ Hﬂ'anws"ﬂch Dua™ e premi il tasto @ per
rnanaf*a tione pmﬂﬁ

Autosalvataggio ﬂlh'ﬁ o disattiva la ﬁ_.m_zmrm di autosalvataggio.

NOTA: alcune opzioni non saranno inizialmente disponibili & per sbloccarle bisogna
accedere alla schermata Gestione profilo dal menu Opzioni. Per ulteriori informazioni,
consulta la sezione *Opzioni® che troverai pid avanli in questo manuale. Per creare, caricare,
-salvare o eliminare un profilo & necessario inserire un Memory Stick Duo ™.

MENU PRINCIPALE

MODALITA FESTIVAL

Gli organizzatori del festival di MotorStorma hanno preparato 12 piste insidiose e reversibili
che aspiteranno innumerevoli corse mozzafiato negli ostili territor artici.

Seleziona un evento per visualizzarne il nome, i requisiti di livello & una serie di altre
condizioni da soddisfare per partecipare; li saranno mostrati anche | dettagli sulle madaglie
e le ricompense disponibili. Il tuo livello e punteggio attuale appariranno accanto al numero
di punti necessari a salire di livello. Quando sarai pronto, scegli I'evento al quale desideri
partecipare per passare alla schermata Selezione veicolo.
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‘I":mmmm*m e e e
corrasiona wirnkosa (WLAN), i rifeeronitn f manualy fomia con i shitema PSP ™,
CLASSIFICHE ON L_IHE PI_!CWE A TEHFEI : -
Prami il tasto € par caricare una prestazione (o una corsa fantasma) salvata.
precedentemente sul Memory Stick Duo™,

Alternativamente, premi il tasto @ per configurare |a classifica e visualizzare | tempi delle
prestazioni caricate da te e dagli altri giocatori in tutto il mondo. Scegli un veicolo, una pista
8 una direziona, quindi seleziona una delle sequenti opzioni per applicare un filtra ai risultati:

Giocatore  Visualizza i tuoi risultati migliori

Amici Visualizza le migliori prestazioni pubblicati dagli altri giocatori che fanno parte
del tuo elenco di amici su PlayStationeNetwork

Migliori Visualizza il record assoluto pubblicato online

Premi il tasto @ per visualizzare | record in base ai criten da e impostati, seleziona un
risultato @ premi il tasto € per salvara sul Memory Stick Duo™ la corsa fantasma relativa a
quella prestazione e poter sfidare il fantasma in modalitd Prova a tempa.



......

Ephg‘m plﬂda' shﬂ*acpaiaratt::ra u l'ai aﬂanziune a n-:':-'r'l'usﬂm di strada
mentre cerchi di mantenerti in pole position piti a lungo possibile contro
ofto avversari controllati dal computer; durante la gara otterrai dei
punti in base alla posizione. Vince il pilota con il punteggio pid alto
al tarmina della gara.




Per pnﬂ&dﬂ:ama uﬁa gara creata da un altro giocatore dovrai consultare I'elenco di eventi

disponibili & selezioname uno per passamf alla schermata Selezione veicolo online
(per ulteriori informazioni su questa schermata, consulta !ﬂ '-EEE.ICI-I‘IE “Selezione 1 vﬂmln
online” incontrata precedentemeante in cp.tasl.::- manuah}

MODALITA ONLINE

Gareggia con gli amici e con gli altri appassionati di MotorStormea in tutto il mondo usando ta
modalita Infrastrutiura.

Craea partita

Gli eventi della modalita Online seguono la stessa procedura di creaziona degli eventi della
modalita Ad Hoe. Per ulteriori informazioni, consulta la sezione “"Modalita Ad Hoc™ nelle
pagine precedenti di questo manuala.

Partecipa partita

Cerca le gare in base alla modalita di gioco, alla pista e alla direzione. Sarai proiettalo
automaticamente in un evento che corrisponde ai criteri di ricerca da te impostati e, a questo
punto, apparira la schermata Selezione veicolo online. Scegli un veicolo e preparati a
partire. Per ulteriori informazioni sulla schermata Selezione veicolo online, leggi la sezione
“Selezione veicolo onling” incontrata precedentemente in questo manuale.



 STATISTICHE
Visualizza una serie di cifre ¢ dali che delineano il fivello delle tue prestazioni.
BADGE _
Visualizza | badge guadagnati nelie gare.
MULTIMEDIA :
Rilassati ammirando immagini e video fantastici nella galleria di MotorStorma Arclic Edge.
PILOTA
Scegli un pilota; raggiungendo determinali obiettivi nel corso delle gare potrai sbloccame alin.
OPZIONI
PROFILI

Accedi a Gestione profilo per creare, caricare, salvare o eliminare i profili, oppure per attivare
e disattivare la funzione di autosalvataggio. Per ulterion informazioni, consulta la sezione
“Gestione profilo” nelle pagine precedenti di questo manuale.

COMANDI
Visualizza e regola | comandi per avere una marcia in pil rispetto ai luoi avversari.



AGGIUNGERE BRANI

Wma‘a’cl sirrln-:hh'a I Elarrm di riproduzione musica con | brani della tua raccolta phrs:unah?
Elas;era copiare i file MP3 nella cartella PSP/MUSIC del Memory Stick Duo™ per inserirli
automaticamente nell'elenco di MotorStorms Arctic Edge.

NOTA: i fila MP3 aggiunti all'Elenco di niproduzione musica devono avera un bitrate di
codifica di 256 kbps (o inferiore) e una frequenza di campionamento di 44.1 kHz. L'Elenco di
riproduziona musica pud contenera un massimo di 128 brani.

MENU PAUSA

Interrompendo ["azione mentre ti trovi in modalita Festival appariranno e seguenti opzioni:

Riprendi Torma a gareggiare.

Modalita Foto Scatta una fotografia dal punto in cui ti trovi.

Qpzioni Visualizza e regola le impostazioni dei comandi o dell’audio.

Riavvia Hicomincia la gara attuale dall'inizio. Tulli | progressi non salvati
saranng persi.

Abbandona Scegli “Si° per terminare |a gara attuale o “No” per tormnare in azione.

e scegli di tarminare la gara, tutti | progressi non salvati saranno persi.



' ’a? ﬁ:mﬂ'hﬁm e p.én'n'u

Per evitare che cio accada, sfrulta le temperature glaciali delfambiente articoZ se guidi
nell'acqua fredda o nella neve profonda, I'aﬂuﬂn raffreddante del terreno impedira al motore

di entrare in ebollizione p di usare il turbo pit a lungo. L m:lr::afnre t:ambiﬂrﬂ

colore quando il metore si raffredda.
NOTA; per permettare a tutti | piloti di iniziare la corsa ad armi pari, il turbo non pud essere
usato nei primi dieci secondi di gara.



 Come futt | fan incalliti di MotorStorme gia sanno, il diverti ﬁ’?\ﬁ?ﬁ*ﬁﬁﬁ‘éj’&ﬁiﬂ
Se hait hhtrqu:i di una pausa dalle corse est dalle fer “p-éa‘*ati.m o zero,
 MotorStorma ha malte altre sorprese in serba pari&-, e

Visita il sito web MatorStorm.com per scoprire le ullime notizie e tutte le informazioni sulla

serie MotorStorma a ricordati di visitare Fla}rStauumElnre* per git agglnmamanﬁ del gioco
& tante altre chicche,

Se possiedi un sistemma PlayStation®3 non perderti MotorStorma Sphere in
PlayStationeHome** dove potrai gustare il dietro le quinte della gara di corsa pid feroce
del mondo.

* Per accedere a PlayStationaStore da un sistema PEP™ & necessario possedera

un account di PlayStationeNetwork e una connessione wireless (WLAN). Per ulteriori
informazioni, visita la pagina eu.playstation.com/sign-in o consulta il manuale fornito con
il sistema PSP™,

** Per accedere a PlayStationeHome da un sistema PS3™ sono necessari un account di
FlayStationsMetwork & una connessione Internet a banda larga. Per ulterion informazioni,
visita la pagina ew.playstation.com/sign-in o consulta il manuale fornito con il sistema PS3™.



tiidens het spelen automatisch wordt opgeslagen op de Mnmu'i'y SE:# Bu&“‘ Wwﬂ}der de
Memory Stick Dua™ niet en schake! het PSP™.- syﬂeem niet uit als de Mamury Stick
Dug™-- tﬁegangslnd'lmmr knippert.

OPMERKING: de ruimte die MotorStorma Arctic Edge nodig heeft om gegevens op te slaan,
is afhankelijk van de capaciteit van de geplaatste Memory Stick Duo™.
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De Infrastructuurmodus is een draadioze (WLAN-)functie waarmee het PSP ™-systeermn
verbinding kan maken met een netwerk via een draadioos (WLAN- Joegangspunt

(een appamat dat wordt ga‘nrullnt om wrbindhg te maken met een draadloos netwerk).
Om toegang te krijgen tot de Infrastructuurmodus heb je nog meer zaken nodig, zoals aen
abonnement bij een internetprovider, een netwerkapparaat (bijvoorbeeld een draadioze
ADSL-router), een draadioos (WLAN-}oegangspunt en ean pe. Zie de gebruiksaanwijzing
van het PSP ™ -systeem voor meer informatie en deltails over het aansiuiten.

OPMERKING: MotorStorma Arclic Edge ondersteunt de Ad Hoc-modus en de
Infrastructuurmodus. Lees voor meer informatie de paragraaf 'Multiplayer’ in
deze handleiding.

RICHTINGSTOETSEN - VERPLAATSEN

In deze handleiding worden, tenzij anders vermeld, de aanduidingen ¢, 4, += en = gebruikl
om aan te geven op welke richtingstoatsen je moet drukken.

DE MENUSCHERMEN GEBRUIKEN

Druk op £, §, += of = om een optie te selecteren. Druk vervolgens op de @-toets om je
keuze te bevestigen. Druk op de @-loets om terug te keren naar het vorige scherm.



Hundigpe positie/santal rcens



Opslaan S!a aangapaa’!e \roqa'tll.ﬂgan Errrramﬁhandmatlg op de
Memory Stick Duo™ op.
Verwijderan Wis een ::-pge-slagen pmﬂel van de Memory Stick Dua™. Druk als je
' klaar bent op de @-toets om terug te gaan naar Profiel beheren.,

Automatisch opslaan Zet automatisch opslaan aan of uit,

OPMERKING: sommige opties in Profiel beheren zijn niet direct beschikbaar. Om deze
opties vrij te spelen, ga je naar Profiel beheren via het menu Opties.Lees voor meer
informatie de paragraaf "Opties” in deze handleiding. Er moet een Memory Stick Duo™
geplaatst zijn om profielen aan te maken, te laden, op te slaan of te wissen,



LEI{I{ER SEHEHREH

RAGE TEGEMN DE KLOK

Etarellrzu*sn_ul mogelijk de finish en behaal daarbij da beste rondelijd en de beste tijd op de
online ranglijsten®,

Als je een parcours selecteert, verschijnt je beste tijd voor dat parcours, Druk op de @-loets
om de online ranglijsten® te zien, of druk op de @-toels om naar het scherm Voerluigselectie
te gaan. Lees voor meer informatie over hel scherm Voertuigselectie de paragraaf
“Voerluigselectie” in deze handleiding.

Als je een voerluig hebt geselecteerd, kun je een ghost kiezen om tegen le racen.

* Om loggang e krjgen 1ot de onling ranglijslen heb je een draadioze WLAN-Ferbinding on ean
PlayStationsMehwork-account nodig. Ga voor meer informatie over de spannende wenghd van
PlayStalionetetwork naar sign-in. Lees de handlaiding van jo PSP ™-syslaam voor miser informatio
dvar da intemetverbinding van je PSP ™-systeem via een draadioze (WLAN-erbinding,



VR RI ’JﬁEH
Kom even op addm van alle waanzin van het festival en scheur over hel terrein in een race
die op helemaal l:lij:il.Ml' wensen aansiuit.

Kies ean :bari.'ﬂ:ml*&.r bepaul de richting en het aantal rondes dat je wilt ra-::an an kies sen
racelype om naar Voerluigselectie le gaan, Lees voor meer informatie over '.ﬁnanurmalacﬂa-
de paragraafl “Voertuigselectie” in deze handleiding.

RACETYPEN
Voor het MotorStorma® Festival kun je kiezen uit de volgende racetypen:
Stlandaard Een klassieke race legen een groep roekeloze legenstanders, met talloze

gevaren an ontberingen om je alert te houdan. De eersta coureur die de
finishlijn bereikt, wint.

Snelheidsrace  Test je moed en de kracht van je motor in én ronde. Passeer de
markeringen op het parcours voor de tijd om is om extra tijd te winnen.
Als de tijd om is, sta je binnen de kortste keren weer in de garage.

Puntenrace Trap het gaspadaal in om zo lang mogelijk de koppositie te behouden
teqgen acht computergestuurde tegenstanders. Tijdens de race krijg je
punten voor je positie: de racer met de measte punten wint.



-:Hﬂﬂ’mn aan Ipql

Scheur mee in een race-avenement van een andere speler, E[ Wrunhint een Iﬂa.t
met beschikbare races. Kies de race waaraan je mee wilt doen om naar de online
maﬂuigsalacﬂa te gaan. Lees voor meer informalie over de online voertuigselactie
de paragraafl “Online voerluigselectie® in deze handleiding.

ONLINE SPELTYPE
Ga wereldwijd de strijd aan met je vrienden en andera fanatieke MotorStorme-fans over de
hele wereld via de Infrastructuurmadus.

Spel aanmaken
Een online race-evenement wordt op dezelfde manier aangemaak! als een race in de Ad
Hoc-modus. Lees voor meer informatie de paragraal "Ad Hot-modus” in deze handleiding.

Meedoen aan spel

Zoek naar een race aan de hand van speltype, parcours en de richling van hel parcours.
Je wordt automatisch toegevoeqd aan een race-avenameant dat overeenkomt met je
zoekopdracht, waarna de online voertuigselectie verschijnt. Kies aen voertuig en maak je
klaar voor de race. Lees voor meer informaltie over de online voerfuigselectie de paragraaf
*Online voertuigselectie™ in deze handleiding.
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 Bekik alle feiten en ciffers om te zien hoe goed Je het tot nu toe hebt gedaan,
BADGES

Bekijk alle badges die je tijdens de races hebt verdiend.

MEDIA

Ga er lekker voor zitien met talloze fantastische afhea[éﬂngﬂn en filmpjes van
MotorStorma Arctic Edge.

COUREUR
Kies een coureur: Je kunt extra coureurs vrjspelen door bepaalde doelen te halen tijdens de races.



‘gesp Eéamﬂé‘ni’ﬁﬂ“ ist weer Hu

‘worden de nummers. ﬁuﬂﬁglkeuﬁga wmmﬂa yaﬂpéeld en hif Ha-ﬁalan

_ wordt één bepaald nummer telkens herhaald.

Muziekiijst Druk ap de @-toets om een numli'iéﬂuﬁfavuaganufl?ﬂﬂsﬂan uit de
Muzieklijst van MotorStorme Arctic Edge. Druk op de @-toats om naar het
geselecteerde nummer te luisteren. Hier staan alle vette nummers van het
MotorStorme Festival, dus leef je uit!

JE EIGEN MUZIEK GEBRUIKEN

Wil je de Muzieklijst graag aanpassen met nummers uit je eigen muziekcollectie? Kopieer
dan je favoriete MP3-bestanden naar de map PSP/MUSIC op de Memory Stick Duo™. De
bestanden worden automatisch toegevoegd aan de muzieklijst van MotorStorm® Arclic Edge.

DOPMERKING: MP3-bestanden die zijn toegevoegd aan de Muzieklijst mogen een bitrate van

maximaal 256 kbps hebben en een sample rate van 44.1kHz. De Muzieklijst mag maximaal
128 nummers bevatten.




; naloge jo r a !
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ACGELF.REHEH EN REMMEN

Hou de IEE-toets ingedrukt om de accelereren. Hou de IMB-toets ingedrukt om te remmen.
Als een voertuig stilstaat, hou je de Il-toets ingedrukt om achteruit te rijden. Hou de
@-loets ingedrukt om de handrem op de achierwislen e gebruiken.




T

i weer
gﬁgtsﬁhhtstbﬁndaw e punt op het parce

‘Ben je niet gecrasht, maar wil _rarhch worden teruggezet op het parcours? Druk dan op de.
SELECT-toets als IE voldoende bent afgaria'nd

TOETEREN, UITDAGEN EN AANVALLEN

Druk op de ®@-loets om te toeteren. Als je op het juiste moment toetert, kun je zelfs

een lawine veroorzaken die de coureurs achter je meesleurl. Als je in de buurt van een
tegenstander bent, kun j& hem ook imiteren of zelfs met hem op een vuistsiag trakleren om
de zaken nog verder op de spits te drijven!







progressos sejam gravados automaticamente para o Memory Stick Duo™ durante o jogo.
Nao removas o Memory Stick Duo™ nem desligues o sistema PSP™ quando o indicador
de acesso a0 Memory Stick Duo™ estiver a piscar,

NOTA: a quantidade de espaco livre minimo para gravar dados MotorStorma Arctic Edge
pode variar de acordo com a capacidade do Memory Stick Duo™ inserido.
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; 'Er Mndu q : n!’rei‘-ﬂmmé“’ﬁr uma fun:ﬂunall’dade WLAH {Raﬂar bu:in:ﬂ Eam Fins}‘quar pannTtﬁ:
ao sistema PSP™ ligar-se a uma redai alravés ﬂ&um Ponlo de AmsquLAH I_’Redar Local
Sem Flu-s} Fara aceder a I'um:’fmaﬂda:lbs do Mndn Tnfm—sstn.ttura s30 necessanos varins
itens adicionais, incluindo uma subscricio com um Fma_cadnr de Servigos de Internet
(ISP), um dispositivo de rede (Ex: um Router ADSL sem fios), um Ponto de Acesso WLAN
(Rede Local Sem Fios) e um PC. Para mais informagtes e datathes de cnnﬂgurav;au
cansulta o Manual de Instrugdes do sistema PSP™,

NOTA: MotarStorm® Arclic Edge permite Modo Ad Hoc @ Modo de Infra-estrutura,
Para mais pormenores, consulta a secgao “Multijogador” deste manual,

BOTOES DE DIRECCOES — MOVIMENTO

Meste manual, £, 4. #=, =+ eic. 580 usados para indicar a direcgdo tanto dos botdes de
direcgbes, como do painel analdgico, salvo indicacio em confrario.

UTILIZAR OS ECRAS DE MENUS

Prime os botdes de direcgbes 1, 4, += ou =+ para seleccionar uma opgdo, e de seguida
prime o botao @ para confirmar. Para regressar ao ecra de menu anlerior, prime o botdo @.







Gravar Grauar manualmantq vsﬁ:urﬂs parsunaleadnﬁ & dados de dasaﬂ'lpenhlzf
pan‘a o Memory Stick Duo™

Apagar Apaga o perfil gravado antei’?nnmnla no Memory Stick Duo™.

. . Guandnmmmmmd&pﬁmnbnﬁuﬁmmgmmm&aﬁeﬁrﬁrﬁr

Gravar Automatico Altera a fungdo gravar automético para ligado ou desligado.

NOTA: algumas das opcbes em Gerir Perfil vao estar bloqueadas no infcio. Para
desblogueares estas opgdes, acede a Gerir Perfil através do Menu Opgdes. Para mais
informagdas, consulta a secgio “Opgbes” descrita mais 4 frente neste manual. Tens de
ingarir um Memory Stick Duo™ para poderas criar, carregar gravar e apagar perfis.
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I"-l-EﬁTAfnam ls:rdaa as GIEIEEEE n‘a veﬁ:utns astarén d[spnm"uraTs em tn-l:lus 05 mrmtns.

DISTRACGCAO

MODO CONTRA-RELOGIO

Corre disparado para a melta na tentaliva de conseguires os melhores tempos da pista
& o melhor tempa das labelas de lideranga® online.

Selecciona uma pista e serdo exibidos os teus melhores tempos actuals para essa pista.

Prime o botdo @ para veres as tabelas de lideranga® online, ou prime o botio € para acederes
a0 Ecra de Seleccdo de Veiculo. Para mais informacdes sobre o Ecra de Selecgio de Veiculo,
consulta a seccdo "Ecrd de Selecgdo de Veicula® descrita anteriormenta neste manual.

Quando tiveres seleccionado um veiculo, podes escolher um fantasma contra quem correr,

* E necessdria uma ligacio WLAN (Rede Local Sem Fios) e uma conta em PlayStationeMNetwork para acederos
A% Tabelas de Lideranca onling. Para mais informagbes sobnt o mundo emocionante de PloyStationsMebaork,
visita sign=in, Para mais informacies sobre comao ligar o sistema FSP™ 4 Intemaed atrennds de uma ligacio
WLAN [Rede Local Sem Fios), consulta o manual fornecidd com o beu sistema PSP™
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MDDID Jﬂﬁﬂ LIVRE
Faz uma pausa do caos do festival principal e rasga pelo terreno numa corrida a solo,
configurada com as tuas especificacdes.

Escolhe uma pista, define a direccdo e o ndmero de voltas que queres cormer, & a sequir
selecciona um tipo de corrida para acederes ao Ecrd de Seleccio de Veiculo. Para mais
informagoes sobre o Ecrd de Selecgio de Veiculo, consulta a secgdo "Ecri de Seleccio
de Veiculo™ descrita anteriormente neste manual.



MULTIJOGADOR
MODO AD HOC
L1ga o molor e anl’ranta outros pﬂntus afravés do Modo Ad Hoc,

Criar Jogo

Cria a tua prdpria corrida cheia de adrenalina para até seis jogadores. Escolhe uma pista,
define a direcgdo e o ndmero de voltas que queres correr, de sequida selecciona um tipo de
corrida para acederes ao Ecrd de Selecgdo de Veiculo Online.

Ecra de Selecgdo de Veiculo Online

Escolhe uma classe de veiculo e um veiculo, depois selecciona “Personalizar” para
retocares a aparéncia do teu veiculo. Quando estiveres preparado, selecciona “Iniciar
Cormrida” para acederes a Sala de Espera e visualizares uma lista de jogadores que se
juntaram ao tew evento,

O3 jogadores que vao juntar-se ao evento devem seleccionar “Pronto” quando estdo
prontos para correr. Quando todos os jogadores estiverem prontos, o jogador anfitrido deve
seleccionar “Iniciar Corrida”™ para dar inicio 8 acgdo.




& 08 1000 0 MUnAo airaves oo

 Para mais |nidmguw /0 Ecra da Selecedo de Velculo Online, consulta a secglo
“Ecra de Selecgdo de Velculo Online” descrita anteriormenta neste manual.
{:_qmu_nlda.dq :

Vé a siluagdo actual de pessoas que conheceste e amigos que fizeste na comunidade
MotorStorma Arclic Edge.

Tabelas de Lideranga

Vé as tabelas de lideranca online para vérios lipos de corridas. E necassario talento e gosto
pelo perigo para atingir o lopo das classificagies; achas que podes vencer o8 melhores?



'.' uma 16 -;..l.'||:_;__l.. NUMEros que es| l.i;-'_!_l-:--'1._E,=_itJ,r'-_;=..i:;:,i|_1;1.'5_._{=_1.-:'- ale a0 momento

e dll,

'J.Jﬂ,m!u.;i; anhos durante os eventos de corridas.

Escolhe um piloto. Podes desbloguear hﬁu&ﬁ&*ﬁnnjaﬁ'ﬁﬁrmﬁﬁrdaﬁﬁﬁﬁﬁi:
- mhd;ﬁies de a'l’guris’ aven‘:né‘ dercml‘n‘&a.

OPGOES
PERFIS

Acede a Gerir F_'erﬁl para criar, carmagar, gravar ou apagar perfis, ou para ﬁeﬁnir a fungdo
gravar automatico para ligado ou desligado. Para mais informacgdes sobre Gerir Perfil,
consulta a seccdo "Gerir Perfil” descrita anteriormente neste manual,

CONTROLOS
Wé a ajusta os controlos de conducdo para teres uma vantagem crucial sobre os teus adversdnos.




ADICIONAR A TUA FR'&FHm mﬁsll:A

'Gnstaﬂ?as de fi‘.mtaras Earxas da lua -:n!ec:q.au musical a Lista de Mﬁain::ﬂs? B:asta copiares
05 teus lrl;:halr_ns MP3 preferidos para a pasta FSEMLIE!E._‘ do Memory Stick Duo™ e os
ficheiros serdo adicionados automaticamente A lista de musicas de MotorStorme Arclic Edge.

NOTA: os ficheiros M#& adicionados a Lista de Masicas devem ler as sequintes condicoes:
ficheiro a 44.1kHz e qualidade igual ou inferior a 256kbps. A capacidade maxima da Lista
de Misicassao 128 faixas. :

MENU PAUSA
Quando a acgdo asta em pausa no Modo Festival, serdo exibidas as seguintes opgoes:

Retomar Regrassar a corrida actual,

Modo Foto Tirar uma fotografia do ponto de vista actual.

Opcées VEé e ajusta os controlos ou definicbes de audio.

Reiniciar  Inicia novamente a corrida, desde o inicio. Todos os progressos serdo perdidos.
Sair Escolhe "5im” para lerminares a comida actual ou selecciona "Nag” para

regressares a acgao. Se terminares a cormida, todos os progressos nao gravados
serdo perdidos.



Podes evitar o sobreaquecimento ao usar o turbo se tirares partido do ambiente gelado do

Arctico. Quando conduzes através de dgua gelada ou neve profunda, o efeito refrigerador

do terreno evita que o molor pegue fogo - e permite usar o turbo por periodos mais longos.
O Medidor de Turbo muda de cor quando o motor esta a arrefecer.

NOTA: para que todos os competidores iniciem a corrida de forma justa, a fungdo turbo ndo
pode ser utilizada durante os dez primeires seqgundos da corrida.
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Comao ﬁlialquawéiﬂﬁm Ehnéﬂrfo de MotorStorme 4 sabe, o festival em si é apenas o inicia
da fustar. Cuando preidm'eﬁ de descansar do ternpo I’rnp'lanﬁ*-ral e das corridas gélidas,
ha mui“l:-: mais dl’-’ﬁfﬂd para descobrir noutros locats de MotorStorme.

Vai até MotorStorm.com para veres as dltimas notfcias e informages sobre a série
MotorStorme, e ndo te esquecas de ir a PlayStationsStore® para consultares as
aclualizagbes e outras coisas boas.,

Finalmente, 0s proprietarios de sistemas PlayStation®3 ndo devem perder uma visita
a Esfera MotorStorma de PlayStationeHome™ para senlirem as emogfes da vida dos
bastidores do evento de corridas mais salvagem do mundo.

* E necessaria uma conla PlayStation®Network ¢ uma ligagiio WLAN (Rede Local Sem Fios) para acederes a
PlayStalion@Eion: a pardi de um sisterna PSP ™., Para mais informagbes, visita ew playstation.comfign-in ou
consulta o manual formecido com o teu sistema PSP™,

** £ necossario uma conta PlayStation®Metwork @ uma ligagio a Internat de banda larga para acedores a
PlayStation®EHome a parlic da um sistema PS3™, Para mais informacies, visila au.playsiation.com/sign-in o
consula o manual formecido com o leu sisterma PS3™
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| ABETOMATHYECHH NPOKIBOANT COXPAHEHWA BaLLEro Nporpecca no xu,uy MIPEI HE HAPTY
Mamnr_n.r Stick Du_n“' He waenexaiira HapTy Memory Stick Dua™ u He BeHMKHaHTS
cucTemy PSP™, noxa muraet wHgrkarop Memory Stick Dug™,

BHUMAHHWE: muHmMansHeid passep cB000AHOMD MECTa, HEOOX0AMMBIN AR COXPEHEHWA
AaHHux MotorStorma Arclic Edge, MOMET BapLHPOBATECA B 3ABHCHMOCTH 06 obbema
BETABNSHHOW HapTel Memory Stick Dua™,



BECMNPOBOAHAA CETb (WLAN]

PE}HH!E IHFHMUETUHE -

Pantim Inmmn:mm-m pesM 6ECNPOBOAKON CaTH -["I.IHI'LAH}. B Hﬂ'n::pﬂu cHcTEMa

PSP™ NOAYYAET AODCTYN H CaTH nﬁcpﬂnmmu GecnposogHoi (WLAN) ToukM gocTyna
(YETPORCTEA, HEOBXOAHMOTD ANA CO3AaHHA BECNPOBORHON CETH). B CBAZM ¢ 3THM ANA
ADCTYNA KO BCEM BOIMOMHOCTAM PEHHMA rn’frastmcturu BaMm NOHaR0GATCA AONOAHMTENBHBIE
YCTPOHCTEA W YCAYNH, BMOYAA NOANMCHY HA YCAYTH MHTEPHET-NPOBARASPA, CaTEROR
YCTROWCTED (Hanpyumep, GecnpoeogHod ADSL mapwpyTHaaTop), a becnpoeoadan (WLAN)

TOUMA AOCTYNA, NePCOHANBHEIR HOMNEKXTER. Bonee NoAPOGHYI0 HHGOPMAUMIO K ONkCaHWe
HACTPOEH Bl HAWAETE B CNPABOUHOM PYHOBOACTEE NO cHCcTeMe PSP™.

BHHMMAHMWE: wrpa MotorStorma Arctic Edge nogaepHueasTt Hak pesdsm Ad Hoe,
Tax W pexoam Infrastructure. Moapobuee ob aToM cMoTpHTE B paapense “Muoro MrpoHoe”
ITOND PYHOBOACTEA NONB3OBATENR.

HHOMHKW HANPABJIEHWHW - NEPEMELLEHUWE

B naHHoM pyHOBOACTEE CHMMBONG §, &, 4=, = 1 70, HCNONBLIVIOTCA 00A 0B03HAMEHHA KHONOK
HANPABNEHHA W MHHM-QMONCTHMHE, BO BCEX CAYYAAX, HPOME TEX, HOTOPBIE OroBOpeHL! 0cobo.



HABUTALWA MO MEHIC

i l-h..-h. a.'-l '-n-

mﬂanaSELEE-‘T

BHHMAHHE: Ehapu mI'IElpHI-ﬂ{}F unm-n-m l-IE.l-Iﬂl.'}!l-'l'rth:r.l'Ile:l ECNH Bbl W a.mu NPOTHBHHWK BOETE.
Ha MOTOLMKAS, HBAAPOLMHNE MNW nnamxu,qa

UrPOBOW IHPAH

LLinana dopcama TG HA KT BLend HERTOE
TErHYLLAN PO AT BB YaGTHAROE



_'.-'h,amm mxpmmmuﬁ maﬁmarnp-odmnh C KapThl MmmwSﬂnk ﬁun‘"
Mo OHOKYAHWI HAKMMTE m-li:mry ®, 41066l aapwm:n B
':'hpaanmua npoduaem.

AsTocoxpaHenwe  BHJL nnv BBIH/L. hyHKUMIO 88TOCOXPaHEHHA.

BHUMAHMWE: nocne aarpyaxi HEKOTOPRIE M3 BO3MOMHOCTEH YnpaBneduA npodunem oyoyT
aabnoHHpoBanel. 4Tobk paztNoOHMPORATE 3TH BOZMOMHOCTH, NEpaMaUTe B ¥npasnaxHia
npodunem Yyepesa MeH HacTpoiiuw, MogpofHes of aToM cMOTPMTE B paagene "HacTpodiug”
STOrC PYHOBOACTEA NONBI0BATENA.

ANA coagannA, 3arpyasd, CoXpaHeHdA MNK yaaneHra npadguna, kapta Memaory Stick Duo™
AOMHHA HAXOAWTECA B THEANE CHCTEMEL



NABHOE MEHK

CTHBAJIE

'EHHMAHHE. HE HEENHU‘IHHH.EPEHETBH Murjrr’ﬁbn'hmcwnﬂu u'mﬁ unumﬁ mHl’-ra

ABTOAPOM

FTOHHHW HA BPEMA :

MpoMuHTECE H HHKLY, CTAPAACE YCTAHOBHTE PEHOR/ TPACCH M NONACTL Ha BEPLIMHY
OHNARH CNHcHa nuaepoa’,

BeiGapuTe Tpaccy ¥ yBMAKTE CEOW MYUIUHE DEIYNETATE HA HEH, HakMKTe KHONKY @,
YTOGE! NPOCMOTPETE OHAAHH CIMCHM NMABPOR" MNK HAMMWTE HHONKY &, 4ToGs! NapeaiT
B MEHI0 BeiBOpa TpadcnopTa. MoapobHes ob aToM cMOTPHTE B pasafana “MeHio seibopa
TRPAHCNOpTA" 3TOMS PYHOBOACTEA NONLI0OBATANA.

Macne Toro HaK Bsl BeGepuTe cebe roHoYHoe CPeACTEO, Bl CMOMEaTe BeiGpaTs 'npMapa’,
C HOTOPBIM XOTHTE CPAIMTBCA.

* ALna AOCTYRE K COMSHEM AXIEPON THRHGYETER GOCAPOROEHOE (WLAN) COMAHHOHHE & HHTERIET M WIETHAR
aanqes PlaySiaioneNoiwork. 38 0N HHTENEHOR HHSOPMAUHER O DAOSITAAMULIEN MHpE PlayStations Metwork
OEREUYAATECE HA CART Sign-in . Boned NoARSEHYI0 MHEORMALAR O TOM, KIH MOEKAMMITE RULY CHeTouy PSP
H MHTODHET & NOM0LLH BEenpobansod (WLAN) SOTH n) RSIRETE B COIRHOHGM DyHOBONGTEE MO CHETRWE PSP,



| MTPOHOR M3 ©
.

HHAHBUAYANEHOMA FoHHE, cnan,a}mii 0 BaLVM npaaunam

BribepsTe TpACCY, HANPABNERME M HONMHECTEO HOYNOB B FOHKE, & 3aTeM BhIBEpHTE BMf

FOHHM, HTOBLI NEPERTH B MEHK BrbOpa TpancnopTa. NogpobHesa 06 3TOM CMOTPHTE B
pazgena “MeHi BLIBOpa TPAHENOPTA™ 3TOND PYHOBOACTEA NONLIOBATENR.
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MHOIO MFPOHOB
PEHMM AD HOC
3aBoHTe ABMraTeNt H BEpHTE ¢ COBOR DaHaTHHHLIX NPHMATENERA C NoMolUbHo pertma Ad Hoc.

Coagare Hrpy

Coapaime coBCTEEHHYHD NPONUTAHHYI0 aADSHANMHOM FOHHY C YYacTHaM 00 WeCcTH MIPoHoB.
BeibepuTe Tpaccy, HaNpaeneH1e, NPeaNoYHTaeMoe HONMYECTEO HPYIoB M 2aTeM BeiGepHTe
BHA MOHOH, YTOOR NONACTE B OHNAKH MEHID BMBopa TpascnopTa.

OwunaiH MmeHD Bpbopa TpascnopTa

BriSepuTe KNAce TPAHCNOPTHOMD CPAACTEA M CAMY MALUMHY, 3aTeM BEIGEPUTE MyHKT
ToacTpouTe” HTOOE HAMEHHTE 88 BHEWHKWA BHA. Horpa Bygete roTosel, BelGepuTe
MYHKT “Havano rosym”, 4Tobsl NepeTH B 3an OMMAAHHMA M YBHAETE CNMCOK MIPOHOR,
NPHCOSAHHUBLUMXCA K 3TOMY COCTAZAHMID.



Mosck mmm no penmuy MrpEl, TDACCE H 2@ HaNpasneHMio. EH ABTOMATHYECHM
NOARNKMUTECH K OAHOR M3 UrP, YAOBNETBORAIOLIX BALIMM KPUTEDHAM W nepeiigere

B OHNAIHH MEHI0 BrIBOpa TpaHCNopTa. BHGEpHTE rOHOYHOE CPEACTED M MPHIOTOBLTECK

H 3aeany. NoppobHes of 3TCM CMOTPHTE B padfense "OHnaiH MaHo Belbopa TpakenopTa®
ITONS PYHOBOACTEA NONL3I0BATENA.

Coofuwecreo

MpCCcMOTR TEHYLLEro CTATYCA IHAHOMBIX BAM HIPOHOR M BALLIMY APY38H B
coobuwecTeaMotorStorma Arctic Edge.

CNHCHH NHAspOoB

MpocMoTP OHAAHH CRMCHOR NMABPOER ANA PA3NKYHLIX BUAOE roHoH, HTobel 2abpatsca

HA BEPLUMHY PEATHHIE, HYHHE TANAHT W CTPACTE H PUCHY: 8 BaM CNAGO CTaTH MyHLLMM
M3 Ay
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HAETPﬂﬁHH :

NPODKUIH

MepeAauTe 8 YnpasneHue NpoduaemM, YToBk CO3AaTE, 3arpYaHTh, COXPaHHTE MKW YAANHTL
Npogine, a8 TAHME BHARDMHTE MAKH BIKAIOUWTE GyHHLMIO aBTacoxpadeddn. Noapobhes ob
STOM CMOTPMTE B paapena “YnpasneHye npodunend” 3TOMO PYHOBOACTEA NONLI0BATENA,

YNPABNEHHE

3A8Ch Bbi MOKETE NPOCMOTPETE M HACTPOMTE YNPABNEHHE BO BPEMA B3/bl, YTO MOMET CTaTs
BALIWM PELLIAIHUHM NPEMMYLLECTEOM HAJ CONBPHUKAMH.
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qm-ﬁ‘u rrﬁncrfm’m Huganmﬂm necHio, Bam
LOCTYHB BCE 3AB0AHLIE MENOAHMH ¢nar:‘mﬁann
MotorStorm®, HachamaanTecs! .
AOBABNEHHWE COECTEBEHHOH MY3bIHM

XoTHTe paciuMpHTs CRHCOoH My3LIHANBHE HOMNO3HUMA TPEHAMM M3 COBCTBEHHON HONNaHLMMT
MpOCTO CHONWPYATE CROM MoBKMMele MP3-daine B nanky PSPMUSIC Ha wapre Memaory Stick
Duo™ | oHM apTOMATHYECHW AOGABATCA B CNWCoH HOMNO3MUMKA MotorStorma Arclic Edge.

BHHMMAHWE: fobapnfemeie B CAMCOH MyShIHAABHLE HOMRO3WUKA MP3-haidns AonkHb

MMETE GUTpenrT 256HE\C KM MeHBWe K YacToTy AMcHpearTauHK 44, 1THMY. Makcrmansqo
ADMYCTHMOE HonuYecTeo dainoe e Music Playlist | CnucHe My3siHansHEX HOMNOZMUKA - 128,
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Hmnammumm mmpamumﬂm-mmﬁmmmum
HOPPEKTHPCEATE HPEH BALLED TRAHCNCHTA BNEpef, HA3AM WK B CTOPOHY. &mmmnmm
BTy TEXHWKY, HHIYE B CNEAYIOWMA MOMEHT Bil OHAHETECH PAIMAIAHHEM O NEMAHE CHAZL.

BHWMaHHE: B pazfena “PyKoBoAcTEO AnA soguTans” npa,u.nunama_‘rcﬁ. 4TO Bl MCTIONL3YETE
YCTAHOBHM YNpasnaqya No ymonsaxuio. NMoapobHes 06 3TOM CMOTPHTE B paajene
“¥npaepneHWa” aTOro pYHOBOACTEA NONLIOBATENA,

PA3INOH H TOPMOHEHHE

Yro6e! pasorHarecs, HammKuTe 1 yaepwmeaite KHonHy . Y1006 3aTOPMO3HTE, HAKMHTE
W yaepmHeadTe kHonky M. Horna TpascnopT HenoaBHseH, HAMMHTE M YAepMHBaHTe
HHOMHY ANA ABMMEHWA 3aAHHM X0A0M. HakMmuTe K yaepHKMBaiTa KHONKY @, YTobbl
BOCNONLIOBATECA PYYHBEIM TOPMOZOM W 336N0HHPOBATE 3AHHE HONSCA FOHOMHOND CpaacTea.
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Ecnu Bbl He paaﬁhnm:h HO BCE PABHO XOTHTE BOCTIONB30BATECA "BOCCTAHOBNEHHEM",
OCTAHOBWTE TPAHENOPTHOS CPEACTEO, A 3aTEM HAMMUTE KHonKy SELECT.

3BYHOBOW CUrHA, OCHOPBAEHWE UK YIAP

YH7o6e NOCHIHANWTE HAMMHTE KHONKY @, 3ayH KNaKcoHa B HYIHHOS BpeMA cnocobad
BLIZBATEL CHEMHYD RABMHY, HOTOPEA CMETET € TPACCH MHWMKOB, MMEBIWMX HECHACTLE
BAC Npecnenosats. C Apyrod cTOPoHLl, 8CAW Bbl HAXOAWMTECE BENWAKW OT CONepHMKA,
TO MOMETE HAMNO OCHOPOHTL Ero MM AaMHE 3AEXATH EMY HYNAHOM, 4TO 63 COMHEHURA
NOACTErHET COPEBHOBAHMA.
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