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MAIN MEN1 CONTROLS

Dyirectional buttons Highlight Menu Selection
@ bution Conbirm
@' bution Back or Cancel

GAME CONTROLS

Analog suck Mowve

&3 bution Jump/Double Jump

@ buiion Use/ Talk/Pick Up/Dhive/ Toggle Skiner
@ button Swipe (Ground Pound while Jumping)
& bunon Tail Spin

L irectional button l’ Toggle Skitter

[rirectional button "' Toggle First Person View

L bution Rotare Camera Lefi

R buton FRotate Camera Righn

L button + K button Center Camera Behind Remy
SELECT bunon Status Sereen

START bunton Panse




Alier the game loads up. the Mam Menu appears on sereen, Use the
directional buttons o move through the menu. Press the ﬁ buwtton 1o make
vour selection, Press the @ buron 1o rewirn 10 the previous sereen or 10
cancel changes,

NEW GAME Start Remy on his adventure from the very beginning.,

RESUME Choose this o return 1w the game, if'a game session
has already started.

LOAD GAME Choose a previously saved game 1o play,

OFTIONS Adpust the andio, controls, autosave options, delewe
a save game file, or see some of the fun extras thai
vou ve unlocked during the game.

MULTIPLAYER  Play with a friend and compete in races or collection
games and see who is rat enough 1o be #1.

. HEALTH: Remy's health. Shows total health and wtal health remaiming.

. CHEESE : Cheese counter, Shows the value of cheese collected,

. STAR KEY: Shows how many Star Keys you possess.

- BREATH METER : When Remy dives under water, this meter appears and
staris o shrink. When it runs oni, Remy is out of breath and staris 1o

lose health!

. RAT RADAR: This appears when VO are in a race ar when VOu are |ﬂﬂ\rlngu
multplayer game. This helps yvou know where VOUT OPPOTICnl is.




emy helps his new human friends Linguini and Coletie compile their best
recipes in pre paration for opening a new restaurant. However, one might shortly
after evervihing is ready. an unscrupulous thiel breaks into Linguini's old
apartment and makes off with them! With the help of the Ra Colony, Remy
begins a chase across Paris 1o recover the stolen recipes. Can Remy find them
all? Can he find the burglar? Only if you help him! With the assistance of the Ra
Colony and the ever IlLlpl"ul Gusteau, follow the trail of the thiel across Paris,
From Llll'"'llllll s old apartment complex, o the Sewers of Paris, busy markets,
LOWETINg muﬁup:u and even 1o the thiel’s kitchen! But wateh out, when Re My
zets a lutle 1o hot on the trail, he may find out that he’s the one being chased!

RATECOLONY{

EE o ———

Remy goes here w take a break from his adventure., pick new paths wo go down,
and even learn new tricks 1o help him our.

MISSIONSELECTION
At the Rar Colony there are five environments: Linguini's Apartment, Sewers,
Markerplace. I{m:-ﬁmh and Restanrant.

Au first. the “Learn 2 Play™ mission is unlocked within Lm;_.rl.u:m s Apartment. As
Reny completes missions by finding recipes, more nussions will unlock! When
Ei.unj.' finds all of the recipes in
an environment, then the next
environment will unlock!

Rat Merchant

In the Bar Colony, Pierre
the Rat Merchant, has set up
shop. He'll help Remy

out, but only if Remy :
has enough cheese

for lnm. Pierre can 6
improve Remy's

attacks, staming. or
teach him new ricks like
how o dve underwater
and swim fasier!




JUMP - €3 bution - Remy can leap great lengths and heights (fora rat!).

DOUBLE JUMP - @ button + ﬁ button - Use this il something is a livde bit
oo high or wao far for a regular jump.

GUSTEAU HINT

T meaimmise: Remy's umping discance, perform the

et pnp oot the peak of dee fest panp

HANG/CLAMBER: IfRemy just misses a jump, he may grab onto the edge and
hangon. While hanging. press the & button to clamber u p.

USE - '@ button - Certain items have a sparkling appearance to them. When you
see 4 sparkling iwem, Remy can use the object n some way. Pay close anenton w
Custean in the early missions, as he teaches you how o use various things.

GUSTEAU HINT

Soane olvjects, like wites or poiits, lave a sparkling appearance b
pressmg thie ® botem when stanching next w them docan 't do anyihing,
[ yveoun finel e of these, try o jump over e object and press the @ bunon
before vou land instead. This kets Remy do special moves like Rope Walking

or Pinpoint Jumping!

TOGGLE SKITTER - Directional button 4 or @ button - Making Remy run
on all fours may get his paws dirty, but it's good for some extra speed. Some
places are also so small that the only way for Remy o fit through s 1o get on all
fours. Be warned. since Remy is out of practise on all fours. he won't be able 1o
tight or do any other special moves, Tor stand up, press the directional button l.

or the @ button again,

SWIPE — @ button - Sometimes even a chelhas w ger his hands diry! Remy
has 1o go into some prey nasty places filled with bugs and other mean criners.
Instead of runmng away, Remy can swape at them with s paws 1o weach them
SO TIRNRETS,

GROUND POUND - €3 button then @ button - Try pressing the @ buton
after jumping. This makes Remy Ground Pound, which can take om
enemies behow,




TAIL SPIN — @ bution - With this action, Remy spins around using his tail like
awhip. This can take om weaker enemies in one hit, but it’s also a good way o
make even the woogher enemies back off so Remy can get some distance,

GUSTEAU HINT
Vary vour artecks - Ivon are having trouble fghting an coemy. iy a
dilferent variery of anacks and moves! Tinmg is imporont. You can even
npgradle yourr swipe aitack from Pierre the Merchani Rat anthe Rae Colony.

FIRST PERSON VIEW = Directional button 4 - Sometimes the best tactic is
Lo stop, catch vour breath, and take a good look around. In this view, vou can use
the analog stick to look in every direction, including up and down! Be careful.
though, Remy won't be able w fight or run from enemies m this mode, o make
sure vou are in a safe place. To change vour view back to normal. press the

directional buon 4 AT,

Press the START button at any tme durlng the game 1o Pause the action and
bring up the Pause Menu, Use the directional buttons to move up and down the

menu. Press [ht.ahlmim 1o select that option. Note that selections may vary,
depending on where you are in the game,

Resume

Resume the game,

Restart Mission

Start back at the beganning ol the level,

Restart Race

When in a Kace | vou mav select this nplinn v start the race from the I'u?ginning.

Remrn to Colony
(uit the current mission and return 1o the Rat Colony.

Options
Adjust game volume levels, the camera, and game controls,

Save/Load
Save or load vour game progress, You may also delete previously saved gamesif
you require more space on vour Memory Stick Duo™.

Quit to Main Menn
Fxit the game and return to the Main Menu,




STATUSIS CREEN -

Press the SELECT bumon at any ume durmg the normal game 1o Pause the
action and bring up the stats screen.  The stats sereen lets von know where
vou are, how long you've been playing and the percentage of the game you've
completed. Press the SELECT buton again o close this screen,

As g host, pick either Timed Collecuon or Race. then choose vour options, such
as collection mode. level or time limit. The I VOl Are 1'{':;[!1' mh:,_!nn As aclent,
simply select a hosted game and wait for the hast to lannch,

MULTIPLAYER COLLECTION
Collection games have three different modes vou can choose from, Each mode
involves competing with another plaver 1o irv and collect certain iems.

Regular: Try to collect as much cheese as possible before time runs our.
The player with the most cheese wins!

Weighted: Each picee of cheese vou pick up slows vou down, but vou can drop
off cheese at the drop-ofl zone 1o run fast agun. Dreop off more cheese than the
other plaver 1o win!

-."i]'mwnﬁl: Collect live (5) pieces of cheese 1o make a Chef's Hat a ppear.
The tirst plaver o collect the required number of Chel s Hats or has the most
Chel™s Hats when the time runs out wins.

MULTIPLAYER RACE

You can challenge a friend 1o race against you in this multuplayer mode.

For exira spice, the host can choose 1o twrn chal peppers on, Pick one up and
getan extra boost of speed!
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COMMANDES DU JEU
Pad analogique

Touche a'
Touche @
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Touche L

Touche R

Touche L+ wuche R
Touche SELECT {sélection)
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S¢lecuonner une option dans le menu
Confirmer
Betour ou annuler

Se déplacer

Faire un sant/double saut

Unliser/ Parler/ Ramasser/ Plonger,/ Troner
Auaque fulgurante (coups en cascade en saurant)
Fowend de quene

Troter

Passer en vue ala premiére personne
Crienter la caméra i gauche

Clrienter la caméra a droie

Placer la caméra derriere Remy

Foeran d éat




MENUPRINCIPAL »

Une lois le jeu chargé. le menu principal apparait a 'écran. Lnilise les
wouches directionnelles pour naviguer dans le meno, Appuie sur la touche €3
pour sélectonner une option. Appuie sur ki wuche ® pour revenir il éeran

precedent ou annuler les modifications,

NOUVELLE PARTIE

REPRENDRE Chomsis cette option pour revenir au jeu 51w as dép
COMMENCE UNe partic.

Commence une nouvelle aventure avec Remy,

CHARGER PARTIE  Chosis la partie précédemment sauve gardée que
VEIN T |.'.II'I.'!I'I[1 .

OPTIONS Moddific bes options de son, de commandes e
d'aunto-sauvegurde., supprime une partie sanvegardee
ou regarde les bonus déhrants que t as débloqueés
pendant la partie,

MULTIJOUEUR Alfronte un ami dans des courses ou des jeux de
collection pour voir qui sera assez rat pour devenir le
LI TS 1.

[. SANTE : représente la santé orale e la santé restante de Remy,.
2. FROMAGE : représente la quantité de fromage récupérée.

3. CLE ETOILEE : représente laquantité de clés éilées que t possédes,
4. JAUGE DE SOUFFLE : quand Bemy plonge sous 'ean, cene jauge
apparait o diminoe progressivement. Quand elle est épmsée. Remy n'a plos de
soullle et commence a perdre de la sanic |

3. RADAR : il apparait pendant les courses ou en mode multijoueur et te
permet e voir la IH]HiIi(]-I‘I e ton adversaire.



smy aide Linguini et Colete, ses nouveaux amis humains, i réunir leurs
meillenres recenes en voe de louvertare d un nouvean restaurans. Mais
un soir, alors que tout est prét, un voleur sans serupule cambrioke le vieil
appartement de Linguini et prend la fune avee les recentes | Aidé de la colonie de
rais, Remy se lance alors dans une course-poursuiie dans les rues de Paris pour
recupérer les recenes volées. Parviendra-t-il & outes les retrouver 7 Réussira-t-il
a ratraper le voleur Y Strement. mais uniquement si tu aides | Grilee a la colonie
et i un Gustean wupours de bon conseil, retrouve ka race du voleur dans wout Pars ;
cher Linguini. dans les égouts, sur les marchés animés, sor les tois imposants et
méme dans la coisine do voleur | Mais anenton. chez les homains, les rais ne sont
pas trés bien vos et Remy powrrai bien se retrouver dans la position du chassé !

COUONEIDEIRATS

EE—

i "“]_1|-' vient icl |mur faire une |hll.'|i'i-L' dlians son aventore, |KIIIT trouver de nouveany
chemins et méme pour apprendre de nouvelles technigques uniles |

SELECTION DEMISSION

La colonie de rats e permet d aceéder i cing environnements ; chez Linguini, les
cgromts, le marche, les toits et le restaurant,

Lorsque to commences ke jeu, seale la mission “Initiavon™ est débloquée chez
Linguini. Au fur et i mesure que Bemy termine des missions en trouvant des
recertes, daures missions se déblogquent ! Quand Bemy a rouve wures bes
receries d un environnement, le
suivant est déblogué |

Rat marchant

Dans la colome de rars, Pierre,
le rat marchant, a msuallé

une boutique. [l est préci
aider Remy si celui-ci

a sufliswmment de

fromage. Pierre peut 6
améliorer les atagques

et lendurance de Remy
ol u|.I|}1'-r:||:lrL' de
nouvelles techniques,
comme plonger sous

I'can ou nager plus
vite |




SAUT (touche €9) - Remy peut sauter trés loin et trés haut {pour un rat 1),

DOUBLE SAUT (1ouche @' + tonche @':I : Fais un double sawt si quelque chose
cs1 rop cloygndé on trop haut pour ére atteint avee un saut normal,

ASTUCE DE GUSTEAU

Pour une distance de sam oprimeale, Remy doi Giore

b= secodd s ||'Hu||-:.| il estan sommet du premaer,

SUSPENSIONJESCALADE : si Remy rate un sawt., i pewt saisir un rebord e
rester suspendu. Quand il est suspendu, appuie sur la wuche €3 pour qu’il se
hisse,

UTILISER (touche @) : Remy peur uriliser les objers scintillants, Fcoute bien
ce que e dit Gustean dans les premiéres missions @ il Cexplique comment utiliser
différenis élémenis.

ASTUCE DE GUSTEAU

Certins obpets, comme les cordes on les pomis, scintillent mais nen ne se
Jir it leaesepue 11 @ ppuies sur la onehe @ Lnime foes i e |.-:|r=1.|||-!' [10 IFoslives
un de ces objers, same vers boi e appane sur b tomche @ avami de retomber
il =nf; ﬂi.-'lll} caeeiie alors des mouvements specians (marcher sur une corde

ranrhe o4 fire un saun de précision, par eacmple) !

TROTTER (touche directionnelle 4 ou wuche @) ; Courir sur ses (uatre
pattes permet & Remy de gagner de lavitesse, Die plus, certains endroits sont si
petits que le seul moyen poar Remy d'v acceéder est d avancer a quatre pattes.
Anention | Dans cene position, Bemy ne peut pas combanre ou fure des
MOUVEENTs speciau. Four r[u"i] se releve. appuie a nouvean sur la wuche

directionnelle ‘lv ou sur la touche @,

ATTAQUE FULGURANTE (1ouche @) : Méme les chefs doivent parfois se

salir les pattes. comme Reny qui se rend dans des endrois remplis d'insectes
et d"autres affreuses besuoles. Plutdt gque de fuir, il peut bes ataquer pour leur
apprendre les bonnes maniéres.

COUPS EN CASCADE {touche €3 s touche () - Appuie sur la touche (=)
aprés avoir sauté pour que Remy effectue des coups en caseades et élimine des
CONemis,




UETTE DE QUEUE (touche @) ; Remy peut utliser sa queune comme un
fouet afin d’eliminer les ennemis les plus faibles dun seal coup on & éloigner les
plus coriaces pour quelques instants,

ASTUCE DE GUSTEAU
Varie s anaques - st asdo mal i we debarrasser d'un ennemm, cssaic de vanier s
uttapues e s mouvements [ Le g est mporsnt, Noouble pas que o peos

el joe T i m arragee filmeranee ches Pieree, Ie mi oarehand, dans In eolonie de s

VUE A LA PREMIERE PERSONNE (wuche directionnelle 4 : Parfois, la
meilleure tactique, c'est de sTarréter, de reprendre son souflle et de bien observer
les alentours, Avec cetie vae, w penx utiliser le pad analogique pour regarder
dans toutes les direetions, y compris en hauteren bas, Mais fas avention, Remy
ne pent pas combarire ou fuir dans ce mode, alors assure-1on d'érre en sécaritd,
Pour revenir i la vue normale, appuie & nouvean sur la wouche directionnelle 1

|| AT | ||

pﬂur Ja MEre e1 p&uwc el Iam: apparm e l:_ el u;mmndmu Lluhw Icu
touches directionnelles pour naviguer dans le menw et appuie sur la wouche x>
prour vilider une sélection. Re TIFTEATITS les Options il ispon ibles varient selon
"endroit ob w e ronves dans le jeu.

Continuer

Reprends la parte.
Recommencer mission
Recommence au début du niveau,

Recommencer conrse
Pendant une course, sélectionne cete
aption pour recommencer la course.

Retour i la colonie
Ouite la mission en cours et retourne & la colonie,

Options
Regle les différents volumes, la camera e la configuranon des commandes,

Sauvegarder/ charger

Sauvegarde ou charge @ partie, N'oublie pas que lpq:ux supprimer des données
de jeu précédemment saovegardées s7il w faut plus & espace sur wn Memory
Stck Doo™

Retour an meon principal

Quinte la partie et reviens au menu principal,




Appue sur la wuche SELECT (sélection) a wou moment dorant la partie pour

la mettre en pause et faire apparaitre 'écran d’étar. Cet écran te permet de savoir
ol 1 es, combien de emps was joud et le pourcentage de jeu que t as werming,
Appuie a nouvean sur la touche SEI KT (sélection) pour fermer cet écran.

Situ es hivte, sélecnonne Course ou Collection chrono, puis choisis tes options,
comme le mode de collection., le nivean ou la limite de temps. Te voila prét a
commencer | 51 tu es invité, sélectionne simplement une partie et attends que
I"hie donne le départ.

COLLECTION MULTIJOUEUR
Les peux de collection comprennent trons modes dilférents dans lesquels w
affrontes un autre joveur et essaies de récupérer certains obpers,

Normal § essaie de récupérer autant de fromage que possible avant I fin du
temps imparti. Le joueur qui a le plus de fromage 'emporte |

Lesié: L‘hquE fromage que tu ramasscs e ralentit, mais peux tout déposcr
dans la zone de dépin afin de pouvoir courir vite & nouveau, Dépose plos de
fromage que ton adversaire pour l'emporter ©

Butin : récu pere cing (5) morceaux de fromage pour faire apparaitre une toque
de chef. Le premier joueur qui parvient d récupérer le nombre de wogues requis
ou le joueur qui ale plos de toques ala fin du emps imparn Femporte.

COURSE MULTIJOUEUR

D¥fie un ami dans une course dans ce mode mulujouenr.

Pour ajouter du piquant i la course. Phite peut choisir d"activer les piments.
Ramasse-les pour béndficier d une breve aceéléranon |
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HOOFDMENU o

Als her spel is geladen. wordt her hoofidmeno weergegeven, Cebruk de
richtingstoetsen om door het menu te bladeren. [Druk opde ﬁ-mmﬁ om je
keuze 1e bevestigen. Druk op de @-wers om terug te gaan naar het vorige
scherm of je wijzigingen e annoleren,

NIEUW SPEL Begin een spiksplinternicow avontuur met Remy.

DOORGAAN Met dere npr.in:‘ i jc teTUE naar hiet .‘-ipt‘.‘l- als jr:. al bent
begonnen aan cen spel,

SPEL LADEN Kies een eerder opgeslagen spel en speel verder,

INSTELLINGEN  Hier kun je alle msiellmgen aanpassen (geluid.
besiuring, antomatisch opslaan). opslaghesianden
verwijderen of grappige extra’s bekijken die je heln

virijgespechl,

MULTIPLAYER  Speel een muliplaver-spel met een vriend en kijk wie

de snelste ratis in races en verzamelspelleges,

ETgSPELY'S CHERM

1. GEZONDHEID: Remy's gezondheid. Hier zie je de totale en de resterende
gezondhewnd,

2. KAAS: Kaasteller. Hier zie je hoeveel kaas je hebt verzamebd.

3. STERSLEUTEL : Hierzie je hoeveel stersleutels je al hebt verzameld,

4. LUCHTMETER: Als Remy onder water duikt. kun je op de meter zien hoeveel

lucht hiy nog heeft. Als Remy geen lucht meer in 2y longen heeft, raaka hij

buiten adem en gaar zijn gerondheid achierui!

5. RATTENRADAR: Ineen race of muliplayer-spel verschijnt deze radar,

rodat je kunt zien waar je regenstander i1s.



Angami en Colete fraan con nicuw restaurant openen en Remy helpt zijn
weuwe mensenveicnden b het verzamelen van hun beste recepten. Net voor
tle opening wordt er *s nachis ingebroken in Linguint’s oude appariement en
cen gewetenloze schurk steelt alle recepren! Samen met 2'n vrienden oit de
Ranenkolonie doorkruist Renw de lichisiad Parips om de gestolen recepien
cen voor cen terng e vinden. Lukt het Remy ze allemaal e vinden? Vind hij de
schurk? Met joow hulp lukt het hem wel! Werk samen met je vrienden win de
Ranenkolonie en de behulpzame Gustean en volg de schurk door Parijs. Je gaa
van Limguini‘s oude appartement naar het riool van Parijs, de drukke markien,
hoge daken en zelfs tot de keuken van de schurk. Maar pas op! Als Kemy de

schurk e dicht op de hielen zi. worden de rollen omgedraaid en moer Remy
rennen voor 2 n leven !

RATFENKOLONIE

e s me—

Hier rusi ﬁ{rm}' uit van zipn avonturen. Hijp verkent nieuwe paden en leeri zells
CCI AT e IWE [FUCs,

MISSIESELECTEREN
In de Rantenkolonie vind je vijlomgevingen: Linguini’s appartement, het riool.
de marke, de daken en het restaurant.

Ferst wordt de missie "Her spel leren” gestart in Linguini’s appariement. Met elk
recept dat Remy vindr, speel je een nicuwe missie vrij. Pas als Remy alle recepen
in een omgeving heeli gevonden, wordh de volgende omgeving beschikbaar,

Kooprat

Pierre de Kooprat heelt

cen winkel geopend in de
Rattenkolonie. Hij helpt Remy
waar by Kan., maar alleen als by
wordt beloond mer kaas,
Pierre helpt Remy

bij het verbereren 6‘:‘
van zijn aanvallen en

uithoudingsvermogen,
maar leert hem ook
nienwe rues zoals
duiken en sneller
Fwemmen!




SPRINGEN - @-1octs - Kemy kan heel hoog en ver springen (voor cen ratl).

DUBBELSPRONG - ﬁvmms + @«lm:u-'- - Met een dubbelsprong kom je cen
stuk hoger en verder dan met een gewone sprong,

GUSTEAU-HINT
Chm Renoy wo ver mogeligk e daten springen, moet je de tweede

spn |H'r','1 L b I'I'IH1“'-_“5‘.I!' I.H.l.lll Vil |J-|' CETSEES |'|f'1 FII:_-:' sTErien

HANGEN[KLAUTEREN - Als Remy een sprong mist, kan hij zich soms net aan
cen richel vastgrijpen. Druk. als hij aan cen richel hangt. op de -10cis om Crop
ie klanteren,

GEBRUTKEN - @-10e1s - Sommige voorwerpen zien er schitterend uit. Als je
20'n fonkelend voorwerp ziet. dan kan Remy er vastiets mee. In de cerste missies
moet je goed naar Gustean luisteren. Je kunt van alles van hem leren,

GUSTEAU-HINT
Sommmige objecten (zoals draden of punien) fonkelen wel, maar als g ermaast
{rudl ST 1) l.:-p-:ili"@'-ll wis druke, gebeurt er niers, Probeer er dan overheen ge
springen cn op de ®-tocts 1e drukken voorda e landy, Remy kan dan speciale

i:l:ill"."'t']l dhoen, zoals koorddansen afeen sprongr nasr cen be poalde plek moken!

SPRINTEN AANSUIT- richtingstocts 4 of ®a0e1s- Als Remy hetopeen
rennen zet, worden alle vier 2°'n pootjes vies, maar het gaat wel een stuk sneller.
Sommige kieren zijn 2o klen, dar Remy erwel op vier pootjes doorheen moer,
Vergeet nict dat Bemy niet kan vechien of speciale dingen kan doen wanneer hij
opvier pootjes loopt. Druk nog een keer op de richtingstoets ‘l ofde @—lntls
om hem weer te laten opstaan.

MEFPFPEN - @-l{:ﬂ:ts - Soms moect zelfs cen kok de handen uit de mowwen
steken! Op sommige nare plekken moet Remy insecten en ander uischot van
zich af zien te slaan. Remy bewerkt ze dan met 2'n pootjes en mept er vrolijk op

hos,

GRONDDREUN - eerst de €8-1oets en dan de @-1oets - Druk midden in de
sprong op de @-Inclﬁ. Dan stampt Remy heel hard op de grond en schakelt hij
vipanden it




STAARTZWEEPSLAG — @-0e1s - Als Remy dit doet, draait hij rond en
gebroikt hij zijn staart als cen zweep. Zo schakelt hijin één keer swakke
tegenstanders mit, maar ook sterkere vipanden blipen 2o op een veillige afstand.

GUSTEAU-HINT

Wissel je mnmvallen af- Als jo mocne hebt met cen be paalde icgenstander, gebmik
dan cen andere aanval of beweging! Fen goede g is heel belangrijk.

Bij Paerre de Ke Tl el Ratienkolonie kun ]-I‘J-I‘ qr:l:lr‘m.‘rm:u'rfﬁ THHICFEIL.

PERSPECTIEF 1E PERSOON - Richtingstoets 1+ - Soms kun je beter even
stoppen, op adem komen en goed om je heen kyken, Als pe door de ogen van
Remy kijkt. kun je met de analoge jovstick alle kanten uit Kijken. ook omhoog en
omlaag! Lorg er wel voor dat je ditop een veilig plekje doet, wam Remy kan 2o
niet vechien of wegrennen. Druk nog een keer op de richtingstoets 1 voor het
normale zicht,

I

Diruk lijl‘]t.‘l]:é. het spelen op de START-1woets om het spel we onderbreken en

het pauzemenu te openen, Gebrmk de nchumgstoetsen om door het menu e
bladeren. Diruk op de @-mcu‘, om ecn optic e selecteren. Sommige opties kun
je pas kiezen als je wat verder bent in het spel,

Doorgaan i)
Ca verder met het spel,

Missie opnicuw beginnen
Hrg'ln {]pnir:llw met het fevel.

Race opnicow beginnen
In cen race kun je deze optie selecteren om de race opnicuw te starten,

Terug naar kolonie
Stop met de huidige missic en ga terug naar de Ratenkolonie,

Instellingen
Pas het volume, de camera, avtomansch opslaan en de spelbesturmg aan.

Opslaan /Taden
Hicrmee kun je je spelvoorigang opslaan of laden. Je kunt ook cerder opgeslagen
spellen verwijderen als je ruimte wilt vrijmaken op je Memory Stick Duo™.

Terng naar hooldmenn
Stop met spelen en ga terug naar het hoofdmenu.




Diruk tydens het spelen op de SELECT-10cts om het spel we onderbreken en

het statusscherm e openen. In her stamsscherm kun je zien waar je bent, hoe
bang je al aan het spelen benten hoe ver jeal m her spel bent Drok nog cen keer
op de SELECT-wers om het scherm e sluiten.

Als je de host bent, Kies je Verzamelen op upd of Race met timer. Kies daarna je
mstellingen. roals Verramelstand, Level ol ijdslimier. | Jam kun je beginnen!
Als je cen client bent. dan hoef je alleen maar cen gehost spel e selecteren en e
wachien ot het spel star,

VERZAMELEN MET MEERDERE SPELERS
Je kuni Kiezen wit drie tvpen verzamels pelletjes. In elk tvpe moet je het opnemen
tegen een andere speler en verschillende voorwerpen verzamelen.

Standaard: verzamel zoveel mogelijk kaas binnen de tijd. Wie de meeste kaas
verzamel, 15 de winnaar!

Verzwaard: met elke kaas die je oppakt, word je awaarder, Als je de verzamelde
kaas aflevert op het verzamelpunt. word je weer licht en kun je sneller lopen. Wie
de meesie kaas aflevert op het verzamelpunt is de winnaar!

Yoorwerpjacht: verzamel vijlstukjes kaas. Erverschijnt dan een koksmus,
Wie heteerst een bepaald aanal of de meesie koksmutsen heeft verzameld, is
e winnaar.

MULTIPLAYER-RACE

In dit multiplayer-spel kun je een vrend undagen voor een race,

O het exira spannend te maken, kon e de opoe Chilipepers mschakelen,
Pak er ecn op en raas nog sncller voorui!




Configuracion del sistema PSP® (PlayStation®Poriable)

Botén L

Botones de
direccidn

Pantalla LCD

Baotin R

Botones

ACKL

Indicador
de acceso

MEMODRY
STICK
oug™

Violumen
Indicador —
de acceso
WLAN

Pad analdgico -
Bujeccidn de corraa —
Altavoz izquierde ——

Boton HOME
imeni principal)

(Blogueo)

— Altavoz derecho

Botdn de sonido
Boton de pantatla

CONTROLES DEL MENU PRINCIPAL

Borones de direccion

Hodn @
Bowdn @'

CONTROLES DEL JUEGO

Fard an ulﬁgh‘.n

Bowdon a
Bowdon @

Boton @

Horon @

Botdn de direceidn l’

Botdn de direcein 1'

Howon |

Bowm R

Bowon L+ bhoton R

Bowin SELECT {seleceiin)
orn START (inicio)

Resaluar seleccion del meni
Conbirmar
Volver o cancelar

Mover

Salo/Thoble salho
Utilizar/Hablar/ Recoger/ Bucear/
Deslizarse

Colpear faporrear el suelo al salvar)
Golpe de cola

Deslizarse

Cambiar a vista en primera persona
Rotar cimara hacia la izquienda
Rotar camara hacia la derecha
Centrar camara derris de Remy
Panalla de esiado

Pansa

Indicador POWNER
(alimentacian|

Indicador HOLD

— Botdn START (inicio)
Botdn SELECT {seleceidn)



PRINCIPAL »

MEND

Cuando el juego se ha cargado, el meni principal aparece en pantalla. Unliza
los botones de direccion para desplazarte por el memi. Pulsa el boton ﬁ para
seleccionar una opeidn. Pulsa el boron @ para volver a la pantalla anterior o

cancelar los cambios,

NUEVA PARTIDA Fmpicza con Remy una aventura desde el principio.

REANUDAR

I':Iigt: L*!-'-lun}:rcri{’m para vislvier ala pm'litiu i Vi hias
unciado una.

CARGAR PARTIDA  Elge una paruda guardada para jugar.

OFCIONES Ajusta el sonido, los controles, las opeiones de
autoguardado. elimina un archivo de juego guardado
o visualiza alpunos de los divertidos extras que has

desbloqueado duranie la partda.

MULTIJUGADOR Juega con un amigo v compite en carreras o juegos de
n::m,;_:;i[ia de ulJ'jL"[U!-'- para L‘l:l]ll}]'{]l:l':u' (ju iem es la rata
e O WO,

LYA\PANT/ALL*A\DE YJUEGO

1. SALUD: lasalud de Remy. Muestra la salud total y la que le queda.

2. QUESO: comador de queso. Muestra el valor del queso recogido.

3. LLAVE DE ESTRELLA : muesiracuintas llaves de estrella tienes.

4. MEDIDOR DE RESPIRACION : cuando Remy bucea aparece este medidor
v comienza a disminuir. Cuando se agota, Remy se queda sin oxigeno v empiera
a perder salud.

5. RADAR DE RATAS: aparcee cuando estis en una carrera o jugando una

partida multjugador. Te ayuda a saber ddnde esti t rival.



JUEGO]PRINCIPAL «

Remy avuda a sus nuevos amigos humanos, Linguini v Coletie, a recopilar sus
mejores recetas para abrir un nuevo restaurante. Pero una noche, poco despues
de que todo esié Listo, on ladeon s eserdpolos entra en el viejo apartamento

de Linguini v las roba. Con la ayuda de la coloma de ratas, Remy comienza una
persecuciin por wdo Paris para recaperar las receras robadas, ;[1:11-4L-;_-fuim
Remy encontrarlas todas? ; Arrapard al ladran? | Lo conseguira si lo avedas! Con
by uda de la colonia de raras vel HiL]lI'JI.'L‘ u_mu..il Cousteau, sigue la ].:ll‘-l:l.{lt.'l
laclrin por todo Paris, Desde el vie jo apartamento de Linguini a las cloacas de
Paris. pasando por bulliciosos mercados, altisimas azoteas ¢ incluso la cocina del
ladron. Pero ten cuidado, cuando Remy le sigue el rastro muy de cerca, puede
convertirse en el cazador cazado.

|| MESTnGERRAs

Remy viene agui a omarse un respiro de su aveniuri, recoger nuevis pistas que
:-iL‘gLL'lr o incluso a apre miler trucos nuevos (jue lcy a}'udar:.in.

SELECCION DEMISION

En la colonia de ravas hay cinco entornos: Bl apartamento de Linguini, Las
cloacas, El mercado, Los tejados v El restauranie,

Al prineipio, la misidn . Como jugar” se deshloguea en El apartamento de
Linguini. A medidaque Remy complete misiones encontrando recetas, se
desbloguearin las siguientes
misiones, Coando Remy
encuentra todas las recetas
de un entorno, desblogquea el
ENLOrNo siguicnie.

Rata comerciante
Pierre, larata

comerciante, ha -
puesto una tienda en $
la colonia, Avudara

a Remy, pero solo si
uene suficiente queso
para €l. Pierre puede
mejorar los ataques de
Remy. su resisiencia "4
o ensefiarle rucos
nuevos como bucear ¥
nadar mids ripido.



SALTO: boton €3, Para scr una rata, Remy puede salar grandes muy alwo y
bejos.,

DOBLE SALTO: boton €9+ boton €3 Uniliza el doble salio si algo esti

demasiado alio o demasiado lejos para un salto normal.

CONSEJO DE GUSTEAU

Para messmizar la distanein de salio de Remy, da el

-.|'J1_1_'I1|I|'|-:_| :-.';'4|I|.11'|I 1‘| IZII1I| [ TS :,I||u r.,‘||,"| |||‘| T !_':.i||'|1 ¥,

COLGARSE[TREPAR: si Remy falla un salio, puede agarrarse al borde y
colgrse. Micniras cuelga, pulsa el bown & para trepar.,

UTILIZAR: botwn @, Algunos objpetos tienen un aspecto brillante., Cuando
veas un obyeto brillante, sigmifica que Remy puede unhzardo de algin modo.
Presta atencion a Gustean en las primeras misiones, va que 1© ensefiari como
utihzar diferentes objeios,

CONSEJO DE GUSTEAU

Alguanees cobjeros, comm cables o pantos, nesen i gspecto brllane, Pero s
pilsas el horn @ cuando estis a 50 lado, oo hacen nada, Si encoentras algun,
intema saltar por encimay prdsar el boton @uurr'-' e srerrizar. Esuo e permine

& Ren v renliEar movomentos especiles como andar por la coen | 0 sl
de prevision.

DESLIZARSE : boton de direecion $ o boton @. Si Remy corre a cuatro LS
puede ensuciarse, pero o3 bueno para alcanzar mas velocidad. Algunos lugares
som tan pequenos, que la dnica manera de que Bemy quepa es poniéndose a
coatro patas. Ten condado, Remy no esta acostumbrado a andar a coatro patas asi
que no serd capaz de luchar ni de hacer movimientos especiales. Para levantarte,
pulsa el boton de direccion l, o €l boton @ e nuevo.

GOLPEAR: bown @, ; A veces incluso un cheftiene que mancharse las
manos! Remy tiene que ira algunos lugares desagradables llenos de bichos v
viles criaturas. En logar de cscapar, Remy puede golpearlos con las patas para
cnsciarles modales.

APORREAR EL SUELQO: bown @}' luego boton ®. Intcnta pulsar el
boton @ después de saltar, Esto hace que Remy aporree el suelo v que asi salgan
los enemigos.




GOLPE DE COLA: boton @, Con estaaccion Remy gira utilizando su
cola como un latgo. Asi puede eliminar enemigos deébiles de un solo golpe. v
también ¢s una buena forma de apeartar a los cncmigos mds irmes para conseguir
dhistanciarse un poco,

CONSEJO DE GUSTEAU

Varin tus stagues: si penes problenms parn uclar contra un enenmgm, miben varmr
I atiues v bos movimicnios, La coordinacion &5 ITOTLRI, Tambarn |||_|{=q'|:-.l_;

o porar e atacgue oo ke vienda que Plerre, la rata comercianie, tiese on b colone,

1
VISTA EN PRIMERA PERSONA : botdn dedircccion 4. En ocasiones la
mejor Eetica es detenerse, tomar aire v echar un vistazo alrededor, En estavista
pucdes utilizar el pad analdgico para mirar en todas direeciones. incluso arriba y
abago, Ten cuidado, Remy no puede lochar miescaparse de los enenugos en este
modo. Asique cerciorate de que eseas en un logar seguro. Para volver a cambiar
la vista a modo normal pulsa de nuevo el boton de direceion 4

Pulsa el bown START (micio) en cualgquier momento durante [a partida para
detener la accion v abrir el mem de pausa. Llza los botones de direceion para

moverte arriba v abajo en el meni, Pulsa el boton €3 para seleceiomar la opeidn
clegida. l'en en cuenta que las selecciones pueden variar dependiendo de donde
le encuentres en el juego,

Reanudar

Reanuda la partda.

Reiniciar mision

Vuelve al principio del nivel.

Reiniciar carrera

Cuando esiés en una carrera, puedes seleccionar esta opoion para empezar la
carrera deside el [Jrimripiﬂ.

Volver a la colonia

Sal de la misidn en curso v vuelve a la colonia de ratas,

Opciones

Ajusta los niveles de sonido del juego, la camara y los controles.
Guardar/Cargar

Guarda o carga el progreso del juego. También puedes borrar partidas guardadas
s1necesitas mas espacio en 1 Memory Suck Dhuo™,

Salir al meni principal
Sal de la partda y voelve al ment principal.




Pulsa el boton SELECT {selecewin) en cualquier momento durante la partda
para detener la accion v abrir la pantalla de estado. La pantalla de estado e
permiic saber donde estds, cudnto Licmpo has estado Jugranclo :.rcl porcentaje de
juego completado, Pulsa de nueve el boton SELECT (seleccion) para cervar esta
pantalla,

Como anfitrion, clige Recogida con limite de tempo o Carrera y después elige
opernes como el modo de recogada, nivel o limiie de nempe. ;Y va puedes
empezar! Como invitado, simplemente selecciona una partida organizada v
espera aque el anfirrion empicee,

RECﬂPILAﬂIﬂN MU LTT]UGhﬂUE
Fan los juegos de recoplaciin puedes elegir entre tres modos diferentes, Cada
modo im plica COMPelr contra olro jugador para Ineniar recoger cierios uhji:m:-;.

“i‘l_,ﬂllar: nicnta recoger iodo ol queso Fx}:-xil:-h: antes de que se acabe el LMo,
(Bl jugador con méds queso gana!

Sobrecargado: cada queso que recojas te ralentiza, pero puedes dejar quesos
en la rona de :{cscm'gﬂ para Vil VR 4 COFer 1‘:ipidﬂ. i | h:jﬂ mis (UESOS (que el otro
Jugador para ganar!

Creado: recoge cineo (5) trozos de queso para que aparezea un gorro de chel.
El primer jugador que redna el nimero de gorros de chel necesarios o el que
tenga mis gorros cuando se acabe el tiempo, gana.

CARRERA MULTIJUGADOR

Puedes desafiar a un amigo a correr contra i en este modo mulujugador,

Para darle mas emocion. el anfitrion puede elegir acuvar el vso de chiles,
| Recoge uno v consigue un impulso extra de velocidad!




Configurazione del sistema PSP® (PlayStation®Portable)

Tasta L Schermo LCD Tasto A

Tast
direziopnali

e - .
ACCess0 el g Spia POVWER

MEMORY laccensianal
LTICK
ki

Volume Spa HOLD _
Spia {blacco funzionil
dCCESS0
WLAM

— Altoparlante destro
Fad analogico — — Tasto 3TART
Attacco racolla — Tazta SELECT

Altoparlanta sinistro —— Tastg audio
Tasta HOME ———————— Tasto display

CONTROLLI MENU FRINCIPALE

Tast direzionali Fvadenzia selesione menu
Tasto @ Conferma
Tasio @ Indierro o annulla

CONTROLLI DI GIOCD

Pad analogico Movimento

Tasto &9 Salw Doppio salo

Tasto @ Usa/Parla/Raccogli/ Immergii/
Zampena (anwiva-disartiva)

| asmn @ Colpo tealpo a werra se eseguiio i salio)

Tasio @ Colpo di coda

Tasto direzionale lr Aampena (ava/disaniva)

T asto direzionale "' Artiva/disartiva visuale prima persona

Tasto L Ruota visuale a siistra

lasw R Kuota visuale a destra

Tasto L + tasio R Centra visuale alle spalle di Remy

Taswo SELECT Schermata di stato

Tasto START Pausza




MENUPRINCIPALE ¢

Completato il caricamento del gioco. sullo sehermo appare il meno principale.
Usa i tasti direzionali per scorrere le opzioni del meno e il m@so ﬁ per

selezionarle, Premi il asto @ per wrnare alla schermata precedente o per
annullare le modiliche.

NUOVA PARTITA

Inizia una nuova avventurda con RL‘[II}'.

CONTINUA Seleziona quesia opzione per iomare alla partita
11 COTSE,

CARICA FARTITA  Riprendia giocare una partita precedentemente
salvara.

OPZIONI

Regola le impostazion relative ad audio, conrolli e
uuumulmlﬂﬂgjﬂ, elimina ung |1-ﬂr1'|[=| salvata o aceedi ai
divertenti extra sblocean durante il gioco.

MULTIGIOCATORE

Cioca in modalich muhigiocaore con un amico
stidandolo nella corsa o nella raccolta di oggeni: ¢
sard il wpo numero uno?

SALUTE : mostra la salute massima di Remy e quella residua.

. FORMAGGIO : mostra il numero dei peza di formaggio raceol,

. CHIAVI A STELLA : mostra il numero di chiavi a siella in tuo possesso.

. INDICATORE APNEA : questo indicatore appare quando Remy si immerge,
¢ scende progressivamente durante il iempo che trascorre soiacqoa. (uando
si esaurisee, Remy resta senza fiato e mizia a perdere salue!

5. RADAR: questo indicatore appare quando sel impegnato i una corsa o in

una partita multgiocatore per segmalarn la posizione del o avwersario,

e B30 o =



GIOCOPRINCIPALE «

n previsione dell’ apertura di un nuove ristorante, Remy aiuta 1 suol amich umani
Linguini e Colerte a raceoghere le loro reette miglion, | ire hanno appena
terminato il lavoro quando, una note, un ladro senza scrupoli rrompe nella
veechia casa di Linguini e ruba le ricene! Con Faioo del elan detwopn. Bemy
parte all"inseguimento del furfane per recuperare il maloho, Riuscira a irrovare
tutte e ricene ¢ a cattarare i ladro? Si. se gi darai una mano! Con aimo del clan
¢ ali unli suggenimenti di Gusteau, segui la pista che si snoda atraverso le sirade
di Parigi. dalla veechia casa di Linguini alle fogne. anraverso mercati affollai e
tenti fino ad arrivare nella cucima del ladro! Ma sta’ aneno: se Remy s1avwicina

I“ :PI"‘ al h“ lm1 {Iﬂ :%

CQui Remy pud riposarsi tra un avventura e alira, scegliere nuovi percorsi e
persing imparare nuovi. utihssimi iruechi.

SCELTA MISSIONE
Ml clan dei 1c}|:-i IPEvErai cinqu-[r ambicnti: Casa i I-inguini, I"n_:,m{r, Mercato.
Tewm e Ristorante.

All' inizio, Nunica missione accessibile sard " lmpara a gocare™, nella Casa di
Linguini, Viavia che Remy prosegue la sua avwentora, accomulando ricene

e completando missioni, alire missiont s1sbloccheranno! Quando Bemy avra
rovato e le ricetie nascosie
in un ambiente potra accedere
all amvenie successvo,

Topo mercante
Pierre. il topo mercante.
ha messo su botiega

nel elan dei wp,

Puo migliorare y
la resistenza di 5
Remy o insegnargh
nuovi truechi.

COME IMMerZersi
SOULACIUA O I Lre
piii velocemenie. .,
ma =olo in cambio di
un adeguara razione
di formaggmio!



SALTO - 1asto €3; per essere un wpo., Remy pud eseguire salt davwero
notevolt, tanto in lunghezza che m alezzal

DOPPIO SALTO - tasto €3 + tasio €3 usalo per mggiungere quei punti che

S00E0 KT |1n' troppo alti o un |1n' o ppo lomrani per un salto normale.

SUGGERIMENTO DI GUSTEAU

Per e DOHATE B J:I.{'II'I:I- tina distangs maggiorne,
e ] secondo salto nel panto pan sl del ]Jrinm.

STAI FENEQT.UH”& RRAMPICATI: se Remy non raggiunge il suo obiettivo
con un salto, pud afferrarsi al bordo della sporgenza e restare penzoloni. Menre
¢ sospeso, premi il tasio @ per arrampicarti.

USA - s @': noterai che aleani oggent sono luccicanti;, questo :-:'lgnjﬁ{‘ﬁ che
Remy pud mieragive con essi, Presia atenzione a Gosteau nelle prime nussioni:
1 INSCENETE COME usare quest oggeti special,

SUGGERIMENTO DI GUSTEAU
Alcui oggern leccicant, oo cavi ¢ punti, nok reamscono alla pressione
ded sasto @, Prova inveee a saliarci SO o premere i asio ® prrima ol
anterrare, in questo modo Remy escmiird mosse speciali, come fare i

fonambeele sl corda o slare oo PUmEG preciso,

ZAMPETTA {.&TTI‘FA-DISA'ITTF&) — tasto direzionale -'r o tasto (@,
Correndo carponi Remy si sporcherd le zampere ma andri pii veloce e poird
mfilarsi anche negli spazi pin strete e angusi. Ricorda, perd. che Kemy non ¢
pil abituat 2 zampertare ¢ non sard in grado di combanere o di eseguire alire
mosse speciali mentre si trova in quesia posizione. Per rimetierti in pedi. premi
o noove il tasto direzionale 'v o il tasio @.

COLPO - tasto @: avolie anche uno chef deve sporcarsi le mani! In alcuni casi
Remy dovra infilarsi in pertugi pieni di msetti e di altre creaturine malvagie.
Invece di darsi alla fuga. Remy pud colpirli con le spe zampene per insegnar loro
le buone maniere,

COLPO A TERRA - tasto €3 seguito da tasto @, Prova a premere il tasto @
dopo aver eseguito un salio: Remy eseguirh un colpo a terra, piombando sui
MEmet sotosanti.




DLPO DI CODA - tasto @: quando esegui questa mossa, Remy gira su se
stesso usando la coda come una frusea. I unle per eliminare con un colpo solo
nenct pii deboli, ma anche un buon sistema per enere a distanza di sicurezza
nemict pii forn.

SUGGERIMENTO DI GUSTEAU
Varia rouon atescchs: se non riescia battere un nemseo, prova o uihizene mosse diverse!
Pt ampliare il o re permorio scquistando noove mosse da Fierre il wopo mercanie,
al elan dertopi. Anche il temprsmo nell’esecnzione e fondamentale.

VISUALE IN PRIMA PERSON A - tasto direzionale 4. A volte conviene
fermarst a vrare 1l fiaro e guardarsiimorno, Quando enen mgquesta modali di
visuale puoi usare il pad analogico per guardare in ogni direzione, compreso

in alto e in basso! Assicurati di rrovarti in un lonogo sicuro prima di anivarla,

pert, perche Remy non potcd combanere o fuggire dai nemict mentre si guarda
intormne. Per ripristinare k visuale normale, premi di nuovo il tasto direzionale §.

. MENU [DIPAUSAY I

Premi il tasto START in qualsiasi momento del gioco per imerrompere Nazione e
richiamare il menu di pavsa. Usa 1 st diresmonal per spostart in alto e i basso
all mterno del menu ¢ premi il tasto @ per selexionare un oprione. Le opzioni
dhis pomibali variano m base alla fase del gioco,

Continua i)
Riprendi la partita in corso,

Riavvia la missione
Ripart dall inizio del Tvello.

Riavvia la corsa

In modaliva Corsa puot selezionare quesia

opione per riprendere la gara dall inizio,

Tornaal clan

Abbandona la nussione i corso e wrna al clan dei wop,

Opzioni

Regola le impostazioni relanve al volume. alla visuale e ai controlli di gioco.
Salva/Carica

Salva o carica i ol progressi di goco. Pooi oulizzare questa opzione anche per
climinare partite salvate se hai bisogno di liberare spazio sul Memory Stick Duo™.
Tornaal menu principale

Fisei dalla partita in corso e torma al menu principale,




S CrERMATAVD! S TATO R e

Premi il tasto SELECT i qualsiasi momento del gioco per metiere i pausa
Fazione e richiamare la schermara di stato. Poteai vedere dove 1 orov, da quanto
rempo giochi ¢ la percentuale di gioco che ha completate. Premi di nuovo il

msto SELECT per chindere laschermara.

Se vuoi fre da host, seegli tra Raccolta a tempo o Corsa, quindi seleziona le
opzioni di gioco, come modalita Raccolta, livello o limie di tiempo. A quesio

punto sara pronto a iniziare! Se sei il client. non devi far altro che selezionare
una partita e aspettare che Uhost laavn,

RACCOLTA DI OGGETTI MULTIGIOCATORE
| mochi meentran sulla raccolia di oggerni sono shide a due che possono svolgersi
secondo tre modalivh diverse,

SNormale: cercadi raccoglicre quanti pii pezzidi formaggio possibile prima
che ihiempo scada, Vinee il giocatore che ha accomulato pai formaggio!

Appesantito: ognivelta che raccogli un pezzo di formaggo, il suo peso o
rallenta. Per riacquistare velocita devi depositarlo in un apposita zona. Vince chi
porta a desomazione pii pezzn d formaggo!

Moltplicato: mecogh cmque pezzi di formaggao per far apparire un cappello
da chel, Vince il giocatore che ha raceolio il numero nichiesto di cappelli o che ha
pil cappelli allo scadere del lempo.

CORSE MULTIGIOCATORE
Cuesta modalivh mulugocaore 1 consente di stidare un amico in una gara d
COFsa.

Per agmungere sapore alla sfida, 'host pud decidere di atovare 1 peperonema:
raccogli uno di questi turbo per uno scatto di velocis exiral




Configuracao do sistema PSP® (PlayStation®Portable)

Botlo L Ecrd LCD Botlo R

Baotdas da
direcgan

Indicadar ;
de acesso T e =g Indicador

an MEMORY T POWER {ligagdo)

STICK DuO™

Valume Indicadar HOLD
Indicador dg — |Bloquein de taclas]
acessh a WLAan
(rede local sem fios)

— Altifalants dirgito
Painel analdgice — —— Botdo START fnician
Suporte de cofrerd — Botda SELECT (aaleccionar
Altfalants asguarde —— o Botdo d& som
Botdo HOME Gnicic ——— Botdo de gcra

COMANDOS DO MENU PRINCIPAL

Botdes de direceies Marcar seleccio do menu
Botio a Cionlirmar
Botio @ Retroceder on Cancelar

COMANDOS DO JOGO

Painel analdgico Mover

Boiio €9 Salvar / Salw duplo

Botio @ Usar/Ialar/ Apanhar/Mergulhar/ Activar Quatro paas
Botio @' Colpe (Pancada Fore sobre o Inimigo durante o salw)
Bowdo @ Chicotada de canda

Botdo de direccio l' Activar (uatro patas

Botdo de direccio 1‘ Alternar com visiio na primeira pessod
Boio L Rodar cidmara a esquerida

Bowio R Rowdar cdmara & dircita

Hodio L + Howio B Centrar a camara por tras de H-::mj.-

Bowio SELECT
{seleccwonar) Ferdde Estado

Botio START (imweiar)  Paosa




MENUPRINCIPAL »

Depois de o jogo carregar. aparece o Menu Principal no ecra. Utiliza os bordes
de direceoes para e deslocares no menu. Prime o botao €3 para fazeres atua

selecciio, Prime o botio @ para voltares a0 ecrdl anterior ou para cancelares as
alteracies.

NOVO JOGO Inicia a grande aveniura de Remy desde o micio,

CONTINUAR

Fscolhe esta opgiio para voliares ao jogo, se ji uver
sido iniciada uma sessio do jogo,

CARREGAR }ﬂﬁﬂ Fscolhe jogar um jogo guardado anteriormente,

OPCOES Ajusta o dudio, os comandos. as opedes de gravacio
auroneca, apaga um licheiro de jogo guardado oo vé
alguns extras divertidos que deshloqueasie durante o

oo,

MULTIJOGADOR  Jogacom um amigo ¢ compete em jogos de corridaou
recolha e vé qual de voces € sulicientemente “Rato™
e Ser O NUmero 1.

. VITALIDADE : avitalidade de Remy, Mostra a viralidade tonal e a restanie
vitalidade woral.

2. QUEITO : comtador de queijo. Mosira o valor do queijo recolhido,

3. CHAVE ESTRELA : mostraa quantidade de Chaves Fsrela que tens.

4. INDICADOR DE FOLEGO : quando Remy mergulha debaixo de agua, esie
ndicador aparece e comeca a diminuir. Quando chega ao lim, Remy hea sem
ftleao e comeca a perder vitalidade !

5. RADAR DE RATO : aparece quando esids numa corrida ou quando estis a

jogar um jogo multijogador. Ajuda-te a saber onde estd o teo adversario.



JOGOJPRINCIPAL «

my ajucda os sens novos amigos humanos. Linguini ¢ Colete. a compilarem
as suas melhores receitas enquanio se preparam para abrir um novo restaurante.
Numa noite, no entanio, pouco depois de wido promo, om ladeio sem eseripulos
assala o velho apartamento de Linguini € foge com as recenas! Com a ajuda

dla Colomia de Raws, Remy dd iicio a wma perseguicio por toda a cadade de

Paris para recuperar as receitas ronbadas. Conseguird Remy encontrar todas as
receitas? Eneontrard o ladrio? 56 se o ajodares! Com a ajuda da Colénia de
Ratos e do sempre prestavel Gusican, segue o rasio do ladrdo pela cidade de Paris.
Desde o antigo complexo de apartamenios de Linguini ate aos Fsgouos de Paris,
passando por mercados movimentados, welhados moino alos e are pela cozmha do
ladvio! Mas tem coidado! Quando Remy estver piomuoio perto da verdade, pode
ser que descubra que qoem estl a ser perseguido ¢ cle!

I aqqui que Remy se dirige para fger uma pavsa na soa aventura, escolher novos
caminhos a }:ulmilhsr € ale aprr.mlr.r NOVOS [PICUES [ara o :-l_iu{lar.

SELECCAO DA MISSAO
Na Coloma de Ratos ha cinco ambientes: o Apartamenio de Linguini, os Esgoios,
o Mercado. os Telhados e o Restaurante.

Apri nr:ipig:-- @ IS4 “.ﬂuprundur ujugur“ estd confinada ao Apartamento de
Linguini, A medida que Remy completa as missdes encontrando as receias, serio
desblogueadas mais misstes! Depois de Remy encontrar wodas as receitas num
ambiente, o ambienie seguinie
serd deshloqueardo!

Rato comerciante

Na Colonia de Ratos, Pierre. o
Rato Comercianie, abrio uma
loja. Ele vai ajudar Remy.

S S0 50 Ca1e nver

queijo suliciente &‘
paraele. Pierre pode

melhorar os ataques

e acnergia de Remy. e
pode-The ensinar novos
trogues. como mergulhar ’ @ P
¢ nadar rapidamente .
debaie de dgual




SALTAR - Botio €9 - Remy pode saltar grandes distineias ¢ alras um
rato! ).

SALTO DUPLO - Botio €9 + botio €9 - Usa esta combinagio se houver alguma
corsa demasiado elevada oo afistada para um salo normal,

SUGESTAD DE GUSTEAU

o meaximizar a chseincia de o de Reary, realiz mm segmvdo
sabrey e anmges O ponie e alto do grmme o saloe.

PENDURAR/TREPAR: Se Kemy ndo conseguir dar um salto. pode agarrar-se i
extremdade e ficar pendurado. Enguanto ele estver pendurado, prime o

hotiio @' [eira LTC parcs para cima.

USAR = Bowio @ = Determinados objectos 1ém um aspecto cimtilante. Quando
vires um objecto cmulante, Remy poderd usi-o, Toma mmta atencio a Gustean
Nas Primeiras missoes., Wma vez que cle val ensinar-te a psar virias coisas.

SUGESTAD DE GUSTEAU

Almins objectos, comeo os arames ol detenminados ponros, Wm um aspecto
cinribanne, mis s Fil[l"'llliTI::'!'-" il @1|I_I;‘||'||‘I-|_rr."\l|h [u_‘l‘ll_:-1|r"||_'r: ik aconleee
nacka. Se encontrarcs tm obpecio assim. tenta saltar sobne o chpooio e prems o

botiio @ anres de arernres, Tsio permie gue Remy FBca colsas cspeeiis,
cono Al oo Corda Baomba ouSalvee no Mesio Sivio!

ACTIVAR QUATRO PATAS — RBotio de direccio § ou bodo @ — Se fizeres
Remy correr a quatro patas podes fazer com que suje as patas. mas ¢ bom para
ganhares mas veloewdade., Alguns logares sio tamleém Gio pequenos que a dnica
lorma de R{rmy caber € licando sobre as quatro patas. Mas nio digas que nao 1e
avisimos! Uma vez que Remy fica sem patas livres quando esti nesta posicio,
nido poderd lutar nem Ezer quaisquer outros movimentos especiais. Para e
levantares, carrega no botio de direegio & ouno botio @ novamenie,

GOLFE - Botdo ® — Por vezes mé um cozinheiro tem de sujar as mios! Remy
iem de entrar em locais razoavelmente desagradiveis, cheios de insectos € ouras
criaturas malvadas, Fm vez de fugir, Bemy pode golpei-dos com as patas para Thes
ensinar algumas maneiras,

PANCADAS FORTES SOBRE O INTMIGO - Botio €3 e depois bordo @ -
Tenta premir o botio m depois de saltares. [swo Fa Remy dar pancadas fores, o
que deitari abaixo os seus mimigos.




CHICOTADA DE CAUDA - Botio @ - Com csta accio, Remy roda em
volta uthzando a sua cauda como se fosse um chicote, 1sto pode denar abaixo
com uma so pancada os inimigos mais [racos, mas ¢ também uma boa forma de
alastares os mimagos mais fortes para Reomy ganhar algoma dissineia.

SUGESTAD DE GUSTEAU

Wiires ok teus mmmpes - Se estis com peoblemas o bty coae wm mimmgn, coperimena unes
varicckade diferenoe de s & pevimenice) U senmda de 4'||:1.u'm|1'l:lh'i|:' T PR Prslies
arc mclhoer ocameue dos tens gobpes oo Rae Mevesdor, o Pierre, v Coloaia e Raros,

VISAD NA PRIMEIRA PESSOA - Botio de dirceciio 4 = Porvezes a
melhor tietiea ¢ parar, respirar fundo ¢ olhar bem em volta, Nesta perspeetva,
podes usar o painel analogico para olhares em todas as direccoes . inclumndo
para cima ¢ para baxo! Mas tem cordado! Remy nédio poderi luar nem fugir dos
inimigos neste modo. por isso, certilica<te de que estis num logar seguro. Para
mudares para a vigho normal, prime o botio de dircecio 4 novamente,

Prime o botio START (mectar) em qualgquer alora duranie o jogo para colocares 2 accio
em Pausa ¢ fazeres surgir o Menu Pansa, Unbiza os botdes de direegtes para te deslocancs
para cima ¢ para baixo no menn. Prime o Botio @ para scleccionares essa opedo. Temem
conta que as seleceies podenmvariar, dependendo do pomto enngue e encontras no pogo,

Continuar
Retomar o j:}gﬂ.
Reiniciar a missiao
Recomecar no inicio do nivel.
Reiniciar corrida
{Juando estuveres numa corrida podes
seleccionar esta opeio para voltares ao
inicio da corrida.
Yoltar a Colonia
Sai da missao actual e volta a Colania de Ratos.
Opcoes
."'l._ill:-'.m as niveis de volume du_ingu, a camara ¢ o8 comandos do jngu_
Guardar/ Carregar
Cuarda ou earrega o progresso do jogo, Podes ainda eliminar jogos puardados
anteriormente s precisares de mas cspaco no Memory Stuck Duo™,
Voltar a0 menu principal
Sair do jogo e voluar ao Menu Principal,




Prime o botio SELECT (seleccionar) em qualguer aliura durante o jogo
normal para colocares a accio em Pausa e fazeres surgir o Ferd de Fstado. O
ceri de estado permite-te saber onde estis, i quanto empo estis a jogar ¢ a
percentagem do jogo que jaconcluiste. Prime o botao SELECT (seleccionar)
novamente para fechares este ecri

5S¢ fores o anlitriao, escolhe Recolha temporizada ou Corrida e, em seguida.
escolhe as mwas opedes, como o modo de recolha, o nivel o o lioine de wempo.
Depois. estis pronto para comecar! Se fores um cliente, basta seleceionares um
jogo com um anfitrdo e esperares que o anfitrido comece @ ogar.

RECOLHA MULTIJOGADOR
(% jogos de recolha iem rés modos diferentes para escolheres. Cada modo
covolve competr com outro jogador tentando recolher determinados objectos.

Sormal: tenta recolber tanto queijo quanto Fmﬂiw:l antes do Lemp acabar, ()

jogador com mais queijo, ganha!

Peso h'.l[]mriur: cada queno que recolheres faz-te ficar mais lento, mas podes
far far o ~:|ur|_]m na zona de entrega para voltares a correr mais depressa. Larga
s queijo que o outro jogador para venceres!

Fspalhado: Recolhe cinco (5) pedacos de queijo para fazeres aparccer um
Chapéu de Cozmbeiro. Ganha o primeiro jogador que recolha o niamero
necessirio de Chapéus de Cozinheiro ou o jogador que tiver mais Chapéuos de
Cozmhberro quando o empo acalar,

CORRIDA MULTIJOGADOR

Podes desahar um amigo para uma corrida neste modo mulijogador.

Para que as coisas se tornem mais picantes, o anfitrido pode escolher activar as
malaguetas, Apanha wma para arranjares um reforgo de velocidade suplementar!




® YNPABJIEHWUE

Houdurypauuna cucremsl PSP® (PlayStation®Portable)
Knonka L

WK-3kpaH KHonka R

MEMORY T N P @m0 Huuxarop
STICK POWER

puo™

MpoMKOCTL WHaukarop
HHonkaTop —— HOLD
WLAN

- Mpagbi# AMHAMMK
MuHM-AORCTHK — —— Kuonxa START

Aepwarens pesmewxa - Kxonka SELECT
NeBbid AMHaAMHEK Knonka 3BYK
Knomka HOME — Knonka IKPAH

rMABHOE MEHIO — YNPABJIEHME

Fononen vanpasaenni Briaesenye BuOpaHHOTo MEHIO
Kuonxa €3 [oaraepsaenne
Kuonka @' Hasan mam ormena

YNPABNEHUE WUIPOM

Mliesin - pomeosicr ﬂhut'an:c:u
Kuonka €3 I lpracor / [soimoi npeisxor
KRuonka @' Henoassonars / Pasrosapusars /T loabupars/
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Knomka nanpasaenna 1 CmoTpers oT nepsoro AHya

Kuonka L [losepuyrs kamepy sreso

Knonxa B | losepuyTs kamepy Bnpaso

HHDHHE L + KHOL KA R. HEH[E}HP‘UHETIJ EEHEP}" A tll]‘:ll'lui"'l PEMH

Kuomka SELECT (Butop) SRpaH COCTORHHA

Kuonka START (Crapr) MMayea




[Mocae SAMPYEKH HOPhl Ha SKEpaHe NOABAACTCH FAABHOE MEeHRD., [o STOMY BMEHRD
MR MEPeMEATRCA © TRMOLILI0 BHOTOR HallpaBAeHH, Hasmmre RHOTIEY E,
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NPEALAVIIEMY SKPaHY HAH OTMEHHTD HAMEHEHH,
HOBAR MIPA Hauars npuxaroaenns Pemu ¢ camoro vavasa.

ﬂFDﬂDn}KHTb Britupaiire sTy KOMaHAY AAA BOSBPATA B HOPY, ECAH

HIa Ve HaMaAaCh.

SArPY3KA UIrPbl Hrpats B panee coxpanennyo nrpy.

HACTPOUKH Hactpansaiite 3pvk B napaMeTpbl aBTOCOXPAHEHHA,
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2. CblP. CY ET"'] MK CBIPA. [lokasumaer konmecrso cOGPANHOTD Chpa.
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4. CYETYMK BO3OYXA. Koraa Pesu upipser nog sogy, noasAsetcs
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MNPBLITHYTb - kxonxa . Pentn mMoskeT 1aA0KO 1 BHICOKD NPhHiraTh
xpbice! ).

BHCU KD n PH rHyTh = KHOIIK:L E’ + EuoTmRs E Htllﬂ-ﬁh!}'ﬁ.‘fﬂ o,

ECAH HTO=TO HAXOAHTCH CAHIIKOM BMCOKO HAH CAHITEOM AAAEKD AAS 0OBIMHOTD

II.I'.I.I:!II'I'EIEE..
NoACKA3KA rioCTo

I I TOE e AR A T FREANYHTH SAHHY Npsissa I I""'aIM.

FiiL ITHHE DRI e ARHTE BTODOH [PIIEOH

EHCETEI,I"EHEH PATBCH. Ecau Pemn MNPOMAXHETCA B MPLIMKEE, OH

MOGKET YIIEMATRCA 34 Hp&f{ H THBHCHYTL. HEI'I:!.EHCIJ B STOM THRACHEHHH, HasMHTE
KHOIIKY €, urobin Ba0OpATHCH HABEPX.

chﬂn hauBﬁTb — KHOIIKA a. HE]{DTU'PI:I[E ][FEAHE’TH E.-'I.EE'I:'H.T. EILI'I.H BN
BHANHTE GAeCTAINHH npeaveT, Pesm moseT kakuM-To olipasomM €ro HCMOALIORATD,
Bumsareasuo cayuwairre [Nocro B panuiex muceunx — o 6y aer yuirs sac, kax
MOALBOBATHCA PARAHYHBIMH TPEeAMETAMH.

noACKA3ZKA rioCTo
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NOMATE 0 BEpCiEe AR CORCERITNTG DPHARMACHHS B T"I'II-':].'I

ﬂE“rﬁThCﬂ HA YETBIPEX NANAX — suonka nanpassenns 4
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PSP® (PlayStation®Portable) Systemkonfiguration

L-Taste

Richtungs-
tasten

MEMORY
STICK

LCO-Bildschinm

R-Taste

POVWER-

pUg™.
Kontroll-
Leuchte

WLAN- —
Kontroll-
Leuchte

Analog-Pad -

se fir Trageschlaufe —
Linker Lautsprecher ——

HOME-Taste

Lawtstiirke

Kontroll-
Leuchta

HOLD-
Kontroll-
Leuchte

——— START-Taste
SELECT-Taste
Sound-Taste
Display-Taste

BEDIENUNG DES HAUPTMENUS

Richiungsiasien
€3 Tasie
@—'l'ar-'u'

SPIELSTEUERUNG

Analog-Pad
ﬁ—'l'amr:
@~'I'u.-'1r

®. |as1c
@—TH&HL‘
Richiungsaste . !
Richtungstaste
L-Tasne

K- Taste

L-Taste = R-Taste
SELECT-Tasie
START-Taste

Meniiauswahl hervorheben
Bestingen
Zurtick oder Abbruch

Bewegen

Sprung/ Doppelsprung
Benuzen/Sprechen/ Aufnehmen,/
Tavchsprung/ Rasen em/aus
Hieb (Bodensiampler im Sprung)
Schwanzhich

Rasen cin/aus

Umschauen

kKamera nach bnks drehen
Kamera nach rechis drchen
Kamera himter Remy zentneren
Statushildschirm

Panse

— Rechter Lautspracher



Nachdem das Spiel geladen ist, erscheint das HEII"!I menii. Mit den
Richrungstasten kannst du die Meniipunkie avswithlen, mi der - Tasie
hestitigst du die .-Eu:-;wgi'll. Diriicke dic @-Taste. um zum vorigen Bildschirm
auriickzukehren oder Anderungen 2u verwerfen.

NEUES SFPIEL

FORTSETZEN

SPIEL LADEN

OFPTIONEN

MEHRSFIELER

Remv beginnt sein Abentcuer ganz von vorne,

Wenn du berests em Spiel gestariet hast, kannst du es
hiermit forisezen.

Lade einen zuvor gnz-:p-iu:hc*ncn H[:icTﬂand.

Hicr kannst du Tonoptionen. dic Steuerung und das
automatische Speichem einstellen, einen Spielstand
ltschen oder die spaligen Extras berrachien, dic du
withrend des Spicls freigeschaltet hast.

ﬁpiclc‘ mil cinem Preund Henn- udcrﬁu.mmlspiq:ll:.
um herauszufinden, wer dic Nr. 1 unter den Ranen

. GESUNDHEIT: Remys Gesundhen. Zeigt das Maximum und den akiuellen

Standd an.

. KASE : Kiiserihler. Zeigtan, wie viel Kiise Remy cingesammelt ha,
3. STERN-SCHLUSSEL: Zeign. wie viele Stern-Schliissel Remy eingesammelt ha.
. LUFTANZEIGE : Wenn Remy tanchi. erscheint diese Anzeige und beginnt zu
sinken. Sobakd sie leer ist, geht Remy die Lol aus und er beginm Cesundheit zu
verlicren!
. RATTENRADAR : Erschemt in Rennen und im Mehrspicler-Modus. Dot
kannst du erkennen, wo sich dein Gegner belinder.




Remy hilfi scinen neuen Menschenfreunden. Linguini und Colene, wolle
Rezepie Riedie Neverifnung cines Restnrants zusammenzustellen. Karz bevor
alles fertig ist. bricht ein skrupelloser Dieb jedoch in Linguinis alies Apartment
ein und machy sich mit den Rezepren aus dem Staub! M Hilfe der Ranengruppe
beginnt Remy eine wilde Verfolgungsjagd durch Paris. um die gestohlenen
Rezepe suriickzuholen, Kann Remy sie alle linden? Kann er den Dieb finden?
Nur, wenn du ithm hilfst! Mic Unterstiiizung der Rattengruppe und des immer
huilfreichen Gustean folgst du semner Spur durch Paris. Von Linguinis aliem
Wolmkomplex durch die Kanalisation, iiber belebue Mirkwe und Hausdicher bis
hin zur Kiiche des Dicbs! Doch pass auf?! Wenn Remy dem Dieb zu dicht auf den
Fersen ist, merkr er vielleicht, dass er selbst der Gejagne !

I DIEJRATETEN GRUPPE!

Hicrher geht Remy, um in seinen Abenteuern eine Ruhepause cinzulegen. neue
Wege zu withlen und um neue Tricks zu erlernen, die ihm helfen.

AUFTRAGSAUSWALIL
Bei der Ranengrappe gibr es finf Umgebungen: Linguinis Apaniment, dic
Kanalisation. der Markiplatz, die Diicher und das Restaurant.

Als Erstes ist in Linguinis Apariment der Aufirag . Leme das Spael”™
freigeschalier. Sobald Remy bei seinen Aufirigen Rezepue gefunden hat. werden
wettere Aufisige freggeschalter! Hat Remy alle Rezepte i einer Umgebung
entdeckr, steh die nichsie
Umgebung zur Verfigung,

Die Hiindlerrane

In der Raengruppe hat Pierre,
idic Hindlerrate. cinen

Laden eriiffner. Fr

hilit Remy, sofern :
dheser thm genug 6 :
Kiise bringt. Pierre

kann Remys Angriffe
und seme Ausdaner
verbessern und thm
neue Tricks betbringen.
wic zum Beispicl das
Tavchen und das
schnclle Schwimmen.




SPRUNG - @-'llﬁlu - Remy mach grobie Speinge (2ummndest fiir eme Rane!)

DOPPELSPRUNG - €3-Tasic + €3-Taste - Benutze diesen, wenn etwas zu hoch
oder zu weit fir cinen normalen Sprung ist,

TIPP VON GUSTEAU

Rt f't!l|'|l|:|p1.1.l e ereewche the Moo, wenn do den

pwriten Sprungam hijchsien Punkt des ersien beginnst

HANG EH," KLETTERN Wenn Remy zu kurz springt, kann er sich noch am
Rand festhalien. Deticke dann die @-'I'uih,u uwm hochzuklenem.

BENUTZEN - @-Taste - Bestimmte Cegenstiinde scheinen zu funkeln. Diese
kann Remy benutzen. Achie gut auf Gusteaus Tipps bei den ersten Aufiriigen.,
denn er bringt dir bei, wie du die verschiedenen Gegenstiinde benutzen Kannst.

TIPP VON GUSTEAU
Fimige Obgkie schen wie Diribie oder Panee ans ond funkels auch.
Woenn ebu e ehrer Nahe dse l::"':l-'l'.l-di dribcksr, passwert alwer nichis, Do solloes
chuwnf edas ek sprimgen and dann die '@'—'I'.Hr driicken, bevor du landest
Dradbiurcls kann Bemy sum Beispeel ber Seile gelben wind auf Kleinen

Piinkien lamden!

RASEN EINJAUS - Richungstasie & oder @-Tuste - Lisst Remy aufallen
Vieren gehen. Seine Ploten werden dann zwar schmurzig, aber er kann schneller
laufen. Eimige Stellen sind auch 2u nicdng, so dass er nur aol allen Vieren
hindurch kann. Pass aber auf? Da Remy hierbei villig auier Ubung ist, kann er
weder kiimplen noch andere Fahigkeiten cinsetzen. Um wicder aufzusiehen,
musst du die Richiungsiasie & oder dic ®-Taste erneut driicken.

HIEB - @'-'I'u-l:l.' - Manchmal muss sich sogar cin Koch die Finger schmutzig
machen! Remy kommt an cinige ziemlich fiese Orte. wo es eklige Insckien
gibt, Anstan wegzulaufen, Kann Remy sic min seinen Ploten schlagen, um thnen
Manieren beiaubringen.

BODENSTAMPFER - €3-Taste und dann @-Tasie - Driicke dic @-Tasie
withrend eines Sprungs. Remy stampli dann auldem Boden aul und erledig die
Cegmer unter sich,




SCHWANZHIEB - @ﬁ'[':hli.' - Remy wirbelt herum und benutzt semen
schwanz als Peitsche. Damit kann er schwiichere Gegner mit einem Treffer
criedigen, Stirkere Gegner werden nur ein wemg zuriickgesiolien, so dass Remy
ctwas Abstand gewinnt,

TIPP VON GUSTEAU

Woenn du Proldense ast, eioen O FAET U ||1'|-.'.II|I|"T1-rI. ki versche andere Angrills
tochniken! Das Timing ist anch sehr wichtige. Bei Pierre, der Himdlerratoe i der

Rommengrppe, kannst do deimen Seliwanzhie b sogar poch veebessern [assen

UMSCHAUEN - Richuungstasie £ - Manchmal ist es das Besie, stiehen zu
bleiben. zu verschnaufen und sich gut umznschaven. In dieser Ansiche kannst

du das Analog-Pad benuizen, um i alle Richtungen 2u schaven (auch hoch und
runter). Sei edoch vorsichtig. denn Remy kann in diesem Zustand nicht Kiimplen
oder lanfen. Du solliest dich also nur an sicheren Orten umschauen, Driicke die
Richiungsiasie 1‘ ermeut, pm wieder zur normalen Ansicht zn wechseln,

ke jederzen im S

den Iﬁchulngﬁlu.l-:l{:n kannst du emen Mf_‘llfilll.lﬂli.'[ auswihlen, mit der €9 aste
bestangst du die Auswahl. Beachie, dass die ( Ipionen umerschiedlich sind, je
nachdem, wo du dich im ."'rpil:l belindest,

Fortsetzen
Setze das Spicl fort.

Mission neu starten
Beginne ermeut am Anfang des Levels,

H.l"'ﬂ]]'["“ nen starten
In eimem Rennen Kannst du diese Option
nutzen, wm es von vorne 20 beginnen.

Zuriick zur Gruppe
Beende den akiucllen Aulirag und Kehre zur Rattengruppe zoriick.

Optionen
Stelle die Lawstirke. die Kamera und die Sprelsieuerung cin.

Spiclspeichern/laden

Speichere oder lade deinen Spielfortschene. Aulerdem kannst du vorhandene
Spielstinde Wschen. wenn du mehe Platz auf demem Memory Stick Duo™
brauchst,

Luriick ins Hauptmenii
Verlasse das Spiel und kehre ins Haupimeni auriick.




DER

STATIUSBIUDS CHIRMA ,‘

Sprel anzuhalten und den Statusbildschirm aufeurufen. Dort kannst du schen,
wie lange du bereiis spiclst und wie viel Prozent des Spicls du isher geschallt
hast. Diriicke dic SELECT-Taste erneut, um dicsen Bildschirm wieder zu
schlie Gen.

Als Host muss man sich entweder fir das Zeisammeln oder fir e Zenrennen
entscheiden und dann die Optionen festlegen, 2. B.: Sammelmodus, Level oder

Lewlim, Danach bist du sprelberent! Als Client musst du emfach das Spiel eines
Hosts auswiithlen und darauf warten, dass s begnni.

MEHRSFPIELER-ZEITSAMMELN
Bei Sammelspiclen stehen drei verschiedene Modi zur Auswahl. In jedem win
man gegen andere Spicler an und muss bestimmie Gegenstiinde sammeln.

Normal: Versuche, so viel Kiise wie miglich 2o sammeln, bevor dic Zen
abliinfi. Der Spicler mindem meisien Kéise gewinnt!

Beschwert: Jeder eingesammelie Kiise machi dich langsamer. T kannst den
Kiise aber in der Abwurfzone loswerden, um wicder schnell laufen zu kiinnen.
Dler Spaeler mnt den meisten Abwiirfen gewinnt!

ZLufillig: Sammle 5 Sticke Kiise, um die Kochmiize erscheinen zu lassen, Fs
gewinnt, wer die vorgegebene Anzahl an Kochmilizen emgesammelt hat, oder,
wer dic meisien Kochmiitzen hat, wenn dic Zei abliinfi.

MEHRSPIELER-RENNEN

Hiermi kannst du emen Freund 2o emem Rennen herausfordemn.

Iiir zusitzhiche Wiirze kann der Host diec Chilis cinschalien. Sammle cine ein.
um voriibergehend schoeller 2o werden!



