b rhhg*nrdars an:l ghl'lriﬂ warnings. Used in conjunction with the

Headphones with R’enmtb th'fml ﬁl‘ F‘EF"" the HEEIﬁE‘E muafba
inserted into the remote control and then the remote control must
be inserted into the headset connector on the PSP™ system.



items are required, including a suhmrrpﬂnn to an Intermet Service Frmridar a netmm ;
device (e.q. a Wireless ADSL Router), a Wireless (WLAN) Access Point and a PC,

For further information and setting up detalls, please refer o the PSP™ syslem
Instruction Manual.

NOTE: SOCOM: Fireteam Bravo 3 supporis Ad Hoc Mode and Infrastruciure Mode only.
Please see the Co-op Campaign and Competitive Play sactions of this manual for
further details.

DIRECTIONAL BUTTONS — MOVEMENT

In this manual, §, 4, =, == gtc. are used to denote the direction of the directional buttons
only unless stated ofherwise.

USING MENU SCREENS

Press £, 4. 4= or = 10 highlight an option, then press the @ button to confirm. To return
to the previous menu screen, press the @ button.



@b uble f: na
‘®buttan Ma%‘mmm&m

= hmtm (hold) Target lock
| | hullnn {hnll:l]i + W button {l:ap} Eyda ll'u'n-ugtl targels
STAHT button Pause Menu®

*NOTE: accessing the Pause Menu during online gameplay will not pause the action.



ERUEE‘ HAlHE

L‘su the cross hairs to aim a selected firearm. Rockets, mdtat-pmpaﬂad gmnad&e and
weapon-mounted grenades feature their own unigue cross hairs. Equip a hand grenade,
then press and hold the @ button to view the grenade’s trajectory arc.

HEALTH

As damage is laken from enemy fire, the screen will begin to turn red. The more damage
received, the redder the screen will become until you are incapacitated. Incapacitated team
members will be returned to the last checkpoint passed.

MINIMAP

Located in the top right-hand corner of the screen, the minimap is essential when navigating
new environmeanis.

NAV POINTS

Nav Points are map coordinates marked in white to indicate key positions in an operation;
each one displays a number, signifying its distance from your current position. Lise Nav
Points to find the best way through the operations area.



I

- -ﬁ.a'frﬂa’?fé . u.rrl'i maﬂw;m;&uﬁa

; START button to access the Command
'HQ Screen.

COMMAND HQ

CAMPAIGN

Pick a new mission, play old missions or view intelligence via the Operations Map.

Press 4= or =» to highlight a mission and press € or 4 to view photos of the chosen map.
Press the @ button to confirm and access the Redeploy Manu.

REDEPLOY MENU

Choosa to start a mission from the baginning or from a specific chapter. Highlight Chapter
Select and press = to access the Custom Mission Menu.



COMMAND EQUITY

‘Command Equity points are gained throughout a Campai gn by completing pﬂmﬂm
secondary and bonus ﬂh}&mms Command Equity pnints can also be won in multiplayer
and Custom Mission games. C:m'nrnand Eqult;r points can h& used in the Armoury to unlock
special weapons and equipment.

CO-OP CAMPAIGN AND COMPETITIVE PLAY
Select Co-op Campaign from the Command HQ Screen to join forces with up to three

friends online in 2 new Campaign. To join & competitive online battle for up to 16 players,
select Competitive Play.

GETTING CONNECTED
AD HOC MODE
Instantly connect to your friends for some intense online action. To enjoy a multiplayer

game via Ad Hoc Mode, at least one additional PSP™ owner must already own
SOCOM: Fireteam Bravo 3.



- Dutton to

"HETE. P'Ia:.rEtaﬂurl-Hul:ﬂnrh a:mmiami passwnrd r&ql.rirul:l.



s ? A =
1biim;}a t une session en ligne. I:Teh‘;rems'aﬁéfer uﬁr&

“pour donner d’aarbrdraﬁ ou lancer des avertissements. Ulilisé en
 association avec les écouteurs avec télécommande pour PSP™,
le casque doit étre connecté a la télécommande, avant d'insérer
la t8lécommande dans le connecteur casque du systéme PSP™.




nirastructure est une “**‘r?%f ane 1 WLAN) permotiant o
@ PSP 4 un réseau via un point d'accés é:arurri est-A-
un dispositif de uunn&xh'ré un réseau sans fil. Le mode Inﬁ*as’uﬂcfﬂm requiert
plusieurs ékéments, dont un abonnement auprés d'un fournisseur d'accés  Internet,
un dispositif réseau (par exemple : routeur ADSL sans fil), un point d'accés sans
fil (WLAN) et un PC. Pour de plus amples informations concernant l'installation,
reportez-vous au mode d'emploi du systéma PSP™.
REMARQUE : SOCOM: Fireteam Bravo 3 n'est compatible qu'avec les modes Ad Hoc
et Infrastructure. Consultez les sections Campagne en coopération et Jeu en compétition
du présent manuel pour plus d'informations.

TOUCHES DIRECTIONNELLES — DEPLACEMENT

Dans ce manuel, ¥, 4, +=, = egtc. correspondent, sauf indication contraire, aux
touches directionnelles.

NAVIGATION DANS LES MENUS

Appuyez sur les touches 4, ¥, 4= ou = pour sélectionner une oplion, puis appuyez sur
la touche & pour confirmer. Pour revenir au menu précédent, appuyez sur la touche @.




it ra
) 'E:!ungﬁr de pm‘rﬂﬂﬁuu‘rttar 'u'ué ju'narlags

Touche BEM (maintenir) Verouillage cible
Touche HEM (maintenir) + Faire défiler cibles
Touche IO (appuyer rapidement)

Touchie START (mise en marche) Menu Pause®

*REMARQUE : accéder au menu Fause pendant une partie en ligne n'interrompt
pas l'action.



VISEUR

Utilisez le viseur pour viser avec une arme sélactionnée, Les roquettes, les grenades
anti-char et les grenndaa man[ﬁea sur arme p-ctsséu:lant leurs propres viseurs uniques.
Eﬁéguupﬂlaz une grenade & main, puis maintenez la munha [ anl'nn-u:&a pour vrsu’aﬂaer
la Irajectoire de la grenade.

SANTE

Lorsque le feu ennemi provoque des dégats, 'écran devient rouge. Plus vous encaissez de
dégats, plus Mécran devient rouge jusqu'a ce que vous soyez neutralisé. Les membres de
I'équipa neutralisés sont renvoyeés au dernler point de confrdle passé.

MINI-CARTE

Situeée dans le coin en haut a droite de I'écran. la mini-carte est essentielle a la navigation
dans de nouveaux environnements.

POINTS DE NAVIGATION

Les points de navigation sont des balises blanches sur les cartes qui indiguent les positions
ché dans une opération. Chacune ast accompagnéea d'un nombra qui indique sa distance
par rapport a volre position actuelle. Servez-vous des points de navigation pour frouver le
meilleur itinéraire sur le thédtre des opérations.



> TAITUL UE L EWUIFE,
NUEMENT DE L'E

DEMARRAGE

L'écran titre s'affiche. Appuyez sur la touche. STAHT {dén‘mﬂag&] pour amédar a I’énran
QG du commandement.

QG DU COMMANDEMENT
CAMPAGNE

Choisissez une nouvelle mission, jouez a d'anciennes missions ou prenez vos
renseignemeants via la carte des opérations. Appuyez sur 4= oy =+ pour sélectionner une
mission, puis sur § ou 4 pour voir des photos de la carte choisie. Appuyez sur la touche @
pour confirmer et accéder au menu Redéployer.

REDEPLOYER

Décidez de commencer une mission depuis le début ou a partir d’um point précis.
Sélectionnez Sélection du chapitre et appuyez sur = pour accéder au menu
Mizsion personnalisée.



EMSIIE Snrerm

DE O ennemi ;

L-aa p-uTnts CE se rmnpurtant au Iung d'una campagne en mmpﬂssant dasnhj&ctlfs
pﬂn::ilpau:-: secondaires ou bonus. Vous pouvez aussi remperter des points CE en partie
multijoueur ou Misslqn parsunnarls.&a Vious pouvez utilizer les peints CE dans l'armurerie
pour débloquer des équipements et des armes spéciales.

CAMPAGNE EN COOPERATION ET JEU EN COMPETITION

Sélectionnez campagne en coopération depuis QG du commandement pour rallier vos
forces avec trois amis en ligne dans une nouvelle campagne. Pour participer & une bataille
&n compétition en ligne ouverte a4 16 joueurs maximum, sélectionnez Jeu en compétition.

SE CONNECTER
MODE AD HOC

Connectez-vous et rejoignez immediatement vos amis pour une action intense en ligne.
FPour jouer a4 une parlie multijoueur via le Mode Ad Hoc, au moins un autre propriétaire
PSP™ doit posséder SOCOM: Fireteam Bravo 3.



& ! Siit ba A . Fa58) POl pas i
&« préty. Sﬁl’na partie Etﬁﬁjﬁa?f -ours, sélectionner « prét » vous pal‘rm!’lﬁ?a fa
m}nfr‘.l:lre Siune ]‘.'IHI‘HE va commencer, sélectionner « prét » indiquera quaf vous étes

préta mri'namﬁaa'

*REMARQUE : compte et mot de passe PlaySiation-Metwork requis.



(s ‘N mcn“amuﬁ‘*

’L'audcanlare con mtcmfunn E'”'!' essere uﬂl‘luntn pegmnvasazlﬂnl
audio a due vie con gli altri gicﬁ::atnﬂ durante le sessioni online, e
consente di h‘nparﬂm ordini e lanciare avvertimenti. Se utilizzato
insieme alle Cuffie can comando a distanzaper il sistama PSP™,
l'auricolare con micrefono dev'essere collegato al comando a
distanza e quest'ultimo deve essere collegato alla presa
cuffia/microfono del sistema PSP,



amodaliid Infrastrutiura & una funzionalita WLAN ho consrie a un istema PSP~
*d‘[-ﬂw*‘ una rete tramite un WLAN Access Point (un dispos lﬁ.-miii zzato
‘per connettersi a una rete wlrdaﬁ} Per aucadara alle funzionalita della mt:ndalifl:i
Infraslruﬂum sono inolire necessari un mnﬁ'attu cON un pr:mﬁar internet, un dlspusi'tﬁmtﬂ
rete (ad esempio un router ADSL wireless), un WLAN Access Paint e un PC. Per ulteriori
informazioni e per i dettagli relativi alla configurazione, fare riferimento al manuale di
istruzioni del sistema PSP™,

NOTA: SOCOM: Fireteam Bravo 3 supporta le modalita Ad Hoc e Infrastruttura. Consulta i
paragrafi Campagna co-op e Gloco competitivo per ulterion informazioni.

TASTI DIREZIONALI- MOVIMENTO

In questo manuale, §, 4, +=, =+ gccelera sono utilizzati per indicare quale tasto direzionale
premere, a meno che non sia diversamente specificato.

UTILIZZARE LE SCHERMATE DEI MENU

Premi g, 4, += 0 =+ per avidenziare un‘opzione, quindi premi il tasto @ per confermare.
Per tornare alla schermala precedente del menu, premi il tasio &.




......

*m.wnppmpmy Ricarica rapida

Tasto 2 Gam‘nl‘:am p-usizhnam,ﬂ.n{r& dalla visuale del binocolo
Tasto BGH (premuto) Bloceo sul bersaglio

Tasto IEE (premuta) + Scorrere | bersagli

tasto I (pressioneg)

Tasto START Menu di pausa*

*NOTA: I'accesso al menu di pausa durante il gioco online non mette in pausa 'azione
di gioco.



'HIRIHE

Usail miring per prandare la mira con I'arma da fuoco selezionata. Razzi, gmnai&ﬂPG =]
granate montate su altre an‘ni dapangnnn di un proprio mirino. h‘npugna una granala.
quindi tieni premuto il tasto @ per visualizzarne la traiettoria.

SALUTE

Quando subisci dei danni da fuoco nemico, lo schermao diventa rosso. Magagiori sono i danni
subiti, pid il rosso diventa predominante, fino a quando non i ritrovi inabilitato. | membri della
squadra in quesla condizione tornano all'ultimo checkpoint superato.

MINIMAPPA

La minimappa, situata nell'angolo inferiore destro dello schermo, @ uno strumento essenziale
per spostarsi in ambienti che non conosci.

PUNTI DI NAVIGAZIONE

| Punti di navigaziona sono delle coordinate della mappa indicate in bianco, a segnalare le
posizioni chiave delle vane operazioni; clascuno visualizza un numero, che sia a indicare 1a
distanza dalla tua posizione attuale. Usa i Punti di navigazione per spostarti nel modo pid
efficace nell'area operativa.



PER IHIZIAEE

Comparira la schermata dei titoli: premi il tasto START per accedere alla schermata.
Quartier ganamm '

QUARTIER GENERALE
CAMPAGNA

Affronta una nuova missione, ripeli una di quelle gia superate oppure consulta le
informazioni in tuo possesso tramite la Mappa operazioni. Premi il tasto 4= o il tasto =
per evidenziare una missione e premi il tasto ¢ o il tasto § per visualizzare le fotografie
della mappa scelta. Premi il tasto @ per confermare e accedere al menu Rischiera.

RISCHIERA

Sceqli di riprendere una missione dall'inizio oppure da un capitolo particolare. Evidenzia
Selezione capitolo e premi il tasto = per accedere al menu Missione personalizzata.



edane e granale

'ﬂl.‘rﬂ'ﬁ:lﬁ"ﬂei mﬁﬁm*a cominciare, evidenzia "Posiziona” e premi il tasto @.

GEMAHDD E GDHTHIJLLG _ e -

| punti Comando e Controllo si oftengono nel corso di una Campagna, completando.

gli oblettivi primari, secondari @ bonus, Possono inolire essere ottenuti nelle partite
multigiocatore e in quelle con una Missione personalizzata. | punti Comando e Controllo
si usano nell'Armeria per sbloccare armi ed equipaggiamenti speciall.

CAMPAGNA CO-OP E GIOCO COMPETITIVO

Seleziona Campagna co-op nella schermata Quartier generale per unire le tue forze a
quelle dei tuoi amici online, dove potrai avere fino a tre compagni, in una nuova Campagna.
Per partecipare a una battaglia competitiva online che pud vedere schierati fino a 16
giocatori, invece, seleziona Gioco competitivo.

COME CONNETTERSI

MODALITA AD HOC

Collegali istantaneamente con i luoi amici per prendere parte a una frenetica azione online.
Per divertirti in una battaglia multigiocatore in modalita Ad Hoc, & necessario almeno un altre
utente del sistema PSP™ in possesso di una copia di SOCOM: Fireteam Bravo 3.



.....

tasto START per impostars i tuo stato su r@ﬁ?éh_la_ ariita & gia In corso,
““"“*“*’““‘mmmh Invece, a parita deve ancora cominciare, seecionando

“NOTA: sono ﬁaqgasad account e password di Pmsmﬁgmm.




DEUISCH

MEMORY STICK

' Das Headset kann ».-em-enda't werden, um Béirbnlna-ﬁmmn

- ﬁﬁe&!iaé[ﬂ‘s&ﬁ mit anderen Spielemn zu kommunizieren und
‘Sprachbefehle und Wamungen auszugeben. In "ﬂerﬁln&urig mit den
F{bpmﬁrm\ mit Fembedienung fir das PEF‘-systam muss das
Headset an die Fermbedienung und dann die Fembedienung an den
Headset-Anschiuss lhres PSP™-Systems angeschlossen werden.




TONER

o Infrastruklur-Modus ist eine Wireless-(WLAN-Funktion, mit der sich ein
>SP.System liber einen Wireless. -Access-Point (ein Geréit zur Verbindung
-zu einem kabellosen Netzwerk) mit elnem Netzwerk verbinden ldsst, Um aufdie
Funktionen des Infrastruktur-Modus zugreifen zu kiinnen, sind weitera Dinge
notwendig: ein Abonnement eines Internet-Service-Providers, ein N&tzwarlr.garat

(z. B. ein Wireless-ADSL-Router), ein Wireless-(WLAN)-Access-Point und ein PC.
Weitera Informationen und Einzelheiten zum Einrichten des Gerdtes finden Sie im

Benutzerhandbuch Ihres PSP™-Systems.
HINWEIS: SOCOM: Fireteam Bravo 3 unterstitzt nur den Ad-hoc- und den
Infrastruktur-Modus. Einzelheiten dazu finden Sie in diesem Handbuch unter
Koop-Kampagne® und ,Weltkampf-Spiel®.

RICHTUNGSTASTEN - BEEWEGUNG

Sofern nicht anders angegeben, werden in diesem Software-Handbuch 4. 4, 4=, =+ usw.
dazu verwendet, um die Richtung der Richtungstasten zu bezeichnen.




@-Taste (gedriickt halten)
@-Taste (antippen)
@-Tasle

®@-Taste (gedriickt halten)

@-Taste (doppelt antippen)
&.Taste

EE-Taste (gedrickt halten)

- Taste (gedrickt halten) + IME-Taste (antippen)

START-Taste

ahami

F Fﬂumau!'ian
(in Funﬁlasniuﬂus‘j
Taan'l-Eefehra-Mmﬁ
Teambefehl erteilen
Interaktion
Machladen

Schnell nachladen
Hallung dnderm/
Fermnglassicht verlassen
Ziel anvisieran

Curch Ziele schalten
Pausemanu®

*HINWEIS: Das Offnen des Pausemeniis wihrend eines Online-Spiels unterbricht das

Spiel nicht.



FADENKREUZ :

Mithilfe des Fadenkreuzes konnen Sia mit einer ausgewahliten Waffe zielen,
Raketengetriebene Granaten oder Raketen oder an Waffen montierte Granatwerfer
besitzen aigene Fadenkreuza. Wenn Sie eine Handgranate ausristen, kinnen Sie durch
Gedriickthalten der @-Taste eine Wurlbahn anzeigen lassen.

GESUNDHEITSANZEIGE

Wenn Sie durch feindlichen Beschuss Schaden ereiden, verandert der Balken seine Farbe
zu rot. Je mehr Schaden Sie erleiden, desto roter wird die Anzeige, bis sie schiiellich
kampfunfihig sind. Kampfunfdhige Teammitglieder kehren zu dem Kontrollpunkt zuriick,
den sie zuletzt passiert haben.

MINI-KARTE

Die Mini-Karebefindet sich in der rechten oberen Ecke des Bildschirms und ereichiert das
MNavigieran in neuan Umgebungen.



MNAV-FUNKIE

| WlFFEH-ETATHE#HZEIEEPNAFFEHAUSWAHL-MEHﬂ
Untﬂn links auf dem | Eﬂd&d’lirrn arsu:l'raTnan die Informationen dber die zurzeil ausgeriistete
Waffa, amﬁﬂleﬂﬂch der Menge der geladenen Munition und des Feuermodus, Halten Sie
- gadrﬂr.:ln um auf das Waflenauswahl-Menil zuzugreifen und schnell zwischen Waffen
zu weachseln und ihre Feuerrate zu verdndern,

SPIELSTART

Das Titelbild erscheinl. Dnicken Sie die START-Taste, um zum Kommando-HQ-Meni
zu gelangen.

KOMMANDO-HQ

KAMPAGNE

Wahlen Sie eine neue Mission, spielen Sie alte Missionen oder schauen Sie sich in der
Einsatzkarte Informationen an. Driicken Sie 4= oder =+, um eine Mission zu markieren,
und driicken Sie + oder 4, um sich Bilder der ausgewihiten Karte anzuschauen,

Driicken Sie zum Bestatigen die @-Taste, und greifen Sie auf das Neueinsatz-Ment zu.

NEUEINSATZ

Hier konnen Sie wahlen, ob Sie eine Mission von Anfang an oder von einem bestimmten
Kapitel aus beginnen machten. Markieran Sie Kapitelauswahl und driicken Sie =%, um auf
das Benutzer-Mission-Ment zuzugreifen.
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] HDMHAHDDH&P!TAL
Fiir das Erfiillan von Primar-, Sekundér- oder Banuszielen im Verlauf einer Kampagne
und fiir die Ergreifung von (lebenden) Feinden erhalten Sie Kommandokapital-Punkte.
Kommandokapital-Punkte kdnnen auch in Multiplayer-Partien und Benutzer-Missionen
gesammelt werden. Mithilfe dieser Kommandokapital-Punkte kinnen Sie im Arsenal
Spezialwaffen und —Ausriistungsgegenstande freischalten.

KOOP-KAMPAGNE UND WETTKAMPF-SPIEL

Wahlen Sie im Kommando-HQ die Koop-Kampagne, um mit bis zu drei Freunden online
eine neue Kampagne zu starten. Um in Online-Gefechten fiir bis zu 16 Spieler um den Sieg
zu kdmpfen, wahlen Sie das Wettkampf-Spiel.

EINE VERBINDUNG AUFBAUEN
AD-HOC-MODUS
Bauen Sie schnell und unkompliziert eine Verbindung mit lhren Freunden auf, um

gemeinsam packende Online-Action zu erleben. Fur ein Mulliplayer-Spiel via Ad-hoc-Modus
muss mindestens ein weiterer PSP™-Benutzer S0COM: Fireteam Bravo 3 bereits besitzen.



' LU Ihlll"f |'I..L -._-_Il_-.I!.'_n." LIFULRET SIS LS 5= | .51

' Sie die Endbenutzer-Ve uuﬁ'““ut,..m_n.u

die @-Taste zu wam St ainen' ngsraum und driicken Sie c
1_._#-1&ntar”’unf ﬂwmiiaﬁe'm.; Scroll down to Eﬁm :frrm*a-sp i und driicker
Sie dia @-Taste, um zum Meniipunki Spiel-Lobby" zu gelangen. Wihlen Sie eine
Spiel-Lobby und driicken Sie die @-Taste. Driicken Sie die START-Taste, um Ihren Status
-auf Fertig® zu setzen. Wenn das Spiel bereits luft, nehmen Sie mit JFertig” automatisch
‘daran teil. Wenn das Spiel noch nicht begonnen hat, zeigen Sie durch den Status Fertig®
an, dass Sie startklar sind.

*HINWEIS: PlayStationsNetwork-Konto und Passwort werden bendtigt.
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MEMORY STICK

_.u;m GURAC H-Eén__s_&__
' AURICULARES Y EL MICROFONO

Puedes ulﬂli“ar los auriculares y el mlurﬁi:ﬁb para mantener una
conversacion bidireccional con otros jugadnreaﬂl.i‘rﬁnta una sesion
y dar ordenes ¥ avisos, S5i usas los auriculares y el microfono junto
con los auriculares con mando a distancia para PSP™, insértalos
en el mando a distancia y a conlinuacidn, inserta éste en el
caneclor para auriculares del sistema PSP™,



lodo ﬁﬁ%ﬁﬁ%‘?ﬁ’ ion inalambrica (WLAN) que permite conectar
" ol sistemna PSP™ a una red ﬁﬁﬂﬁ 'de un | “‘nﬁa‘ﬂi’wlﬁm (WLAN)

{depusiﬁm que se utiliza para coneclarse a una red Tnaléml:lﬂna] Para acceder
a las funciones del Modo infraestructura se requiere un proveedor de acceso a
Internet, un dispositivo de red (como un router ADSL inaldmbrico), un punto de
‘acceso inalambrico (WLAN) y un ordenador. Para mas informacion sobre estos
ajustes, consulta el manual de instrucciones del sistema PSP™.

NOTA: SOCOM: Fireteam Bravo 3 sdlo es compatible con los modos Ad hoc e

infraestructura. Consulta las seccicnes Campafia cooperaliva y Juego competitivo
&n este manual para obtener mas detalles.

BOTONES DE DIRECCION: MOVIMIENTO

En este manual %, §, =, =, gtc. se ulilizan para mostrar la direccidn de los botones
de direccicn, a mencs que se indique lo contrario.

USAR LAS PANTALLAS DEL MENU

Pulsa ¢, 4, += o = para resaltar una opcidn y pulsa el botdn @ para confirmarla.
FPara volver a la pantalla del mend anterior, pulsa el botdn &.



E'Eambhr ﬂ& ptaﬂtl’.ilw‘smlr de vista de prismaticos

Botdn IEE {mﬂermr} Fijar objetivo

Botdn HEN {mantener) + Pasar de un objetivo a olro
batdn I (pulsar)

Botdn START (inicio) Menu de pausa®

*NOTA: si accedes al mend de pausa durante la partida, la accion no se detendra.



RETIiCULA T

Utiliza |a reticula para apuntar con el arma seleccionada. Los cohetes, las granadas
propulsadas por cohetes y las montadas sobre armas cuentan con su propia reticula.
Equipa una granada de mano y mantén pulsado el botdn & para ver el arco de la
trayectoria de la granada.

SALUD

Cuanda recibas dafio por fuego enemigo, la pantalla comanzara a tintarse de rojo.
Cuanto mas dafio recibas, mayor serd la intensidad del rojo, hasta que finalmente quedeas
incapacitade. Los miembros del equipo incapacitados volverdn al ditimo punto de control.

MINIMAPA
El minimapa se encuenira en la esquina superior derecha de la pantalla v es esencial para
desplazarse por entormos nuevos.



En Iavaamﬂna inferior izqularda dela panlaﬂa 5 muas!m !nl’nrmanrﬂn sobre el arma
equipada: la cantidad de municidn n::argada y el modo de disparo seleccionado,
Mantén pulsado #= para acceder al mend de seleccion de arma para cambiar
rapidamente de arma y modificar la velocidad de disparo.

PRIMEROS PASOS

Se mosirara la pantalla de titulo. Pulsa el boton START (inicio) para acceder a la pantalla
del cuartel genaral.

CUARTEL GENERAL
CAMPANA

Elige una nueva misidn, juega misiones anteriores o consulta la informacion a través del
mapa de operaciones, Pulsa 4= 0 = para resaltar una mision y pulsa ¢ o 4 para ver fotos
del mapa seleccionado. Pulsa el botén € para confirmar v acceder al mend Repetir.

REPETIR
Comienza una misidn desde el principio o desde un capitulo concreto. Resalta Seleccionar
capltulo v pulsa = para acceder al mend Personalizar misidn,



| Equld:aﬂ d& ﬁ“ﬁgb

Los puntos da equidad de mando se oblienen completando objetivos principales,
secundarios y adicionales en campafias, También puedes recibir puntos de equidad de
mando en partidas multijugador y en misiones personalizadas. Los puntos de equidad de
mando se pueden utilizar para desbloquear armas y equipo especiales en el arsenal.

CAMPANA COOPERATIVA Y JUEGO COMPETITIVO :

Selecciona Campania cooperaliva en la pantalla del cuartel general para unir fuerzas con
hasta tres comparieros online en una nueva campana. Para unirte a un combate competitivo
online para hasta 16 jugadores, selecciona Juego competitivo.

CONEXION

MODO AD HOC

Conéctate con tus amigos al momento para vivir una infensa experiencia online.
FPara disfrutar de una partida multijugador medianbte el modo Modo Ad hoc, 83 necesario
que al menos ofro sistema PSP™ tenga una copia de SOCOM: Fireteam Bravo 3.




[ CONIrmar

: na partida en curso Cion
; h:-t_rm‘i“mﬁ ninguna partida, E‘éfa”&ktadh ihdﬁﬁ
masﬁaw&pﬂadﬁparﬁmnmr

*NOTA: es necesario tener una cuenta PlayStation-Metwork y una contrasefa,




NEDERL

MEMORKY STIGCK

DEE“HEADEET“EHHSI:UITEH

m@&b headset kunnen spelers tijdens het online spefen met
‘elkaar praten. Dat is haru:ﬂgmﬁ bevelen te roepen en om e
waarschuwingen te geven. Plug de headset in de hoofdtelefoon
met afstandsbediening voor PSP™ en sluit het geheel vervolgens
aan op de headset-aansiuiting van het PSP ™-systeam. -




: AN-}functie waarmee het PSP™-systsem
WIﬁghn' aken met een netwerk via een draadioos (WLAN-Jtoegangspunt
(een apparaat dat wordt gahmlktnm verbinding te maken met een draadloos nﬂh-ran'k},
Om toegang te krijgen ot da Infrastructuurmodiss heb j@ nog meer zaken nodig, zoals een’
abonnement bij een internetprovider, een netwerkapparaat {I:I]vuurheah:l ean draadloze
ADSL-router), een draadioos (WLAN-)loegangspunt en een pe. Zie de gebruiksaanwijzing
van hel PSP ™-sysleem voor meer informatie en details over het aansiuiten.

OPMERKING: SOCOM: Fireteam Bravo 3 ondersteunt alleen de Ad Hoc-modus en de

Infrastructuurmodus. Raadpleeq de paragrafen Co-opcampagne en Competitiespel van
deze handleiding voor meer informatie.

RICHTINGSTOETSEN - VERPLAATSEN

In deze handleiding worden, tenzij anders vermeld, de aanduidingen £, 4, 4= en =
gebruikt om aan te geven op welke richlingstoetsen je moet drukken.

DE MENUSCHERMEN GEBRUIKEN

Druk op ¢ of 4 om een optie te selecleren en daama op de @-loets om te bevestigen.
Druk op de @-toats om terug te keren naar het vorige manuschenm.




m&{hm Rase ool Trudmlt'ken} 5}1'sna| aracen

B-loels Andere slandﬁfmﬂ]kenhht verlaten
EEI-toets (ingedrukt houden) Doel vastzetten

BIN-toets (ingedrukt houden) Van doel wisselen

+ I -toets (kort indrukken)

START-toets Pauzemenu*®

*OPMERKING: als je tijdens een onlinespel naar het pauzemenu gaat, onderbreek je
het spel niet.



 RICHTKRUIZEN

Gebruik de rinhtlm.n:an om je wapen te richten. Hakette-rf rﬂkelaang&dmvan granaten
en granaten uit gementeerde granaatwerpers hehban les:lar een eigen richtkruis. Pak een
handgmnaat en hou de @-toets ingedrukt om de richtboog van de granaat te zien,

GEZONDHEID

Als de vijand je schade toebrengt, begint het scherm rood te worden, Naarmate je heviger
gewond raakt, wordt het scharm steads roder tot het moment dat je bent vitgeschakeld.
Uitgeschakalde teamledan gaan terug naar het controlepunt waar ze als laatste langs

Zijn gekomen.
MINIKAART

Dva minikaart, rechts boven op het scherm, is van cruciaal belang om je weg te vinden in
nieuwe gebieden.



MNAVIGATIEEUNITEN

: =
: 1 tﬁm: rmatie over je huidige wapen, zoals de hoeveelheid
z_:ga{a:c'len munitie an' _.i;asefadeiarda vuurstand. Hou += ingedrukt om naar het wapenmenu:
fa gaan om Enal een ann:'lar wapén nf emandare \ruursiand EE salactﬁran

BEGINNEN

Als je het spel start, verschijnt het titelscherm. Druk op de START-toets om naar het scherm
Hoofdkwartier te gaan.

HOOFDKWARTIER

CAMPAGNE

Via de Operatiekaart kun je een nieuwe missie kiezen, oude missies spelen of
infichtingen bekijken. Druk op 4= of =» om een missie te selecteren en druk op £ of 4
om foto’s van de gekozen kaart te bekijken. Druk op de @-toets om te bevestigen en om
naar het menu Opnieuw te gaan.

OPNIEUW

Hier kun je bepalen of je aen missie vanaf het begin of vanaf een bepaald hoofdstuk
wilt spelen. Selecteer Hoofdstukkeuze en druk op =+ om naar het menu Eigen missie
te gaan.



'REP-PUNTEN _
Rep-punten verdien je als jo ﬂjﬂans een Eamnagm primaire en secundaire doalen of
bonusdoelen voltooit. Rep-punten kun je ook in een Eigen missie voor meerdere spelers.
verdienen. Hap—punt&n kun je bij de Wapens gebruiken om spmﬂaln wapens an onderdelen
voor e uitrusting te kopen.

CO-OPCAMPAGNE EN COMPETITIESPEL

Kies Co-opcampagne in het Hoofdkwartier om samen met maximaal drie vrienden online
een nieuwe Campagne te spelen. Om aan een onlinegevecht met maximaal 16 spelers mee
te doen, kies je het speltype Competitiespel.

VEREINDING MAKEN

AD HOC-MODUS

Via deze optie kun je direct verbinding maken met @ vrienden voor een potje

intense online-actie. Om een multiplayerspel te kunnen spelen in de Ad Hoc-modus,

moet ten minste &&n van de overige PSP"-bezitters over een exemplaar van
SOCOM: Fireteam Brave 3 beschikken.



“OPMERKING: Praysmunmmmmﬂ -ummtwmrd veraist.



MEMURY STICK

rpoe s usado paacomirsascom s ogadors
38085 O & s muito il para tﬁ’ﬁ: Ens ou

emilir avisos. Ll'aadn ‘em conjunto com Auscultadares com
E:un’tm’lu Hermtn pam a PSP™, o Aurimlm deve ser frmarfﬁn

na controlo remoto, e depais o controlo remoto deve ser h‘mandn
no conector de auscultadores do sistema PSP™.




de L ma funcionalidade WLAN (Rede Local Sem Fios)
quu permite ao sistema F‘EP"' ligar-s& a uma rede através de um Ponto de Acesso
MAH (Rede Local Sem Fios). Para aceder a funcionalidades do Modo
Infra-estrutura, sio necessarios varios itens adicionais, incluinda uma subscricio com
um Internet Service Provider (ISP), um dispositivo de rede (Ex: um Router ADSL sem fios),
um Ponto de Acesso WLAN (Rede Local Sem Fios) e um PC. Para mais informages e
detalhes de configuragio, por favor consulta o Manual de InstrugBes do sistema PSP,

NOTA: SOCOM: Fireteam Bravo 3 suporta apenas o Modo Hoc e o Modo de
Infra-Estrutura. Para mais pormenores, consulta as secgdes Campanha Cooperativa e
"Jogo Competitivo deste manual.

BOTOES DE DIRECGOES — MOVIMENTO

Meste manual, T, §, 4=, = gic. sdo usados para indicar apenas a direcgio dos botdes de
direcgies, salvo indicagio em confrario.

UTILIZAR ECRAS DE MENUS

Prime os bot@es de direccbes €, 4, 4= ou =+ para seleccionar uma opgdo, e de seguida
prime o botdo € para confirmar. Para regressar ao ecrd de menu anterior, prime o botdo @.



botdo @ {premir erHamunteﬂmwzaa] Recarregamento rapido

botdo @ Mudar postura/Sair da Vista de Bindeulos.
botdo R | l:mantﬂr pramil:lnj Fixar alvo

bot&o EEE {(manter premido) + Percorrer alvos

bot3o I (premir rapidamenta)

botdo START Menu Pausa®

*NOTA: aceder ao Menu pausa durante jogos online ndo pausa a acgio.



'MIRAS

Usa as miras pana apmtar a arma de lngu sah-m!nnada Foguetes, granadus !mpulslunadas
por fnguatas & armas estaciondrias tém as suas prdprlas miras, Equipa uma granada de
mao, depols mantém premido o botdo @ para ver o arco da trajectdria da granada.

ENERGIA

A medida que sofres danos com o fogo inimigo, o ecrd comega a ficar vermelho. Quanto
maior o dano recebido, mais vermelho fica o ecrd, até ficares incapacitado. Os membros da
equipa incapacitados regressam ao dltimo ponto de controlo por onde passaram.

MINIMAPA

Localizado no canto superior direito do ecrd, 0 minimapa & essencial na navegagao por
ambientes novos.

PONTOS DE HA\FEGAQﬁU

0Os Pontos de Navegagdo sdo coordenadas no mapa, marcadas a branco, que indicam
posiches chave numa operacdo; cada uma exibe um ndmero, que indica a sua distincia, a
partir da lua posigdo actual. Usa os Pontos de Navegacio para encontrar o melhor caminho
através da drea de operagdes.



:‘.“HHEEEE
Serd exibido o Ecra de Titulo. Prime o botdo START para acederes ao Ecrd Centro.
de Comands.

CENTRO DE COMANDO

CAMPANHA

Escolhe uma missao nova, joga missdes antigas ou vé informagtes através do
Mapa de OperagBes. Prime 4= ou =+ para seleccionar uma missio e prime 4 ou 4
para ver folografias do mapa escolhido. Prime o botdo € para confirmar e aceder ao
menu Recolocacdo.

RECOLOCACAOD

Escolhe enlra comegar uma missao do inicio ou a partir de um capitulo espacifico.
Selecciona Seleccdo de Capitulo e prime =+ para aceder ao menu Missdo Personalizada.



CREDITGS ﬁi's"i:nmunn

Os Créditos de Comando s3o ponfos ganhos através de uma Gampanhar anmpr&tares :
objectivos primarios, secundérios e de binus. Os pontos Créditos de Comando

também podem ser ganhos em jogos multijogador e Missdes Personalizadas.

Os Créditos de Comando podem ser utilizados no Armeiro para desbloquear armas

& equipamentos especials.

CAMPANHA COOPERATIVA E JOGO COMPETITIVO

Selecciona Campanha Cooperativaa partir do Ecrd Centro de Comando para juntares forcas
com até trés amigos online, numa nova Campanha. Para te juntares a uma batalha online
competitiva para até 16 jogadores, selecciona Jogo Competitivo .

FICAR LIGADO

MODO AD HOC

Liga-te instantaneamente aos teus amigos e entra na accio online infensa. Para desfrutares
de um jogo multijogador através do Modo Ad Hoc, pelo menos mais um proprietarnio
adicional de PSP™ tem de ter o jogo SOCOM: Fireteam Bravo 3.



ara connrmal

indu:as que estds pronto para comegar,
*NOTA: & necessério uma conta & uma palavra-passe de PlayStation:Network.



MEMORY STICK

murph B
SOCOM: F'lrai-narn Bravo :iumnrn thunbznna'rh rapl-ll.-r_rymr.
ﬂpu n,n_unnpeueuunm m‘uununnaum Haymnum M nynhm ik 11:|,ru=r
CHCTEMbI FSP‘HamuHHm ACAKHB G5t nn,n;xnrnueuu K myneTy f1Y,
a cam mynsT [IY = K pazbemy rapHATYpe ccTemsl PSP,




ki ;1 E&mi
. [jltrpui'ima”.’ Heuﬁm,q,ﬂmurn ana npﬂtﬂ!miFlEHl'l'ﬂ Hﬁecnpuan,mnﬁ coTi). B CHATM € 2THM
ANA ROCTYNA KO BOEM BOIMOKHOCTAM PEXHMA Infrastructure as nﬂua,quﬁmm Annunnkrenhnue
yCTpORcTES W YCnyTI, BEAKOHAA mnmmynnycmnmpm—npumﬁnepa. COTEBOR YCTPOACTRO
(Hampymep, ﬁecnpu-un,nﬂuﬁ ADSL mapwpyThzatop), a Takse SecnpopogHan (WLAN) Touka
ACCTYNA, NEPCOHANbHLIRA KoMNbloTep. Bonee NoapobiHyio MHGOPMALMED M ONKCAHWE HACTROEK Bbl
HAWRAETE B CNPABOMHOM PYKOBOACTEE K cucTeme PSP

BHMMAHUE: wrpa SOCOM: Fireteam Brave 3 nogaepsuneaet Toneko pesvme Ad Hoc
Infrastructure. MogpobHee ob 3ToM cMoTpHTE B pazaene Pexinm COBMECTHOTO NPOXOMASHNA 1
":PEDHE'I-IHﬂ ATORG PYROBOACTED NONBICEITEMRR.

KHOMKW HANPABNEHWUWA - NEPEMELWEHWUE

B nanHom pykoeogetee cumeonst £, 4, 4=, = 1 gp. ncnonkayotca Tonsko ana obozHaveHwA
KHOMOK HANPABNEHWA, KPOME 0COG0 OrOBOPEHHEIX CAYYAEE,

HABWUFALMA NO MEHIO

Brgenute HyHBA nyrkT, Haxuman T, 4, #= unn =, 3a1em nasmute kHonky @ oA embopa,
Yrolt BEPHYTECA HA NPeBAYLMA IKPAH MEHID, HANMWTE KHONKY @,




ﬂ!glﬂ_ll'lﬂ. l . EMeHm nnw.r'ﬂuiim nspﬁ:-mmm

knonka BEM (yaepmmears) Jaxeatyenn
kronka HEM (ynepsmaars) + LT e Ha CNeayIoLYOLENs
kHonka Il (GoicTpoe HasaTHe)

kHonka START MeHn naym®

*BHUMAHME: npit OMNAAH-WIPE BRIXOJ B MEHI NAY3IK HE OCTAHABAWBAET UIPOBOA NPOLeCE.



:np_ “ . AT
H:tmrns‘zj.refrm npx tmiénh-ﬁe‘ua OFHECTPENBHOMD OPYHUA. .Enn PAKETHWLL TPAHATOMETOB W
NOACTBONLHEX rpaHaToMeTos c:.rmemrewmemnuﬁ npHuen, Yrobu yeuaeTs npannmummm
TPAEKTOPMIO m:rlera rpaHarb-l mp:.rmme (=T nep:mﬂm. a H‘reu ua:mm W ynemaaﬁte
KHOMKY &,

300POEbLE _
Ecnu ealw nepcoHa paHeH, MrPOB0A IKPAH HAYHET KPACcHeTs, Yem BonLWWA YPoH HAHECEH
MepcoHamy, Tem DONEe MHTEHCHEBHEIM GYAET CTAHDBMTRCA L|BET IKPAHA, W TaK A0 TEX NOP, NOKa

Baw repoi He Bynet youT, Naswai B 6010 uned KOMaHaL! GyNeT BOCCTAHORNEH HA NOCNEaHeR
NPOAAEHHON KOHTPONEHOR TOUKE,

MWHW-KAPTA
PACNIONOMEHHAR B BEPXHEM MPABOM YTNY IKPAHA MUHW-KAPTAHEIAMEHUMA NPY 0BCNEADBAHUA
HOBOW TERPWUTORMM,

KNIOYEEDLIE TOYKW

Enioueesle TOMKN — 370 BasHue 00BekThl, OTMEUSHHBIE Ha KapTe Benpim ueeTom. Pagosm ¢ kakjon
TOMKOW YKA3AHO YMCNO, 0G0IHAYAKILEE PACCTOAHME A0 HEE OT MECTOHAXOMAEHHWA BALLErD
NepCOHAK. KNOYeabe TOUKK NOMOra0T NPONOHKATE ONTHMANBHBIA MADLWPYT.



Bt mmmpmaﬁmm Hasmure kHonky START, uTobi nepeiru wa 3kpan LUraba .
WTAB

KAMMAHWA

Brbpam HOBOE FANAHWE, MERERTPaTh V#E BHNOAHEHHDE MNK OZHAKOMMTLECA C Pa3BeaaHHbBIMA

MOKHO Ha KApTe onepauui. Haxumante 4= 1wy =, uytobm spbpats zaganve, 2 satem - 1 una 4,
yTohE NPOCMOTPETE GOTOrPAduUK BRIOPaHHOR KapTuL, YTobk NOATEEPANTE BLBOP W NEPERTH B
MeHK Neperrpars, HaXMUTE KHoNKy @,

NEPEWIPATH

MeperrpaTe 3a0aHWE MOARHD Kak C CAMOro HA4ana, Tak |1 ¢ nobod rmassl. BubepuTe nyHKT Boibop
FNaBbl A HARMWATE = TGN NONACTE B MEHE DTRENBHEE ONERaLIME,



Mo MEpe MPOXOMAEHUA KAMTAHWI 861 E:fnimnmyum KOMAHAHLIE UKW 32 BLINONHEHWA.
DCHOBHBOL AONOAHKTENEHEI W MPU30BSE 33034, KOM3HIHGIE OUKK T3KME MOKHO NONYIMTE

B KONNEKTHBHORM | MIPE B PERUME OTAENEHLX ONEpauyya. KoMaHgHeIe ouku mfumaﬂh B
Opy#edHoR Ha NPUODPETEHME HOBOMD OPYHNA N CHAPAMEHHA,

PEXMM COBMECTHOIO NPOXOXAOEHWUAWN CPAXEHWA

Bribepute CoBMECTHOR NPOXOMAEHUE Ha Ixkpae Litaba, utabsl 0OBEAMHWTE CEOM YCUNMA C
OAHHM, ABYMA WK TREMA APY3LAMMA B OHNAAH-NPOXOMOEHAN HOBOA KamnaHWwe. YTobe npUHATE
YUACTHE B OHNAAH-OMTEE ¢ yuacTuem Ao 16 urpokos, asbepurte nyHKT Cpasenun.

NoOAKNKOYEHWE

PEXWM AD HOC

OHhefUHARTECE C APYILAMA W MMPAATE OHNAAH, Y1006 NONYUWTE YAOBONLCTENE OT KOANEKTUBHOA
urpsl B pexame Ad Hoc, Heobxogumo Hanwuwe wrpsl SOCOM: Fireteam Bravo 3 xorn Bul Ha
ewle oHoR cucTeme PSP,






