OVERVIEW

Briefing . _ _
When Indian-licensed, US-owned sea-mining ships are attacked off the coast of Sri Lanka,
tensions flare between the United States and the recently installed Sr Lankan government.
Though Sr Lanka denies any responsibility for the assault, sources within the country
provide Intelligence suggesting that the new regime Knows more than it claims.

With an American carrier group en route to secure the ships, regional tensions and rhetoric
escalate to dangerous levels, The Ghosls coverdly insert 72 hours ahead of the fleet's
arrival, under orders to soften targels in preparation for a U3 invasion. Bul once they hit the
ground, they uncover a far-reaching plot that threatens to plunge the world into chaos.

You must guide your team through hostile jungle territory and a web of misinformation,
where hidden enemies threaten not just your lives but the very future of your nation.

Who are the Ghosts?

The Ghosis" unit designation is; U5, Army, 5th Special Forces Group, 15t Battalion, &
Company. The Ghosts are the spearhead of the LS Army's quick response. Theirs is the
first unit deployed into dangercus situations and the last one to leave when things get
raugh.

It is-impartant to remember that they are not counter-terror ops, ninjas or superheroes. They
are well-trained, well-equipped U3 Special Forces Troops, cccasionally entrusted with black
operations, but always acting in accordance with the rules and guidelines of the United
States Army.

MEMORY STICK DUO™

Waming! Keep Memory Stick Duo™ media out of reach of small children, as the media
could be swallowed by accident. To save game seltings and progress, inserl a Memaory
Stick Duo™ into the Memory Stick Duo™ slot of your PSP ™ system. You can load saved
game data from the same Memory Stick™ or any Memaory Stick Duo™ containing previcusly
saved games.



WIRELESS (W LAN) FEATURES

Software titles that support Wireless (WLAN) functionality allow you to communicate with
pther PSP™ systems, download data and compete against other players via connection to a

wireless local area network (WLAN),
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AD HOC MODE

Ad Hoc Mode is a Wireless (WLAN) feature that allows two or more individual
PSP™ sysiems to communicate directly with each other. Normally each user
requires one PSP™Game to panticipate in games that feature Ad Hoc Mode.

GAME SHARING

Some software litles fealure Game Sharing facillties which enable the user 1o
share specific game features with other users who do not have a game in thelr
PSP™ sysiam.

INFRASTRUCTURE MODE

Infrastructure Mode |5 a Wireless (\WLAN) feature that allows the PSP™ system
to link to a network via a Wireless (WLAN} Access Point {a device used (o
connect to a wireless network). In order to access Infrastructure Mode features,
several additional items are required, Including a subscription te an Internet
service provider, a nelwork device {e.g. a Wireless ADSL Router), a WLAN
access polnt and a PC. For further information and setting up details, please refer
1o the PSP ™ system Instruction Manual.



Stiles

‘Age: 35 - Nationality: American - Class: Autorifleman

Stiles is a dﬁpandahl-& field operative, a hut-haauen:l and brave soldier, always the first man
off the helicopter. He also knows how to pmtact hlmsar'l'agalnst unamlas very well Ahhnugh ;
older and extremely Ei:perlenuetl Stiles often leis the impulsive tende ncies of a younger
saldier get the better of him, yet he always manages (0 survive, even when in close proxim-
ity with enemies. The team needs him 1o give support on tactical based encounters in order
to be better praparm:r and eliminate their enemies more easily.

Bill

Age: 37 - Nationality: American - Class: Marksman

Bill usually shoots from far away,; he is a super calm sniper and very powerful from a dis-
tance, The team could not function withouwt Bill when they run inta fortified machine guns,
Bill's experize includes tagging enemies, sniping hostiles, rerocuting electrical power as well
as many ofher skills. He often acts a5 a calming influence on others,

Ramirez

Age: 32 - Nationality: American - Class: Scout

Ramirez is very experienced ai hiding himself. He carefully scans the envircnment each
time and easily finds apything that looks wrong. He is also very agife when crossing the
jungle and knows how (o use cover and hideouts perfectly, earning him the name “Night
Walker” among his team.
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Jordan

Age: 41 - Hutlnnalﬂjn Amarl-::an I.‘:Iass‘ GE‘:G Epunl.allst >

Jordan likes to kill enemies ata very close distance; he En]u'ﬂ- the elernenl of surpnsa‘
WJordan always fries to be the first man ﬂlrnugn the door, often getting himself injurad in the
process. And yel, as 500N as he has mummd he is ready to return to the battiefield, like
a robot. Some call him “the Terminator’.

John

Age: 35 - Nationality: American - Class: CQC Specialist

John is very good at engaging targets al close range, rerouting electrical power and has many
other skills. He is & rulhless and dedicated man, very expenenced in jungle warfare, Johmn is
skilled al finding the best vantage point for eliminating his targets,

Ghost Class

You can select different classes for your Ghosts, they are:

= Scout — The scout is the ideal soldier to identify targets and get closa to the enemy with a
modicum of safety.

= Autorifleman — The auto rifleman is better protecied and can lay down heavier fire than
the scout. He can also neutralise light armoured vehicles.



» Marksman - The marksman has a practically uniimited weapon range; Indicate a distant a
tm‘qa’t’hnﬂ he will nautl‘a’lnﬂr it.

. m:} Spec falist = The CQC specialist is the expert in close quarter combat. Ha ean initl-
alE rmanueuwes- ’tn surround enemies quickly.

WEAPONS
You will have different weapons depending on the class you selected for your Ghosts.
These are the weapons that can be used by each class:

ALL classes:

« DE .50 = A pistol with high damage and poor stability,

= LISP Compaci = A pistol with decant damage and stability.

= ISP Compact 5. = USP Compact with sllencer altachment.

= M2 = A pisto| with better damage bul lower accuracy and stability.
= M3 S, — M8 with silencer attachment.

Scout:

= AKS 7410 — An assault rifle with decent damage and good manoeuvrability at short range,
= AKS T4l 5. = AKS T4Ul with silencer attachment.

« AKAT — An assault rifle with high damage bul poor stability at shart range.

* SCAR-L - An all-around assault rifle with decent damage and accuracy.

= BCAR-L 5. — SCAR-L with silencer attachment,

» INSAS — An all-around assaull rifle bul with poarar aceuracy,

= INSAS 5. = INSAS with silencer attachment.

« Type 31 — A Chinese assault rifle with high damage and good accuracy at shor range,

« Type 81 5. = Type 61 with silencer attachment.

= MK 14 = A long-range capability assault nfle, although it's unstable and inaccurate in full auto.
= ME 14 5. — MK 14 with silancer attachment,

= FAL = A long-range capability assault rifle with good damage but poorer stability.

* FAL 5, — FAL with silencer attachment

« ACR — & heawy barrel assaull rifle with high damage but poorer stabillty.



Marksman:

. Di‘agunnv SVD - A semi-automatic sniper rifle with high damage and good accuracy.
+ M-200-C — Am-nutbﬁmiﬂﬂniﬁnrnﬂawlh extreme damage and good accuracy.

- 5R-25 - A semi-automatic sniper rifie, a good blend between rifle and sniper rifle.

- M24 A3 - A semi-automatic sniper rifle with excellent damage and accuracy.

cac Bpnl:hllslf:
= SVK - A submachine gun with high damage, Extramely stable at very short range,
= SKV 5. - BKV with silencer altachmant.
= MPC = A submachine gun with decent damage.
« MPC S, — MPC with silencer attachment,
= MP7T - & submachine gun with high rate of fire but poorer stability.
= MPT7 S. — MP7 with silencer attachment,
* MBT0 — A shotgun with high damage and large spread at very shor range.
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. r.:htllis Ehmﬁ oua Irsf; of mj-nnﬁ 'Ili'l‘rﬁlrﬂswﬂrﬁﬁd on the gim&.

‘Use the directional I:u’lt-:-ns to scroll up and down, and press the &€ button 1o ulmtth& one
that you want.

OPTIONS e

The Options menu helps you to customise your play experience, The following Options may
be viewed or modified: : :

= Gameplay Settings = Lets you set gameplay parameters,

= Control Options — Allows you view the confrol sch BITIES,

= Sound Settings = Lets you adjust audio volumes individually.

= Save Profile = Allows you o save the game manuaky.

Gameplay Settings
These seilings detarming your auto aim, Intel display, and inverl ¥ axis options. Scroll up
and down with the directional buttons to select the setling you want 1o change, then scroll

left and right to switch the selection you want. Press & to confirm your choices, or @ to go
back to the Seftings Screen.

Control Options

Lize the directional buitons to scroll up and down beitween the Solo and Multiplayer conirol
schemes available, A diagram appears onscreen with the details of each scheme. Press the
@ butlon to return Lo the previous screen.
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‘Hall of Fame gives you the ability to see what you have got:

= Statistics — Allows you to see your score on pﬂayﬁd mission.

+ Medals - Allows you to see which medals you have.

‘Scroll up and down with tI'IrEr dll‘él:tlﬂnﬂf buttons to select which ane you want, Press @ to
‘continue or @ to go back to the Main Manu,

Statistics - : . .
Statistics shows you which missions you have unlocked and overall play time for each mis-
sion. Scroll up and down with the directional butions to select which mission’s details you

wanl 1o see. Press € 1o continue or @ 1o go back to the Hall of Fame menu.

Credits

Credits shows you the production team and publisher credits. Press the @ button to return
to the previous screen,



Control Map

Tap 1o change controlled group

1 button
Hold to change ROE
Tap to reload
4= huiton -
Hold to use medic kit
Tap o switch between stand and crouch
¥ button -
Hold to switch between stand and prone
Tap Lo quick swilch weapons
= hution

Hold to open Inventory

Move/Strafe forward

MovelStirafe left

analog stick
Move/Strale backward

Move/Strafe right

& button Switch contralled Shost
iE button Conlextual actlons
Tap to enfer aim mode
& button
Hold 1o use binoculars
Tap 1o give conlextual order
= button :
Hold to give regroup order
Hokd o enable strafe
button .
Hold to enable steady aim while in sniper view
R button Fire a weapaon

SELECT button Dpen command map

START button Cpen menu




1. . lmttun
2. . huttnn
3. = button:
4. 1 button:
5. 4= button:
6. § button:
7. analog stick:
B. ® putton:
8. @ hutton:
10. @ button:
11. & button:
12. START button:
13. SELECT button:

Hold to enable strafe

Fire
Quick switch weapon | hold to open inventory
Change ROE

Reload / hold to use medic kit

Change stance

Move { strafe

Contextual action

Switch controlled ghosis

Conltexiual order / hold to regroup

Auto look [ aim view [ hold to use binoculars
Menu

Command map



o H- o
2. ’n Mrﬁum
'-3. - uuﬂun
4. 4= button:
5. § button:
&. analog stick:
7. @ button:
8. 3 button:
9. START button:
10. SELECT button:

Hﬂﬂ“ﬁu‘%néh‘h strafe

quml: ‘swilch weapon / hold for inventary.
_H‘aiuﬁd f hf:rld tn usirmadln kit '

Change stance
Mowe ! strafe
Caontextual aclion
Auto look f aim view
Menu

Command map



New Campaign m_

'Eﬁhﬂhng MNew Gﬁmpaun starls a new campaign with g Yo
your current settings. Select it, and you'll be taken e
right to the Briefing screens for the first mission. As el Sictra v s , -

Wiyl o e s’ I 1 o s ool b |

your progress after each mission/objectivefransition it b el e o M R
you complete. e R—

you advance through the campaign, the game will save == - oo m;‘

Briefing screens

You'll get a Briefing screen before each mission. This gives you all the information you need
to understand the story and carry out the objectives, including intelligence on enemy troops
and a list of objeclives 1o achieve. You can also select your team and the weapons you pre-
fer to use during the mission.

Continue Campaign

Continue Campaign lets you pick up a saved game and star plaving from where you last
saved. When you select Conlinue Campaign, you will be taken to the Briafing Screen,

Quick Missions

When you select Quick Missions, a list of all of the missions you have unlocked comes up
Cyele through the list with the directional buttons, then press the & button to select the mis-
sion you want to play. Only missions you have bealen in campaign mode will be available



HHTE ’h"l:’tl.'ﬁm' hﬁ’h‘ﬂ ﬁﬁ’iﬂﬁﬁh ﬁri EhﬁFti-‘ut t'-h'll'flﬁ-'ﬂl‘lﬂ'fi:!.i ﬁﬂ use, At fﬁhﬁ’ﬂhﬁ'l‘ ﬁhl '
s your w#upﬁn information, This shows your current weapon and mmﬁmhg bullels per
‘magazine. To the right s your Rate of Fire {H:uﬂ Indicatar, TI'rar IHurB‘hthEts visible in 'lha‘
Image, the higher your RoF.

At the top left of the screen is your teammate's stafus indicator. This lets you know which
of the three Ghosts in the team you are playing now, what classes your teammates are and
their current status.

At the top middle of the sereen is your health indicatar. This lets you know how much dam-
age you've taken.

At the top right of the screen is the mini-map. This lels you know where you are, where your
teammates are, the location of your nearby objectives, the current status of your leam-
mates, the position of cover and also your direction.




- Dh]ﬂ&ﬂwhdlﬁhlh:‘hhgallhﬁﬁqun’re that indicates a mission hb]é:'.tlw‘

= Enemy Indicator — A red diamond thaﬂn:li‘&twa hostile unit,

* Unknown Indl:im = A white: diamond that Tnch.‘alEE ‘a unit which has not '!E'IZ been
ﬂﬂr‘rhﬁa-tl

. F|'1n|1l.'ll_-.|I Indicator -Agme‘n diamond that indicates an ally soldler.

* Vehicle Indicator - A red or biue diamond, depending on whether the vehicle is friendly.

* Drone Indicator — A blue diamond that plnp-nim; the location of your LAV,

« C4 Indicator — A Inverted triangle that indicates a mission abjective which requires C4.

* Dead indicator — A grey diamond that indicates a dead unit.

+ Fire indicator — A yellow arc thal indicatles what direction hostile fire is coming from,

As you get closer to an indicator, a bracket will appear around it with some numbers. The
number al the upper right is the amount of health the target {If it's a person or vehicle) has
left. The number at the lower right is the distance to the indicated object.

If you get close to an objective indicator, a brackel will appear around it with some informa-
fion. The number at the bottom right is the distance to the indicated object. The information
at the boltom is a quick lp about the objective.

In addition, fire indicators will appear onscreen to lel you know whal direction hostile fire is
coming from. Yellow indicates a miss, while red means you've been hit.



'Moving and Shooting

In the control configuration, you can move forward, back, left and right by us]ng the analog
stick. Pressing the @ bufton facilitates Free look. Press the @ button again to exit Free
Look mode.

Holding the I button and using the analog stick will cause you to move straight farward,
back. left and right.

To fire your weapon, press the lEE button. For grenades, you'll have 1o press and hold the
W button. Release it to throw the grenade. The longer you hold, the stronger your throw,

Cover

You can usa the terrain as cover from enemy fire; A message will appear onscreen to let
you know when you can use something = a rock, a wall or another object = for cover. Just
keep walking against the object and press @ button to go into Cover mode which will pro-
vide belter profection and allow you o lean out 1o fire, Press the € button 1o be able to
peek and alm. To return bo cover after firing, tap the € button. You will automatically return
to cover when reloading. To exit cover mode, press the @ button again.

Stance

There are three stances;

* Standing = You move fastest, bul your accuracy suffers and you're a bigger target.

* Crouched — Moderate cover, accuracy and speead

+ Prone = Slow o move bul you present a small targel and have beller accuracy.

You can move between standing and crouched stances by tapping the 4 butten. Press and
hold it to toggle in and ouf of the prone position.

Rate of Fire

Rate of Fire is the number of bullets thatl you use every time you pull the trigger. Higher
rates of fire are more impressive but less accurate,

To switch between rates of firg, press and hold the right button. Select your weapon and use
the M or BEM buttons to change the Rate of Fire. There are three rates of fire, as well as
fwo other main settings:



« Single Shot — One bullet per trigger pull.
* Three Round Burst — Three bullets every time you fire,
= Full Auto — Keeps firing as long as the Fire button is held down,

Reload
Tap the I button to reload your current weapon.

Swap Weapons

A fast tap of the HEE button does & quick swap of your current weapon for the: last weapon
lype used.

If you press and hold the M button, you can cycle through all of the weapons in your in-
ventory using the &, ® @ and @ buttons. Just release the button when you've high-
lighted thie weapon you want 1o use.

Grenades
Grenades are one of your default weapons. Hold the IIEM button to activate the weapon
salection menu and use the € bulton to select grenades.

Weapon
Press the HEM button to fire with the current weapon. Press the 3 button again to leave the
weapon.

C4

4 |5 useful for destroying parked vehicles or objects. Each time it is possible, an indicator
will inform you to use C4. Move to the object and press the @ bution. Once you've placed
the C4, make sure you move away 1o a safe distance fo avoid being injured

Aiming View

Alming View gives you a better look at the enemy, but narmows your field of view. Pressing
the & button zooms you in and out, If your currant weapon has a telescopic sight, pressing
the & button twice brings you into scope view, Holding the button halds vour breath 1o
steady your aim.



'.Snnmr
The Sensoris a unllﬂmt ﬂh-sqm-s the pl:FsIIun n:fanﬁrhlhs hut Is rln-t aIJIE 1o move. H-ul:[ the
“ button to activate the weapon selection menu and use the ® button to select the Sensor,

Tactical Gameplay

You are playing a team of three Ghosts. You can give orders and set the rules of engage-
ment of your teammates based on the type of encounter, Mever forget thatl success will
come through making good use of your team. Try to discover the right tactics, as this will
help you achieve success in missions more effectively.

Switch

Press the @ button to switch to any available Ghost or Drone (after it has been deployed),
You can also aim at the target Ghost and press the @ button 1o Switch to him or switch
toggle all Ghosts by tapping the & button. Switching gives you more tactical choices when
in an encounter with enamies.
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« Attack - Aim at an‘unh’m:.r and pru&s the @ I:ul'ti:in Er.'ithﬂhu uridi!r to
kill the enemy.

Rules of Engagement
"'r'ﬂuriaammﬁias have two kinds of behaviour, Recon and Assa ult, and will act -:ltrl’ﬁramlg in

each mode. Hold the ‘I‘ button to toggle between these two modes.

= Recon — Your leammates will always try and altack safely. As much as possible, they try
to move crouched and do not actively altack enemies.

= Assault — Your teammates will always try to kill all nearby enemies with less consider-
ation for their personal safety. For example, they will ofien stand and shoot enemies when
encountered.

Healing
once a teammate is in a danger siate, they will not be able to continue fighting with en-

emias and will lie down and wait for you 1o heal them, When you get close to an injured
teammale, 3 ® butlon kcon and tip will automatically be displayed. Press the @ bultomn 1o

heal your teammate. This takes several saconds.
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Action Menu

Press the ETAHT hultun 1o bring up the A.ntH:rn Menu. From here, you can use the direction-
al ertlnns ar thn analﬂg slick to s::rull dnvm the list of choices:

« Save Game — Save the QHI'I‘IH

* Load Checkpoint - Restart your game from last Checkpoint.

* Restart Level = Restard your current [evel.

* Quit Level — Quit the current level and return to the Main Menu without saving.

* Options — Adjusl the game sellings, Including Gameplay, Controls and Sound.

Press the @ button to select your highlighted choice.

Mission Statistics

After each mission, you'll get a Mission Statistics report. This screen gives your stais for the
mission. Once you have finished looking at the results page, press the & button to advance
1o the next screen.



« Mission - ?Eeleﬁ the mnp’i-uu want to p]ﬂ.‘f' on.
Use the directional buttons fo cycle through these four oplions and press the & bution to
select the one you want to ::hnngar

SIS o PR —

The Game Room is the screen where you wait for the e :
action 1o start. The top left of the lobby shows the details =7 [ o,
of the game, while the top nght shows a top-down map. e ?« ;r ¥
Below the map is a fist of players. When you're ready fo -
launch the game, press the START button and you will be e e
redirected to the Briefing Screen, ——

& Bl T T
Join
Joining a game lets you find and jump into a game thal someona has already starded, Threa
players can take parl in a single game. Select Join from the Multiplayer Screen, and a list of
available games will appear, Use the directional buttons to cycle through the list 1o find one
you want fo join, and press the € button to join it.
once you join a game, you'll be taken to the Game Room for that game. The game will be-
gin when the Host trniggers it,
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Faulty Gﬁn‘i& _

: Ifmhallmruurgamq s fﬂl.ll[!f phaaa -::urrtm:’t our supmrt team hal'nra ratumlm; your
product to the retailer, A umﬁmpuncjr betweaan wur operating wstam and the requraﬂ qarﬁa
-spm:l‘ﬂml:iuns may result in errors during game-play, such as:
your su'EEn mlumlnu to desltnp or freezing, jerky graphics or error rruEssa-ges

Damaged Gama:
If your game is damaged when purchased, please return it to your retailer with a valid re-
ceipl,

If your receipt has expired and you are within the 20 day warranty period, please contact
the Ubisoft support team for verification.

Australian technical support
Technical Support Info Hotline 1902 262 102 (calls are charged at $2.48 per minute includ-
ing GST. Higher from public and mobile phones),

FPlease note that we do not offer hints & tips at our technical support centre,



PRESENTATION

Briefing . . -
L'attaque de navires d'exploitation américains au large du Sri Lanka a créé des tensions
entre les Etats-Unis et le nouveau gouvernement sri-lankals. Bien que le Srl Lanka nie toute
ImpHcation dans cette agression, des sources a l'intérieur méme du pays Indiqguent que les
autorités en savent beaucoup plus qu'elles ne le dizsent.

Des porte-avions américains ont été dépéchés pour sécunser les navires et depuls, les
relations diplomatiques entre les deux nations ne cessent de se dégrader. Les Ghosls ont
eté déployés 72 heures avant 'amrivée de la flotte. Leurs ordres sont de repérer ef d'affaiblir
les cibles éventuelies pour préparer un assaul massif. Mals lorsqu'lls arrivent au Sl Lanka,
iis découstent qu'un complot blen plus vaste est i ‘ceuvre, une conspiration qui risque de
plonger e monde entier dans le chaos.

Vous allez devoir gulder votre équipe en territolre hostile, dans une jungke de désinformation
ol des ennemis embusqués ne menacent pas seulement votre vie, mals aussi le futur méme
de votre nation.

Qui sont les Ghosts ?

Les Ghosts appartiennent & la Compagnie O, 1er Bataillon, 5e groupe des forces spéciales
de 'US. Army. lIs constituent fe fer de lance des forces d'intervention amérncaines. Ce
corps d'élite est le premier groupe déployeé dans des situalions dangereuses et le dernier a
partir quand les choses se compliquent.

[ est important de préciser que les Ghosts ne sont ni des unités antiterronstes, ni des
ninjas et encore moins des super héros. Ce sonl des soldats des forces spéciales
ameéricaines surentrainés el trés bien équipés. S'ils sont parfois amenés 4 opérer dans

l& plus grand secret, lIs agissent toujours conformeément aux régles el aux directives de
I'armée des Etats-unis.

MEMORY STICK DUO™

Attentlon | Tenez le Memory Stick Duoc™ hors de portée des jeunes enfants car ceux-cl
pourraient I'avaler par accident.

Pour sauvegarder votre progression et vos paramétres de jeu, insérez un Memory Stick
Duo™ dans la fente pour Memory Stick Duo™ du systéme PSP™. Nous pouvez charger
des données de jeu d partir du méme Memory Stick™ cu de tout autre Memory Stick Duo™
contenant des données de jeu sauvegardées.



FONCTIONS SANS FIL {WLAHP

Les titres compatibles avec les fonctionnalités sans fil (WLAN) permettent & l'utilisateur de
-communiguer avec d'autres systémes PSP™, de téléﬁhargﬁr des données et de jouer avec
d'autres utilisateurs via une connexion en réseau local sans fil (WLAN).

HiE E@HE
(i}

MODE AD HOC

Le mode Ad Hoc est une fonction sans fil (WLAN} permettant & deux systémes
PSP™ gu plus de communiquer directement.

PARTAGE DE JEU

Fonction proposée par certains titres, permettant 4 'utilisateur de partager
cerfaines caractéristiques d'un jeu avec des ulllisateurs n'ayant pas de
PSP™Game inséré dans leur systéme Parlage de jeu PSP™,

MODE INFRASTRUCTURE

Le mode Infrastructure est une fonction sans fil (WLAN) permettant le
raccordement du systéme PSP™ & un réseau via un point d'accés sans fil (WLAMY,
c'eal-A-dire un dispositif de connexlon & un réseau sans fil. Le mode Infrastructure
requiert plusieurs éléments, dont un abonnement auprés d'un foumisseur d'accés
a Internet, un dispositif réseau (par exemple : routeur ADSL sans fily, un point
d'accés sans fil (WLAMN) et un PC. Pour de plus amples informations concernant
linstallation, reportez-vous au mode d'emplol du systéme PSP ™.



A ats BSITITSF i GBS A Eweie ST ﬁé
parfois la metire en dfangir.mﬁﬁ Ifaufuumﬁm sar
: ]:Iupmf du temps de s'enfuir.

Stiles

Age 35 ans - Huhunahté américaine - Classe © fusilier

Stiles est un élément flable, un soldat impétueux et brave. 501 n'hésite pas 4 prendre les
devants, il sait aussi se protéger efficacement contre ses ennemis. Malgré sa grande ex-
périence, Stiles se laisse parfois emporter par son tempérament impulsif. Pourtant, il se.
tire toujours des mauvais pas, méme en plein-coeur des lignes ennemies. Stiles fournit un
support efficace lors des combats tactiques, une qualité qui permet & son équipe da bien se
préparer pour neutraliser 'ennemi facilement,

Bill

Age : 37 ans - Nationalité : américaine - Classe : tireur d'élite

En régle géndrale, Bill préfére las positions de tir éloigndas, Ca sniper aux nerfs d'acier
s'avére en effel redoutable i distance. Sans lul, 'éqguipe ne poaurrail pas faire grand-chose
face sux nids de mitrailleuses fartifiés. Les compétences de Bill incluent le repérage des
annamis, le tir de précision et le détourmement d'électricité. Son calme nalurel exerce an
oulre une influence positive sur ses eguipiers.

Ramirez

Age : 32 ans - Nationalité : américainge - Classe : &claireur

FRamirez est un expert de la dissimulation. Sur le terrain, il esl capable d'analyser son
environnemeni pour déceler tout élément suspect. Trés agile dans la jungle, il utilise par-
faitament les positions & couvert et les abris naturels, ce qui lui vaul d'ailleurs le sumom de
& Might Walker » au seln de son équipe.



;.Garﬁia

Age : 38 ans - Nationalité : ameéricaine - Classe ! tireur d'élite

Garcia aime ul:ismuar la zone de combat de loin et HII‘I:'EIIIIL supprimer ses ennamis sans se
faire repérer. Sa devise est d'aifleurs - « Un tir, un mon »_ Garcia est parfimlihmmlm doué
pour repérer les cibles, les eliminer a distance et couvrir ses équipiers. Ses connaissances
dans le domaine médical peuvent également s'avérer bien pratiques,

Jordan _

Age : 41 ans - Nationalité : américaine - Classe ; spécialiste du combat rapproché

Jordan aime surprendre ses ennamis ef |@s tuer en combat rapproché. Toujours volontaire
pour mener les assauls en premiére ligne, il n'en &st pas 4 sa premiére blessure de guerre.
Malgré les coups durs, et tel une machine, il est toujours prét & reparir au combat une fois
ratabli, C'est |a raison pour laquelle certains l'appellent « Terminator »,

John

Age : 35 ans - Nationalité : américaine - Classe | spécialiste du combat rapproché
Farmi se5 nombreuses competences, John est paricelierement dous pour attagquer
'ennami au combal rapproché el détourner le courant électrique. Trés 4 I"aise dans la
jungle, cet homme déterming et inflexible est également capable de trouver la meilleurs
position pour alleindre ses cibles,

Classes de Ghost

Vous pouvez choisir des Ghosts de difféerentes classes ;

= Eclaireur = L'éclaireur est I'unité idéale pour identifier les cibles @t s'approcher de
I'ennemi sans s'exposer.

* Fusilier — Par rapport a I'éclaireur, le fusilier est misux protégé ef il peut delivrer una puis-
sance de feu supérieure. Il est également capable de nedtralizer les véhicules blindés légers.



"+ Threiie d'élite — Le tireur d'élite dispose d'une portée de tr quasiment llimitée - désignez
‘une cible lointaine et il la neutralisera. .

= Spécialiste du combat rapproché — Le spécialiste du CR est un expert das combals &
‘courte poriée. Sur le terrain, 1l peut r&aliser des manmum pour f.-rmemlﬁr ra p[demEnt

I'ennemi.

ARMES

Différents types d'armes sont disponibles en fonclion des classes que vous choisissez pour
vos Ghosts. Voicl les armes qui peuvent étre utilisées par chague classe ;

Toutes les classes ;

= DE .50 = Un plstolet trés pulssant mals peu stable.

= ISP Compact = Un pistolet qul offre une puissance et une stabilité correcles.

= LUSF Compact S. — Un USP Compact avec silencieux,

= M3 = Un pistolet assez puissant mais peu précis et peu slable.

= M8 3. = LUn M8 avec silencieux

Eclaireur :

= AKS T4U — Un fusil d'assaul assez puissant et maniable 4 courte portde,

* AKS T4U 5. = Un AKS 74U avec silencleux.

= ARAT — Ln fusil d'assaut irés puissant mais peu stable & courte pories

= SCAR-L — Un fusil d'assaut équilibré, doté d'une puissance et d'une stabilité corecies.
= SCAR-L 5. = Un SCAR-L avec silencieux.

* INSAS — Un fusil d’assaut equilibré malgre un lager manque de precision.

* INSAS 5. = Un INSAS avec silencieux.

« Type 81 = LIn fusil d'assaut chingis tres puissant et assez précis a courle portée
= Typa 81 5. — Un Typa 81 avac silenciaux,

= MK 14 = Up fusil d’assaut a longue portée peu stable et imprécis en automatique
« MK 14 5. = Un MK 14 avec silenciaux,

= FAL = Ln fusil d'assaut & longue portée peu stable mais assez puissant.

* FAL 3. = Un FAL avec silencieux

* ACR — Un fusil d'assaut a canon lourd, trés poissant mais peu slable,

* ACR 5. = Un ACR avec silencieu.

« 418 = LIn fusil d'assaut aéquilibre e pratique

* 416 5, = Un 416 avec silencieux.
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d'une cadence de tir et d'une

Tireur d'élibe ;

* Dragunov Evﬁ - Un fusil de précision semi-automatique trés puissant el assez précis.

* M-200-C = Un fusil de précision semi- mrturmuquh“ extrémement pu}ssani at assez précis.

« BR-25 — Un fusil de précision semi-automatiqua qui offre un bon compromis entre fusil et
fusiide sn'lpiar

= M24 A3 - Un fusil de précision semi-autumat]que doté d'une puissance et d'une précision
excellentes.

Spécialiste en CR :

« VK — Un pistolel mitrailleur qui inflige des dégats importants ef s'avére extrémemant
stable a courte poriée,

* 3VK 8. - Un SVK avec silencieux,

= MPC = Uin pistolet mitrallleur assez pulssant.

* MPC 5, = MPC avec silencieux,

* MPT — Un pistolet mitrailleur qui offre une cadence de tir élevée mais une siabilité limilée.

= MPT 3. = LUin MFT avec silencieux.

= M370 - Un fusil qui présente une puissance élevée et une disparsion importante & trés
courle portée.
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£ ﬁamﬂim- Vous p ider
w:&sﬁmsque vous avez obtenus. —
= Options = Vous permet de voir et de madli‘lar les options de Jal..l les commandes et les
paramétres audio.
= Crédits = Affiche |a liste de toutes les personnes qui ont travaillé sur le jeu.
Utilisez les touches haut et bas pour naviguer dans le menu et ap-pujraz sur la touche @
pour valider voire choix

OPTIONS

Le manu Options vous permel de persannaliser les parameétres du jou, Vous pouvez ac-
ceder aux oplions suivantes pour les modifier |

= Jeu - Vous permet de modifier les parametres de jeu,

+ Commandes = Vous permet d'accéder a la configuration des commandes.

= Audio = Vous permet de régler les volumes audio individueliement.

= Sauvegarder profil = Vous permel de sauvegarder le jeu manuellement,

Paramétres de Jeu

Ces paramétres délerminent la visée automatique, I'affichage des infos el l'inversion de
laxe Y. Ulilisez les touches haul et bas pour faire votre seleéction, puis utilisez les fouches
droite et gauche pour modifier le paramétre cholsi. Appuyez sur la touche & pour confirmer
vO5 choix, ou sur la touche @ pour revenir au menu Cptions.

Configuration des Commandes

Ltilisez les touches haut el bas pour voir les commandes solo el mullijoueur dispanibles
Lin diagramme vous donnant tous les détails des configurations s'affiche. Appuyez sur la
touche @ pour revenir & I'écran précédent,
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‘Dans cette section vous pouvez accéder aux éléments sulvants :

- ﬂmﬁﬂiquua - Vous permel de voir les scores que vous avez obtenus sur les missions
Aerminées.

* Médailles - Vous permet de voir les médailles que vous avez gagnées.

Appuyez sur la touche @ pour continuer ou sur la touche @ pour revenir au Menu principal.

Statistiques

Les statistiques vous indiquent quelles missions vous avez déverrouillées et quels temps
vous avez réalisés. Utilisez les touches haut et bas pour sélectionner les détails de mis-
sion que vous voulez voir. Appuyez sur la touche €8 pour continuer ou sur la touche @ pour
revenir au menu Panthéon,

Crédits
Les crédits vous donnent |a liste de toutes les personnes qui ont participd a I'dlaboration du
jeu. Appuyez sur la touche @ pour revenir a I'écran précédent.



Configuration des commandes

Appuyer pour changer le groupe sous votre contrdle

Touche £
Maintenlr pour changer les conditions d'engagement
Appuyer pour recharger
Touche 4= :
Maintenlr pour utiliser un kit de soin
Appuyer pour vous metlre deboul ou vous accroupir
Touche §
Maintenlr pour vous mettre deboul ou vous allonger
Appuyer pour changer rapldement d'arme
Touche =

MMaintenir pour cuvrir Pinventalire

Pad analogique

Déplacement vers 'avant

Déplacement vers |a gauche

Déplacement wers 'armiére

Déplacement vers la drofte

Touche & Changer de Ghost
Touche @ Actions contextuelles

AppUyer pour passer en mode Visée
Touche & :

Maintenir pour utiliser les jumelies

Appuyer pour donner un ordre conlextuel
Touche @

Maintenir pour donner I'ordre de regroupement

Maintenir pour activer le déplacement latéral
Touche N :

Maintenir pour stabiliser la visée en vue Sniper
Touche HEH Tirer

Touche SELECT

Cwrir la Carte stratégigue

Touche START

CIUNTIT |8 menu




1. Touche .
2. Touche (" B
3 Tw:hn-i-
4, Tnul:hn t:
5. Touche 4= :
8. Touche § :
7. Pad analogique :
8. Touche & :
8. Touche & ;
10. Touche & :
11. Touche  :
12, Touche START :

13. Touche SELECT :

activer le déplacement latéral (maintenir)

firer

‘changer rapidement d’arme / ouvrir Finventaire (maintenir)

changer les conditions d'engagement
re::hargerf utiliser un kit de soin {mamienir}
changer de pushlun

déplacement f déplacement latéral

action contexiuelie

changer de Ghost

ordre contesxtuel / ordre de regroupement
vue auto. / mode Visée [/ jumelles (maintenir)
menu

Carte stratégique



1. Touche IO : activer le déplacement latéral (maintenir)

2, Touche HEM : tirer

3, Touche = «changer rapidement d'arme £ ouvrir linventaire (maintenir)
4. Touche 4= ; recharger / utiliser un kit de soin (maintenir)

5. Touche § : changer de position :

6. Pad analogique : déplacement ! déplacement latéral

7. Touche @ : action contextuelle

8. Touche & : viee auto. / mode Visée ! jumelles (maintenir)

9. Touche START : menu
10. Touche SELECT ; carte stratégique

CAMPAGNE SOLO

En selectionnant Campagne solo, vous accadez a 'ecran de campagne, Trois aptions vous
zonl alors proposéas ;

* Nouvelle campagne = Commencer une nouvelle campagne,
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Ecran de briefing ma e

Vous accédez & Iécran de briefing avant chaque AT e e R

mission. Cet écran vous donne toutes [es informations oo e 5 s e s

nécessaires pour comprendre la situation et mener o by e

4 bien la mission ; renseignements sur les troupes ® i T Eerrm

"&nr_:aml-e&, liste d'objectils & accomplir, etc. Vous
pouvez egalement sélectionner votre équipe et les armes de votre chaix

Continuer campagne

L'eption Continuer campagne vous permet de choisir une sauvegarde et de reprendre
la partie 14 o0 vous Favez enregistrée, Sivous sélectionnez Continuer campagne, yous
accedez a I'écran de briefing.

Mission rapide

2uand vous sélectionnez Mission rapide. une liste de loutes les missions Que vous avez
terminees s afche, Maviguez dans |a liste avec les touches haut et bas, puis appuyez sur
la touche & pour sélectionnar celle a laguelle vous voulaz jouer, Saules les missions que
YOUS avez reussies dans la campagne sont accessibles.



En bas : HH centre de | ﬁ!:ran se frouve une commande ‘de raccourci que vous pouvez utiliser,
En bas 4 droite, vous pouvez volr des informations sur volre armement ! I'arme ¢ que vous
utilisez et les balles restantes dans volre chargeur. La cadence de 1ir est indiquée a droite

de ce cadre. Plus il y a de balles visibles & I'gcran, plus votre cadence de tir est Eievée.

En haut & gaunzl'la de [ !mrun se trouve lindicateur de statut de vu‘s &qulpiﬁm Il vous permet
de savoir lequel des trois Ghosls vous contrdlez, Cet dlément vous donne aussi les classes
‘gt les statuls actuels de vos équiplers.

En haut au centre de I'eécran se trouve votre indicateur de santé. Cet élement vous montre
|a quantite de dégéts vous avez subie.

La mini-carte st affichée en haut 4 droite de |'écran. Elle vous indique volre position,

les positions de vos équiplers et celles des objectifs &4 proximité. Elle vous permet égale-
ment de voir le statut actuel de vos Ghosts, les abris potentiels ainsi que la direction dans
laquelle vous allez.
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= Indicateur d"n‘ﬁﬂi:tlf‘-- ﬂrﬁﬁ. mhnlﬂﬁuﬁe: ‘qui maiﬂuﬁ‘ la position d"un ﬁﬂenﬂ dﬂ”"nﬂaﬁfﬁ‘nr

= Indicateur d'snnemi — Un losange rouge qui marque Ia’ﬁﬁﬁhlu‘n d'une unité ennemie.

. Inﬂinn'ﬁ-ur d'élément im:r.innu = Un I:ishrrm: blanc qnl mar'que la position d'une unité qui
n'a pas encore été identifiee.

« Indicateur d'allié = Un. Ius:urugn vert qul margue la position d'une unité alliée.

« Indicateur de véhicule - Un Iuaange rouge ou I:ri‘l:zu1 selon que le véhicule est allié ou non.

= Indicateur de drone — Un losange bleu qui marque la puﬁlﬂun d'un de vos drones.

» Indicateur de C4 - Un triangle pointant vers le bas qui margque un objectif de mission
necessitant du C4.

= Indicateur de victime — Un losange gris qui marque la posilion d'une unité morle,

* Indicateur de tir = Un arc jaune qui montre d'od viennent les tirs ennemis.

‘Quand vous vous approchez d'un indicateur, des crochets et des chiffres apparaissent au-

tour. Le chiffre en haut & droite représente la santé (sl c'est un homme) ou I'&lat (31l s agit

d'un objet) de la cible. Le chiffre en bas & droite est 1a distance qui vous sépare de 'objet

indigué,

Quand vous vous approchez d'un indicateur d'objectif, des crochets et des informations

apparaissent autour, Le chiffre an bas & droite est la distance qui vous sépare da lNobjet

indigqué. Les informations en bas sont des asluces concernant I'objectif.

Les indicateurs de tir apparaissent a I'écran pour vous signaler d'ol viennent les tirs

ennemis, S'ls sont jaunes, cela signifie que le tir est manqué ; s'its sonl rouges, cela signi-

fie que vous éles touche:



‘Déplacement et tir

La configuration des commandes vous permet de wous déplacer vers l‘énmﬂ., l'arriére, la gauche
et |a droite au moyen du pad analogique. En appuyant sur la touche @, vous pouvez regarﬂar
librement autour de vous, Appuyez & nouveau sur a touche & pour quitter la vue libre,

En maintenant la touche I8 enfoncée et en utilisant e pad analogigque, vous vous déplacerez
vers 'avant, l'amiére, la gauche et la droite en regardant toujours dans la méme direction,

Pour tirer, appuyez sur la touche IEM. Pour utiliser une grenade, maintenez la touche HGER
enfonceée ef relachez-la pour lancer le projectile. Plus wous maintenez la pression, plus vous
lancerez la grenade |oin,

Se mettre a couvert

Vous pouvez utlllser volre environnement pour vous abriter des tirs ennemis. Un message
s'affiche & ["écran quand wous pouvez ufiliser un objel = un rocher ou un mur, par exemple =
pour vous abriter, || vous suffit de vous approcher de ['objet et d'appuyer sur la touche @ pour
passer en mode A couverl. Vious serez ainsi mleux protégé et de 13, vous pourrez vous exposer
trés legérement pour tirer, Appuyez sur la touche @ pour jeter un o2l et owvrir e few. Pour vous
remettre 4 couvert aprés avoir tird, appuyez sur la fouche €. Lors d'un rechargement, vous
vous remetiez automatiguement & couvert. Pour quitter le mode A couvert, appuyez une nou-
welle fois sur Ia touche &,

Positions

Trois posilions sont possibles ;

= Debout = Vous vous déplacez rapidement, mais vous faites une cible plus facile et votre
precision est amoindrie

= Accroupl = Vous bénéficiez d'une protection, d'une précizion et d'une vilesse moyennes.

= Allongé = Vous vous déplacez lentemeant, mais vous étes difficile & atteindre et vous dis-
posez d'une meilleure précision

Vous pouvez passer de la position deboul & fa position accrouple (el inversement) en ap-

puyant sur la touche §. Maintenez cetie touche enfoncée pour passer en position allongée

Ou vous relever.

Cadence de tir

La cadence de lir représente le nombre de balles que vous lirez & chaque fols gue vous appuyez
sur la gachette, Les cadences de tir elevees sont plus impressionnantes mais moins pecises.,
Pour changer de cadence de tir, maintenez la touche droite enfoncée. Sélectionnez volre
arme et appuyez sur les touches ou EM pour modifier le réglage. 1l existe trois ca-
dencas de tir possibles



« Coup par coup - Une balle par pression de la géchette.
* Rafales courtes - Trois balles & chaque fols que vous ll:‘é_z._ _
= Automatique — Tir confinu tant que |a touche de tir est maintenue enfoncée,

Rechargement _ _
Pour recharger l'arme que vous utllisez, appuyez sur la touche A

Changer d’arme

Une simple pression sur la touche G vous permet de changer rapidement d’arme pour
raprandre celle que vous avez utilisée précédemment.

Tout en maintenant la touche WG enfoncée, vous pouvez faire défiler toutes les armes de
votre inventaire & I'aide des touches &, ®, @ et @ Relichez la touche I une fois que
I'arme que vous voulez uliliser est en surbrillance.

Grenades
La grenade est une de vos armes par défaut. Maintenez la touche HEM enfoncée pour acti-
wer le menu de sélection d'arme et utilisez 1a touche @ pour choisir les grenades,

Arme
Appuvez sur la touche IE pour trer. AppuyeZz sur 1a touche bas pour arréter d'utiliser
I"arme.

c4

Le C4 est utile pour détruire les vehicules stationnés ou les objets. Chagque fois que c'est
possible, un message vous indique que vous pouvez placer une charge de C4. Approchez-
vous de ['objet et appuyez sur la touche @, Une fois le C4 posé, éloignez-vous suffisam-
ment pour ng pas vous fairg loucher par Foxplosion,

Mode Visée

Le mode Visée vous permet de mieux voir 'ennemi, mais il rétrécit votre champ de vision.
Vous pouvez faire un zoom avant ou arriére en appuyant sur la touche &, 5i votre arme
dispose d'une lunette, appuyez deux fois sur la touche & pour l'utiliser. Maintenez la
touche I enfoncée pour retenir votre souffle et stabiliser votre visée,



U arridre

Drone . . - _

Le drone est un aéronef sans pilote que vous pouvez déployer pour vous aider en cours
de mission. Il vous permel de détecter les positions ennemies mals peut aussi &tre utilisé
comme bombe contre vos adversaires. : L s
Utitisez le pad analogique pour déplacer le drone vers 'avant, l'armiére, la gauche el |a
droite. Activez la bombe en appuyant sur la touche HEE.

Pour que |e drone se replie sur votre position, maintenez la touche & enfoncée.

Capteur

Le capleur esl un dispositif statique permetlant d'observer la position des ennemis. Main-
tenez la touche HEM enfoncée pour activer le menu de sélection d'arme et utilisez la touche
@ pour sélectionner la capteur,

Tactique de jeu

Vous contrdlez une équipe de trois Ghosts. Vous pouvez donner des ordres a vos équiplers
et definir leurs conditions d'engagement en fonction de la situalion de combat, Moubliez
jamais que le succés dépend du bon usage de volre équipe. Essayez d'élaborer des straté-
gies appropriées pour accomplir vos missions de la fagon la plus efficace possible.

Changer d'unité

Appuyez sur la touche @ pour prendre le contrdle d'un Ghost disponibie ou du drone (si

celui-cl est déployé). Vous pouvez également cibler un Ghost et appuyer sur la touche &
pour en prendre le contrdle. Changez d'unité pour benéficier de davantage de choix tac-

tiques lors des affronterments,



Les ordres.
Vous pﬂuu&: donner des ordres & vos équiplers ou iw’lm drone & toul moment pendant la par-
tie. Maintenez la touche ® enfoncée pour donner vos instructions et &laborer des tactiques.

= Aller & = Ciblez I'endroit de votre choix et appuyez sur la touche @ pour y Envoyer vos
‘équipiers. Lorsque vous donnez 'ordre « Aller & » 4 un Ghost, celui-ci quitte l'escouade et
améle de vous sulvre. En combinanl « Aller & » et « Changér », vous pouvez répartir votre
equipe sur trois point stratégiques différents de la carte. Le bon placement de vos hom-
mes a=t la clé du Succas.

* Regroupement = Maintenez |a touche @ enfoncée pour que tous vos équipiers se replient
et vous sujvent,

= Attagquer = Ciblez un ennemi et appuyez sur la touche @ pour crdonner 4 vos equiplers
de |'attaquer.

Conditions d'engagement

Vos dquipiers peuvent avoir deux types de comportement : Reconnaissance et Assaut, s

aglront différemmeant en fonction du mode choisi. Maintenez fa touche § enfoncée pour

passer d’un mode 3 "autre,

+* Reconnaissance — Vos dquipiers altaquent toujours avec |a plus grande prudence, Autant
que possible, ils essaient de se déplacer accroupis et ne sont pas agressifs envers les
BAREmis.

= Assaut = Vos égquiplers essalent toujours d éliminer tout ennemi & proximilté et sont moins
soucieux de leur propre securiie. Par exemple, ils suront fendance a se mettre debout et a
tirer sur les adversaires qu'ils rencontrent.

Soin

Siun de vos équipiers est dans un état critique, il ne pourra pas continuer 4 se battre et res-

tera a terre en attendant que vous veniez le soigner. Quand vous vous approchez d'un Ghost
blessé un message comportant une icdne de louche @ s'affiche automatiquement. Appluyez
sur |a touche @ pour soigner votre éguipier. Cette action prend quelques secondes
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la vue libre. Appuyez sur mnunna; ) pour prendre le

‘contréle de vos équiplers. Bl e ——
Menu action

Appuyez sur la touche START pour afficher le Menu action, A cet écran, vous pouvez

utiliser les touches haul et bas ou le pad analogique pour naviguer dans la liste des options :
* Enuvngardnr - Sauvegarder la partie,

= Charger checkpoint — Reprendre Iz partie au demier checkpaint atteint,

* Recommencer niveau - Recommencer le niveau en cours,

= Quitter niveau — Quitfer |& niveau en cours pour revenir au Menu pancipal sans sauvegarder,
= Dptions — Modifier les paramétres des sous-menus Jeu, Commandes et Audio, entre aulres.
Appuyez sur la touche & pour valider la sélection en surbrillance.

Statistiques de mission

Apres chagque mission, vous oblenez un rappon intitulé Statistiques de mission. Cet écran
vous indique vos performances sur la mission effeciuée. Une fois que vous avezr consulté
cette page, appuyez sur la touche @ pour passer a I'écran suivant.



ponibles pour le type de partie: ..
'+ Nom de la partie - . Modi %ﬁu nmﬂmlﬁpmﬂh*qw- . T

Yous croee, . iy B S —
- mmrm — Changer le nombre maximum de B e S E—

joueurs autorisés & jouer avec vous.
« Difficulté — Madifier 1a difficulté de la partie.
. Hlsslnn Eﬂanﬂun ner la ::arte sur hqunll-& vous voulez jouer.
Utilisez les touches directionnelles pour naviguer parmi ces quatre options et appuyez sur
Ia touche & pour sélectionner celle que vous voulez modifier.

Salle de jeu @
La Salle de jeu est I'écran o vous attendez le début oo o RE7T T o=
de la partie. Les détails de la partie se trouvent en e A e e

haut 4 gauche de l'accuell et la carte s'affiche en haut W
a droite. La liste des jousurs apparail sous la carte. i e -
Quand vous étes prét & lancer |a partie, appuyez surla "= —
fouche START pour accéder & I'écran de briefing. _—

Rejoindre

Cette option vous permet de rechercher et de rejoindre une partie que quelqu’un a créee,
Une partie peut accueillir trois joueurs. Sélectionnez « Rejoindre partie » a 'écran mulli-
joueur et une liste de toutes les parties disponibles s"affichera. WHilisez les touches dirsc-
tionnelles pour en choisir une dans la liste, et appuyez sur ia touche @ pour la rejoindre,
Lorsque wous rejoignez une partie, vous accédez a la Salle de jeu. La partie commencera
quand 'hite ['aura lances,
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Vous pouvez égaluﬂmnl contacter m’tﬁnﬁnmnm au L'Hr HE. ‘H 1H-DIJ {:ﬁnﬂ‘l d’un ap]:al Im:al]
du lundi au vendredi 10h — 20h. .

LE SERVICE ASTUCES / SOLUCES :

WVous étes perdus dans un jeu 7 Vous avez besoin d'aide pour franchir un obstacle # Vious
recherchez des astuces pour progresser ?

Un seul numéro : 0.892.70.60.30 (0,34€ mn)

Vous y trouverez :

= Toules les astuces el soluces sur 'ensemble de notre catalogue.

= Un serveur vocal réguligrement mis & jour et disponible 24h/24 7j/7.

= La possibilité de parler en direct 4 mos spécialistes du lundi au vendredi 9h30-13h,
14h00-12h00.



LA STORIA

Briefing

Quando navl americane autorizzate dal governo Indiano a condurme operazionl minerane a largo
dello Srl Lanka vengono attaccate, le tensioni tra g Stati Unitl @ il nuovo govemo dell'isola
crescono rapidamente. Sebbene lo S Lanka neghl ogni responsabilita circa 'assalto, fonti
all'internc della nazione sembrano indlcare che il govemo sappia pit dl quanto dica.

Con una flotta americana in rolfa verso o Srl Lanka per recuperare le navi, le tensionl e la
retorica arrivana a livelll pericolosl. | Fantasmi giungono sul luogo segrelamente 72 ore prima
della fiotta, con I"ordine di fiaccare | remici in vista dell’invasione americana. Tultavia, appena
arrivall sull'lsofa, scoprono una serie d'intrighl che rischia di gettare il mondo del caos.
Dovral condurnre |a tua squadra attraverso il territorio nemico e un’intricata rete di menzogne,
dove | nemicl nascostl non mettono a rischio solo la wa vita, ma anche il futuro della nazione.

| Fantasmi

La designazione del Fantasmi & 5° Gruppo Forze Speciall, 1* Baltaglione, Compagnia

O dell’Esercito degll Stati Uniti d*America. Sono I'avanguardia delle unita dl fisposta
immediata dell’'esercilo americano. Sono | primi a scendere In campo nelle siiuazioni
pericolose e gli ultimi ad andarsene quando la situazione si fa spinosa.

E importante rlcordare che non Sono un'unitd antiterrofismao, ninja o supererol. Sono
membrl delle forze speciall ben addestrall e ben eguipaggiati, che talvolta intraprendono
operazioni segrete, ma che agiscono sempre seguendo il regolamento & le diretlive
dellEsercito degh Stati Wniti,

MEMORY STICK DUO™

Attanzione! Tenl | Mamory Stick Dua™ fuan dalla portata dei bambini piceoh; potrebba
assere accidentalmenta inghiottte,. Per salvare impostazioni e progressi di gioco, Inserisc
un Memary Stick Duc™ pellingressoe Memory Stick Duo ™ del sistema PSP ™, | dati di gioco
salvali possono essere cancall dallo stesso Memary Shek™ o da qualsiasi Mamaory Stick
Duo™ contenente salvataggi.



'CARATTERISTICHE WLAN

| titoll software che suppartano la funzionalita WLAN {Mmlass Local Arga Mniwnrlt, rete
locale wireless) parm&ﬂnnn di comunicare con altrl sistemi PSP™  scaricare datl e sfidare
altri giocatori tramite la connessione a una rete locale WLAN.

i S ol S
=
&

MODALITA AD HOC
La modalith Ad Hoc & una funzlone WLAN che consente a due o pld sistemi
individuali P3P ™ di comunicare diretfamente tra long.

GIOCO CONDIVISO

Alcuni titoli software possiedono una funzionalitd di gioco condiviso, che parmetta
all‘utente di condividere specifiche caratieristiche di gioco con altri utenti che non
hanno un PSP ™Game insernto nel loro sistema FSP™,

MODALITA INFRASTRUTTURA

La modalita Infrastrutiura & una funzionalita WLAN che consente a un sistema
PSP ™ di callegarsi a una rete tramite un WLAN Access Point (un dispositivo
utilizzato per connaltersi a una refe wireless), Per accadere alle funzianalila
della modalita Infrastrufiura sono inaltre necessari un contratio con un provider
internet, un dispositiva di rete (ad esempio un router ADSL wiraless), un WLAN
Access Point @ un PC, Per ullerion informazioni e per | dettagh relativi alla
configurazione, fRAre fnfenmento al manwale di istruzioni del

sisterma PSP ™
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Stiles
Eta: 35 - Nazionalita: americana - Classe: fuciliere.

Stiles & una testa c.ah:lu ma ér un soldato affidabile & mnmnsw & sempre il prima & _
saltare gi0 dall’ n.llnmtam Sa anche 1:'.nrr‘-u difendersi molto bene dai nemicl. Sebbene sia ] [T}
vecchio & con molta esperlenza spesso lascia prendere il sopravvento all"impulsluiti ﬂpllnl
dei soldati giovani; ma riesce sempre a sopravvivere, anche quande i nemici gli sono molto
wicini. La squadra ha bisogno di lul per planificare a livello tattico gli scontrl, cosi da essere
meglio preparati ed eliminare i nemici pio faciimente.

Bill

Efa: 37 - Nazionalita: americana - Classe: liratore scello

Dale di solito spara da molto lontano; & un cecchino dai nervi saldi ed esperissimo dalla
distanza. La squadra non polrebbe fare a meno di lui quando inconira una poslazione nn-
forzata con mitragliatricl. E esperto nel marcare nemici, nel riconfigurare i cireuitl elettrici &
in molte alire cose. Spesso, riesce a calmare gli animi di chi gli sta infomo.

Ramirez

Ela: 32 - Mazionalita; americana - Classe: esploratore

Ramirez ha molta esperienza nel celarsi agli occhi dei nemici. Ogni volla osserva at-
tentamente 'ambiente e trova con facilita gli elementi astranei, E anche molto agile
nell'attraversare Ia giungla e sa come sfruttare ripar e nascondigli, tanto che & stalo so0-
prannominate "Might Walker® dalla squadra.



Eta: 38 nl"ila‘ilnnalflsh. americana - Classe! tiratore scelto

A Garcia piace guardare il campo di battaglia da un mlﬂnutulu&cnpil:u 8s anhlm-unta elimi--
nare | neirril:ﬂ senza farsl individuare. Il suo motto & ° un colpo, un morta”. E molto bravo nel
I"I'IEI"HI‘E i nemici e nel 'EEFH‘II"EI' i mmpagm di ﬁquaum Elesua MHD!EEEI'IIE I'I'IEl:llH'IEI tﬂ'!'l'IEI'ID‘
molte utili,

Jordan _ -

Eta: 41 - Mazionalitd: americana - Classe; corpe a corpo

AJordan piace uccikdere | nemici da moko vicino @ adora sfruttare I'elemeanto sorpresa.
Cerca sempre di essers il primo a entrare in azlone e per questo imane spesso fento. Co-
munque, appena finita la convalescenza, & pronto a tornare sul campo di baltaglia, come un
rabot, da qui il soprannome di *Terminator®.

John

Eta: 35 - Mazicnalltd: americana - Classe. corpo @ Corpo

Kaye & molto bravo nel ingaggiare i bersagh a distanza ravvicinata, nel modificare i circuiti
elettrici @ in malte allre cose. E spietato @ inflessibile e ha grande esperienza nei combat-
timenti nella giungia. E estremamente abile nel trovare il punto migliore da cui uccidere |
nemic.

Classi dei Fantasmi

Puoi selezionare diverse classi di Fantasmi:

* Esploratore: I'esploratore & il soldato ideale per identificare i bersagli @ per avvicinarsi al
nemico senza cormere troppi rischi.

* Fuciliere: il fuciliere & meglic proletto e possiede una maggiore polenza di fuoco
dell'asploratore, Pud anche neutralizzare mezzi leggerments corazzati,



. ﬂrﬂtuu&lﬁs' I tlralﬁh scelto & in griﬂu dl ’Eﬁmm‘ﬂﬁ 'ﬁﬁlﬂasl ﬂkﬁniﬂ riﬁsf'mg"il u‘nf"
bersaglio lontano & lo neutralizzera,

= Corpo a corpo: Inapaclalsta in corpo a corpo @ esperlo nei mmhmﬂmantl ravvicinati. E
In grado di iniziare manovre per circondare rapldamente il rrerr‘i'ﬂ-:_l.

ARMI

Avrai a disposizione diverse anmi in basa alle classi scelfe per i tuoi Fantasmi, Ecco un
elenco suddiviso in base alle classi.

TUTTE le classi

= Desard Eagle: una pistola di grande polenza & scarsa stabilita.

= LIEP Compact; una pistola di discreta potenza e stabilita.

= ISP Compact 5.; USP Compact con silenziatore,

= M3: una pistola con una cera polenza ma scarsa precizione & stabilita.

= M9 5. M2 con silenziatore.

Esploratore:

» AKS T4U: un fucile d'assalto di discreta potenza @ maneggavolezza a corta distanza.

= AKS T4 5. AKS T4U con silenziatore.

= ARKAT: un fucile d'assalto di grande potenza ma scarsa stabilita a distanza ravvicinata

» SCAR-L: un fucile d'assalo completa di discrela polenza @ précisiona,

= SCAR-L 5. SCAR-L con silenziatore,

= INSAS: un fucile d'assalto complete ma con minore precisions

» INSAS 5.0 INSAS con silenziatore.

= Type 81; un fucile d'assallo cinesa con una certa potenza e precisione a distanza ravvicinata,

* Type 81 5. Type B1 con silenziatore

« MK 14: un fucile d'assalio utilizzabile anche a distanza. E instabile & impreciso in modalita
fuoco automatico

* MK 14 5. MK 14 con slienziatore.

= FAL: un fucile d’assalto utilizzabile anche a distanza, ha una certa potenza ma scarsa
precisiona,

* FAL 5.. FAL con silenziatore.

« ACR: un fucile d'assalto di grosse calibre, ha una cera potenza ma scarsa stabilita

- ACR 5.0 ACR con silenziatore.

* HK 416 un fucile d'assalto completo



: 11raturu muﬂu'
« Dragunov SVD: un fucile da m-:.ﬂ'uhn ﬂmhammtﬁm di Eﬂmmu pohnﬂ e hunna pr@tj-
slone.
= M-200-C: un fucile da cecching sﬂmi-autnmaﬂc-u di EH-il‘Emﬂ pu’:enza & huuna precisione.
« SR-25: un fucile da cecchino semi-automatico che rappresenta un buon compromesso tra
fuclle d'assalto e da cecchino.
= M24 A2: un fucile da cecchino semi-aufomatico di eccellente polenza e precisions,

Corpo a corpo:
= Kriss: una mitraglietia di grande potenza estremamente stabile a distanza ravvicinata,
= Kriss 5. Kriss con silenziatore.

= MPC: una mitraglietta di discreta potenza,

= MPC 5. MPC con silenzlatore.

« MPT: una mitraglietta dall’'elevata cadenza di fuoco ma dalla scarsa stabilita.

« MFT S5.: MPT con silenziatorea.

= Ma70: un fucile di grande potenza dall’ampio raggio d'attacco a distanza ravwvicinata.
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- Hall of fame na panoramica dei puntegg
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» Opzioni: ti consente di visualizzare o rmd]ﬂnam;la apzioni di gioco, audlo @ | comandi.

‘+ Riconoscimenti: ti mostra un elenco delle persone che hanno lavorato alla creazione

‘del gioco, Usa i tasti direzionali per scorrere e opzioni & premi il tasto @ per selezionare
quella che desiderl.

OPZIONI

Il menu COpzlonl tl aluta a personalizzare |a tua esperienza di gioco. Puol vedere o modifi-
care le seguenti opzioni;

= Gioco: li consente di impostare i paramelri di gioco.

= Comandi: ti consente di visualizzare lo schema dei comandi,

* Audio; ti consente di modificare le singole opzioni audio.

= Salva profilo: ti consente di salvare la partita manualmente.

Gioco

In gquesta sezione potrai modificare le opzioni Mira automatica, Mostra infoermazioni e Inverti
asse ¥, Scorr le impostazioni con i tasti direzionali e seleziona quella che vuai modificare,
quindl scorrl verse destra e verso sinlstra per cambiare quella che desiderl. Premi |l tasio €3
per confermare le tue scelte oil tasto @ per tornare al menu Opzioni.

Comandi
Lizg i tasti direzionali per scorrere gl schemi dai comandi disponibili per le modalith Cam-

pagna e Multigiocatore coop. Comparira un diagramma sullo schermo con i dettagli relativi
ai comandi. Premi il tasto @ per tornare alla schermata precedente.



.Hiil ﬁf'ﬂlﬁi’

L'Hall of fame ti permette di vedere come te la cavi:

= Statistiche missione: ti consente di visualizzare | punteqgi conseguiti nelle missioni
completate.

* Medaglie: ti consente di visualizzare le medaglie ottenute,

‘Scorri le medaglie usando i tast| direzionali e selaziona quella che desideri. Prami il tasto

@ per continuare o il tasto @ per tornare al Menu principale.

Statistiche missione
La schermata Stafistiche missione i mostra quali missioni hai sbloccato e il tempo impig-
gato a completarde. Scorm e missioni con | tasti direzionall & seleziona | dettagli della mis-

sione che fi interessano. Premi il tasto € per continuare o il tasto @ per tornare alla Hall of
farme.

Riconoscimenti
I riconoscimenti mostrano | membri della squadra di produzione e pubblicazione, Premi il
tasto @ per tornare alla schermata precedente.



Schema dei comandi

Premi per camblare [| gruppo controllato

Tasto 1 -
Tienl premuto per cambiare le regole d'ingagglo
Premi per ricaricare

Tasto 4=
Tieni premuto per usare un kit medico
Premi per accovacciartl o alzarl

Tasto 4
Tieni premuto per stenderti a lerra o alzarl
Preml per camblare velocemente Farma

Tasto =k

Tieni premuto per aprire Finventario

Fad analagico

MuoviiAvanza

Muovi/Spostati lateralmente a sinkstra

Muovilindietreggla

Muovi/Spostati lateralmente a destra

Tasto & Cambia Fantasma
Tasto & Azioni contestuali
Preml per attivare la modalitd Mira
Tasto & 5
Tieni premuto per usare [l binocolo
Premi per imparlire un ording conlestuale
Tasto @& . ;
Tienl premute per impanire l'ardine di raggroppars!
Tieni premuto per spostan lateralmentie/avanzarefindietreggiare
Tasto - .
lNeni premuto per stabilizzare fa mira In visuale mirino
Tasto HEE Fai fuoco

Tasto SELECT

Apri la mappa tattica

Tasto START

Apr il memu




2. Tasto HEM:
3, Tasto =:
4. Tasto §:
5. Tasto 4=:
6. Tasto §:
7. Pad analogica:
B. Tasto ®:
8. Tasto @;
10. Tasto @:
11. Tasto &:
12, Tasto START:
13. Tasto SELECT:

Tieni premuto per attivare o spostamento laterale

Fuoco

Cambio veloce d'arma/Tieni premuto per aprire Finventario
Cambia regole d'ingagglo o
Hiu_:ari-cari'mni premuto per usare il kit medico

Zambia postura

MuaviiSpostati lateralmente

Azione contestuale

Cambia Fantasma

Ordine contestuale/Tieni premuto per raggruppare

Visuale automatica’Modalita Mira/Tienl premuto per usare il binoccolo
Menu

Mappa taltica



2, Tasto WE:
3, Tasto =:
4, Tasto -
5. Tasto §:
6. Pad analogico:
7. Tasto &

&, Tasto &:

9. Tasto START:
10. Tasto SELECT:

Tieni premuto per attivare fo spostamento laterale
Cambio veloce d'armaiTien| premuta per aprire linventario
Cambia postura . :
MuovifSpostati lateralmente

Azione contestuale

V|suale automatica/Modalita Mira

Menu
Mappa tattica
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Nuova campagna ® come————
‘Selezionando Nuova campagna avvierai una nuova - e g
partita con le impostazioni attuali. Sarai trasportate  “—oomniioses
immediatamenie alle schermate di briefing per la prima == = e D 0 - e

T, R G 4 B et e T R P

missione, Avanzando nella campagna, il gioco salverd - ST

| tuel progressi dopo ogni missionefoblettivaipunto di i‘:ﬁﬁﬁﬁﬁﬁ‘% -

transizione completati. prp— : T ——

Schermate di briefing

Accederai alle schermate di briefing prima di ogni missione. Ti forniranno tutte le
infarmazioni necessane 8 comprendere la stora completare gl obietiivi, incluse
informazioni sulle truppe nemiche e sugli obiettivi da completare. Puol anche selezionare la
squadra e le armi che preferisci usare per affrontare la missione.

Continua campagna

Continua campagna i consente di riprendere una partita dall'ultimeo punto di salvataggio.
Selezionando Continua campagna sarai trasporiato alla schermata di briefing.

Missione veloce

CQuando selezioni Missione veloce, compare un elenca di tutte le missioni sbloccate, Scorm
'elenco usando | tasti direzionall & premi il Lasto € per selezionare [a missione che vuol
affrontare. Saranno disponibili solo le missioni che hai completato in modalitd Campagna.
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:_pr'ula’l'tll ﬂl'rm!-'ll nel t.:irlnﬂtum Sulla dﬂﬁ'ﬂ% ufsual[ﬂifn l'indicatare dl ﬂd&rﬂ’a dlfnu‘tr.r':
Pii pml&ﬂll £0N0 ulslhll n&ll'lmmagl’rr&, magglnru sara la t.aﬂanza di fuoco.

In alto a sinistra trovi I mmcatnm di mt*u der tuoi mmpnnm di squadra, Ti consente di
Sapere a guale classe appartengaono, il loro: stato & quale Fantasma stai controllando,
Mella parte centrale superiorg dalln_s-l:harmn viene mostrato l'indicatore di salute che ti
consente di sapere quanti danni hai subito.

In alto a destra & mosirata la minimappa. Ti consente di sapere dove ti trovi, dove sono i
tuei compagni @ gli obiettivi vicini, la stato dei tuei compagni di squadra, |a posiziane dei
ripari e fa direzlane in cul ti sta! mucvendo.




ndicatore nemico: un ramb ﬁmﬁnﬁu ‘nemica,

- Tm :ﬁnﬁlﬁ-i:n un rombo bianco Indica un'unitd che non & stata ancora
identificata.

« Indicatore alleato: un rombo verde indica un soldato nemico.

. In:imtm veicolo: un rombo rosse o blu indica un veicolo, mp&frmm&nta n-an'imu 0ak
leatao_

_-'Indicnt-uﬂ drone: un rombo blu che mostra |a posizione del tuo UAW.

= Indicatore C4: un triangolo rovesciato che indica un obiettivo che richiede l'us:u dal c4.

« Indicatore morto: un romba grigio che Indir.a un'unitd morta.

* Indicatore fuoco: un arco giallo ¢he indica da che direzione proviens il fuoco nemico.

Awvvicinandoli a un indicatore, intorne a esso comparird una pareniesi con dei numeri. |l
numera in alte a destra indica la salule rimanente al bersaglio (se & un veicolo o un'unitd). |l
numero in basso a destra indica la distanza dall'oggetto indicato.

Se ti avvicini all'indicatore di un obiettivo, intorno & es50 comparird una parentesi con alcune
infarmazioni, [l numero in basso a destra & 1a distanza che ti separa dall’'obiettivo, mentre, in
basso al centro, troveral consigli su di esso.

Inolire, gli indicaton di fuoco compariranng sulle schermo per farti sapere da che direzione
proviene || fuoco nemico: Sono di colore gialio se tl hanne mancato e rosso se U hanno presc.



Muoversi e sparare

Puoi a-pustarﬂ In qualsiasl direzione usando il pad analogico. Premendo |l tasto € attiveral

la madalitd Mira, Premendolo di nuovo, uscirai dalla modalits Mira,

Tenendo premuto il tasto TN e mumndu il pad analnglnn potrai wanzara indietreggiare
‘e spostarti lateralmente a destra e a sinistra,

Per sparare, premi il tasto MEM. Tieni premuto il tasto IEM per usare le granate, Rilascialo
per lanciarne una. Plo tieni premuto, pii lontano lanceral la granata.

Ripari

Puogi usare il terreno per ripararti dal fuoco nemico. Quando trovi qualcosa dietro cul &
possibile rpararsi (una roccia, un muro @ un altro oggetto), comparira un messaggio per
informartl che puoi usarlo come riparo. Continua a muoverdi verso ['oggetto € premi il tasto
® per metterti al riparo, in modo da essere pil protetto, Puoi sporgerti per osservare |a
situazione e sparare premendo {l tasto €. Per tornare al riparo, prem| di nuowvo il tasto .
Quando ricarichi, tornerai astomaticamente dietro il riparo. Premi il tasto @ per uscire dal
ripar,

Postura

Ci sono tre posture:

* In piedi; ti consenta di muoverdi velocemente, ma la mira ne risente & offri un bersaghia
pit grande,

= Accovacciato: riparo, mira e velocita discreti.

= Bteso a terra: ti muovi lentamente, ma offfi un bersaglio pio piccolo e hai una migliora mira.

Puoi passare tra le posture In piedi & Accovacciato premendo il tasto 4. Tienilo premulo per

stenderti a terra & rialzari

Cadenza di fuoco

La cadenza di fuoca & il numer di progatlili che wsi ogm wolta che premi il grtletto, Le ca-
denze di fuoco pid alte sono di grande effetto ma meno precise.

Per cambiare cadenza di fuoco, tieni premuto il tasto =+ Seleziona I'arma & usa i tasti IR
o HEM per cambiare la cadenza di fuoco. Ci sono tre cadenze di fucco!



"El‘ﬂi'iﬁﬁ
Le granate song una delle tue armi predefinite, Tieni premuto il tasto IEN per accedere al
menu di selezione delle armi e usa il taste & per selezionare le granate.

Arma
Premi il tasto BEM per sparare can I'arma in use,

C4

Il G4 & utlle per distruggere velcoll parchegglati od oggetti. Ogni volta che & possibile, un
indicatore ti avvertird di usare il C4. Avvicinati all'oggetto € premi il tasto ®. Una volta piaz-
zato, assicurali di esserti allontanato abbastanza per evitare di essere ferito.

Modalita Mira

La modalitd Mira tl permette di vedere meglio || nemico, ma restringe |l campo visive. Premi
il tasto & per zoomare. Se I'arma che usi ha un mirno telescopico, premendao il tasto @
due volte attiverai la visuale mirino. Tieni premuto il tasto per traftenere il fiato e stabi-
lizzare il mirino,



Per far tornare alla tua posizione i ﬁ_‘riﬁi'i?i-t}#ﬁtf'_. Bt

‘Sensore .

|l sensore & un apparecchio che usserui i pnstazlnnl nemiche, ma non & in gmdu di muo-
versi, Tieni premuto il tasto - per accedere al menu di selezione delle armi e premi il tasto
@ per selezionare il sensore.

Giocare tatticamente

Sei al comando di una squadra di tre Fantasmi: pual impartire ordinl & stabilire le regole
d'ingaggio dei tuoi compagni in base alla siluazione, Non scordarti mai che il successo di-
pende da come gestiscl la tua squadra. Cerca di scoprire le tattiche giuste: guesto H alutera
a completare le missioni in maniera piu efficients,

Cambiare Fantasma

Premi il tasto @ per passare al Fantasma successivo e un drone (dopo che questo & stato
schierato), Puoi anche mirare al Fantasma che vuoi usare e premere il tasto @ per pren-
derne il cantrolle. Cambiare membro fi fornisce maggion opzioni tattiche quanda inconiri il
NEMico.



emtm : T posizione fa %;quﬁ‘ asaﬂ"w: | success!
- Rnduhmﬁ.iﬁﬂﬁiﬂ‘mﬁu il msft&upaf faﬁni-ﬁmfm&m ﬁﬁsﬁﬂﬁﬂmﬂ“t Fﬁﬁmsmﬁ
‘ordinargli di seguirti.
« Attacca: ﬁ'iira al ﬁamlm & premi il tastbr @® per ﬁn:l“inara ai Faﬂtnmm di ua-:'i:laﬂn

Regole d'ingaggio

Esistono due regole d'ingagglo che | tuol compagni di squadra seguiranno: Ricognizione e

Assalto. In base a quella selezionata, si comporteranno in modo diverso. Tieni premuta il

tasto ¥ per cambiare le regole dingaggio.

* Ricognizione: | tuol compagni di squadra cercheranno sempre di altaccare da posizioni
sicure, si muoveranno in posizione accovacciata e aspetteranno di essere attaccati per
rispondere al fuoco.

« Assalto: | tuci compagni di squadra cercheranno sempre di uccidere | nemici nelle vici-
nanze con sprezzo del pericolo, Ad esempio, spesso rimamanno in piedi mentre sparano
quando incontrano un nemico.

Curarsi

Quando un compagno di squadra & in percalo di vita, non sard in grado di continuare a
combattere e rfimarrd a terra in attesa che lo curi; Quando i avwicini a un compagno ferita,
compariranno automaticamente un'icona del tasto @ e un suggerimente. Premi il tasto &
per curaro, Ci vorranno diversi secondi,



Ll | FRS 1 T

mw-m @

ml-tl:nw il

[ Y
us ale : r
i‘agllamlmmpagn’rdlsquddm ¥ o

Menu Azioni

Premi il tasto START per aprire il menu Azioni. Quindi, potrai usare i tasti direzionali o il pad
'anahglm pnrﬁunnam le varie npzinrll dl&pnnlhlll_

« Salva partita: salva la partita in cursc-.

= Carica punto di controllo: riprendi |a partita dall'y ﬂimn punto di mntmun

« Ricomincia livello: ricomincia il livello in corso. _

* Abbandona livello: abbandona il livello in corso & toma al menu pa'in-:ipala.

* Opzioni: modifica le impostazioni di gloco, comandi & audlo.

Premi il tasto @ per selezionare 'opzione evidenziata,

Statistiche missione

Dapo ogni missiona, ti sara mostrata una scharmata con futte la statistiche relative a essa,
UUna volta che hai terminaio di guardare la pagina dei risultati, premi il tasto & per avanzare
alla schermata succassiva.



et

- t:inﬁé mﬁn?nﬁhﬁﬁwﬁ fimite mmﬁﬁ“uﬁ g‘oﬁﬁf- ———
fﬂ'ﬁéﬁﬂ" pﬁﬁnﬂ'ﬁ Pﬂmi B e R TR
- Difficolta: modifica la Iti dalla» FEI".'"H
* Missione: seleziona la mappa su cui vuoi giocare,
Usa i tasti :!Imzrunall per scorrere le quatire opzlonl e premi Il fa&tn E per selezionare
quella che desideri modificare.

- L
Sala partite ® ~ v,

La Sala partite & la schermata dove aspetti che l'azione 7~ " ARG
cominci. In alto a sinistra troverai | deftagli della partita, " g
mentre in alto a destra una mappa vista dall'alto. Sotto s
lamappa viene mostrato 'elence dei glocaton. Quando =2 s et

sei pronto ad avviare la partita, premi il fasio START e :
accederai alla schermata di briefing. - e e

Unisciti

Quest'opzione Ui consente di trovare & unirti a una partita gla esistente. A ogni partita pos-
sono partecipare tre giocaton. Seleziona Unisciti dal menu Multigiccatore e comparira un
elencao delle partite disponibili, Usa i tasti direzionali per scorrera 'elenco e frovare quella
che desideri. A quel punto premi il tasto €% per unirti alla partita.

Una wvolia che fi sei unito 8 una padita, sarai trasportato alla relativa Sala partite. Dovrai
aspettare finché I'host non avviera la parita.
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I collegamento “Invio Domande® per spedire una e-mall ¢f consentira di ricevere tutte le in-
formazioni sul vostro sistema e sul problema riscantralo, permetiendoc! una veloce risoluzi-
ﬁr’bﬁf

Assicuratevi di includere tutte le informazioni sul vostro sistema, il p‘uhIErru e il gioco a cul
vi riferite. Vi consigliamo di consultare la "GUIDA" del sito e di allegare, n!ldusn si trattasse
dl un gioco pe, il file dxdiag. 'E:_ct_[ma-ggl_nri infarmazioni alla domanda “Come trovare [l file
dxdiag”).

Se non avete una casella di posta elettronica, il NUOVO SERVIZIO TELEFONICO é attivo
dalle 12.00 alle 20.00 al numan':- di telefono 02 48 86 71 60, dal Lunedi al Venerdi, escluse
feste nazionall. Non vl sono costi aggiuntivi rispelto alla normale tariffa telefonica del vostro
operatore. Se possibile, accertatevi di avere il computer a portata di mano prima di contat-
tare il Supporio Tecnico Ubisoft,

HINTS & TIPS

siamo spiacenti, il Supporto Tecnico Ubisof non fornisce suggerimenti, consigl & soluzi-
onl per nessuno del mostn giochl. Recatevl su http:/fubisoft-it.custhelp.com alla domanda
*Soluzioni & trucchi per i giochi® per informazioni su siti correlati.



UBERBLICK

Einsatzbesprechung

Als US-Bergbauschiffe mit indischer Abbaulizenz vor der Kiiste S Lankas angegriffen
werden, emeichen die Spannungen zwischen den Verelnigten Staaten und der neu
Installierten Regierung von Sri Lanka einen neuen Hihepunkt, Obwohl Srl Lanka jede
Verantwortung fOr den Anschlag von sich weist, gibt es Quellen im Landesinneren, die
darauf hindeuten, dass die nexe Regierung mehr weill, als sie vorgibt.

Wihrend eine amerikanische Flugzeugtragergruppe auf dem Weg s, um die: Schiffe

Zu schiitzen, eskalieren die regicnalen Spannungen und rhetorschen Scharmitzel. Die
Ghosts beginnen 72 Stunden vor Ankunft der Flotte einen verdeckten Einsatz mit dem
Befehl, einige Ziele als Vorbereitung fir eine US-Intervention zu schwichen. Aber als sie
ankommen, entdecken sie eine weitreichende Verschwirung, die droht, die ganze Welt ins
Chaos zu stirzen.

Fihren Sie Ihr Team durch den undurchdringlichen Dschungel und ein Metz von
Fehlinformationen, wo versteckie Feinde nicht nur [hr Leban bedrohen, sondem die Zukunft
Ihrer ganzen Nation.

Wer sind die Ghosts?

Der Rufname der Ghost-Einheit lautet; L3, Army, 5. Special Forces Group, 1. Battalion,

0 Company. Die Ghosts sind die Speerspitze der Schnellen Eingreiftruppen der LS-Armmy.
=ie sind die Ersten, die in gefahrdichen Situationen singesetzt werden, und die Letzten, die
gehen, wenn es hart auf hart kemmit.

Dabel darf nicht vergessen werden, dass sie keine Antl-Terroreinhell sind, kelne Minjas und
keine Superhelden. Sie sind gut ausgebildete und gul ausgeristete US-Truppen, die ab
und zu mit verdeckien Operationen betraut werden, aber stets in Obereinstimmung mit den
Regeln und Richtlinien der United States Army handeln.

MEMORY STICK DUO™

Warmung! Bewahren Sie Memory Stick Duo™-Medien auterhalb der Reichweite von
Klginkindern auf, da sie versehentlich verschiuckt werden kénnten. Um Spieleinsteliungen
und -stande speichern zu kinnen, legen Sle einen Memory Stick Duo™ in den Memory
Stick Duo™-Steckplatz hres PSP ™-Systems ein. Sie kiinnen Daten von diesem oder
rgendeinem anderen Memory Stick™ mit zuvor gespeicherten Splelstdnden laden.



WIRELESS- N)-FUNKTIONEN

Mit Software-Tite n, welche die Wireless-(WLAN)-Funktion unterstiitzen, kéinnen Sie I:Iher
eine Verbindung zu einem .Wireless Local Area Network (WLAN)® mit anderen

PSP ™.Systemen kommunizieren, Daten herunterladen und gegen andere Spiefer anireten,

i L]
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AD-HOC-MODUS

Der Ad-Hoc-Modus st eine Wireless-{WLAN}-Funktion, ber die zwei oder mehr
Individuglle PSP ™-Sysieme direkt miteinander kommunizieren kdnnen,

GAME SHARING

Einlge Software-Titel verfligen (ber Game-Sharing-Funktionan, mit deren Hilfe
der Benutzer spezifische Splelfunktionen mit anderen Benutzern tellen kann, die
kein PSP™Game in ihr PSP ™-System elngelegt haben.

INFRASTRUKTUR-MODUS

Der [nfrastruktur-Modus ist elne Wireless-(WLAN)-Funktion, mit der sich ein
PEP™.System dber einen Wireless-0WLAN}-Access-Polnt {ein Gerat zur
Verbindung zu einem kabellosen Metzwerk) mit einem Metzawerk verbinden (8551
Um auf dle Funklionen des Infrastrukiur-Meodus zugreifen zu kénnen, sind
weitere Dinge nolwendig: Ein Abonnement eines Internet-Senvice-Providers, ein
Metzwerkgerdt (2. B. ein Wireless-aDSL-Router), ein Wireless-(WLAN}-Access-
Foint und ein PC. Weitere Informationen und Elnzelheiten zum Einrichten des
Gerdtes finden Sie im Benutzerhandbuch lhres PSP ™-Systems.



CHARAKTERE

0 0 e L el e

Aller: 29 - Nationalital; US-Amerikaner - Klasse: Aufkl3rer

Farker ist jung, aber erfahren darin, potenzieile Feinde zu observieren, Er ist duBerst
bedacht in allen Belangen, nicht nur auf dem Schiachifeld. Parker ist auch gut darin. giin-
stige Gelegenheiten zu erkennen. Wenn es seiner Meinung nach sicherer Ist, versucht er
saine Ziale selbst zu arledigen._!:!as bringt i!li'l manchmal in Gefahr und macht ihn anféllig
fiilr Fehleinsch&tzungen. Zum Glick st er beweglich und kann schnell rennan, weshalb er
meistens entkommen kann.

Stiles

Alters 35 - Nationalitdl: US-Amenkaner - Klasse: MG-Schiltze

Stiles =1 eine vedadssliche Elnsatzkraft, ein heldblitiger und tapferer Soldat, der immer als
Erster den Helikopter verldsst. Erweild auch, wie er sich gul gegen seine Gegner verteidigen
kann. Obwaohl er alt und erfabran ist, legt er oft die Impulsivitat eines viel jGngeren Sokldaten
an den Tag, schaffl es aber Immer zu Gberleben, selbst In unmittelbarer Feindesnahe. Die
Teamkameraden sind darauf angewiesen, dass er ihnen bei taktischen Gefechien Unberstit-
Fung laistal, damil sie besser vorbereitel sind und die Gegner einfacher ausschalten kinnen.

Bill

Alter: 37 - Nationalital: LU'S-Amerikaner - Klasse: Scharfschiitze

Bill schiel! normalerweise aus groler Entfernung. Er ist ein sehr entspanmer Scharfschil-
tze und aul grofe Distanz 2ehr schlagkréflig. Das Team wirde nicht funktionieren, wenn es
ohne Bills Unterstitzung auf MG-Linterstande zulaufen miisste. Zu Bifls Fachgehiet gehart
a5 Gegner 2u markiaran, Feinda auf Enthemung auszuschalten, Strom umeuleden und
viele andere Aufgaben zu bewaltigen. Er hat oft eine beruhigende Wirkung auf die anderen
Teammitglieder

Ramirez

Alter: 32 - Nationalitdl: Us-Amernkaner - Klasse: Aufklarer

Famirez ist sehr erfahren darin, sich zu verstecken. Er sondiert die Umgebung jedes Mal
sehr sorgfalig und ihm &I stels aof, wenn alwas ungewdnhnlich erscheaint, Im Dschungel
bewegt er sich dulerst behdnde und weilk, wie man Verstecke und Deckungen perfek! nut-
zen kann. Im Team hat ihm dies den Mamean Might Walker” eingebrachi



‘Wayland

Alter: 40 - Nationalital: Brite - Klasse; MG-Schiltze

kﬂ.hyland kst schonungslos und entschlossen und Johns verldsslichster Unteroffizier. Erist sehr
_geschickt im Nahkampf und mag es, seinem Team Deckung zu geben und den Gegner mit MG-
Sperrfever zu belegen, damit seine Kameraden den Feind leichter ausschatten kinnen,

Garcia

Alter! 38 - Mationalitit: US-Amerikaner = Klasse: Scharfschitze

Garcia mag es, das Schlachtfeld aus einiger Entfernung zu beobachten und Gegner auszu-
schaften, ohne selbst bemerkl zu werden. Sein Motto lautet, Ein Schuss, ein Leben®. Er [zt sehr
gut dann, Gegner als Ziel zu markieren, Feinde als Scharfschillze auszuschalten und seinem
Team Deckung 20 geben, auBerdem sind seine medizinischen Kenninissea sehr nitzlich,

Jordan

Alter: 41 - Mationalitdt: US-Amerikaner - Klasse: Mahkampfer

Jordan beverzugt es, Gegner im Nahkampf auszuschalten, er vertraut auf das Uberrasc-
hungsmomenl. Jordan versucht Immer, der Erste zu sein, der eine Tlr durchguert; ofl winrd
er dabei verletzt. Das halt ibn jedoch nicht daven ab, wie eine Kampfmaschine aufdas
Schlachifeld zurickzukehren, sobald er genesen isl. Manche nennen ihn den  Terminator”,

John

Aller: 35 - Mationalitdt: US-Amerikaner - Klasse: Mahkampfer

John erledigt seine Gegner gern aus ndchster Nahe, Erist sehr geschickt darin, elektrisch-
en Strom umzuleiten und verfigt Ober viele weitere Fahigkeiten, Er ist ebanso entschlossan
wig erbarmungslos und sehr erfahren im Dschungelkampf. John findet immer den besten
Ort, van dem aus ar saing Gagnear tdlen kann.

Ghost-Klassen

Sie kdnnen aus den folgenden Klassen fur Ihre Ghosts wahlen:

« Aufklarer — Der Aufkidrer st der ideale Soldat, um Ziele 2o dentifcziersn und in verhai-
nismdBiger Sicherheit sehr nah an den Gegner heranzukommen

* MG-Schiitze — Der MG-Schiitze ist besser geschilizt und verfiigh Ober mehr Feuerkraft als
der Aufkldrer. Er kann auBerdem leicht gepanzere Fahrzeuge ausschalien.



+ Scharfschiitze - Der Scharfschifze verfiigt Uber quasl unbegrenzte Waffenreichweite.
Markigren Sie ihm ein entferntes Ziel und er wird s neutralisieren. i

= Nahkampfer — Der Mahkémpfer ist besonders fiir den Kampf in beengter Umaebung gee-
ignet. Er hehemmﬁt Mantver, mit denen er seine. Eﬂgner schnell umgehen kann.

WAFFEN :

Abhénglg von der Klasse, die Sie flir ihren Ghost gewshit haben, stehen [hnen unterschiedli-

che Waffen zur Verfilgung, Folgende Waffen kinnen von jeder Klasse singesetzt werden:

ALLE Klassen:

« DE .50 = Eine Fistole mit hoher Schadenswirkung und schlechter Handhabung.

* USP Compact — Eine Pistole mit akzeptabler Schadenswirkung und Handhabung.

= LIEP Compact 3. = Eine USP Compact mit Schallddmpfer.

* M8 — Eine Pistole mit besserer Schadenswirkung, aber schlechierer Zielgenavigkeit und
Handhabung.

= M8 3, = Eine M2 mit Schallddmpfer.

Aufklarer:

= AKS 74U = Ein Sturmgewehr mit guier Handhabung und akzeptabler Schadenswirkung auf
kurze Distanz.

= AKS T4U 5. = AKS T4U mit Schallddmpfer.

= ARAT — Ein Sturmgewehr mit hoher Schadenswirkung bei schilechter Handhabung auf
kurze Distanz.

* SCAR-L = Ein Allround-Sturmgewehr mit akzeptabler Schadenswirkung und Zielgenauvigkeit

= 5CAR-L 5. — SCAH-L mit Schallddmpler

= INSAS = Ein Allround-Sturmgewehr mit schlechier Zislgenauvigkeit.

« INSAS 5, - INSAS mit Schallddmpfer,

* Type 81 = Ein chinesisches Sturmgewehr mit hoher Schadenswirkung und guter Ziel-
genauigkeit auf kurze Distanz.

= Type B1 5. — Type BT mit Schalkdample

= MK 14 = Ein Sturmgewehr mit hoher Reichweite. Handhabung und Zielgenauigkeit werden
bei Davarfeuer schiechier

* MK 14 5. = MK 14 mit Schallddmpfer.

« FAL = Ein Siurmgewehr flir grofe Distanzen, mit guier Schadenswirkung und schlechier
Handhabung

* FAL 5. — FAL mit Schalldampfer.

« ACR — Ein groBkalbwiges Sturmgewehr mit hoher Schadenswirkung und schiechter Handhabung



. MH” 48 Mod 0 — Ein leichtes Maﬁnhlﬁangumhr it hurmrra-;un“dar Ecr'rﬁdunwril‘kung bei
geringerer Elalganauh ir.i!:ﬂ und schlechter Haﬂdhabung

‘Scharfschitze: : _

= Dragunov SVD - Ein halbautomatisches Scharfschiitzengewehr mit hoher
‘Schadenswirkung und guter Zielgenauigkeit.

= -200-C = Ein halbautomatisches Scharfschitzengewehr mit extrem hoher
Schadenswirkung und guter Zielganauigkeit,

« 5R-25 — Ein halbautomatisches Scharfschitzengewaehr, das eine gute Mischung aus
Gewehr und Scharfschitzengewehr ist.

= M24 A2 = Ein halbautomatisches Scharfschitzengewehr mit ausgezeichneter
Schadenswirkung und Zielgenaukgkeit.

Mahkampfer:

* SVK — Eine Maschinenpisiole mit haher Schadenswirkung und guter Handhabung, bei
sehr kurzer Eeichweite.

» BVK 5. - SVK mit Schallddmpfer.

= MPC = Eine Maschinenpisiole mit angemessener Schadenswirkung.

= MPC 5. = MPC mit Schallddmpfer.

= MFT — Eine Maschinenpistole mit hoher Schussfolge und schlechter Handhabung.

= MPT &. = MPT mit Schalldampfer.

= M370 = Eine Schrotflinte mit hoher Schadenswirkung auf breiter Front und sehr kurzer
Reichweile.
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» Ruhmaeshalie — Gibt Ihnen einen I:Ihrhle:f: Gber Ihre
Punkte und die wménanern Orden. - e

. D'pﬂumn - Hier knnen Sle die Spiel-, E-tauamnus- und Soundoptionen Andem.
* Mitwirkende - Zeigt eine Liste mit den Namen aller Femune n, die an diesem Spiel mit-
gearbeitet haben,
Benutzen Sie die chhtungslas.mn, um nach oben und unten zu sr.'.mlhn und drﬁ::lmn Sie
aufdia &- Taste, um die gewiinschie Opiion -HLIEII.IHHI'IIEI‘I

OPTIONEN

Im Optionsmen( kdnnen Sia lhre Spielerfahrung individuell anpassen. Die folgenden Op-
tionen kinnen angesehen oder verdnder! werden;

= Spiel = Hier kbinnen Sie die Spieleinstellungen Sndern,

= Steuerung — Hier kiinnen Sie die Steuerungseinstellungen Sndern.

* Sound = Hier kinnen Sie die verschiedenen Lautstdarken einzeln regeln.

= Profil speichern = Hier kinnen Sie das Spiel manuell speichem.

Spiel-Einstellungen

Mit diesen Einstellungen stellen Sie das automatische Zielan, die Informalionsanzeige und
die Umkehr der Y-Achse ein. Scrollen Sle mit den Richtungstasten nach oben oder unten,

um die gewiinschie Option zu markigren, und dann nach links oder rechts, um die Einstel-
lung zu &ndern. Dricken Sie auf die €-Taste, um lhre Auswahl zu bestitigen, oder auf die
®-Taste. um zum COptionsbildschirm zuriickzukehren.

Steuerungs-Einstellungen

Benulzan Sie die Richlunagstasten, um durch dia verfigbaren Einzelspialer- und
Mehrspieler-Steuerungseinstellungen nach oben und unten zu scrollen. Ein Diagramm auf
dem Bildschirm zeigt die Details der jeweiligen Einstellung an. Drilcken Sie die ®-Taste,
urm zum vorherigen Bikdschirm zurdckzukehran,




: Euund'-EIn:tuIIungun _

- Mit diesen Einstellungen I:re-e.i‘mn Sie die Lautstarke der ﬂuundaﬁaua. tlar Muili; und
der Sprachausgabe. Eit:mllan Sie mit den Fti::l'l{*ung“siasiﬂn nach oben oder unten, um die
Option zu markieren, die Sie &ndermn mochten, und drilcken Sie dann die linke oder rechie
Richtungstaste, um die Lautstarke zu dndern. Driicken Sie auf die @-Taste, um (hre Aus-
wahl zu bestitigen, oder auf die @-Taste, um zum Optionsbildschirm zurlickzukehren,

Profil speichern

Mit dieser Option knnen Sie Ihr Spiel im Meni speichern, Befolgen Sie die .ﬁunwalﬁungan
und spelchern Sle Ihr Profil manuell. Drilcken Sle auf die €-Taste, um fortzufahren, oder
auf die ®-Taste, um zum Optionsbildschirm zurlckzukehren.

Ruhmeshalle

In der Ruhmeshalle kiinnen Sie sehen, was Sie bisher erreicht haben:

= Statistik - Zeigl [hnen |hre Punkizahl fir bereits gesplelie Missionen.

= Orden — Zeigl |hnen, welche Orden Sie bisher erhalten haben.

Scrollen Sie mit den Richtungstasten nach oben oder unten, um die gewinschte Option
auszuwahlen. Driicken Sie auf die @-Taste, um fortzufahren, oder auf die @-Taste, um zum
Hauptmeni zurdckzukehren

Statistik

In der Statistik sehen Sle, welche Missionen Sie berelts freigeschaliet haben und Ihre
bisherige Spielzeit fur jede Mission. Scrollen Sie mit den Richtungstasten nach oben oder
unten, um die Mission zu markieran, fiir die Sie mehr Details sehen wollen. Dricken Sie auf
die @-Taste, um fortzufahren, oder auf die @-Taste, um zum Ruhmeshalle-Menl zurlick-
zukehran,

Mitwirkende
Unter Milwirkende sehen Sie die Namen des Produklionsteams und der Mitarbeiter des
Fublishers. Driicken Sie auf die @-Taste. um zum vorherigen Bildschirm zurlickzukehren.



Steuerung

t Dricken, um die gesteverte Gruppe zu dndem
Halten, um die Elnsatzregein zu Sndern
Dricken, um nachzuladen
+=-Tazte
Hatten, um einen Verbandskasten zu benutzen
§.Tast Dricken, um rwischen Stand und Hocke umzuschalkten
~Taste
Halten, um zwlschen Stand und Bauchlage umzuschalten
Dricken, um schnell die Waffe zu wechseln
= .Tagte
Halten, um das Inventar zu Gffnen
Vorwdrs bewegen [ ausweichen
Nach links bewegen I ausweichen
Analog-Pad
Rickwirs bewegen [ auswelchen
Nach rechts bewegen [ ausweichen
&-Taste Gesteuerten Ghost wechseln
H-Taste Kontextabhangige Aktion
Dricken, um den Zielmodus zu aklivieren
S-Taste
Halten, um das Fernglas zu benutzen
Dricken, um einen konlextabhangigen Befehl zu geben
®-Taste
Halten, um den Neu-gruppleren-Befehl zu geben
Halten, um die Seitwarlsbewegung zu aklivieren
B -Taste .
Halten, um in der Scharfaschilzenansicht ruhiger zu zielen
EEl-Taste Ein Waffe abfeuerm
SELECT-Taste Die Kommandokarte dffnen
START-Taste Mend Sffnen




1. W -Taste:
2. EE-Taste:
3. =».Taste:

4. t-Taste:

5. 4=-Taste:

6. J-Taste:

7. Analog-Pad:
8. ®-Taste:

8, B-Taste:
10. ®-Taste:
11. @-Taste:
12, START-Taste:

13. SELECT-Tastea:

Halten fir Seltwarisbewegung

Waffe abfeuern

Suhneller Waffenwedlsel f HaﬂEn flir Inventarzugriff
Elnsai:ra-gal ﬁndarn

Machladen / Halten fiir Verbandskasteneinsatz
Karperhaltung andern

Gehen | Seitwinsbewagung

Siluationsabhdngige Aktion

Gesteuertan Ghost wechseln

Sltuationzabhangkger Befehl ! Halten fir Meu-gruppleren-Befenl
Autom. Sicht / Zielmodus / Halten fiir Fernglaseinsalz
Menl

Kommandokarie
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4. -l-'l_'hntr

5. }-Taste

&. Analog-Pad:

7. W-Taste:

8. @-Taste:

9. START-Taste:
10. SELECT-Taste:

Halten filr E&wﬁﬁﬂbmuﬂﬁ

."ﬂaﬁh dlli‘f%uarrr

’Ecnnellar Wﬁl‘ﬁ&ﬁw‘ﬁdﬁh‘l f Halten fur lwanmmnﬁ
'HHE“IEHBI‘I | Halten fiir h’mhﬁndskﬂﬂt&nﬂinﬂt:
Korperhaltung andern

Gehen ! Seitwdrsbewegung
Situationsabhangige Aktion
Autom. Sicht / Zielmodus
Meni

Kommandokarte



= Traun vavrvina
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.-kampugmfnmn Ladt o mpmmamupﬁl
nd beginnt am Anfang des alr.ﬁmlan Mlsslnrrai}ala = * maie
ﬂ-ﬂEll‘ Ubermgangs.
= Schnelles Splel = Eine Mission emeut spielen, die
et b laibdol (GRS —
Neue Kampagne s
WVenn Sie die Option ,Neue Kampagne® wihlen, be- B e e s e

ginnt eine neue Kampagne mit den aktuelen Spielein-
stellungen. Sie beginnen direkt auf den Missionsbe-

o
R e o o T B "-'i.-\.i-"-\.l"

schreibungsbildschirmen vor der ersten Mission, Wenn m;’_.mu..m:;w
Sie im Spiel vorankommen, wird |hr Forschritt astoma- | | -
tisch nach jeder Mission und jedem erfolgreich been-

deten Missionsziel / Ubergang gespeichert.

Missionsbeschreibungen

Vaor jeder Mission erscheinen die Missionsbeschreibungen. Hier erhalien Sie alle Informa-
fionen zur Situation und zu den Missionszielan, die Sie bendtigen, umn den Einsalz zu arfiil-
len. Dazu gehdren Aufkldrungsdaten zu feindlichen Truppen und eine Liste mit zu emeichen-
den Ziglen. AuBerdem kinnen Sie Ihr Team und die Bewaffnung fir die Mission wahlen

Kampagne fortsetzen

Wenn Sie die Option Kampagne forfsetzen” wahlen, laden Swe einen gespeicherten Spiel-
stand und beginnen das Spiel dort, wo Sie es zuletzt gespeichen haben. Wenn Sie diese
Cption wahlen, gelangen Sie direkt zur Einsatzbesprechung.

Schnelles Spiel

Wenn Sie die Option ,Schnelles Spial® wihlen, erscheint aine Liste mit allen Missionen, die
=ie bereits freigeschaltet haben, Scrollen Sie mit den Richiungstasien durch diese Liste

und drilcken Sie auf die @-Taste, um dia Mission auszuwahlen, die Sie spielen michten. Es
stehen nur die Missionen zur Verfigung, die Sie berelts in der Kampagne erfolgreich been-
det haben



DS GEHT'S

| regein-Anz Rﬁﬁirrf "ol Sie sich im Auf er Angriffsmodus
befinden. Die Verbandskasten-Anzeig jnfunn’rarf::aﬁ:ﬁléwélg ‘Verbandskésten Sie in
dieser Mission einsetzen konnen,

Unten in der Mitte des Bildschirms sehen Sie einen Schnellbefehl, den Sie benulzen
ktnnen. Am unteren rechten Bildrand sehen Sle Ihre 'Whﬂ'hinanznig-u Sle zeigt Ihre alﬂuulm
_'l.'uhﬂa und die verbleibenden I(ugnln pro Magazln Rechts davon wird die Feuerrate
“angezeigt. Je mehr Kugeln dargestelit werden, desto hiher ist Ihre Feuerrate.

Oben links auf dem Bildschirm sehen Sie die Stalusanzeige far lhre Teammitglieder, Hier
arfahren Sie, welchen der drei Ghosts aus Ihrem Team sie zurzeil steuern, welcher Klasse
Ihre Kameraden angehdrén sowie ihren akluellen Stalus.

Oben In der Mitte des Bildschirms befindet sich Ihre Gesundheitsanzeige. Sie zeigt lhnen,
wig viel Schaden Sie bisher erlitten haben,

Am oberen rechten Blldrand befindet sich die Minikarte. Hier sehen Sie, wo Sie und Ihre
Kameraden sich aufhalten, den Zustand [hrer Teammitglieder, die Positionen von mdglichen
Deckungsobjekien und die Richtung, in die Sie blicken.




Fadenkreuz

In der Mitte des Bildschirms befindet sich lhr Zielkreuz. Es bestehl aus einem Krels und
einigen Dreiecken, Je Iﬁnga-r Sie stillhalten, um zu zielen, desto n&her kormmen sich die
Dmlatka und desto praziser wird Ihr Schuss treffen,

Indikatoren |

Die Indikatoren sind auf dem Bildschirm gingeblendete Informationen, die Ihnen helfen,

wahrend Sie sich durch das Einsatzgebiet bewegen. Sie zeigen lhnen Missionsziele, Fein-

delnhelten und Verblndete.

= Missionsziel-Indikator = Ein gelbes Quadrat, das ein Missionsziel anzeigt.

= Feind-Indikator = Eine rote Raute, die aine Feindeinheit anzeigt.

= Unbekannt-Indikator = Eine weilie Raule, die eine Einheit anzeigt, die noch nicht Identifi-
Ziert wurde,

= Varblindete-Indikator = Eine griine Raute, dig eine verbiindete Elnhell anzeigt.

* Fahrzeug-Indikator = Eine rote oder blaue Raute, abhangig davon, ob es sich um ein
gegnerisches Fahrzeug handelt ader nicht,

+ Drohne-Indikator = Eine blaue Raule, die den Standort Ihrer Drohne anzeigl.

= C4-Indikator — Ein umgedrahtes Dreieck, das ein Missionsziel anzeigt, filr das C4 bendiigt
wird,

* Todes-Indikator = Eing graue Raute, die eine tole Einhelt anzeaigh.

» Feuer-Indikator — Ein gelber Bogen, der anzeigt, aus welcher Richiung feindliches Feuer
kommi.

Wenn Sie sich einem Indikator ndhern, erscheinen aina Klammer um den Indikator und
einige Zahlen. Die Zahlen oben rechts zeigen die Gesundheit des Ziels {falls es sich um
eine Person oder ein Fahrzeug handelt), Die Zahl unten links zeigt die Entfernung zum
gewdhiten Ziel.

Wenn sie sich einem Missionsziel-Indikator ndhem, erscheinen eine Klammer um den
Indikator und aimige andare Informationan, Die Zahl unten rechis zeigt die Entfermung zum
gewdhlten Ziel. Die unten angezeigien Informaticnen sind kurze Tipps zum Missionsziel
Aulerdem arscheinen Feuver-Indikatoren auf dem Bildschinm, um Thnen zu zeigen, aus
welcher Richiung feindliches Feuer kommt. Gelb bedeutet, dass Sie verfehlt wurden, ist der
Indikator rot, wurden Sie getroffen.



‘Bewegen und schieBen

In der Standard-Konfiguration kénnen Sle sich nach vome, hinten, links und rechts bewegen, Indem
Sie das Analog-Pad benutzen. Wenn sie auf die @-Taste drﬂnhan. aktivieren Sie den Modus Freies:
Umsehen, Drilcken Sie emeut auf die @-Taste, um den Modus wieder zu verlassen,

Halten Sie die lMl-Taste gedriickt und bewegen Sie das Analog-Pad, um sich direkt nach
vome, hinten, links oder rechts zu bewegen,

Driicken Sie auf die MEM-Taste, um lhre Waffe abzufeuern. Flr Granaten missen Sie die
- Taste driicken und festhalten, Lassen Sie die Taste los, um die Granate zu werfen. Je
|&nger Sie die Taste gedriickl haltan, desto weiter warfen Sie,

Deckung

Sie kinnen dis Umgebung als Deckung vor feindlichem Feuer benutzen. Wenn Sie etwas als
Deackung benutzen kinnen, einan Fels, eine Mauer oder ein anderas Objekt, erscheint eme
entsprechende Machricht auf dem Bildschirm, Gehen Sle weler aufl das Objekt zu und driicken
Sie auf die ®@-Taste, um den Deckungs-Modus zu aktivieren, in dem Sie besser geschitzt sind
und sich zum Feuern aus der Deckung hinauslehnen kinnen. Dricken Sie auf die €-Taste,
um aus der Deckung zu spdhen und zu ziglen. Um nach dem Schiefen wieder in Deckung zu
gehen, dricken Sie ermeut auf die @-Taste, Beim Machladen gehen Sie automatisch wieder in
Deckung. Um den Deckungs-Modus zu verlassen, driicken Sie erneul auf die ®-Taste,

Haltung

Es gibt drei Haltungen!

= 5tand — So bewegen Sie sich am schnellsien, aber Ihre Genauigkeit ist geringer und Sie
geben ein groeres Ziel ab.

* Hocke- Bietet mittelmagige Deckung ber mittlerer Geschwindigkelt und Genauigkert

= Liegen - Sie bewegen sich langsam, bieten aber nur ein kleines Ziel und schieen genauer

Sie konnen zwischen dem Stand und der Hocke umschalien, indem Sie kurz auf die

J-Taste drilcken, Dricken und halten Sie die §-Taste, um sich hinzulegen und wieder

aufzusiehen.

Feuerrate

Als Feuerrate wird die Anzahl Kugeln bezeichnet, die verschossen wird, wenn Sie ein Mal
den Abrug betdtigen, Hohere Feuarralen sind besindruckender, aber weniger prazisea,

Um die Feuerrate umzuschalien, driicken und halten Sie die =¢-Taste. Wahlen Sie Ihre
Waffe und benutzen Sie die IMB-Taste und IEW-Taste, um die Feuerrate zu dndem. Es gibt
drel Fauarratlen



= Einzelschuss— Eine Kugel pro Schuss.

* Dreifach-FeuerstoB - Jedes Mal, wenn sie den Abzug betitigen, werden drei Kugeln
verschossen, ' &

= Vollautomatik- Feuerl so lange, wie Sle die Taste gedriickl halien.

Nachladen
Driicken Sie auf die Il-Taste, um Ihre aktuels Waffe nachzuladen,

Waffe wechseln

Weann sie schnell auf die HEN-Taste driicken, wechsaln Sie schnell von der akiuellen Waffe
Zum zuletzt benutzien Waffentyp.

Wenn Sie die #=-Taste driicken und gedriickt halten, kBnnen Sia mit der &-Taste, ®-Taste,
®-Taste, und @-Taste die verfigbaren Walfen durchschalten. Lassen Sie die HGEE-Taste
los, weann die Waffe markiert ist, die Sie benutzen mdchten,

Granaten

Granatan gehdren zu Ihren Standardwaffean, Hallen Sie die IEE-Taste gedrickt, um das
Waffenauswahimend zu 8ffnen, und driicken Sie auf die @-Taste, um die Granaten auszu-
wahlen

Waffe
Dricken Sie auf die EEE-Taste, um hre akiuelle Waffe abrufevern.

C4

C4 st nitzlich, um geparkie Fahrzeuge oder andere Objekte zu zerstoren, Wenn 4 be-
nutzt werden kann, weist Sie ein Indikator darauef hin, Bewagen Sie sich zu dem Objeki und
dritcken Sie auf die ®-Taste. Machdem das C4 gelegt wurde, begeben Sie sich in sichere
Entfernung, damit Sie nicht verletzt werden

Zielmodus

Dar Zielmodus bietel hnen eine bassere Sichlt auf hren Gagner, schrankt abar |hr Sichifeld
gin. Dricken Sie auf die @-Taste, um ein- oder auszuzoomen. Wenn lhre aktueile \Waffe
iiber ein Zielfernrohr verfugt, driicken Sie zwei Mal auf die @-Taste, um es zu benutzen
Halten Sie die IMB-Taste gedrickl, um den Atem anzuhalten und genauer zu zielen.



Fernglas
Der Famglasm::dus bletet Ihnen eine bessere Sichl aul lhren Gegner, schrinkt aber [hr
Sichifeld ein, Sie kénnen damit weiter sehen als mit dem Zielmodus. Halten Sie die @-Taste
gedriickt, um ein- oder auszuznuman Drul:'-hun Sie amnut auf die @-Taste, um zur nor-
malen Ansicht zurlickzukehren.

Drohne

Die Drohne ist ein unbemanntes Fahrzeug, das lhnen bei lhren Missionen hilft. Sie kann die
Position des Feindes auskundschaften cder als Bombe eingeselzl werden.

Um die Drohne auf dem Aktionsbildschinm zu steuern, bewegen Sie das Analog-Pad, nach
links, rechts, vorne ader hinten, Aktivieren Sie die Bombe, indem Sie auf die IGE-Taste
drilcken.

Halten Sie die @-Taste gedriickt, damit die Drohne zu Ihnen zurdickkehrt,

Sensor

Der Sensor ist eln Geral, das die Positionen der Gegner Uberwacht, sich selbst aber nicht
bewegen kann. Halten Sie die IEM-Taste gedriickt, um das Waffenauswahlmenill zu offnen,
und driicken Sie auf die @-Taste, um den Sensor auszuwahlen.

Taktisches Gameplay

Sle operieren mit einem Team von drel Ghosts. Sle konnen Befehle geben und die Einsalz-
regeln fir jede Gefechisar einstallen, Vergessen Sie nicht, dass Sie nur Erfolg haben kiin-
nen. wann Sie lhr Team gut einsetzen, Versuchen Sie, die richtige Taklik auszuarbeiten, da
Ihmen dies hilft, Ihre Missionen effektiver auszufihren.

Wechseln

Drilcken Sie auf die @-Taste, um zu einem der verfiigbaren Ghosts oder der Drohne zu
wechseln (nachdem die Drohne eingeselzt wurde). Sie kinnen auch den gewinschien
Ghaost anvisieren und auf die ®-Taste driicken, um ihn auszuwahlen, oder durch alle Ghosts
shallen, indem Sie auf die ®-Taste dricken, Durch den Einheitenwechsal haben Sie mehr
taklische Mdglichkelten, wenn Sie auf Gegner treffen.



‘Team-Befehle
Sle kénnen jederzeit wihrend des Splels Inrem Team oder der Drohne Befehle erteilen.
Driicken und halten Sie die ®-Taste, um takiische Befehle zu erteilen. '

» Gehen zu = Zlelen Sie auf den gewlnschien On und driicken Sie auf die @-Taste, damit
Ihre TEEII'II'I'IFI:QIIEI:IEI‘ dorthin !;IEI‘IETI'I Wenn Sie ginen GEHEH-ZU-BE'TEI’II Hl'l'EIIEI'I trenman
sich die Ghosts von [hnen und folgen Ihnen nicht ldnger. Kombinieren Sie den GEHEN-
ZU-Befehl mit einem WECHSELN-Befehl, um IThre Ghosts an bis zu drei strategisch wich-
tigen Positionen auf dem Schiachtfeld aufzustellen. Solche Positionen sind der Schiiissel
zum Erfolg.

= Neu gruppieren - Halten Sie die ®-Taste gedriickt, damit sich alle Ihra Teammitglieder
kel Ihnen sammeln und lhnen folgen.

= Angreifen = Zielen Sie auf einen Feind und dricken Sie auf die ®-Taste, um |hren Team-
mitgliedem den Befehl zu geben, diesen Feind zu 16en.

Einsatzregeln

Ihre Teammitglieder kennen zwel Vorgehenswelzen: Aufkldrung und Angriff. Sie verhalten

sich unterschiedlich, abhingig davon, in welchem Modus sie sich befinden. Halten Sie die

4 -Taste gedrickl, um zwischen diesen beiden Modi umzuschallen.

* Aufkldrung = Ihre Teammitglieder versuchen immer, gesichert vorzugehen. Soweit maglich,
riicken sie geduckt vor und graifen Gegner nichl selbststandig an

= Angriff = [hre Teammilglleder versuchen, alle Gegner in der Nahe zu tdten, und nehmen

dabei weniger Riicksicht auf die eigene Sicherheit, Bei sinem Feuwergefecht kinnen sie

beispietowaise im Stahen kdmpfen.

Heilen

Wenn ein Teammitglied sich in einem kritischen Zustand befindet, kann es nicht weiter
gegen Feinde kdmpfen, sondern legt sich hin und wartet darauf, geheilt zu werden. Wenn
Sie sich einem verletzien Teammitglied nahern, erscheint aulomatisch eine Anzeige mit der
m-Taste und einem Tipp. Driicken Sie auf die @-Taste, um Ihren Kameraden zu heilen, Die
Heilung kann mehrere Sekunden dauern



Drohnenansicht /R

In der Drohnenansicht sehen Sie die Welt aus dem o
Blickwinkel der Drohne. [Ectrn e o
Um die Drohne zu steuern, bewegen Sie sie mithilfe e s
des Analog-Pads vorwaris, rickwérs, nach links oder I'ELT“----

rechis. \Wenn sie auf dle @-Taste drilcken, aktivieren
Sie den freien Sichtmodus. Drilcken Sie emeut auf die . . A —
@-Taste, um den Modus wieder zu verlassen, Driicken

Sle auf dle @-Taste, um zu Ihren Teamkameraden umzuschalten.

Aktionsmeni

Drilicken Sie auf die START-Taste, um das Aktionsment zu dffnen. Hier kénnan Sie mit den

Richtungstasten oder dem Analog-Pad eine der verfiigbaren Optionen wihlen;

* Spiel speichern = Speichert das Spiel.

= Kontrollpunkt laden — Startet [hr Spigl vom leizten Checkpoint aus new,

+ Lavel Neustart = Startet den aktuelien Level ned.

= Level verlassen — Beendel den akiuellen Level und kehrt, ohne zu speichern, zum Haupi-
mienii Zurick.

= Optionen = Richten Sie Ihr Spiel ein, dazu gehdren die Spieleinstellungen, die Steusrung
und der Sound,

Diricken Sie aul die €-Taste, um die markierte Cplion auszuwdhlen.

Missions-Statistik

Mach jeder Mission erscheint eine Missions-Statistik. Auf diesem Bikdschirm sehen Sie lhre
Stlatistiken fOr diese Mission. Nachdem Sie sich die Ergebnisse angesehen haben, drilcken
Sie auf die -Taste, um zum nachsten Bildschirm zu gelangen.



= Max. !pi&ler- Andern Sie die maximale Anzahl e &

Eplahr die mit Thnen splalun darf T v — e —
. $l:hwitrigkuﬂ - Andern Sie die Em'lldﬂrlgkerfsstufﬂ

des Spiels. P
= Mission — Wihilen Sle die Kane, auf der Sie SRR RTE 17, e e

michten. T T e A
Benutzen Sie die Richtungstasten, um aine digser vier b
‘Optionen auszuwahlen, und driicken Sie auf die @-Taste,
um die Einstellung fiir die markierte Option zu ndem. o i s oot

v

Spiellobby s S

Die Spiellobby ist der Orl, an dem Sle darauf warten, dass die Action endlich losgeht. Gben
links in der Lobby werden Informationen zum Spiel angezeigt, oben rechts sehen Sie die
Karle aus der Vogelperspektive. Am unteren Bildrand befindel sich eine Liste der Mitspieler.
Wenn sie bereil sind, das Splel zu starten, driicken Sie auf die START-Taste und es
erscheint der Bildschirm mit der Missionsbeschreibung.

Beitreten

Mit der Option  Beitreten” kdnnen Sie bereits gestartete Spiele finden und ihnen baitreten,
Drei Spieler konnen an einem Spiel teilnehmen. Wahlen Sie im Mehrspieler-Meni die Option
Leitreten” und es erscheint gine Liste mit allen werfiigbaren Spielen. Scrallen Sie mit den
Richtungstasten durch diese Liste und suchen Sie das Spiel, dem Sie befllreten mbchien.
Drilcken Sie dann auf die @-Taste, um dem Spiel beizutreten, Wenn Sie einem Spiel
beigatreten sind, arscheint die Spiellabby fir dieses Spiel. Wenn der Gastgeber das Spiel
startet, geht es los.
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E-ulfm u'hidhr Eﬁmun hﬁu me“rn nnmm Solutlon I'.':mtu {unserer Huunmmkﬂrlhr
Problem gefunden haben, kinnen Sis kostenlose Anfrage an unser Supportteam stellen, Mutzen Sie
dazu bitte die ,Fragen Sie uns’-Schaltf Irn swﬁmcunururrtu' hittp: Hsupport ubisoft del
Hostenpfichliger Kundenservice e,
Unsere Kundendienst-Mitarbeitar stehan [hnen von Mo-Fr 12:00 — 21:00 Uhr unter der k zhfigen Ruf-

nummer 0900 - 1824832 (0,24 Eura/Minute aus dem Festnetz der deutschen Telekom) hilfrelch zur Seite. (Die
Hofline-Mummer kann nicht sus dem Mobilfunknetz erreicht werden oder wenn eing Sperre fir 0900er Mum-
mern aktiviert (st}

Fir die schnellstmigliche Bearbeitung [arer Anfrage st lhre Mithitfa von entscheidender Bedeutung,

Wir bendtigen von hnen folgende Informationen:

=Dien kompletten Mamen des Produkts,

= Sofern vorhanden, eine genaue Fehlermeldung und eine kurze Beschrelbung des Problems.

MNatlrich sollien Sie bel threm Anruf mglichst Zugang zu Threr Kongole haben, um etwaige Lisungsvorschlags
sofort dberprifen zu konnen.

Bitte haben Sie Versténdmis dafir, dass wir nicht immer in der Lage sind, am Telefon (per Ferndiagnose) alle
potenfiellen Fehlerqueflen ausfindig zu machen. Bei Hardwaredefakten miissen Sie sich an den Herstaller dar
Kongole oder der Peripherie-Gerate {Festplatten, Speicherkarten ete) wenden,

Grundedtzlich ampfehlan wir Ihnen - auch zukinfig - kostenlos via Internet Gber das Ubisoft-Solution-Centar mit
unz in Verbindung zu freten: In den meisten Fallen werden wir nur soin der Lage sein, e Problem bei uns zu
derprifen und dementsprechend nachzuvollziehen,

Tipps und Tricks = Sie kormmen an einar bestimmtan Stelfe im Spiel nicht welter? Sie suchen nach Cheats,
um in den néchsten Level zu gelangen? Unsere Tipps-und-Tricks-Spiele-Hotline steht Ihnen t&glich von 8:00

- 24:00 Uhr unter folgender Telefonnummer zur Verfigung: 0900 - 1824847 (1,86 Eura/Minute aus dem
deutschen Festnetz)

Bitte schicken Sie nie unaufgefordert Pradukte undfoder Pragramme ein. Mehmen Sia bitte immer arst Konfakt
Zu uns auf, um sine schnellstmogliche Bearbeitung zu gewahrleisten

Hinweise zum Austausch von Spielen

= Handblcher kinnen wir leidar nicht umtauschenfersatzan!

= 'Wir kKinmen Ihnen den Austassch des SpielsiDatentragers nur flr ean ¥Kalenderjahr nach Erstverdfentlichung
23 Produkts anbieten, Fir &tere Spiele kdnnen wir lsider keine Umtauschgarantie geben

[hr Leisoft-Team



ESPANOL

RESUMEN

Sesion informativa e _ _ _ _
Cuando unos barcos norteamericanos de actividad minera en fondo marino con bandera
India fueron atacados en la costa de Sri Lanka, estallo la tensién entre los Estados Unidos
¥ el gobierno ceilandés recientemente instaurado. Aunque Sri Lanka niega la autoria del
ataque, las fuentes del pais aporan informacidn que sugiere que el nuevo régimen sabe
méas de lo que dice.

Con la agrupacion americana de portaaviones en camino para asegurar los barcos, las
tensiones regionales ¥ la retdrica alcanzan niveles peligrosos. Los Ghosts se infilfran 72
horas antes de la llegada de la flota con érdenes de aplacar & los objetivos en preparacidn
para una invasidn de los EE. UL, Pero cuando llegan a tlerra, destapan una trama de gran
repercusion que amenaza con sumir el mundo en el caos.

Debes dirigir a tu equipo a traves de una telarafia de informaciin v deliermitorio hostil de [a selva.
Los enemigos oculios no solo amenazan vuestras vidas, sino también el futuro de tu naciin.

{Quiénes son los Ghosts?

La unidad de los Ghosis es: ejército de los EE. UL, 5" grupo de las fuerzas especiales,
primer batalldn, compafia D. Los Ghosts son los lideres en respuesta rapida del ejército
de los EE. UL, Su unidad e5 la primera desplegada en situaciones peligrosas y la ltima en
abandonar cuando las cosas se complican.

Es importante recordar que no 5on agentes antiterroristas, ninjas ni superhéroes. Son
tropas bien entrenadas ¥ equipadas de las fuerzas especiales de los EE. UL a las que se
les suelen encomendar operaciones encublenas, pero siempre actuando de acuerdo con
las reglas y las pautas del ejército de los Estados Unidos.

MEMORY STICK DUO™

(Atencidn! Mantenga el Memory Stick Duo™ fuera del alcance de nifios pequefios, ya que
éslos podrian Ingerrlo por accidente. Para guardar ajustes vy progreses, insere un Memory
Stick Duo™ en la ranura para Memory Stick Duo™ de su sistema PSP™. Puede cargar
partidas guardadas desde [a misma Memory Stick™, o desde una distinta que contenga
parlidas guardadas con anterioridad.



'FUNCIONES INALAMBRICAS (WLAN)
Los titulos de software gue admiten funcionalidad
inaldmbrica (WLAN) permiten comunicar varios sistemas:

PSP™ entre si. descargar dates y competir contra ulm:i- jugadaores medianie una nunﬂxiﬁn
a una red de drea local inalambrica (WLAN).

HE

&

MODO INALAMBRICO

El modo Inalambrice es una funcidn Inaldmbrica (WLAN) que permite a dos o
mas sistemas PSP ™ comunicarse direclamente entre si.

GAME SHARING
Algunos titulos de software poseen fa funcidn Game Sharlng; lo que permite al

usuaria compartir caracteristicas de Juego especificas con ofros usuarios que no
tengan un PSP™Game en su sistema PSP™,

MODO INFRAESTRUCTURA

El mode Infraestructura es una funckdn inalambrica (WLAN) que permite al
sfstema PSP ™ conectarse a la red a fravés de un punto de acceso inaldmbrico
(WLAM) (sistema utllizado para conexiones inalambricas). Para acceder a las
funciones del modo Infraestructura, se requiere, entre olros, el contrato con un
proveedor de acceso a Internet, un dispositive de red {como un router ADSL
inaldmbrico), un punto de acceso inaldmbrico (WLAN) ¥ un ordénador. Para més
informacidn o dudas sobre la instalacidn, consulle el manual de instrucciones del
sistema PSP ™.
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Stiles
Edad: 35 - Nacionalidad: americana - Clase: fusilero "
-Ehlas es un agema raspnnsul:ﬂa un soldado mpahmscr ¥ valnanla y siempre &5 el primero
en llegar. Sabe prolegerse blen de lns ENEmigos. Aungue es mayﬁr ¥ sumamente experl-
mentado, a veces se deja llevar por impulsos propios de un soldado joven. A pesar de
todo, siempre consigue sabrevivir, incluso cuando los enemigos estan muy cerca. El equipo
necesila su ayuda en encuentros ticticos para estar mejor preparado y eliminar a sus
enamigos mas faciimente,

Bill

Edad: 37 - Macionalidad: americana - Clase: tirador

Bill suele disparar desde lejos; es un francotirador muy tranguilo v efectivo & distancia. El
equipa estaria perdido sin &l cuando se topa con fortines de ametralladoras. Bill es expeartao
localizando enemigos, disparando a hostiles y desviando 1a corriente eléctrica, enlre olras
muchas habilidades. Suele serun balsamo tranquilizador para los demas.,

Ramirez

Edad: 32 - Nacionalidad: americana - Clase: explorador

Ramirez es experto en ocultacion. Siempre explora el entorno cuidadosamente y detecia
facilmente cualquier anomalia. También es muy agil cruzando |a selva y sabe sacar partido
a los escondrijos, lo que le ha valldo el apodo de “el sondmbulo®.



:Eﬂ-ad* ‘3‘& Nacionalidad: americana - Clase: tirador

A Garcia Iu gusta uhunmr el campo de hata'llar desde la distancia ¥ dlsfru:lﬂ aspeufarmam
-matando Bnarnlguﬁ sin que lo detecten, Su lema es “un disparo, una vida®. Es ‘muy bueno
identificando y atacando a los enemm&. y también cubriendo a compafieros de equipo.
‘Sus conocimientos médicos tambign resultan muy dtiles,

Jordan

Edad: 41 - Nacionalidad: americana - Clase: especialista cuerpo a cuerpo

AJordan ke gusta matar a los enemigos muy de cerca porque disfruta del elementa
sorpresa. Siempre intenta ser el primero en llegar, asl que a veces resulta herido. Sin
embarga, vuelve al campo de batalla en cuanto se recupera, como un robol. De hecha,
algunos o llaman “Tarminator”,

John

Edad: 35 - Nacionalidad: americana - Clase: especialisia cuerpo a cuerpo

John es muy bueno en los combaies a core alcance y desviando la corriente electrica,
Ademas tiene muchas otras habilidades, Es despiadado y entregado, con mucha
experiencia en guerra en la selva. A John se le da bien dar con el lugar adecuado desde
donda aliminar a sus objetivos,

Clases de Ghost

Fuedes seleccionar varias clases para tus Ghosts:

= Explorador: es el soldado ideal para identificar blancos y acercarse al enemigo con cierlo
grado de seguridad.

* Fusilero: esta mejor protegido vy dispara fuego mas pesado que el explorador, Puede
neutralizar vehiculos blindados ligeros.



. 11r":ilur su arma ﬂahn un alumiEu prﬁu“tl::i‘rrﬁ“ﬁfi Ilhnltadnf nauti'all:uri u-ruiq uﬁﬁ‘&hjathrb
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. Especlallsla cuerpo a cuerpo: es el experio an combate cuarpo a cuerpo. F'um:la inieiar
man_l-nl:rﬂs pam rodear a E_ner_nlg_cm nipidam&n_ie

ARMAS et 4
Tendras diferentes armas dependiendo de |a clase que selecciones para tus Ghosts. Estas
son las amas que s5e peaden ufilizar por cada clase;

Todas las clases:

* DE .50: pistola muy polente'y poco astable,

= LIEP Compact; pistola razonablemente potente y estable.

= LIGP Compact 5.: USSP Compact con silenciador.

= M3: pistola mds polente pero de escasas precisidon y establlidad.
= M8 5. M% con silenciador.

Exploradar:

* AKS T4LL fusil de asalto razonablemente potente y maniobrable en coro alcance
= AKS T4l 5.: AKS 74U con silenciador.

= ARAT: fusil de asalto muy potente, pero poco estable a corio alcance.

s SCAR-L: fusil da asalto polivalenta, de polencia v precisidn razonables,

* SCAR-L 5.: SCAR-L con silenciador.

= INSAS: fusil de asalto polivalente pero poco preciso

= INSAS 5, INSAS con silenciadar,

= Type 81: fusil de asalto chino muy potente y bastante preciso a corio alcance.

« Type 81 3.; Type 81 con silenciador

= MK 14: fusil de asalte de largo alcance, pero inestable ¥ poco preciso en modo automético.
« MK 14 5. MK 14 con silenciador,

* FAL: fusil de asallo de largo alcance, potente v poco estable,

« FAL 3.. FAL con silenciador

« ACR: fusil de asalto pesado muy potente y poco estable

« ACR 5.0 ACR con silenciador.

= 416: fusil de asalto polivalentes.

« 416 5. HK 416 con silenciadar,

» SKS: fusil de asalto tiro a tiro muy preciso a largo alcance.

« SKS 5; SKE con silenciador



Especialista u:uurlin:’i‘:t:lurpu--

« SVK: subfusil muy potente. Tremendamente estable a cortisimo alcance.
- 8VK S SVK con sllenciador,

= MPC: subfusil de pu-tem:fa}r:aznr]ahlﬂ-;

* MFC 5.; MPC con silenciador.

« MPT: subfusil de gran E.m:ienuh de fuego pero escasa establlidad.

= MPT 5.: MPT con 5||annmu:lnr.
« MB70: escopeta muy potente y destiuctiva a corlisimo alcance.
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permite ver las m alla‘E que
has obtenido y tu ﬁt_uhtuimﬁn.x 4 v, —
. Dnl:lnrln:. e permite cambiar 0 ver Iaa npulnm dnlj.ragn mntrﬁl -y sonido.
« Créditos: te muestm una lista de |a gente gue ha trabajado en el ]uegcr.

‘Utiliza los botones de direccién para desplazarte arriba y abajo, y pulsa el botén @ para
seleccionar.

OPCIONES

El mend de opciones le permite personallzar tu experiencia de juego. Puedes ver o
maodificar las siguientes opcionas:

= Opciones del juego: permite modificar los ajustes del juego.

* Opciones de control: permite ver la disposicion de los controles.

= Ajustes de sonido: permife ajusiar el volumen individualmenie,

= Guardar perfil: permite guardar el juege manualmente.

Opciones del juego

Son los ajustes de la ayuda de tiro, |3 pantalla de informacidn ¥ la inversidn del eje .
Desplazate arriba y abajo con los botones de direccion para seleccionar @l parametra que
quieras cambiar ¥y después despldzate a [zquierda v derecha para cambiar la

seleccion, Pulsa el boton @ para confirmar tu eleccion o el boton & para volver a la
pantalla de ajustes.

Opciones de control

Litiliza los botones de direccidn para desplazarte arriba v abajo por los esgquemas de
contrel individual y multijugador disponibles. Aparecerd un diagrama en pantalla con los
detalles de cada esquema. Pulza el boldn @ para volver a la pantalla anterior.



Guardar perfil _

Esta npmﬁn te permite guardar fu parﬁr Eﬁua las matrum:mas y podras guardar tu perfil
manuaﬁnunfa Pulsa el botdan L] pa’m tnnﬂn’ﬂar oel hutﬁn ® para mlvar ala pantslra de
ajustes,

Salén de la fama

Aqui podras consultar lo que has conseguido hasta el momento:

= Estadisticas de la misidén: puedes ver la puntacion gque has oblenido en una misién des-
blogqueada.

= Medallas; echa un vistazo a las medallas que has logrado.

Desplazate arriba o abajo con los botones de direccion para seleccionar la gue quieras.

Fulsa &l botdn & para continuar, o &l botdn ® para volver al mend principal,

Estadisticas

Aqui puedes ver las misiones que has desblogueado y el iempo total que has jugado en
cada una de ellas. Desplazate arriba o abajo con los botones de direccidn para seleccionar
los detalles de la misidn que quieras. Pulsa el boldn € para confinuar, o el boldn @ para
volver al mend del saldn de |a fama.

Créditos

Aqui verds los créditos del equipo de produccion y del editor. Pulsa el botan ® para volver
a la pantalla anterior.



Mapa de controles

Pulsa para camblar el grupo controlado

Botén .
Mantén pulsado para cambiar [as reglas de enfrentamlento
FPulsa para recargar

Boton 4=
Mantén pulsado para utilizar el botiquin
FPulza para levaniarte ¥ agacharte

Botan 4
Mantén pulsado para levantarte o tumbarte boca abajo
Pulsa para camblar rdplde de arma

Boton =

Mantén pulsado para abrir el Inventario

Pad analagico

Moverse/Avanzar

Moverse/Desplazarse a la izqulerda

Moverse/Relroceder

Moverse/Desplazarse a la derecha

Botdn & Cambiar de Ghost
Boton ® Acciones conlextuales
: FPulsa para acceder al modo de tiro
Botdn & .
Manién pulsado para usar prismaticos
: Pulsa para dar orden contexiual
Boton & :
Mantén pulsado para dar orden de reagrupar
: Mantén pulsado para permilir el desplazamienio lateral
Boton -
kdantén pulsado para activar la punteria estable en la vista de francotirador
Boton HEE Disparar arma

Botdn SELECT

Abrir mapa de mandao

Botdn START

Abrir mend




'CONTROLES NORMALES

1. Botdn IN:
2, Boton I
3. Boton =k
4. Botdn t:
5. Boton 4=
6. Botan §:
7. Pad analogico:
B. Botdn @i
8. Boton @:
10. Botdn &:
11. Boton &;

12. Boton START:
13. Botdn SELECT:

mantener pulsado para permitir el desplazamiento lateral
disparar

cambic rapido de arma‘mantener pulsado para abrir el inventario
cambiar las reglas de enfrentamiento

recargar/mantener pulsado para utilizar el botiguin

cambiar postura

moverse/desplazamiento lateral

accidn contexiual

cambiar de Ghost

orden contextual'mantener pulsado para dar orden de reagrupar

mirar aufomaticamentelapuntar'mantenear pulsado para usar
prismaticos

mentl
mapa de mando



! Bntﬁn “

3. Bntdn -

4. Botdn 4=:

5. Boton §:

6. Pad analégico:
7. Botdn @:

&. Boton &

9. Boton START:

10. Boton SELECT:

mantener pulsado para permitic el desplazamiento lateral
iifsmra‘r" E: ;

-:.aml:uu réapido de m‘mu.rnﬁn’laﬂer puﬁam para abrir el mwmaﬁn:
raual‘gamrranfnner pulsaﬂu p&m ulIII:ar el huth‘i.lin

cambiar postura

moverse/desplazamiento lateral

‘accion contextual

mirar automaticamente/apuntar/mantener pulsado para usar
prismaticos

mend

mapa de mando
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Nueva campafia (GBS —
Al seleccionar esta opein comienza una nueva cam- etz

pafia con lus ajustes actuales. A continuacién, apa- : — #
recerdn las pantallas de la sesion informativa para Ia e “}““‘:“Hﬁf:

primara misién. Conforme avances por la campafia, el —oou e

P 140 e s T e P

juego guardara tu progreso después de cada mision/ ;.u...,.....,.. ........,.“..m:; S
objetivo/transicion que completes, et

o L - - pparmsass

Pantallas de la sesion informativa

Estas pantallas apareceran anles de cada mislén. Te proporcionaran toda la informacion
necesaria para entender |a historia vy completar los objetivos, incluidas |a informacion sobre
las tropas enamigas y una lista de objetivos a completar, También puedes seleccionar un
equipe ¥ las armas para esta misién.

Continuar campana

Esta opcidn te permite elegir una partida guardada v comenzar a jugar desde donde guar-
daste por ditima vez. Al seleccionaria, aparecerd la pantalla de la sesidn informativa.

Misiones rapidas

Cuando selecciones esta opcidn, aparecera una lista con todas las misiones que has des-
blogueado, Desplazate por la lista con los botones de direccidn y pulsa el boldn & para se-
leccionar la misidn a la que quieras jugar. Solo estardn disponibles las misiones que hayas
deshlogueado en el moda de campana



;vﬁa‘s en la Imagem mayor serd la uaﬂanc[a

En la parte superior izquierda esta al mmmdnr de estado da tu companero. Gmma& a &l sa-
brés con cudl de los tres Ghosts estds jugando, las nliazas de lus compaiieras y su estado
_aﬂual

Arriba en el centro est el indicador de salud. Te permﬁir# saber cuanto dafio has reulhidu

Arriba a la derecha esi4 el minimapa, Muestra tu posicion, la de tus compaferos, la de tus

abjetivos cercanos, el estado aclual de tus companeros y donde hay cobertura, asi come tu
direccidn.




: objetivo: d que indica misién.
« Indicador de enemigo: un Hﬁmnﬁ@?ﬁﬁfﬂu&&ﬁﬂ ica un&«nnmiﬂ-ﬁﬁmﬁm‘* )
- mdﬁhdnrhﬁnﬁmﬁdn- un diamante blanco que indica una unidad sin identificar.
. Inﬂinmnfﬂ- aliado: un diamante i.férﬂé 'que‘lndTna un soldado aliado.
* Indicador de vehiculo: un diamante rojo o azul, d&pandiam de si el vehiculo es nrrm:ln o no.
* Indicador de UAV: un diamante azul que marca la pnﬁ]t‘.mn de tu UAW.
* Indicador de C4: un trid rrgu!-n invertido que indica un objetivo de mision que requiere C4.
= Indicador de muerte: un diamante gris que indica una unidad muerta.
« Indicador de fueqo: un arco amarillo que indica la direccidn de p-l'ntarl:lancﬁa del fuego
enemige.

Conforme te acercas a un indicadar, aparecerd un parénlesis a su alrededor con algunos
nameros. El namero de armiba a la derecha es la cantidad de salud que le queda al blanco
(si s una parsona o un vehiculo). El numero de abajo a la derecha es la distancia al objeto
indicado.

Site acercas a un indicador de objetivo, aparecera un paréntesis a su alrededor coninfor-
macidn. El ndmero de abajo a la derecha es la distancia al objeto indicado. La informacidn
de la pare inferior ofrece un consejo rapido sobre el objetivo,

Ademdas, apareceran indicadores de fuego en pantalla indicando la direccidn de proceden-
cia del fuego enemigo. Si esios indicadores aparecen en colar amarillo, el firo es arado
pero, sl te alcanzan, serdn de color nojo.



Moverse y disparar

En la configuraclén de control, puedes avanzar, retroceder, desplazarie a fa lzqulerday ala
derecha con el pad analégico, Pulsa el botén & para usar la vista libre. Palsalo de nuevo
para salir del mado vista libre.

Si mantienes pulsado el boton Il y mueves el pad analdgico, podras desplazarte
adelante, atrds, 8 izquierda y a derecha,

Para disparar tu arma, pulsa ef botdn EM. Mantén pulsado el botdn MG para lanzar las
granadas. Suélalo para lanzar la granada. Cuante mas tiempo o mantengas pulsado, mas
lejos lanzaras,

Cobertura

Puedes utilizar el entorno para protegerte del fuego enemigo. Aparecera un mensaje en
pantalla cuanda puedas ulilizar algo (una roca, una pared u ofro objeto) para cubrirte,
Camina hacla el elfemento y pulsa el botdn @ para acceder al modo de coberfura, que te
proporcionard una mejor proteccidn y te permitird asomarte para disparar. Pulsa el botdn &
para asomarte y apuntar, Palsalo de nuevo para ponerte a cubiero de nuevo después de
digparar. Al recargar, te pondris a cubierto automaticamente. Para abandonar el modo de
cobertura, pulsa el boton @ de nuevo

Postura

Hay tres posturas:

* De pie: e mueves mas rapido pero disminuye |a precisién ¥ es mas facil que te disparen.

= Agachado: coberura, precision y velocidad moderadas

+ Tumbado: tus movimientos son lentos, pero es dificll que e disparen y o precisidn
aumenta.

Puedes levanlarte o agachare pulsando el boldén §. Mantenlo pulsado para fumbarte boca

abajo o levantarie,

Cadencia de fuego

La cadencia de fuego es el nomero de balas que utilizas cada vez que aprietas el gatillo
Una cadencia alta resulta més espectacular, pero menos precisa.

Para cambiar la cadencia, manién pulsado el botdn =, Selecciona un arma ¥ utiliza el
botdn o el botdn HIEM para cambiar la cadencia de fuego. Hay tres cadencias de fuego
y olras dos opciones principales:



“+ Un solo d‘hlﬂ ro: dispara una bala cada vez qu& apﬂﬂﬂs el uaflll-u.
. Hﬁi‘aga de tres disparos: disl:m ra tres balas cada vez que disparas.
= Automatico: sigues disparando hasta que Imranias el dedo del botdn de disparo,

Recargar
Pulsa el botdn = para recargar Wu arma actual.

Intercambiar armas :
Pulsa rapidamente el botén =% para cambiar rapido tu arma actual por el Gitimo fipo de
arma usado,

Sl mantienes pulsado el botdn = podras ver todas las armas del inventario con el botdn
@ el botdn @, el botdn @ y el boton €. Suelta &l boton =» hayas resaltado el arma que
quieres ulilizar.

Granadas
Las granadas son una de tus armas por defecto. Manién pulsado el botén =+ para activar el
meni de seleccion de arma y ufiliza el botdn €@ para seleccionar las granadas

Arma
Pulza el botdn WEM para disparar con el arma actual. Pulsa el botdn -§ para soltar el arma.

C4

El C4 es iiil para destruir vehiculos aparcados y objetos. Cuando sea posible, aparecera
un indicador para informare de que puades utilizar el C4, Acércate al objeto y pulsa al
botdn @ Cuando hayas colocado el C4, sitGate a una distancia de segunidad para evitar
danos.

Vista de tiro

Estla visla 1e ofrece una vision mejor del anemiga, paro imita lu campa viseal. Pulsa al
botdn & para enfocar. Situ arma actual tiene mira telescdpica, pulsa el botén & dos veces
para mostrarla, Mantén pulsado &l boton para contener Ia respiracion y estabilizar tu
punteria.



| ) bomba pulsando nﬂ *
Para qm?ml UAV mﬁliﬁ"&tu’pﬁﬂﬁﬁn. mantén pulsado el botén @.

‘Sensor

“El SEensor es una unidad que nhsam la pﬁsinfﬁn da: los un&migns pero no puadu mnuarsa
Mantén pulsado el botdn = para activar el mend de seleccion de arma y utiliza el boton @
para selecclonar el sensor.

Juego tactico :

Juegas con un equipo de tres Ghosts. Puedes dar ordenes y establecer las reglas de en-
frentamiento de tus compaieros dependiendo del tipo de enfrentamiento. No olvides que al
éxito depende de la buena gestidn de tu equipo. Intenta dar con |as taclicas adecuadas, ya
que te ayudard a completar misiones mas eficazmente.

Cambiar

Pulsa | botdn @ para cambiar a cualguier Ghost o UAV disponible {una vez haya sido
desplegado). También puedes apuntar a un Ghost v pulsar el botdn @ para cambiar a &l
o activar Ia opcion de ver todos los Ghosts pulsando &) botdn @, Cambiar te ofrece mas
opciones Laclicas en un enfrentamiento.



- g}‘?ﬁmﬂ&ﬁfﬂt&h pul : i
Pt L
« Atacar: apunia a un enemigo y ﬁuHa &l b-cﬁtdrn & para Ear la nm&n atus -:,.nrm:-anam de
matar al enemigo.

Reglas de enfrentamiento
Tus compafieros tienen dos tipos de comportamiento: reconocimiento y asalto, y actdan de

forma diferente en cada modo, Mantén pulsado el botdn 4 para cambiar de modo.

= Reconocimiento: tus compafieros intentardn atacar siempre con seguridad. EI&I‘I‘![JI‘B que
sea posible, intentaran moverse agachados y no atacardn activameante al enemigao.

= Asalto: tus compafieros intentaran matar a todos los enemigos cercanos reparando me-
nos en su seguridad personal. Por ejemple, se levantaran para disparar cuando encuen-
tren enemigos.

Curacion
Cuando un compafiero eské en peligne, no podra continuar luchando v se lumbard hasta

que lo cures, Al acercarte a un companero herido apareceran un icono del botdn @ y un
consejo. Pulsa el boldn @ para curarlo. Esto llevard varos segundos.
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__Hemi de accién

Pulsa el botdn START {ini::luj para mostrar el mend de au:ﬂﬁn Utiliza los hmunes de direuw
-:hf-n o el pad analdglcu para desplazarte por las opciones:

. Guardur part[dr guarda la partida.

~« Cargar punto de control: reinicia la partida desde el ltimo punto de control.

» Reiniciar nivel: comienza de nuevo el nivel actual

= Abandonar nivel: sal del nivel actual y vuelve al mend principal sin guardar.

* Dpciones: ajusta las opciones del juego, contral y sonido.

Pulsa el botén € para seleccionar la opcidn resaltada.

Estadisticas de la misidn

Despues de cada mision, recibiras un informe con las estadisticas de la mision., Cuando
hayas terminado de ver los resuliados, pulsa el boldn € para pasar a la pantalla siguiente,



. lﬂﬁ

dores pe

- D‘h‘lnufmlf cambru la dificultad del juego.
* Misién: selecciona el mapa en el que jugar,

Utiliza los botones de duramiﬁn para desplazarte por estas cuatro opciones 3r pulsa el hﬂtﬁn
& para selecclonar la que quieras cambiar,

LR S

R T R - T

bl @ s

La sala de juego es |a pantalla en la que esperas a que e D s -
comience la accidn, En la parte superior izquierda del T Ty
vestibulo estan los detalles del juego v en la derecha b 3 N -
hay un mapa jerdrquico. Bajo el mapa hay una lista de
jugadores. Cuando estés listo para COMENZAr a JUgar, s s, s
pulsa el botén START (inicio) v pasaras a la pantalla

de la sesidn informativa. 5 teowren T T

Unirse

Puedes buscar v unirte a una partida que ha Iniclade otro jugador, En una parlida pueden
participar fres jugadores, Selecciona Unirse a una partida en la pantalla multijugador v apa-
racera una lista de partidas disponibles. Utiliza los bolones de direccion para desplazare
por la lista y pulsa el botdn € cuando encuentres una a la que quieras unirte.

Cuando te unas a ella, apareceras en Ia sala de juago de esa partida. Comenzara cuando
€l servidor dé inicic a la partida.
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SERVIGIU

problema, por | In que podremos contestarte mInn

;A_mﬁmtuf-jn.lnnlulr toda la informacion de tu sistema, el problema y el titulo al que
~estas jugando.

Sino 1Ian&s amﬂsu a In'lurnei nuastm p-amun*al dﬂl servicio tﬁﬂnlm puada ayudarta»sl
llamas al 902 117 803, de runaa 5 viernes da 12:00 a 20:00 h. (consulta el coste de lia-

mada a un 802 a tu operador). Por favor, cuando llames permanece delanfe de tu sistema
encendido.

PISTAS Y TRUCOS

Lo sentimos, el servicio técnico de Ubisoft no offrece pistas, trucos, instrucciones o guias
para ninguno de nuestros juegos. Visita nuestra web, en ella encontrards enlaces a piginas
independientes de pisias vy trucos,



OVERZICHT

Briefing _ _

Als Amerikaanse diepzeevissers met een Indlase vergunning vanaf de kust van Sri

Lanka worden aangevallen, loopt de spanning tussen de Verenigde Staten en de recent
geformeerde regering van Sn Lanka hoog op. Hoewel Sr Lanka alle betrokkenheid bij de
aanval ontkent, suggereren bronnen in het land dat de nieuwe leiders meer weten dan ze
doen voorkomen.

Een groep Amerikaanse viiegdekschepen is onderweg om de vissersboten veilig te stellen,
en de reglonale spanningen en discussies escaleren tot een gevaarijk niveau. De Ghosts
worden 72 uur voor aankomst van de vicot in het geheim op het eiland gedropt om-ter
voorbereiding op de Amerikaanse invasie de doelwitten te verzwakken, Maar zodra ze
landen, ontdekken ze een vérstrekkend complot, dat de wereld in chaos dreigt te dompelen.
Je leidt jouw team door vijandelijke jungles en een netwerk van misleidende informatie,

waar verborgen vijanden niet alleen jullie levens bedreigen, maar ook de toekomst van jullie
land,

Wat is Ghost?

De volledige benaming van de Ghosls eenheid is: L5, Army. 5th Special Forces Group,

15t Baltalion, D Company. De Ghosts zijn het speerpunt van de snelle respons van het
Amerikaanse leger. Zij worden als eerste gevaarlijke situaties ingestuurd en vertrekken als
laatste als de boel uit de hand loopt.

Hel is belangrijk om te onthouden dat het geen antiterreur specialisten, ninja’s of
superhelden zijn. Het gaat hier om goedgelrainde, uitstekend uitgeruste Amerikaanse
commandotroepen die wellswaar zwarle operaties worden toeverrouwd, maar die zich altijd
aan de regels en voorschriften van het Amerikaanse leger houden.

MEMORY STICK DUO™

Waarschuwing! Houd de Memory Stick Due™ buiten het bereik van kleine kinderen omwille
van het gevaar van inslikken.

Om spelinsteliingen en je voortgang op te slaan moet je een Memory Stick Buc™ in

de Memory Stick Duo™-aansluiting van je PSP ™-systeem sieken. Je kunt opgeslagen
spelgegevens van dezelfde memory stick of elke andere Memory Stick™ die opgeslagen
spelbestanden voor dit spel beval, laden.



DRAADLOZE [’HLAH I FUNCTIES

Softwaretitels die draadloze (WLAN-) functionaliteit underslemﬂn. geven je de mu-gaﬂ]mfﬂd
te communiceren met andere PSP ™-systemen, gegmns te downloaden en het opte
nemen tegen andere spelers via een verbinding met een draadloos netwerk (WLAN),

HES E@HE
=
&

AD HOC-MODUS
De Ad Hoc-modus (s een draadioze (WLAN-) functie waarmee twee of meer
Individugle PSP ™-systemen rechtsireeks met elkaar kunnen communiceren.

SPEL DELEN

Sommige softwaretitels bevatten mogelljkheden voor Spel delen, waarmee de
gebruiker speclfieke spelonderdelen kan uitwisselen met andere gebrulkers die
geen PSP™Game in hun PSP ™-systeem hebben.

INFRASTRUCTUURMODUS

De Infrastructuurmodus s een draadioze (WLAN-) functie waarmee hel PSP ™-
systeem kan worden verbonden met een netwerk via een draadloos (WLAM-)
foegangspunt {een apparaal dal wordt gebrulkt om verbinding te maken met een
draadloos netwerk).

Om toegang te krijgen tol de mogelijkheden van de Infrastructusrmodus

zijn verschillende andere zaken verelst, zoals een internetabonnement, een
netwerkapparaal (bljv. een draadioze ADSL-router), een draadloos (\WLAMN-)
loegangspunt en een po. Raadpleeg voor meer informatie an installatiegegevens
de gebrulksaanwijzing van het PSP ™-systeem.
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“Dit brengt hiem soms i ge ;rawﬁ.aa‘ vetbans vaRLoncs
en rﬁnlufwhﬁ“fﬁ hllm!ggﬂmwudﬂﬁm:fdﬁlu’nhﬁm 5

Stiles
Leeftijd: 35 - Nationaliteit: Amerikaans - ]'ﬂEEEE .Pnuturil'lermin
Stiles is een betrouwbare veldofficier, een licht ontvlambare en dappere soldaat, die artul:l
“als eerste ult de helikopter springl. Hij weet zich ook uitstekend tegen vijanden te weren.
Hoewel hlj wat ouder en zeer ervaren is, laat Stiles regelmatlg de jonge hond in zich los,
maar hij slaagt er steeds in om te overleven, zelfs in directe confrontaties met vijanden, Hij
.geeft steun aan lactische confrontaties, waardoor hel team beter voorbereid is en vijanden
gemakkelijker worden uitgeschakeld.

Bill

Leeftijd; 37 - Nationaliteit: Amerikaans - Klasse; Marksman

Bill schiet normaal gesproken van een afstandje. Hij is een uiterst kalme scherpschulter en
zeer effectiel op grote afstand, Het team kan niet zonder hem als ze tegen versterkie ma-
chinegeweren oplopen. Onder Bill's expertise vallen onder andere het taggen van vijanden,
het elimineren van tegenstanders en het verleggen van elektrische stroom. Hij heeft vaak
ean kalmerenda invioed op anderen.

Ramirez

Leeftijd: 32 - Nationaliteit: Amerikaans - Klasse, Scout

FRamirez is erg goed in zich schuilhouden. Hij verkent de omgeving altijd zeer nauwkeung
en ontdekt gemakkelijk verdachte situaties. Hij is daarnaast erg handig in het door de jungle
sluipen en weet perfect hoe hij dekking en schuilplaatsen moet gebruiken. Daarom luidt zijn
bijnaam binnan het leam: *Night Walker",



Waylaml
Leeftijd: 40 - Nationaliteit: Amerkaans - Klasse: Autorifleman
Wayland |s muﬁdnganln-us en toegewijd en daarom Johns meest betrouwbare lultenant. Hij
is op zijn best in een gevecht in kieine ruimtes en vindt het leuk om tegenstanders met zijn
machinagewsar onder druk te zetten, Zo dekt hij zijn teamgenocten waardoor deze kunnen
gemakkelijker vijanden kunnen doden.

Garcia

Leeftijd: 38 - Nationaliteit: Amerikaans - Klasse: Marksman

Garchta houdtl ervan om het strijdperk van een afstandje te bekijken en genlet wooral van het
doden van een vijanden zonder dat iemand hem ziet. Zijn motto luidt: "één schot, één
leven®. Hij is erg goad in het tagoen van vijandean, hel elimineren van vijanden en hat
dekken van teamgencten. Ook zijn medische kennis komt regelmatig van pas.

Jordan

Leeftijd: 41 - Nationaliteit: Amernkaans - Klasse: CQC Specialist

Jordan doodt zijn vijanden bij voorkeur van dichiblj en het liefst totaal onverwachis. Hij
probeert altijd als eerste ter plekke te zijn, waarbij hij vaak gewond raakit. En zodra hij weer
op zijn benen kan staan, wil hij zo snel mogelijk weer naar het strijdperk terug. Hij wordt
daarom ook wel de "Terminator® genoemd.

John

Leeftijd: 35 - Nationaliteit: Amerikaans - Kiasse: CQC Specialist

John is erg goed in vechten op de korte afstand en het verleggen van elektrische stroom.
Daarnaast heeft hij nog allerdei andere kwaliteiten, Hij is meedogenloos en toegewijd, en
zear ervaren in oorlogsvoering in de jungle. John weet altijd het beste punt te vinden van
waarull hij de vijand kan doden.

Ghostklasse

Je kunt verschillende klassen voor je Ghosts kiezen:

» Scout (verkenner)— De scout is de deale soldaat om doelen te identificeren an in betrak-
kelijke veiligheid bij de vijand in de buur t& komen.

* Autorifleman (machinegeweerschutter)— De machinegeweearschutter is beter bescharmd
en kan zwaardere salvo's afvuren dan de verkenner. Hij kan ook licht gepantserde voeriul-
gen neutraliseren



. Harhm;n {scherpschutter)— De scherpschutter heeft mel ziin wapen een bijna ongelimi-
‘teerd bereik; wijs een doel op afstand aan &n hij schakelt het uit. '

* CQC Specialist - De CQC Specialist is de axparl in man-tegen-man gevechten. Hij is
in staat om vijanden snel fe umslrjgelen en s nauwkeurig en effectief in rrmn-ta-uen-man
gevechten.

WAPENS

Afhankelijk van de voor jouw Ghosts gekozen klasse heb je de beschikking over verschil-
lende wapens:

ALLE klassen:

= DE .50 = Een pistocl metl éen matlge stabiliteit, dat echler grote schade aanrichl.

= LIGP Compacl = Een pistool met een redelijke stabiliteit, dat redelijke schade aanricht.

* USP Compact 5. — USP Compact met geluldsdemper.

= M3 = Een plstool dat meer schade aanricht, maar een lagere precisle en stabllitelt heeft.
= M2 5. = M8 met geluidsdempear.

Scout:

= AKS T4 — Een aanvalsgeweer dal redelijke schade aanricht en op korte afstand goed
hanteerbaar is.

= AKES T4 5. — AKS 74U mel geluidsdamper

= AK4T = Een aanvalsgeweer met een matige stabiiiteit op korte afstand, dat echter grote
schade aanricht

* SCAR-L — Een multifunctionael aanvalsgeweear met een redelijke precisie, en dat redelijka
schade aanricht,

* SCAR-L 8. - SCAR-L met geluidsdemper,

* INSAS = Een multifunclioneel aanvalsgeweer met minder precisie.

= INSAS 5. = INSAS met geluidsdemper.

« Typa B1 — Een Chinees aanvalsgewaear mel aan goede precisie op korle afstand, dat grole
schade aanrichi.

« Type 81 5. — Type 81 met geluidsdemper

« MK 14 = Een voor lange afstanden geschikt aanvalsgeweer dal in volautomatische stand
onstabiel en niet nauwkeurig is

= MK 14 5. — MK 14 mel geluidsdemper,

* FAL = Een voor lange afstanden geschikt aanvalsgeweer met een matige stabilltell, dat
flinke schade aanricht



-'nuturlﬂnmum :

- Type 56 LMG - Een licht machinegeweer met sen matige precisie, dat fiinke schade aanricht.

= Stoner LMG - EiErI'I ficht machinegewser dat flinke schade aanmicht. K

= PKMG = Een licht machinegeweer met matige vuursnelheid en stabiliteit, dat echter
‘enorme schade aanricht.

* MK 48 Mod 0 — Een licht machinegeweer met matige precisie en stabiliteit, dat echter
enorme schade aanrichl.

=

Marksman:

* Dragunov SVD - Een halfautomatisch scherpschuttergeweer met een goede precisie, dat
grote schade aanrichl.

= M-200-C - Een halfautomatisch scherpschuttergeweer met een goede precisie, dat ex-
treme schade aanricht.

= BR-25 — Een hallautomatisch scherpschutlergeweer, dat een uitslekende mix is van een
geweer an een scherpschuttergeweer,

= M24 A3 — Een halfautomatisch scherpschutfergeweer met een uitstekende precisie, dat
enorme schade aanrichi.

CQC Specialist:

= SVE = Een machinepistool dat grote schade aanricht. Exireem stabiel op hele korte afstand.

= SVEK 5. — SVK mel geluidsdemper.

= MPC = Een machinepistool, dat redelijke schade aanrichi.

* MPC 5, = MPC mei geluidsdemper

= MPT - Een machinepistool met hoge vuursnelheid, maar een matige stabilitei.

= MPT 3. = MPT met geluidsdemper.

« MBTO — Een jachigewesr met grote spreiding op hele koda afstand, dat grote schade aanricht,



ép-ehi‘h
« Hall of Fame :ur-gmnru‘i Hier vinc

nen unﬂ’ei‘aﬂmlﬂlmen
. ﬂpﬁnnn {opties) = Hier kun je spel-, besturings- en uuluidshsialllngan bekijken of wijzigen.
= Credits - Hier vind je een lijst van ledereen die aan dit spel heeft bijgedragen.
Gebruik de richtingstoetsen om naar boven en baneden te scrollen en druk op de @-foets
om de geselectearde oplie te klezen,

OPTIES

In hat menu "Options” kun je hel spel helemaal naar jouw wensen aanpassen:

- Gameplay Settings (spelinstellingen) = Hier kun je de verschillende spelparameters insteflen.

« Control Options {besturingsopties) — Hier kun je de besturingsschema’s bekiken en wijzigen.

* Sound Settings (geluldsinstellingen) = Hier kun je het volume van de verschillende
geluidseffecten aanpassen.

+ Save Profile (profiel opslaan) - Hier kun je een spel handmatig opslaan.

Gameplay Settings

Hier kun je de opiles voor automatisch richien, weergave van de verkregen informatie over
de wvijand (Infel) en het omkeren van de Y-as instellen, Meai de richtingstoetsan kun je naar
boven en beneden scrollen om een instelling te kiezen die je wilt wijzigen. Door naar rechis
en links te scrollen, kKun je een optie aanpassen, Druk op de €-toets om je instellingen te
bevestigen of op de @-toels om naar het installingenscherm terug te gaan.

Control Options
Met de richtingstoetsen kun |e naar boven en beneden door de beschikbare

besturingsschema’s voor solo- en mulfiplayer-spellen scrollen, Een diagram toont de details
van elk schema. Druk op de @&-toels om naar het vorige schearm lerug te gaan.
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Deze ﬂ“ﬂl‘lﬁ'gEEﬁIﬂﬂB mogelijkheid om je profiel handmatig op te staan. Volg de instructies.
"DruI:. op de @-toets om verder te gaan of op de @-toets om naar het insteflingenscherm
terug te gaan.

Hall of Fame Menu

De Hall of Fame geeft een overzicht van wat je tot nu toe hebi bereikt:

» Statistics (Statistieken) — Toont de score die je in de gespeelde missies hebt behaald,

= Medals (Onderscheldingen) = Laat zien welke onderscheidingen je tol nu 1og hebt oni-
vangen.

Met de richtingstoetsen kun je door het menu scrollen en j@ keuze maken. Druk op de @-

toets om verder te gaan of op de @-toets om naar het hoofdmenu terug te gaan.

Statistics

De statistieken laten je zien wealke missies je hebt vriigespeald en hoaveel tijd je in totaal
aan elke missie hebt besteed. Mel de richtingstoetsen kun j& door hel menu scrollen en
kiezen van welke missie je de gegevens wilt zien. Druk op de @-toets om verder te gaan of
op de @-toets om naar de Hall of Fame lerug fe gaan,

Credits
In de credits zie je wie er allemaal aan het spel hebben meegewerkt. Druk op de @-toets
om naar het vorige scherm terug te gaan



Besturingsoverzicht

£ tout Indrukken om de le besturen groep te wijzigen
ets
Ingedrukt houden om geweldsinstructies aan te passen
Indrukken om te heraden
d=.foets
Ingedrukt houden om verbanddoos te gebruiken
' Indrukken om tussen staan en hurken le switchen
-toets
Ingedrukt houden om tussen staan en llggen te switchen
Indrukken om snel van wapen le wisselen
= -tDets . ;
Ingedrukt houden om je beziltingen te bekijken
Bewegen/Rechl voorult lopen
Analoge Bewegen/Zilwaaris naar links bewegen
joystick Bewegen/Recht achierult lopen
Bewegen/Zijwaarts naar rechts bewegen
B-toets Andere Ghost
H-toets Situatieafhankelijke acties
Indrukken om richtmodus te openen
S-toets
Ingedrukl houden om verrekljker te gebrulken
Indrukken om een situatieathankelijk bevel te geven
®-toets
Ingedruk! houden om een hergroepeerbevel te geven
Ingedruki houden om lopend schieten aan le zetlen
W -toets
Ingedrukt houden om op j& doel te bijven rchten lensjl 2 in de scherpschuttermodus bent
Bl -toets Schiet met een wapen
SELECT-toets Open commando-overzichi
STARTtoets CIPEn menL
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4. t-toets:

5. #m._toets:
6. §-toets:

7. Analoge joystick:

8. ®-toets:

8. D-toets:

10. ®-toets:

11. &-toets:

12. START-toets:
13. SELECT-toets:

Ingedrukt houden om zijwaans te bewegen

Schieten

Enella‘wapenwhseﬂ Ingel:lruht hﬂ‘l.ldErl bezittingen
Wijzig uuwuldinstruma-s

Herladen / Ingedrukt houden: gghn’.llk'uerh_aridﬂuuﬁ'
Andere houding

Bewegen /| Zijwaarts bewegen

Siluatieathankelijke actie

Andere Ghost

Siwatieafhankelijk bevel ! Ingedrukt houden: hergrogpersn
Auto kijken ¢ Richten / Ingedrukt houden: verrekijker
Menu

Commando-overzichi



2. EEM-toets:
3. - -toets:
4. 4mtoets:
5. §-toets:
&. Analoge joystick:
7. @-toets:
&, @-toets:
9. START-toets:
10. SELECT-toets:

Ingedrukt houden om zijwaa &3 5 e
ﬁﬂmﬂ&n

’Ehhlrﬁwﬂpanwﬁﬂ‘al 1 rn-naﬂruh’s houden: bezittingen

Herladen .n' Ing&drulrt hnuden gﬁhl‘ui: ﬂrha[lddms
Andere houding

Bewegen !/ Zijwaaris bewegen

Situatieafhankelijke actie

Auto kijken / Richien [ Ingedrukt houden: verrekijker
Menu

Commando-overzicht
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‘New Campalgn

Kies deze optie om een nieuwe campagne met e
huidige instellingen te starten. Je krijgt dan meteen de
Brieflng schermen voor de eerste missie te zlen. Na
elk(e) afgesloten missie/doeliovergangsperiode tijdens e Yo .
de campagne wordt het spel automatisch opgesiagen,  ousissiisee=— L -

bom il b 0l . ey b | e

e - eeueam

Briefing schermen

Voor elke missie krijg je een Briefing scherm te zien. Hier krjg je alle informatie die je nodig
hebt om het verhaal te begrijpen en de doelstellingen te behalen. Je krjgt informatie over
de vijandelijke troepen en een overzicht van de doelstellingen die je moet behalen. Hier kun
je ook je team kiezen en aangeven aan welke wapens je de voorkeur geeft in de missie.

Continue Campaign
Mat deze optie kun je aen spel voarizelten vanaf het moment dat je dit vaar het laatst hebt
opgeslagen. Als je "Continue Campaign® kiest, word je naar het briefingscherm gebracht,

Quick Mission

Als je deze aptie kiest, krijg je een lijst met alle vrijgespeelde missies te zien, Met de rich-
tingstoetsen kun je door de lijst scrollen. Druk op de -toets om een missie te kiezen. Lt
sluitend missies die je in de campagnemodus met succes hebt afgerond, zijn beschikbaar.



IL
is ] dat je kunt ﬁéﬁmnﬁaﬁ,
-'Hiﬂhtsumlur 1u.rlnu.'f jer inhrrnmh ﬁwr j& wapan Je ziet welke wapen je momenteel
gebruikt en wat het aantal resterende kogels per magaz(jn is. Helemaal rechts zie je
BEN uuu:sn&lhuldindl::&tnr {FtuF — Rate of Fire). Hoe meer kogels |e ziet, des te hoger je
wumnelheid

Linksboven op het scherm zie je een overzicht van de status van je team. Hier kun je zien
mat welke Ghost je nu speelt, ot welke klasse een teamlid behoort en wat diens status is.
Bovenaan in het midden van het scherm vind je een gezendheidsindicator. Deze geeft aan
hoeveel schade je hebl opgelopen.

Rechisboven op het scherm zie ja een kleine plallegrond, die aangeeft waar je bent, waar
J& teamgenoten zijn, waar dichtbij zijnde doelen zich bevinden, de huidige stalus van je
teamleden, de positie van beschuttingen en de richting waarin j& staat.
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+ Onbekend indicator — Een witte diamant die een nog niet geidentificeerde eenheid aan-
geeft. e A : ' b

* Bondgenoot indicator — Een groene diamant die een geallieerde soldaat aangeeft,

= Voertuig Indicator = Een rode of blauwe diamant. athankelljk van of het een bondgencot
isof niet. e e e e

= Drone indicator — Een blauwe diamant die de locatie van jouw UAV (onbemand, op af-
stand bestuurd viiegluig) aangeeft.

= C4 indicator — Een omgekeerde driehoek die een missiedoel aangeeft waar C4 voor no-
dig is.

* Dood indicator — Een grijze diamant die een dode eenhesd aangeeft,

= Vuur indicator - Een gele boog die aangeeft waar vijandelijk vuur vandaan komt,

Zodra je een indicator nadert, verschijnen ermnaast haakjes met getallen. Het getal rechts-
boven geefl de status qua schade van hel doel aan (als het om een voeruig of eaen parsoon
gaat). Het getal rechisonder geeft de afstand ot het aangegeven object aan.

De informatie onderaan geefi lips over het doel,

Daarnaast verschijnen er vuur indicatoren op het scherm om aan te geven waar vijandelijk
vuur vandaan komt. Geel betekent een misser, rood betekent dat je geraakt bent.



Bewegen en schieten
Met da normale I:fasiuﬂn-g kun Je met de analoge joystick naar voren, achteren, links en
racm:s bewegen. Als je op de @-I:'Dﬂis drukt, kom ]B inde Free Look {'u'l'ij I‘.I]h&l‘l] modus.
Druk nog een keer op de @-toets om deze modus te verlaten.
Als je tijdens het gebruik van de analoge joystick de lll-toets ingedrukl houdt, beweeg je
“rechi naar voren, achieren, links of rechts.
Druk op de MGER-toets om te schieten. Om een granaat te werpen, houd |e de IEI-loels
een fijdje ingedrukt en [aat je hem daarma los. Hoe langer je de toets ingedmukt houdt, des
e verder jo gooit,

Beschutting

Je kunt het terrein als dekking tegen vijandelijk vuur gebruiken. Er verschijnt een bericht
ap het scherm zodra je iets (een rots, een muur of een ander object) als beschutting kunt
gebruiken. Loop naar hel object toe en druk op de ®-toets om in beschutiingsmodus e
gaan. Dit geefl je betere beschemming en staal je toe om beschut te vuren. Druk op de
B-loets om le spiaken en te richten, Om na ket schieten naar de beschutling tarug e
keren, druk je kort op de @-toets. Je gaat automatisch terug naar @ beschutting als j& aan
het herladen bent, Druk op de @-toets om de beschuttingsmodus te verlaten,

Houding

Er zijn drie verschillende houdingen;

* Staan = Je beweegl het snelst, maar jg mist precisie en je bent een makkelijk doehwil,

* Gehurkt — Gemiddelde beschutting, precisie en snelheid,

* Liggen = Je beweeqgl langzaam, maar |& benl een moellljk doelwit en hebt een betere
precisia,

Je kunt door op de §-toets te drukken tussen staan en hurken vari@ren. Door deze toels

ingedrukt te houden of los te laten kun je in en uit de lighouding komen.

Vuursnelheid

Vuursnelheid is het aantal kogels dat je afvuurt ais je de trekker overhaalt. Hogere
vuursnelheden zijn indrukwekkender, maar minder nauwkeudrig.

Om van vuursnelheid te veranderen, houd je de =e-foets ingedrukt. Kies je wapen
en gebruik de IDE- en IE-oetsen om de vuursnelheid aan te passen, Er zijn drie
verschillende vuursnelheden



= Enkel schot — Eén kogel per overgehaalde trekker.
» Drie rondes — Drie kogels per overgehaalde trekker.
= Volautomatisch — Blijft schieten zolang de vuurtoets mgedrulr.t is.

Herladen _ .
Druk op de [El-toets om je huldige wapen te heraden.

Van wapen wisselen

Een snelle druk op de lEM-toets zorgt voor een snelle wisseling van je huidige wapen naar
het laatst gebruikie wapentype.

Als je deze toets ingedrukt houdt, Kun @ met de @-, @-, @- en @-loetsen door alle wapens
in je bezit scrolien, Laat de lE-toets los als het wapen dat je wilt gebruiken, oplicht.

Granaten
Granaten heb je standaard in je bezit. Houd de HEM-toets ingedruki om in het wapenwisseal-
menu te komen en gebruik de &-toets om granaten te kiezen.

Wapen
Druk op de EE-toets om met je huidige wapen te schieten,

C4

C4 |s zeer geschikt om geparkeerde voeruigen of objecien mee te vernieligen. Elke keer
dat het mogelijk is om C4 te gebruiken, wordt dat met een indicator aangegeven, Beweeg
naar hat object en druk op de @-toets, Zorg er na het plaatsen van de C4 voor dat j@ op
vellige afstand staat om te voorkomen dal je gewond raakl.

Richtmodus

De richtmodus geeft je een beter zicht op de vijand, maar verkleint je gezichisveld, Met de
&-toats kun je in- en witzoomen, Als je huidige wapen over lelescoopfuncties beschikt, kun
je deze activeren door twee keer op de @-toets te drukken. Houd de Ill-toets ingadruki
am je adam in te houden en daarmmee betar te kunnan richten,
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hem als bom op een doelwit afsturen.

Gebruik je analoge joystick om de drone in het actiescherm naar voren, achteren, links of
rechts te bewegen. Druk op de HEM-toets am de bom te activeren.

Als je de @-toets ingedrukt houdt, komt de drone naar je terug.

Sensor

De sensor is een eenheid die de posidies van de vijand verkent en observeerd, maar hij kan
nlel bewegen. Houd de [GI-loets ingedrukt om In het wapenwisselmenu e komen en druk
op de @-toets om de sensor te kiezen,

Tactisch spel

Je hebt ean team van drie Ghosls 1ot je beschikking. Je kunt afhankelijk van de situatie
aan ieder van deze Ghosts bevelen geven of zijn/haar geweldsinstructies instellen. Vergeet
neoit dat succes een gevolg i5 van goed gebruik maken van de mogelijkheden van het
team. Probeer uit te vinden wat de juiste tactieken zijn, want die helpen je om missies
effectiever af te ronden.

Switch

Druk op de @-toets om naar een beschikbare Ghost of drone te switchen (nadat deze is
ingezety. Je kunt ook op de betreffende Ghost richten eén op de @-toets drukken om naar
hem'haar te switchen. Tot slot kun je ook met de 8-toeis verschillende Ghosts kiezen.
Switchen geeft je meer lactische mogelijkheden tijdens wjandelijke confrontaties.



‘Teambevelen
- Op elk moment tijdens het spel kun je bevelen geven aan |e teamgenoten of een drone,
Houd de @-toets ingedrukt om bevelen te geven en je tactieken vil te werken.

= GO TO (ga naar) = Richt op de gewenste locatie en druk op de @-toets om teamgenoten
naar de betreffende locatie te sturen. Vanaf dat moment voigen ze jou niet meer. Door het
commando SWITCH en GA NAAR te combineren kKun je jouw team maximaal in driegén
opsplifsen. Het bezelten van strategische locatles Is éen van de sleutels voor succes,

* Regroup (hergroeperen) — Houd de @-toets ingedrukl om al je teamgenolen naar j@ tos
te halen en te zorgen dat ze jou weer volgen.

= Attack {aanvallen) - Richt op een vijand en druk op de @-toets om je teamgenoten
opdracht te geven de betreffende vijand te doden.

Rules of Engagement (geweldinstructies)

Je teamgenoten kunnen zich in een passieve of een aanvalsmodus bevinden. Afhankelijk

van deze modus gedraagl een teamgenaoot zich anders. Houd de f-toets ingedrukt om

luszen de twee modi te wisselen.

= Recon (Passief) — Je teamgenoten proberen altijd veilig aan te vallen, Ze verplaaisen
zich zoveal mogelijk gehurkt en vallen niel actief vijanden aan.

= Assault (ARanval) = Je teamgenoten proberen altijd dichibij zijnde vijanden te doden,
waarbi] ze minder aandacht aan hun persoonlijke veiligheid schenken. Zo zullen ze
bijvoorbeeld vaak staand schieten als ze wijanden tegenkomen:

Genezen

Als een teamgenool in kratieke staat i5, kan hij niet meer tegen vijanden vechian en blijft hij
ligaen totdat jij hem geneest, Als je in de buwrt van een gawonde teamgenool komt, krija
je automatisch de @-toets en een tip in beeld. Druk op de @-ioets om je teamgenoot te
genezen. Dit neemt enkele seconden in beslag.



i ; uh'ry:ctiuu{ta«ﬂaﬂe 'ruir;ﬂpmam
‘op de @-toets om deze modus weer te verlaten. Druk
op de @-toets om naar teamleden te en. IR —

Action Menu (Actiemenu)

Druk op de ET&HT—MHE om het actiemenu 1e apenen. Met de rrehlinuainutsan of de ana-

lugnjuystk:k kun je door de keuzemogelijkheden scroflen:

* Save Game - Sla het spel op.

» Load Checkpoint - Start het spel vanaf het laatste checkpunt.

= Restart level = Beqin opnieuw met het huldlge level.

* Quit level - Breek het huidige level af en ga terug naar het hoofdmenu zonder het spel ap
te slaan.

= Options — Pas de spel-, besturings- enfof geluidsinstellingen aan.

Druk op de @-toels om de opgelichte keuze le kiezen,

Missiestatistieken

MNa elke missie ontvang je een rapport met statistieken van de zojuist afgeronde missie,
Druk, nadat je de resultaten hebt bekeken, op de @-toets om naar het volgende scherm te
gaarn.
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=+ Difficulty ~ Wijzig de ntmglﬁ
« Mission - Kies een ﬂﬁ‘[’fﬁ#ﬁ.‘mﬂ. :
Met dq richtingstoetsen kun |e door de opties scmlan Drult op de - tmls om arﬁ&n te.
Kiezen,

: ool
‘Game Room m " e s _
De Game Room is het scherm waar je wacht tot de e W e
actie van starl gaat. Linksboven zie je de gegevens D = ~PLE
van het spel. Rechisboven zie je de kaarl, Onderaan E
bevindt zich een lijst met spelers: Druk op de START- === = T
toets om het spel te beginnen en naar het Briefing ;
scherm te gaan, 3 s i e
Join Game

Deze optie geeft je de mogelijkheid om door anderen aangemaakte spellen te zoeken en
eraan mee te doen. Er kunnen maximaal drie spelers aan één spel meedoen. Kies “Join
Game” in het multiplayar-scherm en er verschijnt @en lijst met beschikbare spellen, Met de
richtingstoetsen kun je door de lijst scrollen. Druk op de @-toets om aan het betreffende
spal mee te doen

Zaodra |e voor een spel hebl gekozen, verschijnt de Game Room van dat spel. Het spel
begint als de host deze start



TECHNICAL DIRECTOR
¥ Chen

GAME DESIGN
MANAGER
F. Dheasgsa

PRODUCER
ZH. Y XU

SENIOR PRODUCER
J. Liu

ASSISTANT EXECUTIVE
PRODUCER
0. Cicural

ASSISTANT
PRODLICER
SH. ¥ia

ASBISTANT ART
PRCOUCER
R.M. ¥u

ART DIRECTCR
Ch. Zhang

J. Slacey

L. Wilson

PROPS ARTISTS
F.O. Dai

H.¥. Liu

H. Yuan

B. Peng

sh. Meng

UIARTIET
CH. Qian

LEAD ANIMATCR
L. &H. Duan Mu

AMNIMATOR
T, Dou

Y. Gu

W, Jiang

SFXARTIST
ZH L Song

LEAD DESHSMER
R. Pulurian
H. T Jiang

GAME DESIGMNER
AL

L. B. Lun

X. Shen

A

leAD

WP Zhao
'SENIOR PROGRAMMER

Y. CH. Shen

PROGRAMMERS
CH. X. Bian
= Chu

Ul DESIGNER
ZH. J. Tu

SOUND DESHGN
MAMAGER
J.Yang

SCUND DESIGMER
C. ZH. Fang

DATA MANAGER
JOY L



QA TESTE Mangager(s) FEH‘I‘I‘HE‘LEEE
L. CH.Xu Themas Baileb  Yves Robin
R GuE Mathieu Peyronnet
CH. Tan E"ﬂ?qwﬁﬁn cﬁntﬁn’t  Playtest Coordinator
Y. N. Zhang Directar Tramwraal Prma::ta. Camille Bigata
5. Y, Wang Jean-Marc Gaffroy Coordinator Yohan Cazaux
D.H.Gu _ ST Al da Vallois Pacla Joyvaix
Q. Gan Pre-production Manager T Sebastien Odasso
<. L. Pan Fred Markus - Cerification Managar —
-Q, Chian : Etienne Tardisu Game Anatysts
£ B. Dong Gamea Content - Joceran Borders
J. M. Wang Managers} Cerification Coordinator- Jean-Bapiiste Halle
L. F. Zhang Pascal Allangon Ape Rating Philippe Pellefigus
A S Marc Pestka Celine Paiva
L Ni Chief Marketing Officer
Authentcity Coordinater EMEA Cerlification Anme Glelzes
SPECIAL THANKE Travis Getz Specialists
RNy Anis Boujgouans International Brand Group
Y. Huang Scenaro Diractor Guilrume Gad Manager
Alexis Molent Oliver Green
CONCEPT ARTS L2 Director Production
Tokkun Sfudio Central Clancy Writer Flanning & Customer International Brand
EBenoit Femiers Richard Dansky Supgort Manager
Erent Wilkinson Remi Perrault
CEQVIRTLIOS LTD ameplay Engineering
. Langourieus & Entertainment Anafysis LS Production Specialist  International Product
Crirector Josh Taillon Manager
Publisher; Coyril Derouineau Adam Zachary Julien Quety
Ubizoft Enterdainmeant
President and CEOQ Worldwide LIVE LIZ ESRE Manager Worldwide GC Director
Yves Guillemot Development Direcior =hannon Kokoska Eric Tremblay

Cyril Marchal L3 ESRE Coondinator



rgvuidig nm nu’f'm dlsn dm hmﬂlgﬁnﬂ i_'zmis h:rumn mmn}* Enl'i‘udar wmnulu:t
ﬂui:r da g{iﬁmm n‘u’nni:mnﬁn'n game i voor ja migen fisica. ;
= Beweeg de spelcomputer nooit ala deze aan staat. Dit kan parrrmnﬁntﬂ schade tfplmfamn Ban |:|u disc.
‘2. Hieronder vind je ean kort overzicht van de meest voorkomenda wragen en de mogeiijke iuplnanngan
voor spalnu'rrputam die gahmlh maken van een CO of DVD dEI:,
De disc wordt nist herkend door de CO/DVD spaler
« Controleer of er geen krassen of viekken op de disc aanwezig zin.
« Ligt de disc in de CO/OVD speler met de bedrukking naar boven?
Ore disc is beschadigd tjdens het afspelan
= Warplaats of beweeg nooit de spelcomputer tenwijl deze aanstast, hierdoor kan de disc permanent
beschadigd worden. Deze schade valt niet onder de garantie van Ubrsoft
Het epel elaat de voortgang niet ap .
* Hab je een memory card of voldoende opslagcapaciteit beschikbaar op de spelcomputer? Zondar
deze kan je voortgang nist opgeslagen worden,
= Controlesr of de memory card of het inteme geheugen van de spelcomputer niet wal is.
Wanneer is een game dafect?
= Softwarematige fouten: dit is bekend bij de winkel waar je de game gekocht hebt of bij onze tech-
nische andersteuning {zie verder bij punt 32).
= Productisfouten: de disc is Bijyoorbesld op verschillende spelcomputers niet leesbaar maar heeft
gesn zichtbare beschadigingen:
= Manco: ontbrekende inhoud wan het preduct ( bipe. handleiding en eventuele andere fysieke tosvosgin-
gen by de game]
Indien je wan mening bent dat de game defect is, neem dan altijd earst contact op met de winkel waar
je de gamea gekocht hebt. Het verkooppunt is verplicht j2 aankoop am te ruilen voor een niguwa gams
binnen de door de winkel gestelde garantistermijn. Diaarna kun je contact ocpnemen met de technische
ondersteuning wan Ubisoft,
3. Contact
Ubisoft heeft een aantal manigren om |e te voorzien van infarmatie over hulp en technische
andersteuning. E€n van deze manigren is via onze Engelstalige website: support, uli com
Op deze website is een grote database beschikbasr van vragen en antwoorden
Je kunt ook telefonisch contast opnemen met de Mederlandse of Belgische technische ondersteuning
Als |& contact met ons apneemt, wees dan zo specifiek mogelijk over het problesm
Telefoonnummer Mederland: 020%-ubisoft (0908-3247538) (B0 ecpm §
Telefoonnummer Belgig; 0400-35 800 (50 ecpm: )
Openingstijden: maandag tot en met vrijdag van 12:00 tot 20:00 uur



