ENGLISH
ABOUT THE GAME:

Welcome to Urbanix = a game inspired by classic computer games! You play as Urbanix
- 4 finy littie tractor that has to build a town on an empty field. Avoid enemies, catch and
chase away house crashers = they will try to spoil your game. Flay on Earth, in the North
Fole or on the Moon = all locations have different gameplay mechanics, therefore you will
have to adapt your strategy. Be accurate, be quick, collect bonuses on your way, and you
will be the winner!

LANGUAGE SELECTION

In-game language depends on the one that is set on your PSP™ system. This game
includes 7 different language versions: English, German, French, Spanish and lalan,
Dutch and Russian. if yvour PSP™ system s already set to one of them, the same language
will be displayed in the gamea. If your PSF™ sysiem is 52t to a different language than
those available in the game, the in-game default language will be English. You can change
the in-game language by changing the language setting of your PSP™ system.

HOW TO PLAY

Game mechanics

You control Urbanix = a tiny little tractor that you drive around the game field. Your goal
i3 to develop the required area in a given ime. Once you conquer a small chunk of land,
new buildings will automatically appear. The level will be complete once the sum of all
developed chunks exceeds the required amount of area for that level. The North Pole and
Moon require extra work - you need to clear the area first, and only a’lt?ar_ itis cleared, can
you start building houses on it, : ' '

When Urbanix is moving through the empty field, it leaves a trail. If enemies bump into
Urbanix's trail — you will losa a life. When all lives are lost, it's game over.

Please also note thal if Urbanix crosses i3 own trail, you will lose one life.



Enemies
There are several types of enemies in the game;

Landrunners:

Landrunners hunt you, while you are trying to develop
new chunks of land. If a Landrunner bumps inte you or
wvour trail, you'll lose a life. However, Landrunners are too
heavy to mowve on the paved roads and can only travel
off-road. If you are on a paved road, you are safa.

Helisharks:

Hefisharks are watching you from the sky. When an
opportunity arises, they will try to eat you. Urbanix is
too hard for their teath though, so it takes soma time for
tham to chew it up.

Try o avoid their attacks, but if you have been caught then
quickly press [ | and [ 7 | altemately, to escape from
the Helishark's jaws.

Housecrashers:

Houzecrashers are malicious, but cnwaf’ﬁ 'ﬂi il '
They cannct damage Urbanix itself, howay
destroy houses that have already been built,
developing other areas in other parts of the |
house is completely destroyed, this area will be
from your developed areas and will become unsuitable
for further building. The Housecrashers can ftravel on
paved roads only. If you want to scare Huummshers
move closer to them. Once they see you - they run away
i fdar and leave the huunﬂs alunﬂ



Power Ups
You can collect different Power Ups during the game. Be careful though, as not all of the
Fower Ups give you an advantage; there are some that could make your game hander.

+
ﬂ* Life bonus - Gives you an additional life

0 Nitro = Refills your Mitro tank. You can check your Mitro level on the on-screen
indicator.

‘? Invulnerability - Temporarily makes the Urbanix invulnerable to enemies.
Time - Adds some additional timea;

Timestealer - Reduces tha timea,

a Slowdown - Temporanly decreases Urbanix's speed.
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Surprise — You will get one of the puw&r—ups I'-Hndﬂl"l‘l’|!|l'1 depandfng an how
lucky you are.
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Controls

e

o]

u._,!_j:_ 1 = Guide the Urbamix

IE::I = Mitro (Accelerate while pressed)

@- - Hom

STARTS — Pause

Cl and | i | alernately - escape from the Helishark's jaws

ON SCREEN INDICATORS
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PROFILE MENU

After the game starts you'll be taken to the Profile Menu. There you can select an existing
profile, or create a new profile, The Frofile Menu s ahways accessible through the game

opltions menu.

MAIN MENU




Play

If Play is selected you must then choose ona of the locations to play;

@ Town @ MNarth Pole Moon

The game consisis of 3 locations, with 50 levels each, When you start the game, only
the first location iz unlocked. You need to complete 10 levels in each location to unlock
another lacation.

After the location 15 selected, you need to choose whether you want o continue the
previously saved game or start a new one. Please note: If you select New Game, all your
game progress and score will be erazed. & New Game can be started from any level that
has already baen complated. Your game prograss will ba saved automatically when you
exit the game

Options

Hera you can adjust Music and Sound aptions and manage yaur Profiles.

High Scores

Hera you can check the High Scores.

PAUSE MENU
You can pause the game at any time by pressing .

Fause menu opiions are:
Resume — Resumea the game.

Restart — Restart the level from tha beginning.

Main Menu = Exit to Main men.



FRANCAIS
A PROPOS DU JEU:

Bienvenue a Urbanix, un jeu base sur les grands classiques du PC ! Vous incarmmez
Urbanix, un petit tracteur qui doit batir une ville sur un terrain vide. Evilez les ennemis
el failes fuir les squatteurs qui tenteront de gacher votre pariie. Jouez sur Teme, au pile
Mord ou sur la Lune. A chague lieu son systéme de jeu | a vous donc d'adapter volre
strategie. Soyez aussi précis que rapide, récoltez les bonus sur votre chemin et & vous
la victoire !

CHOIX DE LA LANGUE

La langue wtilises pour le jeu depend de celle de la systeme PSP™. Vous pouvez choisir
de jouer dans une des 7 langues suivantes | anglais, frangais, allemand, espagnol,
italien, russe et néerlandais. Si votre systéme PSP™ estdéja réglée sur une des langues
mentionnées ci-dessus, la méme langue sera ufilisee pour le jeu. Pour changer la langue
du jeu, modifiez les parametres de langue de voire sysieéme PSP™.

COMMENT JOUER

Principe du jeu

Vous contrélez Urbanix, un petit tracteur que vous conduisez a travers l'aire de jeu. Voire
objectif est de développer une zone déterminée dans |e temps imparti. Aprés avoir conguis
une parcelle de terrain, de nouvelles consiructions apparaitront automatiquement. Le
niveau esl termine larsgue vous aurez developpe suffisamment de terrains. Le pole Nord
et la Lune demandent plus de travail : vous devez commencer par deblayer le terrain
avant de pouvoir ¥ construire des maisons.

En se déplagant sur la champ vide, Urbanix lalsse une trace derriére Iu_l_-_.. }.i"nus perdraz
une vie si un annemila coupe, La partie est tarminee lorsque vous n'avez plus de vie,

Hemarque : vous perdrez une vie si Urbanix coupe sa propre frace.



Ennemis
Le jeu compte plusieurs types d'ennemis ;

Jeeps :

Les jeeps vous poursuivent lorsque vous essayez de
developperde nouvelles parcelles de terre. Vous perdrez
une vie si une jeep coupe vofre trace, Ces veéhicules
sont neanmoing trop lourds pour rouler sur les routes
pavées et restent uniquement hors des sentiers battus,
Vous serez donc an sécurité sur une route pavée

Hélirequins :

Les helirequins vous surveillent depuis le ciel. |Is
essaierant de vous dévorer dés que ['occasion se
présentera, Urbanix est néanmoins trop résistant pour
laurs dents, et il leur faudra du tamps pour le macher.

Essayez d'éviter leur attaque, mais =i vous vous faites
capturer, appuyez rapidement sur les fouches” . let[ - 7
altermativement pour vous liberer de leurs machoires. i

Squatteurs :

Les squatteurs sont des créatures m
terriblemant paurauses, Siallas ne peuvent
Urbanix, elles détruirent en revanche les mal

vous avez deja construites lorsque vous developperez
d'autres zones du niveau. Si une maison est detruite, Ia
zone ne sera plus complabilisée dans le nombre total de
zones dévaloppéas el la tarrain deviendra impropre a la
construction, Les squatteurs ne se di&plamnt que sur les
roufes pavées, Apprbd*re:-mua d'eux pour les aﬁrwer_
lls fuiront lorsgu'ils vous apercevront.



Bonus

Vious pourrez ramasser différents bonus au cours du jeu. Faites néanmoins attention .
les effeis des bonus ne sont pas tous avantageux. Ceriains peuvent en effet rendre voire
partie plus difficile.

s
ﬂ* Bonus de vie — Vous offre une vie supplémentaire

9 Nitro = Remplif votre réservoir de Mitro. Votre jauge de Mitro est affichée a
I'écran.

o.? Invulnérabilité - Vous rend temporairement invulnérable aux attagues
ENNemies.

*
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Temps - Vous danne plus de tamps,

Ralentisseur = Réduit temporairement la vitesse d'Urbanix.

Voleur de temps - Vous perdez du tamps,
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i
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Surprise — Vous obtenez un bonus au hasard. A vous d’avoir de fa chance !
i



Commandes

e

ﬁé’_ 1 = Diriger Urbanix

'E::' = Mitro (appuyer pour accelerer)

@- - Klaxon
— Pause

Touches| | |Et| i) altermativement - vous libérer des machoires de I'helirequin

INDICATEURS A L’'ECRAN

" 20ne pevamt

ré-tre pévelorrée | - S T :TESEET'It__:

POUr terminer um | Y

L niveal




MENU DE PROFIL
Aprés le démarrage du jeu, menu de profil s'affiche a l'écran. Vious pouvez ici sélectionner
un profil existant ou en créer un nouveau. Le menu de profil est accessible a tout moment

du jeu via le menu d'oplions du jeu.




Jouer

Aprés avoir sélectionné Jouer, vous devrez choisir une des locations |

@ Villa @ Péle Mord Lune

Le jeu compte 3 lieux, comportant chacun 50 niveaux. Au deébut du jeu, vous n'aurez
acceés qu'au premier lieu. Terminez 10 niveaux dans chaque lieu pour en débloguer un
autre,

Apres avoir selectionne un lieu, vous devrez choisir de reprendre la dermiere partie ou en
créer une nouvelle. Remarque : en choisissani Nouvelle partie, toule voire progression
sera supprimeée. Vous pouvez lancer une nouvelle partie depuis n'importe quel niveau
daja effactud, Votre prograssion sera automatiquemant sauvegardée an quittant la jeu.

Options

Vous pouvez ici régler les oplions de musique el de son ou gérer vos profils.

Meilleurs scores

Consultaz ici las meilleurs scores.

MENU PAUSE

Appuyez sur pour mettre le jgu en pause.

Voici les aptions du manu pause ;

Reprendre — Reprandre la partie an cours.
Redémarrer — Redémarrer le niveau depuis le début.

Menu principal - Revenir au menu principal.



ITALIANO
DESCRIZIONE DEL GIOCO

Benvenuto a Urbanix, ispirato a classici giochi per computer! Tu impersonerai Urbanix,
un piccolo trattore che dovra edificare una citta su un temreno sgombro. Evita | nemici,
acchiappa e scaccia gli Annientacase che cercano di rovinarii la festa. Puoi giocare sulla
Terra, al Polo Mord o sulla Luna: ogni ambientazione ha una meccanica di gioco diversa,
percio dovrai modificare la tua strategia. Precisione, velocita e tanti bonus ti condurranno
verso la vitlorial

SCEGLI LA LINGUA

La lingua del gicco dipende da quella imposiata nel sistema PSP™. In questo gioco pusi
scegliere fra 7 lingue; inglese, tedesco, francese, spagnelo, faliang, russo, 2 olandese,
Se il sistema PSP™ & gia impostato su una di esse, guella sara la lingua del gioco. Puoi
cambiare |a lingua del gioco modificando |a relativa impostazione del sistema PSP™,

COME 51 GIOCA

Meccanica di gioco

Tu controllerai Urbanix, un piccaolo trattore che potrai guidare nell'area di gioco. Lobiettivo
& sviluppare 'area indicata entro il tempo imite. Una volta conquistata una zolla di terra,
apparranno automaticamente | nuovi edifici. Il livello & complete quando la semma di tutie
le zolle edificate supera l'area richiesta per quel livello. 11 Folo Nord e l1a Luna richiedona
uno sforzo extra: dovrai infatti sgombrare I'area prima di potervi costruire delle case.

Cuando Urbanix i muove nelllarea di glnn:'.u lascia una sf:ra EE i I'I'E'l‘l"llt:l Iail:ra'.rersanu,
pardi una vita. Se perdi tutte la vite, la partita termina,

Ricorda inoltre che perderai una vita anche se Urbanix atiraversera la p?dﬁ:na SCig.



Nemici
MNel gioco esistone divers: nemici:

Rubaterra:

| Rubaterra ti danno la caccia mentre carchi di sviluppare
nuove zolle. Se un Rubaterra attraversa la tua scia,
perdi una vita. Tuttavia, i Rubaterra sono troppo pesanti
per muoversi sulle strade asfaltate e viaggiano solo su
sterrato, quindi non corri pericoli e resti su una strada
asfaltata

Squalocotteri:

Gli Squalocotteri i osservano dal ciele e cercano di
divorarti non appena sa ne presanta I'opportunita. Ma
Urbanix & troppo duro per i loro denti, quindi gl ci vuole
molta tempa per masticarlo,

Cerca o evitare | lora aftacchi, ma s vieni aggmd_iln.
premi velocemente i tasti [~ | e[« | alternati per sfuggire
alle loro mascelle,

Annientacase:

Gli Annientacase sono catlivi ma mdardl i
danneggiare Urbanix, ma possono distruggere
gia costruite mentre tu sviluppi nuove aree in
‘del livello. Se la casa viene distrutta comple
quell'area viene rimossa dalle aree sviluppate e non
sard pil edificabile. Gli Annientacase si muovono solo
sulle strade asfaltate, Per spaventarli, awiclnaﬂ a lora;
guando ti uedmnnu fuggum nno spaventati e lasceranna
stare la casa.



Potenziamenti

Mel corso del gioco, puoi oftenere diversi potenziamenti, ma fai attenziona, perché non
tutti offrono dei vantaggi: alcuni, al confrario, rendona || gioco pu difficile.

* L
'ﬁﬁ* Vita — Una vita extra.

L

, Turbo - Riempie |l serbatoio del turbo. Lindicatore su schermao indica il livella
di turba,

6.?..‘ Invulnerabilita = Rende Urbanix temporansamente invulnerabile ai nemici.

“ Tempo - Aggiunga dal tampo.
a Rallenta — Riduce tempaoranaamanta la velocita di L.Ir'bani:t_;

Rubatempo - Soltraa del tempo.

3
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Sorprasa - Ottarral un potanziamanio casuale.



Comandi

3

4
-
i

1 = Guida Urbanix

2 ©F

= Turbo (accelera mentre fieni premuto)

@- - Clacson
Graar) - Pausa

(

lastf | B | A | altemativamente - Sfuggi allo Squalocoftero

INDICATORI SU SCHERMO

campletare i ||

el




All'inizio del gioco, apparira la schermata di selezione del profilo, Qui puoi creare un
nuovo profilo o selezioname uno esistente. Fuoil accedere al menu profilo dal menu delle

opzioni di gioco.,




Gioca

Scegliendo Gioca, dovrai selezionare un’ambiantazione:

@ Citta @ Pole Nord

[l ginco offre 3 ambientazioni, egnuna compesia da 20 livelli, All'inizio, e dispenibile solo
la prima ambienfazione. Per sbloccame un’altra, dovrai completare 10 livelli

Una volta selezionata I'ambientazione, dovrai decidere se continuare una partita salvata
0 inziarns una nuova. Nota: selezionando una nuova partita, | progressi e 1 punteggi
precedenii andranno persi. Puoci iniziare una nuova partita da qualsiasi livello gia
completato. | progressi vengono salvali automaticamente all’'uscita dal gioco.

Opzioni

Qui puoi regelara musica & audio, oltre a gestira i profili

Record

Qui puoi vedere i record.

MENU DI PAUSA
Puoi mettera il gioco in pausa in qualsiasi momento premendo .

Le voci dal menu di pausa sono:

Riprendi = Riprendi la partita.
Riavvia — Riavvia il livello corrente dallinizio.

Menu principale - Tarna al menu principale.



DEUTSCH
UBER DAS SPIEL:

Willkommen zu Urbanix = ein von alten Computerklassikemn inspiriertes Spiel! Du spielst
als Urbanix, einem winzigen Traktor, der auf einem leeren Feld eine Stadt aufbauen muss.
Weiche Gegnern aus, fange und verjage Hauszersidrer, denn sie wollen dir dein Spiel
verderben. Spiele auf der Erde, am MNordpol oder auf dem Mond: alle Orie haben andere
zpielmechaniken und zwingen dich so, deine Stralegie zu anzupassen. Sei genau, sei
schnell, sammile bei der Arbeit Boni und du wirst gewinnen!

SPRACHE AUSWAHLEN

Grundsaizlich wird fir dieses Spiel die Spracheinstellung des PSP ™.systems verwendel.
Das Spiel verfugt dber ¥ wverschiedene Sprachen: Enghsch, Deutsch, Franzdsisch,
Spanisch, ltalienisch, Russisch und Niederldndisch. Wenn fiir das PSP ™.gystem bereits
eine dieser Sprachen ausgewdhlt worden ist, wird diese automatisch im Spiel verwendet.
Die im Spiel wiedergegebene Sprache |dsst sich verandern, indem die Spracheinstellung
des PEP™.zystems verdandert wird,

S0 WIRD GESPIELT
Spielmechanik

Du kentrellierst Urbanix = einen winzigen Trakior, den du (ber das Spielfeld fahrst. Dein
Ziel ist s, den vorgegebenen Bereich in einer bestimmien zu bebauen. Sobald du €inen
neuen Landfleck erobersl, erscheinen automatisch neue Gebdude. Der Level ist geldst,
sobald die Summe aller bebauten Teile die fir diesen Level erforderliche Landmenge
ibersteigt. Der Mordpol und der Mond erfordern zusatzliche Arbeit: du musst zuerst den
Bereich freimachen, und erst danach kannst'du dort Hiuser bauen. '

Wann Urbanix sich durch ein leares Fald beweagl, hinterlasst er aine Spur. Wenn Gagner
in dia Spur von Urbanix stolparn, verlierst du ain Lebean. Sind alle Laban verloren, ist das
Spiel voriiber.

Beachte auch, wenn Urbanix seine eigene Spur liberquert, dann verlierst du ein Lebean.



Gegner
Es gibt verschiedene Arten von Gegnern im Spiel:

Landldufer:

Landidufer jagen dich, wahrend du versuchst, neua
Landstucke zu bebausn. Wenn ein Landldufer in dich
oder deine Spur l&uft, verierst du egin Leben. Aber
Landidufer sind zu schwer fir PflasterstralRen und
kdnnen sich nur abseits der Strafen bewagan. Bleiba
auf der Pflastarstralte, dann bist du sicher.

Helihaie:

Helihaie becbachten dich aus der Lufl. Sie werden
jede Gelegenheit nutzen, dich aufzufressen. Lirbanix
hat aina harte Schale, ez dauer also aine Waila, bis ar
durchgekaut ist

Versuche, ihren Angriffan auszuweichen, wurdest du aber
gefangen, dricke schnell abwechseln . |und| -, um
den Kiefern des Helihais zu entkommen.

Hauszerstorer:

Hauszerstirer sind bdse, aber feige Wesen. ‘g‘ﬂy '
Urbanix selbst nicht schaden, sie kinnen &l
gehaut& Hauser zerstbren, wenn du ande ; ;
in anderen Teilen des L&v&ls bebaust. Ist das H.vjus'r

vollstandig zerstdrt, wird dieser Bereich von deinem

bebauten Bereich abgezogen und kannst keine weiteran

Gebdude bauen. Die Hauszerstdrer kdnnen sich nur

auf Pflasterstraen bewegen. Wenn du Hauszersidrer
verscheuchen mdchtest, dann ndhere dich ihnen. Scbald

sie dich sehen, rennen sie vor Angst davon und lassen

die Hauser in Ruhe,



Powerups

Du kannst im Spiel verschiedene Powerups sammeln, Sei aber vorsichlig, denn nicht alle
FPowerups bringen dir Vorteile, einige kinnen das Spiel schwerer machen
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Lebensbonus = Gibt dir ein zusatzliches Leben.

Nitro - Fillt deinen Nitrotank auf. Du kannst deinen Nitropegel auf der
Bildschirmanzeige kantrolliaren

Unverwundbarkeit = Macht Urbanix fir einige Zeil unversundbar fir
Gegner.

Zeit - Gibt zusatzliche Zeit.
Schneckentempo — Verlangsarmt fir einige Zeil die Geschwindigkeit von Lirbanix,
Zeitdieb = Verringert die Zeil

Uberraschung - Du bekommst ain zufélliges Powerup, alr’unﬁﬁnntwﬁ dainem
Glekab.



Steuerung

e

":”51} } - Fishre den Urbanix

I:_;::' = Nitro {Driicken zum Beschleunigung)

|y Ernelerﬁﬁ"',

urBanixe ¥

[ gereich, ber
| musst, Um Ben
Level zu ibsen |




Profilmenii
Mach dem Spielstart gelangst du zum Mend Profil. Dort kannst du ein bestehendes Profil
auswidhlen oder ein neues Profil erstellen. Uber das Mend Spieloptionen kannst du immer

auf das Mend Frofil zugreifen.




Spielen

Wird Spielen gewahit, muss du danach den Ort wahlen, an dem du spielen mochiest

@ Stadt @ Mordpol Mond

Das Spiel besieht aus drer Orten mid jeweils 20 Levels. Wenn du das Spiel startesd, st
nurder erste Ort freigeschaltet. Du musst 10 Level an jedem Ol ldsen, um ginen anderen
Ort freizuschalien

MNach der Auswahl des Oris musst du auswahlen, ob du das zuvor gespeicheries Spiel
fortzetzen oder ein neues starten mochiest. Hinweis: Wenn du Neues Spiel wahlst, werden
alle Spielfortschritte und Punkte gelGschi. Ein neues Spiel kann von jedem Level gestartet
werden, der baraits geltst ist. Deine Spielfortschritte werden automatisch gespaichert,
wenn du das Spiel verldsst

Optionen

Hier kannst du Musik- und Soundoptienen anderm und deina Profila verwalten,

Highscores

Hier kannst du die Highscores anschaven.

MENU PAUSE
Du kannst das Spiel jederzeit anhalten, indem du die driicksi.

Die Optionen im Mend Pause sind:

Fortsetzen — Spiel fortsetzen.
MNeustart — Starte den Leval von vorna,

Hauptmend = Zurdck zum Hauptmeni.



ESPANOL
ACERCA DEL JUEGO:

[Bienvenide a Urbanix, un juege inspirade en los clasicos para ordenador! Juegas como
Urbanix, un pequeno tractor que tiene que construir una ciudad en un terreno vacio. Evila
a tus enemigos, atrapa a los destrozacasas y ahuyentalos (intentaran echar a perder fu
partida). Juega en la Tierra, el Polo Morle o en la Luna. Cada lugar tiene una mecanica
de juego diferente, asi que tendras que adaptar tu estrategia. Tienes que ser preciso,
rapide v recoger bonificaciones por el camino para asi ser el ganador.

SELECCION DE IDIOMA

El idioma del jusgo dependera de aquel gue este seleccionado en la configuracian del
sisterma PSP™, Este juego incluye 7 idiomas diferentes: inglés, aleman, frances, espanol,
italiano, neerlandés y ruso. Si tu sistema PSP™ ya esta configurado en uno de ellos,
dicho idioma sera el utilizado en el juego. Si tu sistema PSP™ esta configurado en un
idioma diferente a los incluidos en el juego, Ia lengua predeterminada sera el inglés. Para
cambiar el idioma, deberas modificarlo en la configuracion de tu sistema PSP™,

COMO JUGAR
Mecanica de juego

Controlas a Urbanix, un pequeno tractor al que tu conduces por €| terreno de juego. Tu
objetivo es desarrollar el area requerida.en un fiempo determinado. Cuando conguistes
un pequefic trozo de tierra, apareceran automaticamente nuevos edificios. El nivel se
completara cuando la suma de todas las secciones desarrolladas supere la canfidad de
drea requerida para ese nivel. El Polo Norte ¥ 1a Luna requmrﬂn traba;n exira: pTIJ'HE!‘D
tendras que despejar la zona y sdlo después podras empezar a ::nn‘strujr casas.

Cuando Urbanix se mueve por el terrena vacio, va dejando un rastro, S:t_- tus enamigos
tropiezan con esa estela, perderas una vida. Cuando te quades sin ninguna, s& acabara
el juego.

Tambien tienes que fener en cuenta que si Urbanix se cruza con su propio rastro perderas
una vida.



Enemigos
Hay varios tipos de enemigos en el juego:

Surcaterrenos:

Los surcaterranos te parsiguen cuando estds intentando
desarrollar nuevas secciones del ferreno. Sioun
surcaterrenos se fropieza contigo o tu rastro perderas
umna vida. 3in embargo, los surcaterrenos son demasiado
pasados para moverse por carreteras pavimentadas
y solo pueden viajar campo a través. Si estas an una
carretera pavimentada estas a salvo.

Tibucdpteros:

Los libucoptaros te vigilan desde &l aire. Cuando surja
la oportunidad, trataran de comarte. 5in embargo,
Urbanix as demasiada dura para sus dientes, asi que
les lleva un tiempo.

Intenta evitar sus ataques, pero si te atrapan, pulsa [ |
y [+ ] altenativamente para escapar de sus fauces.

Destrozacasas:

destruir casas que ya se hayan construido mig
desarrcilande ofras zonas del nivel. Si la cass
totalmente destruida, el drea se eliminara de las seccionas
desarrolladas y ya no seéra apropiada para construir
Los destrozacasas solo pueden moverse por carreteras
paumentad&s ‘Si quieres asustar a los deslmzacasas,
acércate a ellos. Cuando te vean correran ‘presas del
pdnico y dejaran las casas tranquilas.



Potenciadores

Puedes recoger distintos Potenciadores durante el juego pero ten cuidado: no todos son
baneficiosos, Algunos puadan complicarte la partida

s L
EE‘;* Bonificacion de vida: Te da una vida extra.

Nitro: Rellena tu depasito de nitro. Puedes comprobar el nivel de nitro en el
indicadar que aparece en panfialla.

o.? Invulnerabilidad: Hace que Urbanix sea invulnerabla a los enemigos
temporalmeante.

L
L

Tiempo: Afade tiempe adicional

Frenazo: Reduce temporalmente la velocidad da Urbanix.

Robatiempo: Reduce el liempo,

UK U

3
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Sorpresa; Recibiras al azar unu da los potenciacares dﬁp&rﬁ:l-andn de la
suerte gue fengas.
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Controles
1 Mover a Urbanix

'E::' ; Mitro (acelera mientras este pulsado)

; Claxon

Csaar) - Pausa

[ | W | R | alternativamente: Escapar de las fauces del tibucoptera

INDICADORES DE PANTALLA

(" irea que way | : iE
gue pesarrolar | P - . i e ant
| Para compietar | ! 2 o . | rest B..-

2l nivel _ ;
| pePOsito |8
| be nitro |

e —




MENU DE PERFILES
Tras comenzar el juego, aparecerd el menu de Perfiles. Aqui podras seleccionar un perfil
ya existenie o crear uno Nuevo. Siempre es posible acceder al menu de FPerfiles desde

el menu de opciones del juego.




Jugar

Si seleccionas Jugar, tendras que elegir uno de los siguientes lugares:

@ Ciudad @ Pola Norte Luna

El juego incluye 3 lugares con 20 niveles cada uno, Cuande empigces el juego, solo
estara desbloqueado el primer lugar. Tendras que completar 10 niveles en cada lugar
para desbloquear otra localizacidan.

Tras seleccionar un lugar, tendras que elegir 51 gquieres continuar una partida guardada
anteriormente o empezar una nueva. Ten cuenta que si seleccionas Nueva partida, se
eliminara el progreso ¥ Ia puntuacion de tu partida. Puedes empezar una Mueva partida
dasde cualquier nivel que ya hayas complatado. El progreso del juego se guardara
automaticamente cuando salgas.

Opciones

Aqui podras ajustar las opciones de Musica y Sonido y gestionar tus Perfiles,

Récords

Aqui podras visualizar los récords,

MENU DE PAUSA
Puedes detener el juego en cualguier moemenic pulsando -

Las opciones del mend de pausa son:

Reanudar: Reanudar la partida.
Reiniciar: Volver a comenzar el nivel dasde el principio.

Mend principal: Safir al Menu principal.



NEDERLANDS
HET SPEL

Welkom bij Urbanix, een game gebaseerd op klassieke computergames! Kruip achier
het stuur vanm Urbanix, een piepkleine tractor die een stad moei bouwen op een leeg
veld. Ontwijk vijanden en vang en verjaag indringers die je spel willen verpesten. Speel
op de aarde, op de Moordpool of op de maan: alle locaties hebben hun eigen gameplay
waardoor je telkens je strategieén moet aanpaszsen. Ga nauvwkeurig en snel te werk,
verzamel bonussen en win!

TAALSELECTIE

e taal in het spel is afthankelijk van de taal die is ingesteld voor het PSP ™-sysieem Dil
spel ondersteunt ¥ verschillende talen: Engels, Duits, Frans, Spaans, Haliaans Bussisch
en Nederdands. Als een van deze talen is ingesteld voor het PSP ™.systeem, wordt die
automatisch gebruikt in het spel. Je kunt de taal in hel spel wizigen door de taalinstelling
van het FSP™-systeem le veranderen.

INSTRUCTIES

Spelbesturing

Jij bestuurt Urbanix, een piepkleine tractor die je over het speelveld leidt. Jouw doel
is om het gebied in de aangegeven hijd te bebouwen. Zodra je een klein stukje |and
hebt veroverd, verschijnen er automatisch nieuwe gebouwen. Het level is voltooid als je
voldoende stukken land hebt bebouwd. Voor de Noordpool en de maan moet je je handen
echt uit de mouwen steken: hier moet je het gebied eerst ontruimen voor je er huizen op
kunt bouwen.

Als Urbanix door het lege veld beweegt, laat hij een spoor achler. Als uijandun in contact
kamen met dit spoor, verlies je een leven. Als al j& levens op zijn, is het spel afgelopen.

Let op: als Urbanix zijn eigen spoor kruist, varlies je ook sen levean.



Vijanden

In dit spel kom je meerdere vijanden tegen:

Landrenners:

Landrenners vallen aan als je nisuwe stukken land
wilt ontwikkelen. Als een Landrenner in contact komt
met jou of je spoor, verlies je een leven, Landrenners
kunnen zich niet op verharde wegen verplaatsen: je
komt ze allean op het terrein zelf tegen. Als je je op een
verharde weag bevindt, ben je veailig,

Helihaaien:

Helihaaien houden je vanuit de lucht in de gaten. fe
zullen je proberan op ta eten als ze de kans krijgen.
Urbanix is echter te hard voor hun tanden, dus het kan
even duren voor ze hem hebben opgepeuzeld.

Probeer hun aanvallen fe ontwiken. Als je toch bemnt
gegrepen door een Helihaai, druk dan om enomop (- |
en [+ ) om uit zijn kaken te ontsnappen.

Indringers: _
Indringers zijn kwaadaardige maar laffe v
kunnen Urbanix zelf niet beschadigen, maar ze
wel de huizen verwoesien die je al hebi gebouy

je andere gebieden aan het ontwikkelen ben
huis verwoest is, wordt dit gabied afgetrokken van ja
totaalaantal. Hier kun je ook niet meer verder bouwen. Da
Indringers kunnen zich allean vnurlhawagan op verharde
wegen. Als je Indringers wilt wegjagen, moet je naar ze
‘toe gaan: dan viuchten ze en laten ze de huizen staan.



Power-ups

Tijdens het spel kun je verschillende power-ups verzamelen, Maar pas op: niet alle powar-
ups werken in je voordes|l Sommige power-ups maken het spel juist moesiljker.

s ®
'?Ee* Levensbonus - levert een axtra laven op.

Nitro — Vult je nitrotank bij. De meler op het scherm geeft je nitroniveau aan.
Onkwetsbaarheid — Maakt de Urbanix hjdalijk ankwetsbaar voor vijanden,

Tijd — Levert extra tijd op.

Vertragen — Vertraag! tijdelijk Urbanix z'n snelheid.

9 or S ¢

Tijdrover — Snoept wat van je tijd af.

& F
Verrassing — Levert een willekeurige power-up op, je kunt dus mazzel hebben,
maar ook dikke pach.

3
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Besturing

e

.

H_,:%_ 1 = De Urbanix besturen

(&

'E::' = Mitre {indrukken om te versnellen)

[ cemiesvat
OMtWRRER mOet

worken om een |
| layel t& volkoaen !|




PROFIELMENU
Als het spel is baegonnen, verschijnt het profielmenu. Hier kun je een profiel selecteran of
aanmaken. Je kunt tijdens het spel teruggaan naar het profielmenu via het optiemenu.




Spelen

Als jo de optie Spelen selecteert, moat j@ @en van de volgende locaties kiezen

@ Stad @ MNoordpool ;ﬁ Maan

Het spel bestaat uit 2 locaties met elk 20 levels. Als j& het spel voor het eerst speelt, heb
je alleen foegang tot de eersie localie. Je moet eerst 10 levels voltooien om een nieuwe
locatia vrij te spalen.

£odra je de locatie hebt geselecteerd, moet je aangeven of je verder wilt gaan met het
opgeslagen spel of dat je een nieuw spel wilt siarten. Let op: als je een nieuw spel stari,
worden je voortgang en score gewist. Je kuni een nieuw spel altijd beginnen in een
lavel dat j& al habt voltooid, Ja voortgang wordt automatisch opgeslagen als j& het spel
afsluit,

Opties

Hier kun je de geluidsopties aanpassen en je profielen bawearkan.

Topscores

Hier vind je de topscores.

PAUZEMENU
Je kunt het spel op elk moment pauzeren door u::npte drukken.

In het pauzemenu heb je de volgende opties;

Hervatten - Doorgaan met hat spel
Opnieuw - Eegin het level helemaal opniauw.

Hoofdmenu = Ga naar het hoofdmenu.



PYCCKUW
O UIPE:

AoGpo noxanoceate B YpoaHWKC = Urpy HABEAHHY I MHOTONETHEW Knaccukon! Thl wrpaeilb
3a YpGaHuKca — ManeHskMiA MUNBA TPEKTOP, KOTODGBIA JON¥EeEH NOCTPOWT: MOpoY Ha MecTe
NYCTeX Anowanox. Maberaw BparoB, NOBW W MporoHAK JOMONOMEN = OHW MOCTaRaKITCA
noMewars Tebe. Mrpal Ha 3emMne, Ha CEBEPHOM NOMKCE, W gawe Ha JiyHe — BCe MUpLI
MMEINT DAIHYED WIPOBY I MEXIHMEY, Tak 4YTo Tede NPUASTCA MEHATE CTPATETAKD Wrpel. Byab
ToYeH, Byae BeICTR, cobMpad BOHYCHl MO NYTH, W Tel CTaHews nobegurenem!

EbIBOP A3bIKA

F3blK WFPbl 38BWCHT OT HBCTROSK cucTeEMbl PSF™, B aToR urpe QoCTYNHE Cnegyoujme
CEMb RILIKOB: BHIMAACKKMA, HEMELKWA, (PPEHUYICKWA, MCNAHCKMA, WTANLAHCKWIA, PYCCKWN
W ronnadgckMia. Ecnn B HacTporeax cucTembl PSP™ ywe enifpad 04WH W3 3TUX A3BIKOE,
WMEHHD OH ByAET MCNONE30BATLHCA B UTPE. A3bIK Mrphl MOXHO MAMEHWTE NYTEM HACTDOWEM
COOTEETCTEYKLWWX NApAMETOOR B MEHK CHCTEMB PSF™,

UIrPA
Wrpoeana mexanuka

Te ynpagnaews YpbaHuKcoM — ManeHbkWMM TpakTopoMm. TEOA 3agjadqda, 3acTpoWTh
Tpedyembli NDOYERT TEPPUTOPWH WIPOBOro NoNA A0 WCTEYEHWA YKA3SHHOrD BPEMEHN.
Kak Tonbko Thi JaxpaTeBaelis MoOOW y4acToxk TEppMTOpUM (0DOREXAB ero), Joma
HAYMHEKNT CTPOMTLCA ABTOMATWYECKM. YPOBEHE CHWTAETCA NPORAEHHEIM, K3K TONBXO
CYyMMma NNowanei BCex 3axBaYeHHBIX YYACTHOR 'rep-plm]p:.iu npeeMwaeT Tpebyeuyio
nnowans. CesepHilid nonee u Niyxa norpeByoT ot Te6A 40 MOMHATENEHBIX yocunwia. fMepepg
JACTPOAKOW TEDPMTOPKHK, HEaDxoausmao numu‘ruau‘rh TEPPUTOPMIO K n‘rpumnbmy

Karna YpBaHuke eqsT no HeIACTPOBHHOMY NONKO, OH OCTAaBnAeT ia coBon cneq. Koraa
BCE MWAHW NOTEDAHB!, MIPA I3KAHYHMBEIETCA

Yuti, yro cam ¥YpOawurc TONE HE MONET NEPECcexars ceon cneg!



Bparn

B urpe Tebe BETRETHATCA HECKONBED THNOE BRANDE!

3emnebern

JemnBerkn oxoTATCA 3a ToGOW, KOrAa Thl NBITASWLCA
3EXBATWTL HOBBIE ydacTew 3emnu. Ecnu 3emnpeber
CTONKHETCA ¢ TOGOM MNW NEPECeYET TEOW CNeg — Tol
NOTEPAEWE MWIHE., OaHaKo 3emneberd cnUWEom
TAMENE ANA  acansTUPOBaHLIX  A0pOr, W MOTYT
nepeaBnraTecA ToNbko no Beagopombid. ECnk Tel HA
acthansTe — Tel B G230NaCHOCTN.

Akynonersi

Axynonetsl cnejat 3a Tobon ¢ Hebac, [lpn kasmagom
yaoSkom crnydas oHW ByYRYT NeTaTeCR ChecTs Tebn.
YpBadwke cnuwkom Teepabid ans ux ayBos, Tak uyrta
um HeobGxogumo Bpems, YToOR paikesaTs TPEKTOP.
MeTanca M30eraTe X aTaK, HO Y3 2CNK Tel BeN nuﬁual_i,
BeIcTPo Haxumalh (" | v [« ) nonapeMeHHo, Yol
ocEoBO0AMTECA M3 CMAPTENRHLIX YANKCTEN.

OdomonoMmrn

Jomonomew 3NoBpeHbIE, HO TRPYCNWELIE CO3:
HEe MOryT NPUYHHUTE Bped YpOaWuKcy, Ho
YHE NOCTPOBHHE® 40MA, NOKA Thi 3AHAT CTPOUTENE
Ha apyrvx  ywacteax. Ecnw  [Jomonomee noseder
PEIPYWHTE AOM MNOMHOCTHID, 3Td TEPPWTOpWA OyaeT
BhIMTEHA W3 YWCNA 3ACTPOSHHBIX, W ByaeT HWenpuroaHa
p,ml AansHeRwero ETF-DH'I'EHI:.E‘I’!E Domonomen MOTYT
NBPaABMIATECA TONLKO NG ActhankTy. ECNA Tei X04ewb
CAYrHYTE AOMONOMKY, NPACTO npnﬁnmm K Hel, Ona
:yﬁmrr KakK TnnhmTEﬁﬂ YBUANT



BOHYCLI

Ha npoTamedun Wrpel Tel Moxews coBupats pasnuuubie BoHycel, KOTOPLIE HE TONLKD
AawT Tebe NPeVMYWECTEA, HO W MOTYT CASNaTh TEOK MWIHb TAMENSE.

L
4
@u_-_* HuiHe — Tei nonyyaewes 40 ROMHATENHY D HHIHE
r—

Yekopurens — ononkAeT sanacel TEOAMD yokopwuTens. TekylWWiA ocTatok
YCHOPWTENA NOKA3aH HA WHAWKATOPaX 3kpaHa

% BeccmepTue — BpameHHo aanaet Ypbladuee HayRIBMMEIM AN Bparae

-
E

Bpemn — [ofaenseT epems K OCTASWEMYCH

Jamegnexwe — BpemenHo 3aMeqnseTt Yphanuee,

@ o0

Bpemnen — CokpallasT 0CTaBWESEH BPEMS,

Cropnpui — B 3a8MCUMOCTA OT TEOEW YAEYNWMEOCTW, TEl NONYYESllb OOMH W3
npeamayLnx Gonycos,

3
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YnpaeneHue

(30 = ¥npasneHwe YpDaHWKcom

(&

IE::I — YoropeHwe (paloTaeT NoOKa HaMaTa KHoNKa)

() -Tyaor

sTART) — [layaa

[ g |p|| i |nonepemenHo — oce0BS0AMTECA W3 3yboe Axynonera

MHOWKATOPBI 9KPAHA

| YpGanuncos)
| 8 aana:e JF

EOTOPYED
pecHo Mo
23CTPONTE AAR
NPOH N AERA A !I
YEOEHM

[ TerpHTOPHA, |




MEHIO YYETHbIX 3ANUCEMN:

Mocne CTAPTE WIPL, Thi OKAMELWLEA B MEHID YHETHBIX 3anucen, TyT Th CMOMEWb BREpaTh
CYWECTBYIOWYIO, H3MEHWTL WNW CO3NETH HOBYID YYETHYIO 38NWCE. Thl BCErQa CMOMELWbL
BEQHYTBCHA B MEHK YYETHBIX 3ANWCEA YEPEI MEHID HACTPOEK




Mrpa

Mocne exBGopa NyHETa Mrpa, Tel gonsed Gygews esiGpate o4HY M3 WIDOBLIX J0H:

@ Mopoa @ CepepHeIA Nonwc Nywa

Mrpa cocTouT W3 TPexX 30H, Kawgad w3 520 ypoeHew. B Hayane Wrpbl, TONbKS Nepeas
JoHa oTEpbiTa. Tefe Heobxogwmo npodtd 10 YpoBHEW Kamaol 30Hbl ANA OTEPLITHA
CReayiowen,

[Tocne TOro xak 30Ha BEnDpaHE, Thi AoN¥EH BLIDPATE ¥NPOACTEMTE COXPRHEHHYHD MIpy»
MM ¢Ha4YaTs HOBYKD Wrpys, ¥4yTu, nNpW Bmbope Wayana HOBOW WIpkl, BCE AAHHLIE O
npedelayied wrpe SYayT yoanedel. Hosaa vrpa soMeT DbiTe Hauata o nobol padee
NpoRgeHHOR KOMHATEL. MNporpece Urpkl COXPAHABTCA KaAMALIA DA NPK BLIX0AE M3 HEa.

HacTpoWku

TYT Thi CMOHELWE HACTROMTE MYIBIKY, 38YK W NEPEATH B MEHID YUBTHRIX JaNWcel,

Pekopabl

TYyT Thl CMOMELL NPOCMOTPETE PEKORLEL

MEHIO NAY3bl

Thi MOMELL DCTAHOBWTE Wrpy B NIOGOA MOMEHNT Ha:r:as
B mMeHs naysel JOCTYNHE CNeqy oUW NYHKTE:

MpononkuTe - [poaCMEUTE UrpY.,

Wrpate cHayana - MNepalanycTuTs ypOBREHE C HAYanNa,

MaeHoE MEHKD — BEpPHYTECA B IMABHOE MEHK.



