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VALKYRIA CHRONICLES™ II ﬁ

GETRNIN TARTED,
For information on setting up your FEP"'" {P}a.yﬂtﬂ!tmn@PnrtabJ&} systam, please refar
to tha instructions in the manual supplied with the PSP™ systam.

Instruction manuals are also available at:

http://uk.playstation.com/psp/support/
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BATTLE E@HTRELS PSP grafcm

Switch combat areas/ B - EB: Rosct camera
Change lock-on targets/ e
Pan Camera ¥ I I ., ?E}E;?flsg il

...... @: Squad List/

Salect charactan’ . .' ~ = N - 2 .. f A’ 9 Tﬂrgﬂt Mode f
Walk / Reticula : ? = . Sl __ Change wesapons

®: Map actions’
Cancal actions’
Exit Target Mode

&9 Use weapon
ar itam' Camara
dowmn

Solect character/
Dash / Reticula

SELECT: Display menu
START: End player phase & character action
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Basat cameara Switch cumbat areas’

| - —g i - B Change lock-on targets/
SELECT: =1
¥ wiarm Pan Ca
Display menu LA iy
&: Display menu / Camera up
ﬁEﬁrpﬁE o b ) Squad List/ Target Mode/
Ch
character action |7 oo 2l i

®: Map actions’ Cancal
a::tlc:ns’ E:r.lt Targ&t Mnda

ﬂ Usa weapon or itam/
Camera down

Select characton”
Walk or Dash/
Meowva Raticuls
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Intha 1930% EC, Europa was split between the Empire and the Faderation, the two
dominant military powers that divide the continent. The two powers struggled for ultimate
supramacy, inevitably starting the Second Europan War (EW.I) invelving all of Europa.

In 1835, tha Empira's army invadad Gallia with lightning speed undar Commandar
Maximilian's leadership. Gallia suffered a great loss, but their troops miraculously defended
their capital Randgriz from the Imperial Army and made truce with the Empire to bring relief
to itz homeland.

The Europan War still continueas in 1937, Although Gallia manages to slowly recover during
this time, an internal conflict brought by the Rebal Ammy is quickly spreading from the
south, and their mission is to overthrow the Archduchess of Gallia.

With fewer men and womean sanving in their national army, Gallia must rely primarily on
town voluntesrs and undergrad cadets of the militany academy to deal with tha Rebels.
Avan Hardins iz one of many freshmean joining the military academy this year, and his antire
clazs must ba ready to deploy to fight the Rebel forces whan the balls of Lansaal toll.
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There are four game slots auraﬂahh to stum your save games. Slots with existing
data will display a squad name, chapier, total playtime and difficulty satting (EASY or
MNORMAL).

Changes made in Options (p.8) are automatically saved, but your game progress must
be saved manually after sach mission and from the Academy’s overview scraen (p.10).

.-' TN TA T 7= "- | ._c
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Downloadable contents for Valkyria Chronicles™ [ will ba offered at PlayStation®Stora.
Access and login to Play Station®Network from the XMB™ menu or use Media Go for
PSP™ on your PC o download the free or paid content. Note that your storage media
must have sufficient free space [approximately twice the size of the downlead content)
to properly complete the download process.
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STARTING W
Prass START at the Title Screan to bring up the following
meanu items:

NEW GAME

Start the story from the baginning. Salect difficulty level
of tha battle to EASY or NORMAL befora you start. Tha
difficulty leveal will not affect the story line or change
salection of weapons and items you can gain.

LOAD GAME

Continua playing a praviously saved game.

Seolact a game save from the list to continue the game.

&% English 7
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OPTIONS

Make changes to a varisty of game settings. First press
the I / IEE butions to display the options for either
Preferances or Battle. The directional buttons /4 will
allow you to salect available options and +=/=% will modify
or adjust each satting. When your changes are finalised,
prass the @ bution to save the sottings, or simply press
the & button to exit the Options screen without saving.

INSTALL
Install a portion of the game onto storage media.

Please omit this task if you have purchased this sofiware via Play Station®Store.
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EXTRAS

Missions, characters and stickers (power-up accessories for vehicles) can be unlockad
with special passwords. Some will be offered via www.sega.com.

Some content will also require save data of other SEGA games. To link and activate
these contents, first make sure the save data is stored onto the storage media you ara
using to play this game.

Downloadable contents are also offered via PlayStation®Store, and these items too
can be confirmad by displaying the list.

4+ On-screen Keyboard

An on-screen keyboard will appear when you salact T JEEE
Password in Extras. Please refer to your PSP™ systam —
document (Quick Reference) for input controls. e e =
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A CTAD B LY
ALCTAND) :|!_|J_-1"_'._'

During Academy Mode, you will experience campus life at Lanseal. The main objective
hera is to improve your squad through fraining, research and development, and also
comradery amongst your classmates. m

o P . A
ACADEMY MAP (OVERVIEW) W JEEEN
The first screen you'll access during Academy Mode isthe | 2 o T
overview map. At the beginning of the game you will only
have a few places to access, but this will increase as you
advance through the stony.
Usea the directional buttons or analog stick to move the pointer to any of (ST 0
the locations, then pross the @ button to enter. Mote that you may also Erill Chroamsds
access any of the commeon facilities from the menu [pictured right) which [LEIS S
will appear on the same screen by pressing the & button. Srare

Al § B Dt

"
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+ Conversations and Events

Mamy times you will find map lecations marked with exclamation point icons, which
indicate special events and social activities such as personal or group convaersations.

®

RED ICON
| Required Story-basad Events

YELLOW ICON
Optional Bvents

System Menu

Press SELECT to display the System Menu while the overview map is displayed. Hora
you can selact from the following:

Save Save your game prograss.,

Oplions . M'Em_g-t:h-z;l'ng'eé-iu'gﬁmé-éétiings (both Preferences and Battla).

Title Screaen  Quit the cumant leval and return to the Main Meanu. J'

&% English o
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BRIEFING ROOM

Salact your next mission and assemble a group. Changes to your squad list, including
infantry and vehicle specifics can be implemented here if nesdad.

MISSIONS
Missions are classified into four basic categories:
Monthly Missions classified as “Key"™ and “Story™ of the given month must be

Assignments  complsted to advance the story. Missions classified as "Froe” are opticnal.

Classmate Speacial missions related to one of your clasasmates. Completing
thasa will improve the individual's Potential skills, and improva thair
Missions i :
compatibility with Avan.
Paid Missions Missions purchasad at the campus store (p.24).

Extras | Add-on missions acguired via Play Station®Store, password and data
link process.

&= English
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MULTIFLAYER

Daploy for co-op missions with up to three friends or competa in a head-on battle with
ancther player using PSP™ gystem's Ad Hoc mode. Mote that the “Multiplay er” option
will be made available whan you advance the story to February (second chapter). For
details, pleasea refer to page 43 to 45.

A maximum of 19 individuals (including ona vehicle) can
be salected as a group you can deploy. Since you have
more than 19 classmates, it is important to create groups
for various battle situations you can foresoa.

You may frealy add and change your rostar, howevear,

Avan, Zeri, Cosafte and your vehicla cannot ba removad
from anmy of the groups.
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CHANGE EQUIPMENT

Make changes to anmy of your maembers" aquipment for
upcoming missions. First salect one of the cadets, then
salect ona of the items (weapon, suit, etc) to implameant

changes. Note that you may also review the individual's
Potentials and Credits by pressing the I 7 IRl buttons.

CHANGE POTENTIAL

Everyone has several personal traits and battle skills
which are collectively referred to as Potentials. Potential
skills that are categorisad as Battle fwith a yellow “B™) can
be modified here once your membears acquire additional
gkills. Mote that only the fourth Battle Potential slot found
in the bottom of the list can freely be changed by the
player.

&= English
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MOD VEHICLES

Modifications to your vehicles for upcoming missions. First select from the list areas
(=ea balow], then select other tems you have to implement the change. Note that each
item has aweight, and your vehicles' bodies all have a limit as to how many parts can
be installed.

Body | Affects HP (Hit Points), AP (Action Points) and defense.
Turret "Ghangqs the weapons waﬂabl:a dunng atl:an::l-:
Shoulder _Add~nn parts to anhance parfnnmnc& or ovarcome gr'.ran combat conditions.

A r Increases defensive capahmtyn One Ammour allows the vehicle to destroy
glant rock fﬂrmat] ons to n::raat& alternative routas.

Rl k Increases HP or defense. One har;kpar.k allows the sq uad to fix hndge& to
craate alternative routes.

Marking @ Changes appearance (colour of body) to improve defonsive capabilities.

Sticker Changes the decal on the body to receive various boosts.
&% English 15
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+Tanks & APCs

There will be two types of vehicles available when you advance the story. Tanks are
usead to counter enamy tanks and will act as a moving fortress, while APCs are used to
quickly and safely carry infantry units to distant locations.

&= English
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CADET INFORMATION

Datails of aach mamber of Class G can be reviewed at various points in the game. Prass
the I/ BEE butions to cycle through all of the information, which is split in tabbed sections.

@ |Name / Soldier Class / Leval ) | Likes — Compatible cadets for coop attacks.
(2] Skill parametars (4] Eqmprnant-— Waap::nns Grenades and Suits.
HP - Hit Points f AP -- Action Points 9 Potentials basad on personal traits and habits.
@
L7

Shoot - Ability 1o fire arms. Potemtials basad on class training and EXP level.
Evade - Ability to dodge enemy attacks. List of credits sorted by categon.

&= English
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+ Battle Potentials
Potential skills based on their class training and experience level. Mota that the fourth
skill can be modified by the player if the cadset already discoverad other skills.

& Make an Order

As Chair of Class G, Avan has the ability to call an Ordar
during the battle to improve the antire squad or a selected
individual. Avan will learn most of the Orders through
training on the Drill Grounds, howev ar, there are other typas
which he must acquire from a special person on campus.

DRILL GROUNDS

At tha Drill Grounds, you can use Experience Points to train the cadets on a military
class basis. Individual cadets can also upgrade their soldier class from here if they
have sarnad enough Cradits from their battle expearianca.

18
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TRAIN CLASSES
Pross the directional buttons or analog stick §/F to salect a soldier
class, then pross «/= 1o distribute your Exparience Points.

Scout
Shockirooper

Lancear

Enginear

Armnourad Tach

&= English

EEXEE UPI1’

Equippad with standard calibar rifles, they are capabls of covering a ot of ground.

Equipped with high-power maching guns, they excal in closa combat with
average mobility.

Equipped with large spaar-like cannons, they can inflict enormous damages to
tanks, but with imitad mokbility.

Equipped with a pistel and carrias supar strangth Ragnaid to recovear woundad
units. Mota that they can also fix and recover a vehicle on the fisld and restock
ammunition for infantry units and tanks.

Equippead with haawy ammour and a wrench, they can deflact ordinary infantry

fire and apply great damage from meles range. Mota that they can also remove
land mines and fix sandbags.

19
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CHANGE CLASS

First salact a cadet whosa class you wish to advance to

a higher level, then usa the directional buttons or analog
stick to select a higher class from the class tres. If the
higher tier classes are still hidden or displayed in gray, you
must wait until the cadet has earned enough Cradits by
actively participating in battles.

Mote that Avan can crossover to another soldier class, but all other cadets are only
allowed to change within their assigned soldier class.

For the complete class tree and the prerequisites to advance to higher classes, please
rafer to the Freshmen Cadet Guide, which can be downloaded from the official product

page.
WWw. sega.com/games/valkyria-chronicles-2/
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R&D BUILDING

Lavinia will halp develop new weapons, defense gear and vehicle enhancements at the
R&D Building. Funding is required to produce new items so usa it wisely to affactively
upgrade your squad. In addition to creating new items, changes in equipment, tank
customisation and tank repairs are also mada hera.

DEVELOP WEAPONS

There are two types of items to develop at R&D. For your infantry units you can
develop new waapons, grenades and suits. For your vehicles you can create various
parts which are introducad on page 15. Press the directional buttons or analog stick
+=/= to cycle through tabbed sactions to browse the list by a specific soldier class or
vahicle.

Once the item is confirmed, a chart (next page) with upgraded/remodaled items of the

same kind will ba displayed. Press the directional buttons or analog stick to highlight
one of the other icons and confirm to build the itemi{s).

&% English A



VALKYRIA CHRONICLES™ II 3 )

Mote that the development of basic infantry weapons is based on the
R&D Lew el that Lavinia can currently produce, but some items will also
requira bluaprints which you must acquire from anemias.

+ R&D Chart lcons

L' [tems which can be developed.
‘*J ltems whu:h are arready developed.

&= English



VALKYRIA CHRONICLES™ II

TEMPORARY COATING

Matural resources that are collected from previous
missions can also be used to enhance the abilities of
one military class of your choice for the next mission.
Depending on the combination of two materials, the
salected soldier class will collectively recaive aither a
positive or negative offect.

STORE

At the campus stora, items such as newspapers and
missions can be purchasad. This is also a place wheare you
can mast people, o0 be sura to drop by while you ara on
CAampuUs.

&= English
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AVAN'S ROOM
Review records of your gams play, tutorials, past events,
character profiles and other story-related information from

Avan's dorm room. This room is also the first place you'll
ba returning to after completion of most missions.

+ Editing Squad Name

Your squad name, which also becomes your save data's name can ba changed from
Avan's Room. Note that you are fres to add unlockable terms in front and after your
squad's name. Simply selact one of the slots and choose a term from the list that best
identifies your squad.

+ Browsing Yearbook

When you are flipping through the "Events"” saction of the Yearbook, note that you may
alzo replay the video of the highlighted article by pressing the & button. Simply prass
START, if you wish to stop the video and return to the Yearbook page at any time.

&% English s
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-
LN

BATTLE
Battle will commence when you select a mission from tha Briefing Room (P.13) at
the Academy. The aim is to successfully complete the objactives of the mission by
stratagically controlling your units on the fisld.

BRIEFING

Confirm all locations of allied and enemy camp sites on the map(s). Onca you read the
objactives, press the @ button to display the menu screen and select Deploy whenaver
you are ready to take the fisld.

PLACE SQUAD

You may position your units within any of your camp sites
before you take the field to create an ideal formation.
Salact your units from the roster and position tham on
onea of the vacant posts on the map.

25
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@ Attack Route

& Number of Units -- Allocated / Maximum
© Enamy's Camps (icons in red)

& Class G's Base Camp

BATTLE SYSTEM (TURN-BASED COMBAT)

Battles will be fought in turns, and your squad will be able to repeosition and fire at will
during the player's phasa. During the enemy’s phasa, your units will remain still and
counterattack moving enamiss automatically.

Dwuring the player's phasa, you will start from the Command Mode (an ov arview
scraan) which display s the current position of your units. Decide your next move
carafully, then salect a unit to take action with to enter Action Mode (p.33).

&% English e
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COMMAND MODE

Top view of the combat zone is displayed to visualise your battle strategy before you
actually move your units. Press SELECT to display the menu (p.30), @ button fo display
a list of units, or START to end your currant phasea.

USING COMMAND POINTS
The most important factor during Command Mods is your CPs (Command Points).
CPs are used to move your units and to execute actions such as Orders (via menu
= p.30) or calling in your resarves.
Your first instinct may be to use up all of the CPs per turn by moving as many units
as possible. Howevern, when your enemies are aggressive, it can pay off if yvou wait
and stock up your CPs and overwhalm tham once they are closer to your camp arsa.

NOTE: A maximum of 20 CPs can be stocked and used in one phasa.

&= English
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@ Current Turn Number -- Note that some missions
must be completed within a given number of turns.

€} Morale Gauge -- Morale of your squad will increase
by capturing camp sites and defeating enemies. When
the =quad's morale increases, the performance level
of yvour units can increase with positive Potential skills.

€} Command Points (CPs) - One point is used per action. Note that vehicle actions
and Orders can use multiple CPs.

@ Unitlcon — lcons displayed in blus are your allies, and icons in red are the enemies.

& Camp Area - lcons displayed in blue are occupiad by your squad, and icons in red
are occupied by the enamies.

& Unit Information -- Selected unit's face, name and HP status will be displayed hers.

When a umit you've selectad has its sights on an enamy, a Sight Line (p.37) will appaar on tha
screan to indicate that the unit is marking an snenm.

28
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SQUAD LIST

Press the @& bution during Command Mode 1o display the list of units. Press the
directional buttons or analog stick to change the category (Ally, Enemy, Camps and

Reserves). When a unit in the Ally tab is highlighted, you may also press the @ button
to reposition and/or attack by entering Action Moda.

COMMAND MODE MENU
Prass SELECT during Command Mode to open a menu with the following options:

Use ona of Avan's Orders to boost Confirm your victory [ failure
ORDERS |the parformance level of tha entire  |OBJECTIVES | conditions and your currant

|squad or salected individuals. combat rank.

Confirm all academic cradits your End your battle phasa and
CREDITS |squad have earnad during tha END PHASE |mova on to the anamy's

currant battla. phasa.

| Accass the Options screen 1o Retrieve all units and return
s modify game settings. HEEIHE 1o the acadanmy.
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STANDBY / RETREAT

| You can withdraw your units from the fiald during

| the playar phasa. First select one of the units i -.L_E

| on the overview map and press the & button to
| display sither the "Retreat" or "Standby" option. A j
| B
|
|
|

.‘____

| ratreat action cutside your camp area will cost you
| ona CPR, but a standby action (with no cost) is only
| available to units who are positionad within one of
| your camp areas. F'r."dhl"' Ci» L
| This command not enly saves wounded units, but —%J =

| also allows you to transfer your bast mambers to ]

| different locations from other camp areas you have

| control over.

-‘.’

A

“'.;."' [~
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CAMP AREAS

In the battlefield, the surast way to win a batile is by
capturing the enemy’'s camps. There are three types of
camp: BASE CAMP - losing this will decide the battle;
GATEWAY CAMPS - these connact to Gateway camps on
different arsas (map) to expand your squad’s proesence;
and REGULAR CAMPS - these may not be on a critical
point on the map, but controlling them would stabilise
your offense and defend the area. - Capture an Enemy Camp

If you clear all of the enamy units in tha
P P y Pl* camp araa and touch their lag pola,
.l‘.' ’ 2 prass the @ button to officially declara
that you'vea annexed thair camp. This final

REGULAR GATEWAY BASE action can only be camied out by your
CAMP CAMP CAMP imfantry, and not by vehicles.

&= English
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+ Gateway Camps

Some missions will take place across multiple locations (areas). Occupying a Gateway
camp automatically gives you access to another camp in a different area since they ara
connactad by an underground route. If you have enough CPs remaining after you take
control of a new camp, be sure to check whera it is connected and if possible defend the
other camp area by deploying your units.

+ Advantages of Camp Areas
Hare are the advantages your units can count on when they are within their camp area:
1} Recover damage (HP) with a greater margin {par turn).
2) Reload speacial weapons (Lancern’Sniper) and stock up on grenades.
3 Increase protection with enhanced defensive power.
4) Withdraw your units from the fiald without consuming a CP.
5) Daploy your resarnves to defend an arsa or to gain ground.

&% English =
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ACTION MODE

In Action Mode, you will now ba moving the unit that you've selacted from Command
Mode. When you find a good location to attack from, switch over to Target Mode.

€ | Terrain Action Prompt - Special actions
used in salected areas.

Target Moda Prompt -- Prass the @ button
to enter Target Mods whenever the prompt
is displayad.

AP Gauge -- Remaining Action Points (sea

p.36).

CP Icons — Indicates that this unit will add

§ | Sight Line -- Direction an enamy is
facing, colour-coded by status. (Soe p.a37) one additional CP per player phase.

& | Map - A map of the arsa the salacted Unit Status - Currant status such as HP

unit iz in. This can be togglad ONSOFF and equipped waapon/itam.

from the Options scraan.

&= English
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MOVING UNITS

Usa the directional buttons and analog stick o move your
units during Action Mode. There are no retakes in this mode
so stay sharp and keep an eye on the AP Gauge when

you move your units. If you run out of AP, your units will

be suspended on the spot for the remaindar of tha action.
Mote that your infantry can still rotate on the spot and use
Terrain Action (see p.36), but a tank will require AP fo rotate its entire body.

As long as the unit has some AP remaining, you may move and attack, or attack and
mova, of even move, attack and then move again. Whean your actions are complated,
prass START to return to Command Mode.

&% English o
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ABOUT ACTION POINTS
Action Points [AP) represant the unit's mobility range, which varies by soldier class.
The orange-yallow AP gauge displayed at the bottom of the screen will deplete as
you move the unit. Finding a safe location before the gauge is emply is critical for
survival since your unit will ba unable to move around for the rest of the turn onca its
AP runs out.

+ AP Restrictions

When you nead to raly heavily on a single unit during the same attack phase, note that
his/her AP will decrease after each action, regardless of whether the unit moved or not.

=« First action of the turn with full AP Gauge.
T ... Second action of the turn with 2/3 of AP.
IO ... Third action of the turn with 1/3 of AP
TR ..... Fourth action of the turn with very little AP

&% English e
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TERRAIN ACTIONS

Speacial actions are available when your infantry units enter
certain areas (e.g. behind sandbags, within tall grass areas,
stc.). An on-screen prompt is given when a Terrain Action is |~
available, 0 press the & button to take advantage of it. :

CAMERA ACTIONS

Usga the @ /& / I / lEE buttons to rotate the camera
during Action Mode to see your surroundings. Changing
your view will allow you to identify enemies often
undetectad from your primary view. Up/down and lefi/right
controls of the camera are based on the settings found in
the Options screen, and the camera will reset fo the initial
view by simultanecusly pressing both the Il and IEE buttons.

&% English e
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SIGHT LINES

range can be a great help during Action Mode. Identifying
an aenamy and/or being identified by them will create a line
betweaan the two units. The colour of the Sight Lines ars
reprasanted as follows:

Blua
Yellow
Red
Graan

Enemy sighted, but still unnoticed by anamy.

Identified by enemy, but out of range for intercaption.
Identified by enemy and also within range for interception.
Same as red, but enamy iz reloading weapon.

&= English
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TARGET MODE

Once your unit has entered an ideal location to attack,
press the @ bution to switch to Target Mode. During this
meade, you are safe from enamy attacks so take your time
to spot the enemy with your target. If thera are multiple
enamias in your sight, you may lock-on to them quicker by
using the I / I bution. Use the analog stick to move

the target and make fine adjustments with the directional buttons. When the target is
sat, press the & button to fire the weapon (one attack per action).

ATTACK INFO

The following information will appear at the top of the screan:
Kill: Humbar of shots to terminate target unit.
Shots: Number of shots fired in one action.
Aim: Direction the target enemy is facing (Fri / Sd f Rr).

&% English £
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+ Sniping Rifles

Snipers’ rifles come with spectral scopes that will allow you to adjust
the magnification ratio of your aim. Press the & button to zoom in and
out to get a clear view for your aim.

HP RECOVERY
Some damage is restored automatically in every turn before your phase bagins, but
when your damage is substantial, you can rely on Ragnaid {(medical item usad for
infantry units) to restore the HP leveal of your units. For vehicles, you must bring in
tha Enginears who are equipped with the proper tools to restora its HP.
In gither case, the item is selected in Target Mode (press the & button). To uss

Ragnaid, place the crosshair on a nearby ally to heal them, or place it on nobody to
usa it to heal yourssalf.
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+ Aim for Weak Points

When you are ready to fire, remember to shoot for the enemy 's weak spot. For infantry
soldiers it will be their heads, while vehicles are sasier to destroy by attacking the rear
radiators glowing in blus.

Be zure to align the crosshair on the target's weak spot using the directional buttons.

&% English "
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INTERCEPTIONS

Enemies are active during Action Mode, and will start firimg when you antar their attack
range. This is also true during an enamy's attack phase, as your units will automatically
respond to enemies penatrating within your range.

Mote that buildings and walls can neutralise the attack range of the units, since the
unit it=alf is unable to sea the enamias behind the structure. At times it's difficult to
accurately know if one iz within range or not, o note the colour of tha Sight Line
during such encountars.

' Execute an attack by Execute an attack
| ’ quickly moving bahind / ,’ by staying near the
/‘_T' the sandbags. If the _ |  wall. If the Sight
i _._-{' i Sight Line turns red, [ Line stays yallow,
‘ | you must anticipate | you are safe from
.} incoming fira. i amy interception.

&= English
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4+ Setting up Interceptions

Anticipation is the key to intercepting your enemies. Position Shockiroopers, Scouts,
Enginears or the tank in strategic locations where the eanemies will be moving in
order to damage the enamies during their own attack phase. Note that Lancers and

Armoured Techs are not able to execute an Interception.

. RasaE Y anaE | |

-l-':'_ WA o '.;.'/‘f}

wr 5

i\ e /B nu ﬂ- |l
SCOUTS J SHOCKTROOPERS

- | TANKS & ENGINEERS

=

&= English
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MR B IEAAYIEIR

R a0 B B P I B
To play multiplayer games, you must first advance the story (single player campaign)
up to the month of February. The staring point is found within the Briefing Room (p.13),
and you can saak or join players to paricipate in co-op missions or match-up with one

of your friends for a head-on batile.

HOW TO START (PRE-GAME FLOW)

Oneca you've salacted the group @ !fyou become a Mission Leader (Player 1),

to use and accessed the Briafing pleasa salact one of the available missions
S from the list. Specify the number of players
Room, tha first dacksion fs to [coop) or who is taking the first phase (versus)

choose whether to play co-op or and wait for other players to enter the

varsus battle. Make sura the WLAN/ lobby screen.

WIRELESS switch on your systam is @ Ifyou enter as a cliont player, a list of missions
turned ON to wirelessly connect with that the Leader players created will be

other players. displayad. Salact tha mission your friend has

set up and wait for the Leader's action.

&% English e
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B When other members snter the lobby, the Laadear can verify all of the playars' information.
When all of your friends are displayed on tha screan, selact Deploy to move on to the
Briafing scrasn.

& At the Briefing screen, sach player can position their own units simultaneously.

The numbear of units the player can use will vary by your game [ses chart balow):

| GAME | Player1 | Player2 | Player3 | Playerd

Co-opw/2 | 4 units 4 units - -
Co-opw/3 | 2 units 3 units 3 units =
Co-opwfd | 3 units 2 units 2 units 2 units
Versus | 6 units 6 units - -
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+ Special Rules (Coop)
1) Allowed to give/take other players' Command Points.

2} Cover attacks can be initiated by moving closer to an allied unit who is attacking.
Mote that this will not count as your attack, therefore you will have another
opportunity to attack to inflict more damage.

4 Allowed to simultaneously move multiple allied units with your friends. "Buddy
effects" can be triggered if two units are moving in pairs, which enhances thair
parformancea.

4} Receive special coins to gain materials at the R&D Building (p.21).

+Special Rules (Versus)

1) Handicap settings are available to adjust damage rate (HP loss).

2) The squad attacking first will start with one lass CP on their very first turn.
3 Temporary Coatings (p.23) are not implementad.

4] Hospitalised units and damaged vehicles are availabla for action.

&% English 15
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GUSTE@UER SURRFPORTT

=

Pleaza chack www.sega-surops.com/support or call l]EI-M !}Eli 0000 (local rate)

for datails of product support in your region. Register onling at www.saga- aurope.com for
exclusive news, competitions, email updates and mora.
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BEMABRRINCE
DIEMARRAGE

Pour plus d'informations sur lMinstallation de votre systéme PSP™
(PlayStation®Portabla), veuillez consulter les instructions dans le mode d emploi fourni
avec la systadma PSP,

Las modes d'emploi sont aussi disponibles ici :

http://fr.playstation.com/psp/support/

(M) Francais
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COMMANDES
Changer de zones da combat!
Changer de cible varouillés/

R + Kl Ccaméra par défaut

Caméra panoramique Jr
1

Salactionner la
parsonnage’
Marchar/Réticula

Sdlectionnar la
parsonnage’
Courir/ Réticula

SELECT: Afficher la menu
START: Fin du tour du Jousur &t de I'action du personnags

48

6

B3 GENEAT SUR M3 STSTEITE PSP

& Afficher ke menu
fCaméra vers la haut

a Liste de 'équipe!
Mode de visds/
Changer d'armesa

de Visda)

@: Actions sur
carta’Annuler las
actiona'Quitter la
Targat Mods (Moda

ﬂ: Lkilisarune arma
o un oy st Caméra
vars le bas

(M) Francais
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EENIVNEES BE GCENELT SUE = SevElE PeEmhe
- .-Ch d : d
anger de zones de
ngr;'ﬂtm pax combat’Changer de cibla
vermouillée /
SELECT: Caméra panoramigue
AATIETIN 4 @: Afficher le manu / Caméra
y vers Ia haut
START: Fin du -
tour du Jousur i\ | @: List de I équipe / Mode
at de Paction du de Viséa/Changer d'armes
PR ' ®: Actions sur carte / Annuler
les actions / Quitter le Mode
Salectionnar ls da Visda
parsonnage’

€3: Uhilissr une arme ou un

Marcher ou Courir/ objet/Caméra vers la bas

Déplacer la réticule

N Francais
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Vears 1920 EC, Europa a &6 sdparés antre 'Empire et la Fadération, dewx grandes puizzances militaires
divisant le continent. Les deux puissances s'affrontirant pour avoir le pousoir supréme, ce gqui entraina
inévitablament la Seconde Guams d'Eurcpa (EWLI) impliquant tout e terntoire d'Europa.

En 1235, I'amées da FEmpire envahit Gallia rapidernent zous la dirction du commandant Maximilian.

Gallia déplora de grossas partes, mais sas troupes protégérent miraculeusament leur capitale Randgriz
contre l'amés impériale et firent la tréve avec 'Empinre afin de donner un peu de répit & leur tams

natale.

La Guams d"Europa dura jusgu’an 1237, Bien gqua Gallia plt lentament S5 mesaisir pendant ce tamps,
das queralles intestines venant de I'armés des Rebelles dans le sud s propaghrent, avec pour mission
de renvarser PArchiduchesss de Gallia.

Avant peu d'hommes et de femmes servant dans l'armée nationale, Gallia doit compter principalemeant
sur les citadins volontaires ot les cadets de PAcadémis militaire pour repousser las Raballes.

Avan Hardins est Pune des nouvelles mcrues ayant rejoint 'acadeémia militaire catte année, ot =a classa
antidra doit se praparar 4 sa déplover contre lea forces rebelles lorsque la glas de Lanseal 2onnera.
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SAUVEGARDERIEESIDONN _:I'._‘I'L“!'
Il existe quatre fichiers de jeu disponibles pour sauvegarder vos parties. Las fichiers
contenant déja des donndes afficheront le nom de I'équipe, du chapitre, la durdéa da
temps da jou ot le niveau de difficultd, EASY (Facile) ou NORMAL).

Las changements apportés dans les Options (p.53) seront automatiquement
sauvagardés, mais la progression de votre partie doit &tre sawegardds manusllamant
aprés chaguea mission et & partir de ['dcran principal da I'Académia. (p.55)

EELIENU TELEEHAREEARLE
Las contenus téléchargeables de Valkyria Chronicles™ I seront disponibles & partir
du PlayStation®Store. Accédez & Play Station®BNetwork an vous connectant & partir
du menu Home (accusil) ou en utilisant Media Go pour PSP™ sur votra PC pour
télécharger le contenu gratuit ou payant. Remarque : voire support de stockage doit
contenir assez d'espacs libre {environ dewux fois la taille du contenu téléchargeabla)
pour effectuer le téléchargement sans problémes.

. 51
(M) Francais
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GENIENGER A JOUER
Appuyez sur START & partirdﬂ I"'écran de titre pour afficher
les options suivantes :

NEW GAME (NOUVELLE PARTIE)

Commeancear |"histoire depuis le début. Salactionnez la
niveau de difficulté du combat entre EASY (FACILE) ou
NORMAL avant de commencer & jouer. Le niveau de
difficulté n'affectera pas [I'histoire, ni les armes ot les cbjets que vous pourrez obtenir.

Hapmndm ung partie déja sauvegardda.
Sdlactionnez une partie 4 partir de la liste pour continuer una partie.

(M) Francais



VALKYRIA CHRONICLES™ II >

OPTIONS

Changer divers paramétres da jeu. D'abord, appuyez

sur DN / IEW pour afficher les options Preferences
(Préférences) ou Battle (Combat). Vous pouvez
sdlectionner les options disponibles avec les touches 4/3
ot régler les paramétres de jeu avec les touchas 4=y,
Lorsque vous &tes satisfait des changaments, appuyez
sur la touche @ pour sauvegarder les paramédres ou simplement sur la touche & pour
quitter le menu des options sans sauvegardar.

INSTALL (INSTALLER)
Installer une partie du jeu sur un support de stockage.

i vous aver achetéd le logiciel & partir du PlayStation®Store, cette option ne vous
CONCerne pas.

(M) Francais
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EXTRAS

Vous pow ez dévemrouiller des missions, personnages of autocollants (accessoiras
spéciaux pour les véhicules) avec des mots de passe spdciauwx. Certains vous seront
offarts via le site www.saga.com.

Cartains contenus nécessitent la sauvegarde de donndes d'autres joux SEGA. Pour
ralier ot activer ces contenus, les donndes de sauvegarde doivent &re dans le support
de stockage que vous utiliserez pour cea jau.

Du contenu téléchargeable est aussi offert via le PlayStation® Store of peut aussi &tre
confirmé en affichant la liste.

+ Clavier virtuel

Un clavier virtuel g'affichera lorsque vous sédlectionnerez
Password (Mot de passe) & partir des Extras. Veuillez vous
référar au documeant (Aide-mémoira) da votre systédme PSPT
pour saisir les commandas.
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A EAEEMnE
fad kE’fhu_J.;lJ_L | =

En mode Acaddémis, vous décowvrirez la vie sur le campus de Lanseal. Le principal
objectif ici est d"amédliorer votre dquipe avec de I'entralnement, de la recharche of
développement mais aussi en faisant preuve de camaraderie
avecvos condisciples.

CARTE DE L’ACADEMIE (VUE D’ENSEMBLE)

La preamier dcran que vous versz an mode Académie ast la
carte panoramigqus. Au début du jeu, il Ny aura pas beaucoup
dea lisux & visiter, mais vous en découvrirez d'autres au fur ot
& mesure da I"histoirs. s
Utilisez les touches directionnelles ou le pad analogique pour déplacar la RED Buildss
pointeur vers un lisu, puis appuyez sur la fouche @ poury aller. Remarque : Eab

vous pouvez aussi accédder aux endroits habituals & partir du menu (indiqué BRI
ci-contre) qui apparaitra sur le méme dcran en appuyant sur la touche &,

[ ——y
|Bruaf il Eeam

. 55
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+ Conversations et Evénements

A plusieurs occasions, vous trouverez des endroits sur la carte indiqués par des points
d'exclamation représantant des dvédnements spéciaux ot activitds mondainas telles
quea des comvarsations de groupe ou privéas.

Q ﬂaii?;iimpam ligs I@ ICONE JAUNE
: I'histoire. ‘_J Evénements facultatifs.

Menu du systeme

Appuyez sur la touche SELECT pour afficher la Menu du systémea lorsque la carte
panoramique est affichée. A partir d'ici, vous pouvez sélectionner les options suivantes :

Save Sﬂwagam‘ar la pmgrassmn d& la partla
Options F!égler Ies pa.ramétres de JE-IJ Préfémn Cas at Gﬂm bat
Title Screen | Ecran de titre. Quitter le niveau actusl st retourner au menu principal.

(M) Francais o




BRIEFING ROOM (SALLE DE BRIEFING)

Sélectionnez votre prochaine mission at créez un groups. Vous pouvez valider les changaments
apportés i votra liste d'équipe, v comprnis Finfantaria ot les spécificités das véhicules, & partir d'ici.

MISSIONS

Las miszions sont classdes an quatre catégories de base :

Missions Las missions Key (Principales) of Story (Histoirg) de chaque mois
e doivent &tre termindes pour faire progresser I'histoire. Las missions

Free (Libreg) sont facultatives.

sl da Missions spéciales lidas & I'un de vos camarades de classe. 5i
vous les terminez, vous améliorarez les compédtences Potential
(Potentielles) individuelles ot augmenterez la compatibilité avec Avan.

Missions payéas | Missions & acheter dans le magasin du campus. (p.68)

Ext Missions supplémeantaires obtenues via la PlayStation®Store, des
ras
mots de passe ou en 5o connectant.

camarade

. BT
(M) Francais g
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MULTIFLAYER (MULTIJOUEUR)

Participez & des missions coopératives avec 3 amis maximum ou affrontez un autre
jousur avec le mode ad hoc du systéme PSP™, Remargque : 'option Multijousur
deviendra disponible lorsque vous atteindrez le mois de February (Févriar), deuxiadme
chapitre de I'histoire. Pour plus de détails, veuillez vous référer awx pp. 88 & 91.

Jusqu's 19 personnes (incluant un véhicule) pauvant &tra
sélectionndes comme groupe & déployer. Puisque vous
avez plus de 19 camarades de classa, il est important de
créor des groupas pour divers types de batailles quea vous
pouvez anticiper.

Vous pouvez ajouter et changer votre liste librement. Par
contra, vous na pouvez pas enlever Avan, Zeri, Cosatte et votra véhicule des groupes.

HERLGEARE
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CHANGE EQUIPMENT (CHANGER D’EQUIPEMENT)
Changez I'équipement des membres de votre groupe pour
les missions & venir. D'abord, sélectionnez I'un des cadets,
puis un des objets (arme, armure, stc.) pour faire des
changaments. Remarquea : vous pouvez aussi modifier las
Potentials (Potenticls) ot los Credits (Crédits) d'une personne
on appuyant sur les touches I / IEH.

CHANGE POTENTIAL (CHANGER DE POTENTIEL)

Tous les parsonnages ont plusisurs traits de personnalité
ot des compétonces de combat représentant les Potentials
(Potentials). Vous pouvez modifier les compétences du Battle Potential (Potential

de Combat) (avec un B en jaune) une fois que vos membres requigrent d'autres
compétences. Remargue ; le jousur ne peut medifier que le guatridgme amplacement du
Battle Potential (Potential de combat), situé au bas de la liste.

N Francais =
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MOD VEHICLES (MODIFS DE VEHICULES])

Modifications pour vos véhicules dans les missions & venir. [¥abord, sdlaectionnez des
champs de la liste fvoir ci-dessous), puis sélactionnez d’autres objets que vous avez
pour valider le changement. RBemarque : chagque objet a un poids et les amatures des
véhicules ont une limite de pidces qui peuvent y &tre installdas.

Bod Affacte los Hit Points (HP, Points de Vie), les Action Points (AP, Points
{Trainc) | d'Action) st la défense.

Turrat
[Touralia)

Shoulder ' Pibces sSup pH’-.’nmarttairas améliorant la performance ou parmeattant de
(Accesseire] | surmonter certaines conditions au combat.

Armour Augmente la capacl’cé da défansa. Un medaga pﬁfma’c au véhicula de
(Blindage) _dé’[rum& dﬂﬁ gros b!m:s da pierra a.frn de créar das n::hamfns alternatifs.

Change las armes disponibles lors de ["attaque.
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Backpack |Augments les HP ou la défensa. Un atfirail permet & 'équipe de rdparer
(Attirail) _ las punts pour créer des c:ha-mms aftmnaﬂfs i .
Marking Change 'apparence {coulsur d1.r fﬂ]ﬂ-c} pour ammmmr has cﬂ.pamtés da
(Marque) _defense. ihis

Sticker
Autocollant)

Change las motifs du tronc pour recevoir diverses optimisations.

+Transports blindés
Deoux types de wéhicules seront disponibles au fur

at & mesure da I'histoire. Les tanks sarnrant contre k "’:}-1 P ,"
les tanks ennamis et font office de forteresssa w X u

mobile, tandis que las transports blindés peuvent
transporier rapidemeant ot an toute sécurité das
unités d'infanterie sur de longues distances.

61
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INFORMATIONS SUR LES CADETS

Vous powver consulter la description détaillée de chague membre de la Class G &4
divers moments du jeu. Appuyez sur les touches Il / Gl pour faire défiler toutes las
informations, classdos par onglet.

1) | € | Likes [Godts) - Cadets compatibles pour des
MNom / Classe de soldat / Miveau ™1 R A

€) |Paramatres de compétances : | €9 Equipement - Armes, grenades at armures.
HP - Paints da Vie ! AP - Points d"Action | Potentiels besds sur les traits de parsonnalits ot
Shoot [Tirer) - Capacité & tirer avec des ames & | {28 habitudes. _
fauw, ] Fotentials basés sur I'entrainement de classe et le
Evade [Esquiver) — Capacité & Sviter las i SRR
attaques ennamiss. jﬂngnt& de crédits tride par natég-:-n&

(M) Francais
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+ Potentiels de combat

Les compétences de Potentiel se basent sur 'entrafinement en classe ot le niveau
d'expérience. Remarque : le jousur peut modifier la quatridgme compétence si le cadet
a découvert d’autres compétanceas.

+ Donner un ordre

En tant que président de la Class G, Avan a la capacitd de donner un ordre lors d'un
combat pour améliorer I'équipe entidgre ou un personnage particulier. Avan apprendra
la plupart des Orders (Ordres) en entrainement, mais il y a en a certains qu'il devra
obtenir d'une personne particulidre sur le campus.

DRILL GROUNDS (TERRAIN D’ENTRAINEMENT)

Ici, vous pouver uliliser des Points d"Expérience pour entrainer les cadets de classa
militaire. Les cadets individuels peuvent aussi améliorer leur classe de soldat ici sils
ont gagné assez do cradits grice & leur expérisnce de combat.

(M) Francais



TRAIN CLASSES (CLASSES D'ENTRAINEMENT)

Appuyeaz sur las touches directionnelles ou déplacez le pad analogique vers /4

pour sélectionner une classe de soldat, puis vars /= pour distribuer les points
d’expériencea.

Scout Equipds de fusils de calibm standands, ils peuvent couvrir une granda distance.

Shocl 1 Equipés avec des mitrailleuses trés puissantes, ils excellent au combat rapprochs,
= | mais leur mobilité est Mo anne.

L ek Equipés da larges canons en forma de lances, ils peuvent infliger d'énormes dégiits
aux tanks, mais laur mobilité ast limitéa.

g Equipés d'un pistolet ot transportant un Ragnaid super puissant pour soigner les
Enginear | unités blesscéas. Remarque : ils peuvent aussi réparer et récupérar un véhicula sur le
tarrain, ainsi qua ravitaillar les munitions des unités dlinfanterie et das tanks.

A el Equipés d'una armure lourde at d'une clé anglaiss, ils peuvent dévier las tirs
Toci dlinfanterie ordinaire et infliger de gros dégits au corps & corps. Bemarqus : ils
pewvent aussi désamorcer las mines temastres ot rdparer los sacs do sabla.
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CHANGE CLASS (CHANGER DE CLASSE)
D'abord, sdlactionnez un cadet pour augmentar son
niveau de classe, puis ulilizez les touches directionnelles
ou le pad analogique pour sélactionnar une classe

plus dlevéa & partir de I'organigramme des classes. Si
las classes de haut niveau sont toujours masguéeas ou
griséas, vous devez attendre que votre cadet ait gagné
assez de crddits en participant activement aux combats.

Remargue : Avan peut changer de classe de soldat, mais tous les autres cadets ne
pewent que s"'améliorer dans leur classe de soldat assignda.

Pour consulter I'organigramme entier des classes et les conditions requises pour
passar &4 une classe supérieura, vauillez vous référar au Guide du Cadef recrue, qui
peaut &tre téléchargé & partir de la page du produit official.

WWWw. sega. com/games/valkyria-chronicles-2f

. 65
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R&D BUILDING (BATIMENT DE R&D)

Lavinia aidera & développer de nowelles armes, du matériel de défonse ot das
optimisations de véhicule dans le bitiment de racharche ot de dévaloppement. Des
fonds sont nécessaires pour produire da nouveaux objets, alors utilisez-les & bon esciant

pour améliorar votre équipe. En plus de la création de nouveaux objets, la changemeant
d'équipameant, la parsonnalisation ot la réparation de tanks se font aussi ici.

DEVELOP WEAPONS (DEVELOPPER DES ARMES)

Il existe dewux types d'objets & développer en R&D. Pour vos unités d'infantaria, vous
powez développer de nouvelles armes, des grenades ot des armures. Pour vos
véhicules, vous pouver créer diverses pidces décrites 4 la page 60. Appuyez sur les
touches directionnelles ou déplacez le pad analogique vers «/== pour faire défiler les
onglets et consulter la liste d'une classe de soldat spécifique ou d'un véhicule.

Una fois que I'objet ast confirmé, un graphiqus fvoir page suivants) avec des objots
améliords/romodelés du méme type s'affichera. LHilisez les touches directionnelles ou le
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pad analogique pour mettre en surbrillance I'une des autres icbnes of -
confimer la construction de I'objet. |
Ramargue : le développement des armes d'infanterie de base ast bassé
sur le niveau de RE&D que Lavina peut produire actusllement, mais
certains objets nédcessiteront aussi des plans que vous devez obienir

des annamis

+ |lcones du graphique de R&D

C1R Objets pnwant &ira déi.ramppés
Ll Objets déja déweloppés.

Objets pouvant tre développés immédiatement [mais qui n'ont pas encors &t
développés).

L8 Objets nécessitant plus de fonds (DCT) etfou de ressources.

oY Objets nécessitant des plans.

(M) Francais
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TEMPORARY COATING {COUCHE TEMPORAIRE)
Vous pouvezr aussi utiliser les ressources naturalles
recusgillies dans des missions précédentes pour optimisaer
les capacités d'une classe militaire de votre cholx pour

la prochaine mission. Selon la combinaison de deux
matériawm, la classe de soldat sélectionnés recavra soit un
offet béndfique ou néfaste.

STORE (MAGASIN)

Au magasin du campus, vous power acheter des objets,

commea des journawx par exemples. C'ast aussi un endroit

ol vous pouver faire des rencontres, alors n'hésitez pas &
Yy passor si vous &tes sur le campus.

(M) Francais
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AVAN'S ROOM (CHAMBRE D’AVAN])

Consulter des statistiques sur votre facon de jousr, sur les didacticiels, las dvénaments
passds, les profils des personnages et autres informations en rapport avec Mhistoire &
partir de la chambre & coucher d'Avan. Cette pidce ast aussi le premier androit dans
lequal vous reviendrez aprés avoir terminé les missions.

+ Modifier le nom de I'équipe

A partir da la chambre d*Avan, vous powvez changer ls nom da votre dquipe qui représenta aussi
la nom de votre sauvegarde. Remarque : vous avez la droit d'ajouter des tarmes déverrouillables
devant st aprés ls nom da I"équipe. Sélactionnez simplamant 'un des fichiars st choisissez
ansuita un tarme & partir de la lista qui représanta la misux votre dquipa.

4+ Regarder I'almanach

Lorsque vous parcourez la section Events (Evénement) de Falmanach, vous pouver aussi revoir
la vidéo de Marticle le plus marquant en appuyant sur la touche &, Appuyez simplament sur
START si vous désirez arréter la vidéo ot retourner 4 la page de Palmanach 4 tout moment.

N Francais o
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La combat va commencer lorsgue vous sélectionnez une mission & partir de la Salle de
Briafing {p.57) & Académis. Le but est d'accomplir tous les objactifs de la mission an
contrélant de manidre stratégique vos unités sur la terrain.

BRIEFING

Il confirme toutes les positions des sites de campemeant allids &t ennemis sur la (ou
leg) cartels). Une fois que vous aver vuvos objectifs, appuyez sur la touche & pour
afficher I'écran du menu, puis sélactionnez Deploy (Déployer) dés que vous &tes prét &
aller sur le terrain.

PLACE SQUAD (PLACER L'EQUIPE)

Vous pouvez placer vos unités dans 'un de vos sites de
campement avant d'aller sur le terrain pour créer une formation
idéala. Sélactionnez vos unités & partir da la liste ot placez-las
dans les postes vacants sur la carta.

T0
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@ Parcours d'attaque

& MNombre des unités -- Allousé / Maximum
© Camp ennami (icénes rouges)

& Camp de la Class G

SYSTEME DE COMBAT (PAR TOURS)

Las combats s'effectusnt par tour. Votre dquipe pourra s& repositionnar at tirer & volontd
lors du tour du jousur. Lors du tour annemi, vos unités demeursront immobiles at riposteront
automatiquemant contra las ennemis.

Lors du tour du jousur, vous commencearez & partir du Command Mode (Mode de

Commandement], vue d'ensamble, qui affiche la position actuelle de vos unités. Calculez
bign votre prochaine action, puis sélectionnez una unité pour entrar en Action Mode (Moda

d"Action) (p.78).

(M) Francais
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COMMAND MODE (MODE DE COMMANDEMENT)

Unavue adrisnne de la zone de combat est affichde pour que vous puissiez visualiser
votre stratégie de combat avant de déplacer vos unités. Appuyez sur SELECT pour
afficher la menu {p.74), sur la touchs @ pour afficher la liste des unités ou sur START
pour terminar votre tour actuel.

UTILISER LES POINTS DE COMMANDEMENT

La factaur la plus important lors du Mode de Commandament est votre nombre da
Command Points (CP, Points da Commandement). llz sont wtilisés pour déplacar vos unités
at affectusr des actions comme das Ordras (via le menu - 74} ou appalar das renforts.

Vous voudrez sans doute dépensar tous vos CP par tour an déplacant un maimum d'unités,
Cepandant, lorsque vos annamis sont agressifs, cela peut valoir le coup d'attandre at da
consarvar vos GP pour ensuite les débordar une fois qu'ils sont prochas de votra camip.
REMARGUE : vous pouvez consarver ot utiliser jusquta 20 CP dans un tour.

(M) Francais
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) Nombre de tours actuel - Cartaines missions doivent &tra
effactudes an un cartain nombra de tours.

e Jauge de Moral - Le moral de votre dquipe augmentara
an capturant des sites de campament at en vainguant las
annamis. Quand le moral da I"&quipe augmeante, la niveau
de performance devos unités peut augmanter avec des
compétencas da Potantial positives.

€ Points de Commandement (CP) - Un point st débitd par action. Remarque : les actions de
véhicula ot les ordres pauvent utiliser plusisurs CP.

@) IcBne d'units - Las ictnas an bleu raprésamant vos alliés ot les icbnes en rowge sont les ennemis.

€} Zone de Campement - Las icdnes an bleu représentant las zones occupdas par votre équipe
gt lez ichnes an rouge, calles occupdéas par las anmamis.

& Informations sur I'unité - L'embléme, le nom et le statut des HP de Punité sélectionnde

saront affichés.

Lorsgu'una unité sélactionnés a un ennami en vuea, una Sight Line (Ligne de Détection) (p.82)
s'affichara & I'é&cran pour indiquer que Funité epére un ennami.

73
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SQUAD LIST (LISTE D’EQUIPE)

Appuyez sur la touche @ an Mode de Commandemant pour afficher la liste des unités.
LHilisez les touches directionnelles ou le pad analogique pour changer de catdgorie
Ally (allié), Enemy (annemi), Camps (campements) ot Reserves (renforts)). Quand une
unité da I'onglaet Ally (allig) ast mis an surbrillance, vous pouvez aussi appuyer sur la
touche & pour vous repositionner et/ou attaguer avec e Mode Action.

MENU DU MODE DE COMMANDEMENT

Appuyez sur SELECT en Mode de Commandement pour owrir un menu avec les
options suivantes :

Utilisar I'un des ordres d'Avan | Confirmer vos conditions
ORDERS |pour optimiser le niveau da OBJECTIVES |da victoire/défaita ot votra
(ORDRESZ) |performance de I'équipe entidre ou [[OBJECTIFS) | classement actuel da

des personnages sélactionnds. | combat.
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| Confirmer tous las crédits Terminer votra tour de
EEEE:TT; académigquas qua volre équipa a {Elldl?nFl'JH%LEip combat &t passer au tour
| gagnes lors du combat actual. annemi. L ]
OPTIONS |{Accadar & I"écran das Options RETIRE Récupérar toutas las unitéds
pour réglar las paramétres de jou. |[SE REPLIER} | at ratournar & IPAcadémia.

RESTER EN POSITION / REPLI

Vous pouvez ratirar vos unités du tarrain lors du tour du jousur. Yabord, vous
devez sélectionner M'una des unitéds sur la carte générala ot appuyeaz sur la
toucha & pour afficher soit I"'option Retreat [Repli), soit I'option Standly
[Rastar an position). Un repli hors de la zone de campament vous co(tara 1
CP (Point de Commandamant]), mais una action pour restar an position [aucun | Treeesrea|
colt) nast disponible qu'awk unités placdes au sein d'un da vos campemeants. Lm
Ce commandement ne sauve pas ssulament les unités blesséos, mais vous ) o

permet aussi de ransférer vos mailleurs membres vers des liswx différents des |
zones de campement sous votre contrile.

(M) Francais e
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ZONES DE CAMPEMENT

Sur le champ de bataille, la maillaure fagon de gagner un combat ast de capturer les
campements ennamis. |l y a trois types de campements : BASE CAMP [Campement
Principal) - sa perte determinera l'issue du combat ; GATEWAY CAMPS (Campement
da Liaison) - les campemants de limison sont reliés dans diverses zones (carte) pour
dtendre la présence dovolre aquips ; REGULAR CAMPS (Campements Nomaux) - ils
ne saront sans doute pas des endroits stratégiques sur la carte, mais les contrblar

stabilizera votre offensive et protédgera la zone.
déclarer officiellament que vous avez annaxs

& Capturer un campameant ennami
ca campamant. Catte action décisive paut &tre

Si vous dliminez toutes las unités ennemias

dans lazone de campemeant &t touchaz leur

CAMPEMENTS CAMPEMENT CAMPEMENT effectuda par votra infanteria, mais pas vos
HORMALX DE LIAISOM PRIMCIPAL véhicules.

drapaau, appuyez sur la touchs & pour

(M) Francais
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+ Campements de liaison

Carfaines missions auront lisu dans plusisurs endroits zones). Occuper un campament
dea liaizon vous donne accés automatiquarment & un autre campeament dans una zone
différente car ces campements sont relidés par un soutarrain. Si vous avez assez de CP
aprés avoir pris le contrile d'un now eau campemaent, vérifiez & quel autre campement
il est relid ot dventusllomeant, allez défendre I'autre campemeant an déployant vos unités.

+ Avantages des zones de campement

Voici les avantages sur lesquels vos unités peuvent compter lorsgu'elles sa trouvent an
zone de campement :

1) Regagner des HP plus rapidement (par tour).

2] Recharger des armes spéciales (LancienSniper) et se ravitailler en grenades.
<) Augmenter la protection avec una puissance défensive amélionde.

4) Retirer vos unités du champ de bataille sans dépenser de CP.

5) Déployer vos renforts pour défendre la zone ou gagner du terrain.

] 7
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ACTION MODE (MODE ACTION)

En Mode Action, vous déplaceraz I'unité que vous avez sdlectionnde an Mode de
Commandemeant. Lorsque vous trouvez un bon endroit d'ol attaquer, passez en Target
Mode (Mode da Visda).

1] Ligne de Détection - direction dans lagualle I'annami
Efait face, salon un code de coulsur par statut. [p.22)

€ Carte - carte da la zons ofl Punité sélectionnée so
| trouve. Paut &tre activéa/désactivés (ON/OFF) depuis
'écran des options.
) E.Mnrta dPaction sur terrain - actions spéciales
|utiliséas dans das zones sélectionndas.
1] ‘Nﬂﬂ'ﬂ Mode de Visde = appuyez sur la touchs @
| pour passar en Targat Mode (Mode de Viséa) lorsqua le
message apparalt.

0 Jauge AP - Poims d'Action restants. (p.B0)

. 78
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@ |lcdnes CP - pour indiquer que cette unite ajnutara 1
CP supplémentaire par tour du jousur.

€ |Statut de l'unité - Statut actual tel qua les HP &t
IFarmafobjet dquipés.

DEPLACER LES UNITES

Liilisez los touches directionnelles et le pad analogique pour déplacer les unités en Mods
Action. Il n'y a pas de seconde chance dans ce mode, donc faites attention at surveillez
bien k& jauge AP (Points d’Action) quand vous déplacez vos unités. Si vous manquez d'AP,
vios unités seront cloudes sur place pour le restant de I"action. RBemarque : voire infantarie
paut quand méme pivoter sur place ot sa sorvir de Terrain Action (I'action sur terrain) [p.81},
mais un tank nécessitera des AP pour pivoter entidrement.

Tant que 'unité a toujours des AP, vous pouvez vous déplacer of attaguer, ou attaguer ot
vous déplacer ou ancora vous déplacer, attagquer ot vous déplacer de nouveau. Lorsque
vos actions sont termindes, appuyez sur START pour revenir au Mode de Commandeameant.

(M) Francais i
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ACTION POINTS (POINTS D'ACTION)

Las Points d'Action (AF) représentant la champ da mobilité da I'unité, variant salon la classe
de soldat. La jauge AP jauna’orange affichde au bas dea I"écran diminuara lorsque vous
déplacez I'unité. Trouver un endroit ol sa réfugier lorsqua la jauge astvide ast essentiel pour
la survia de Funité qui sara alors immobilisée jusqu'a la fin du tour,

4 Limitations des AP
Lorsgue vous comptez lourdement sur une seule unité lors du méme tour d'attaque,

sas AP diminueront aprés chague action, méme si cette unité ne s'est pas déplacésa.
e Pramidre action du tour avec la jauge AP plaine.
... Deuxidme action du tour avec les 2/3 des AP.

— IO ... Troisidme action du tour avec 1/3 des AP.

T ... Quatridme action du tour avec peu de AP

B0
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ACTIONS SUR TERRAIN

Les actions spéciales sont disponibles lorsquea les unités
d'infanterie entrent dans certaines zones (comme par exemple,
derridre des sacs de sable, parmi des herbes hautes, etc.). Un
message apparaitra 4 I'écran lorsqu’une action sur termrain sera
disponible, appuyez alors sur la touche @& pour en tirer profit.

ACTIONS CAMERA

Utilisaz les touches @ £ & / I 7/ IEE pour faire pivoter la
cameara en Mode Action pour examiner les environs. Changer
da vue vous permetira de repéror les annamis non détactés
avec lavue principale. Les commandes verticale et horizontale
de la camera s& basent sur les paramétres da I'écran das
options. Appuyez simultandmeant sur les touches I ot HEE pour rétablir par défaut la
vue da la caméra.
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LIGNES DE DETECTION

Conndglire la position des ennemis ainsi que leur champ
visuel peut s"avédrer frés utile en Mode Action. Une ligne
apparaitra entre les unités lorsque vous détectez un ennami
etfou que vous &tes détactsd. Le code de couleur das
Lignes da Détaction est le suivant :

Blau
Jaune
Rouge
Vart

Ennami repdrd, mais Mennemi ne vous a pas encora apenu.

Détectd par ennami mais hors de portés d'attaque.
Détectd par "'ennemi at aussi & portde d'attagque.

Idem que rouga, miais Mannemi recharge sas armes.

(M) Francais
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TARGET MODE (MODE DE VISEE)

Une fois que voire unité ast en position idéale pour attagquer,
appuyez sur la touche & pour passer en Target Mode (Mode
de Visda). Dans ce mode, vous &tes & 'abri des attaques
ennemiaes alors prenez la temps de bien viser I'ennami. 5"l

¥ a plusiours eannamis envue, vous pouvez las vermrouiller
plus rapidement en appuyant sur les touches I / IEN. Wilisez le pad analogique pour
déplacer le réticule de visde ot faites des ajustements avec les touches directionnelles.
Lorsgque la cible est visde, appuyez sur la touche & pour tirer {1 attaque par action).

INFORMATIONS SUR L'ATTAQUE
Las informations suivantes apparaitront en haut de I"écran :
Kill (Mort) : Nombre de tirs pour achevar une unité visda.
Shots [Coups) : Nombra de coups tinds an une action.
Aim [Visde) : Diraction dans laguelle I'ennemi visé fait face. [Frt [Devant)/ Sd (G4 Rr (Amidral)

. g3
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+ Fusils de précision

Les fusils de précision ont des lunettes de visde qui vous permetient de
régler le zoom de I'arme. Appuyez sur la touche @ pour faire un zoom
avant ou arridgre afin d’avoir une vue nette sur la cible.

RECUPERER DES HP
Cartaing dégits sont automatiquameant rétablis avant le début de chacun da vos tours,
miais lorsque les dégits subis sont considérables, vous pouvez compter sur Ragnaid (objat
middical pour les unités d'infantena) pour rétablir les HP de vos unités. Pour las véhiculas,

vous aurez besoin des Enginears (Ingénisurs) qui sont dquipds das bons outils pour rétablir
laurs HR.

Dans tous les cas, I'objet est sdléctionnd an Mode de Visda ([appuyeaz sur la touchs &. Pour

utilizer Ragnaid, placez le réticule prés d'un allié pour le soigner ou sur parsonng
POUr Vvous soigner.

(M) Francais




VALKYRIA CHRONICLES™ I1 ﬁ

+Viser les points faibles

Lorsque vous étes prét & tirer, n"oubliez pas de visar la point faible de
I'ennami. Chez les soldats d'infanteria, ce sara la téte tandis que les véhicules
sont faciles & détruire an attaquant les radiateurs arridra qui brillent an blau.

Aszsuraz-vous d'aligner la réticule surle point faible de la cible avec les touches
directionnellas.

(M) Francais e
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INTERCEPTIONS

Las annamis sont actifs en mode Action ot commenceront & tirer lorsque vous sarez
a leur portéa. C'est aussile cas lors du tour ennemi, puisque vos unités rdpondront
automatiquement aux intrusicns ennemies dans votre périmétre d'attaquea.

Remarguer que les bitiments ot les murs pewent neutraliser le périmétre d attaque
des unités puisquea "'unité ne peut pas voir les ennemis se trouvant demriére la
structure. Il est parfois difficile de savoir si un ennami ast & portée, alors faites
attention & la couleur de la Ligne de Détaction durant les affrontaments.

| Effactusz una attagque an

| ’ vous déplagant rapidemant
/,rj— dermiéra les sacs de sabla.
o i 3i la Ligne da Détaction

| deviant rougea, vous devez

‘ | anticipar una attaque

imminenta.

-

N Francais
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Effactusz una attaque
an rastant prés du
mur. Si la Ligne de

| Détection raste jauna,

vous &tes i "abri de
touta intercaption.
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+ Effectuer des imerceptions

Lanticipation est la clé pour intercepter vos ennemis. Positionnez les Shockiroopers
(Soldats da choc), las Scouts (Eclairsurs), les Engineers (Ingénisurs) ou le tank & des
emplacements stratégiquas ol les ennemis sa déplaceront afin de causer des dagats
& I'ennami durant son propre tour d'attaque. Bemargquez : les Lancers (Lanciers) of les
Armourad Techs (Mécanos an amure) ne peuvent pas effectusr des intercaptions.

B

P ecrrte
@
".‘i}f‘; v@:;,i"
[ EC LAIHELIFI'EJ [ SOLDATS DE CHOC
—_— TANKS ot INGENIEURS

L]
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JILArT
Pour faire des parties an mode multijousur, vous devez d'abord progresser dans
I'histoine [campagne un jousur) jusqu’au mois de February (Févriar). Le point de départ
da trouwe dans la Briefing Room (Salle de Briefing, p.57) et vous pouvez recherchar ou
rajoindre des jousurs pour faire des missions coop. ou vous associer & I'un de vos amis
pour una bataille directa.

COMMENT DEMARRER (AVANT LA PARTIE)

Una fois que vous aver sdélactionna le groupe & utiliser et que vous vous trouvez dans
la Salle de Brisfing, vous devrez choisir entre une partie coop. ou unae bataille Varsus.
Assurez-vous que 'interrupteur WLAN'WIRELESS de votre systdme ast activé pour
pouvoirvous connecter & distance & d'autres jousurs.

§ Sivous devensz un Mission Leader (hote de missicn) (Jousur 1), veuillez sélectionner uneg des

migzions dizponibles parmi la liste. Précizez le nombre de jousurs (Coop.) ou celui qui jousra
le pramier tour VMersus), puis attendez qua les autres jousurs accédent & I'écran d'accusil.

B8
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Sivous rejoignez la partie an tant qu'invité, une liste de missions créée par las hijtes
s'affichera. Selectionnez la mission paramétrés par votre ami at attandez la confimmation de
I"hite.

B Lorsque d'autres mambres accédent & I'accueil, Phdta peut vérifier toutas las informations
das autres jousurs. Lorsque tous vos amis apparaitront 4 Pécran, sélectionnez Daploy
(Déployer) pour aller & Pécran de Briafing.

@ Sur I'écran da Briefing, les jousurs pauvent positionner leurs unités simultanémant.
Le nombre d'unités qu'un jousur peut ulilizer varie selon la jeu (voir tableau ci-

dessous) :

mm Jousur3 | Jousur 4

Coop.42 | 4 unités 4 unités - -
Coop. 43 3 unités 3 unités 3 unités -
Coop. 44 | 3 uniteés 2 unités 2 unités 2 unités
Versus | 6 unités 6 unités - -
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+ Regles spéciales (Coop.)
1) Il est permis de donner/prendre les Points de Commandement des autres jousurs.

2) Des attaques & cowert pauvent étre effectudes an se rapprochant d'une unité
allide an train d'attaquer. Remarque : cela ne sera pas comptd comme una
attaque, vous auraz donc une nouvelle fois I'opportunité d'attaquer pour faire das
dégdts.

4 Avec vos amis, il vous est possible de déplacer simultandment plusieurs unités
allides. Cos « offels do camaraderie » sont déclenchés si des unités so déplacent
par dewx, ce qui améliora leur parformancea.

4) Recevoir des pidcos spéciales pour gagner du matériel au Bitiment de R&D (p.66).

+ Regles spéciales (Versus)

1) Les paramétres de handicap sont disponibles pour ajuster le taux do dégats
(perte de HP).
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2) Léquipe qui attaque an pramier commencara avec un CP (Point do
Commandament) en moins durant leur tout premier tour.

3) Las couches femporaires (p.68) ne sont pas utilisdas.

4} Las unités hospitalisdes ot los véhicules endommagés sont disponibles pour la
combat.

Tl l.-_-».l =T ﬁ._l
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Pour en savoir plus sur la Support Produit disponible dans votre pays, visitez
whww.segafrisupport ou composaz la 08 20 3T 61 58 (0.12€ par minuta + 0.11£ da frais de
connaxion). Inscrivez-vous an ligne surwww.saga.fr pour lirs les news an exclusivitd, participar

ALX CONCOoUrs, recevoir las darnidras infos par e-mail et bien d*autres choses ancora |
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S PIEFSITART;
Richte dein PSP™ (Play Station®Portable)-System wis in der Badienungsanleitung des
Systams baschrieben sin.

Die Bedisnungsanleifungean sind auch auf folgender Wabsite zu finden:

http://de.playstation.com/psp/support/
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KAMBESTEUERUNGEf G rEdasiPS PIM Sy stem

Kampfgebist wechsaln/ R + B : Kamera zuriicksetzen
Erfasstes Ziel ndem/
Kamera schwanken - : ,

Charaktar o [T
auswahlen/ Laufen SESEES P s
TFadankreuz "

Charaktar
auswihlan/
Sprinten/
Fadenkreuz e

SELECT-Taste: Menil anzeigen
START-Taste: Spislerphase & Aktion des Charakiers beenden

: Meno anzeigen /
Karmera hoch

a: Teamliste /
Zislmodus / Waffe
wachssln

@: Kartenaktion /
Aktion abbrechen /!
Zislmodus verlazsen

) Waffe oder
Gaganstand benutzen

{ Kamara runter

& Deutsch



Kamara
zZuricksatzan

SELECT:
Mend anzaigan

START:
Spielarphase
& Aktion das
Charakters

baandan

Fadenkrewuz bewegen

Hampfgablat wachsaln/
Erfasstes Jial Sndarn'
Famera schwankan

@: Mani arzeigen/ Kamara
hnch

E Teamliste / Zisimodusz /
Waffe wechsaln

®: Kartenaktion / Aktion
abbrachen [ Zislmodus
verlassan

£3: Waffo oder Gaganstand
banutzan S Kamara runtar
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In den 1830arn EC ist Europa aufgetailt in das Kaisemsich und dis Ft:daratim, den baiden
vorherrschenden Miltamachten, die den Kontinent spatten. Der erbitterte Kampf der beiden Machts
um die alleinige Vorherrschaft l8st umvermeidlich den 2weiten Européischen Kreg (2. EK.) in ganz
Europa aus.

1835 falk die kaisadiche Ames unter Kommandant Maximilian biitzartig in Gallia ein. Gallia edeidet
grola Varusta, abar seine Truppen kinnan die Hauptstadt Randgriz gegen die kaizediche Ames
varteidigen und ainigen sich zum Wohle ihrer Haimat mit dem Kaisamaich auf einen'Waffanstillstand.

Dar Eumnopdieche Krag hemrscht auch noch im Jahre 1937, Obwohl sich Gallia mit der Zait wisdar
arholt, braitet sich ain interner Bonflikt im Stden des Landas aus, wo eine Babellenames versucht, die
Erzherzogin von Gallia zu starzen.

Mit wenigar Mannern und Frauan in der nationalen Armes muzs sich Gallia im Kampf gegen die
Raballan griBtantsils auf freiwillige Borger und Studenten der Militidrakademie verdazzan.

Avan Hardins izt sinar dar Studienanfanger an der Milt&rakadamia in diesam Jahr, und 2aine gezamta
Klas=a muss for den Kampf gagen die Raballen aresit 2ain, wann dis Glocken von Lanseal lautan.

95
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Zum Spaicharn deiner Spisldaten stehen dir vier Slots zur Verfliligung. Sind
bereits Daten vorhanden, werden Teamname, Kapitel, Gesamtspislzeit und
Schwierigkeitseinstellungan [EASY (Leicht) oder NORMAL) angazeigt.
Anderungen, dis in den Opticnen (Seite 98) vorgenommen wurden, warden
automatisch gaspeichert. Der Spislfortschritt muss nach jeder Mission manusall auf
dem Bildschirm Akademislbearsicht (Seita 100) gespeichert wardan.
HERUNTERLEFADBARERINHALKE;
Heruntertadbare Inhalte fir Valkyria Chronicles™ |l sind im PlayStation®Stors
varfigbar. Log dich Ober das Home-Meni in das PlayStation2Metwork ain oder benutze
Media Go fiir das PSP™-System auf deinem PC, um kostenlose oder verkiufliche
Inhalte herunterzuladen. Beachte, dass dein Datentriger dber ausrsichend freien
Speicherplatz verfilgen muss (etwa das Doppelte der GriBe des herunterladbaran
Inhalts), um den Downloadprozess ordnungsgemél abschlisfen zu kénnean.
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SRIELSTARYT
Driicke auf dem Titelbildschirm die START-Taste, um die
folgenden Menlpunkis anzuzaigean:
NEW GAME (NEUES SPIEL)
Spiele das Spisl von Anfang an. Wahle vor dem Start
die Schwierigkeit des Kampfoes aus EASY (Leicht) odar

NORMAL. Die gewihlie Schwierigkeit hat keinen Einfluss
auf den Verlauf des Spials oder die Waffen und Gegenstinde, die du erhalten kannst.

Saha ain gespeichartas Spial fort.
Wihle ein gespeichertes Spiel aus der Liste, um es fortzusstzen.

& Deutsch
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OPTIONS (OPTIONEN)

Anders die Spieleinstallungen. Driicke zuerst die

I/ Nl -Tasten, um entweder die Optionen flir
PREFEREMCES (Einstellungen) cder BATTLE (Kampf)
arzuzeigan. Mit den Richtungstasten 4/ wihlst du sine
verfligbare Option und mit 4=/=% nimmst du dis Anderung
der Einstallung vor. Sind alla Anderungen abgeschlossen,

driicke die @-Taste, um die Einstellungen zu speicharn, oder einfach die @-Taste, um
den Optionsbildschirm zu verlassen, ohne zu speaicharn.

INSTALL (INSTALLIEREN)
Installiere sinen Teil des Spiels auf sinem Datentriger.
Bitte sieh davon ab, wenn du diess Software im PlayStation®Store ernworben hast.

& Deutsch
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EXTRAS

Miszionan, Charaktere und Sticker (Aufriistungen flr Fahrzeuge) kinnen mit speziellan
Passwirtern freigeschaltet werden. Einige werden auf www.sega.com vergeben.

Fir manche Inhalte wardan Speicherdaten andarer SEGA-Spicle bendtigt. Um diesa

Inhalte zu verbinden und zu aktivieran, stelle sicher, dass die Speichaerdaten auf dem
Datentriger gespeichert sind, den du zum Spislen dieses Spisls verwandest.

Uber den PlayStation®Store werden herunterladbare Inhalte angabotan. An der
angezeigten Liste sishst du, walche Inhalte zur Verfiigung stahan.

4+ Bildschirmtastatur

Eine Bildschirmtastatur wird eingeblendeat, wenn du in den
Extras PASSWORD (Passwort) wihlst. In der Kurzanleitung
deines PSP™.3ystams findest du Genausras zur

Eingabesteusmnung.
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LA A ___l _f_l. Nnr=
a5 S ST S

Im Akademiemodus erebst du das Studentenleben in Lanseal. Deine Hauptaufgabe
bastaht darin, dein Team durch Training, Forschung und Entwicklung und auch

die Kameradschaft unter deinen Klassenkameradan zu =
varbassom.

AKADEMIEKARTE (UBERSICHT)

Der ersta Bildschirm im Akademismodus ist die
Ubarsichiskarte. Zu Beginn des Spiels gibt es nur wenige
Orta, die du betreten kannst, aber im Verdauf des Spisls :

werden as mahr. :‘“I':"’:':::
Benutze dia Richtungstasten oder das Analog-Pad, um den Zaiger zu RED Buildss
ginam belisbigen Or zu beswagen und drilcke dann die @-Taste, um ihn Stars

zu betraten. Beachte, dass du jede &ffentliche Einrichtung auch dber das
Menii (rechis abgebildet) betreten kannst. Es erschient durch Drilcken der #Tast&

100
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+ Konversationen und Ereignisse

Du wirst oft auf Orte auf der Karte treffen, die durch Ausrufezeichen gekennzeichnet
sind. Diese weisen auf besondere Ereignisse und soziale Aktivititen, wis Einzel- und

Gruppengespriiche, hin.
Firy| ROTES ZEICHEN —
f Fiir den Spislablauf benétigte [RBERRER iRt
‘_J Optionale Ersignissa

Ercignizssa

Systemmenl

Driicke die SELECT-Tasts, um das Systemmeni anzuzeigen, wihrend die
Ubearsichtskarte angezeigt ist. Hier kannst du aus Folgendem widhlan:

Save Epalcham dalnan Eplelfnrtschrltt.

Options Andar& di ie Eplalalnstel Iu ngen I:Prahranc&s |:E| n a:tall ung&n:l u n::l Batth ti{ampf,l
Title Scroan | Elaanda das gerade ge&plmg Level und kehre zum MAIN MENU Mal.pmanu:lzum:k.




ERIEFING ROOM (Besprechungszimmer)

Wihla deine nichsta Mission und stells sin Team zusammen. Andsrungen in deiner Teamliste, wia

Infanterie- und Fahrzeugeiganschaften, kbnnan hier vorgenommen wardan.

MISSIONS

Missionen werden in vier Kategorian eingetailt:

Miszionen, die in einem Monat mit “Key* und “Story® gekenrz sichnet
Monatliche Auftrige sind, missen fir den Spielfortschritt abgeschlossen werdan.

Missionen, die mit “Free” gekennzeichnet sind, sind freiwillig.
Basonders Missionen fiir sinen deiner Klassenkameraden. Dar

Abschluss dieser Missionen verbesseart die Eigenschaften das
Kameraden und verbeassart die Beziehung zu Avan.

Bazahlte Missionen ' Missionen, die im Campus-Laden erworben wurden [(Seite 113).

Zusatzmissionan, die im PlayStation®Store arworben oder durch
Passwirter oder Datenibartragung erhalten wurdan.

Klassankamoaradan-
Missionan

Extras
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MULTIFLAYER (MULTISPIELER})

Mimm mit bis zu drei Fraunden an Co-0Op-Missionan tail, oder trtt im Ad-hoc-
Modus gegen andere Spieler mit sinem PSP™-Systom an. Beachts, dass die
Multispieleroption verfigbar wird, wenn du bis Februar (zweites Kapitel) spielst. Fir
mehr Informationan sisha Seite 133 bis 136.

EDIT GROUPS (GRUPPEN BEEARBEITEN)

Bis zu 19 Parsonon (daruntar ain Fahrzeug) kénnen

als Gruppe eingesetzt werden. Da du mehr als 19
Klassenkameraden hast, ist es wichtig, vorausschausnd
Gruppean fir unterschiedliche Kampfsituationan zu
orstallon.

Du kannst frei hinzuflgen und &ndern. Avan, Zeri, Cosatia
und das Fahrzeug kdnnen allerdings aus keiner Gruppe entfernt wardan.

HERLGEARE

11

T
-
&
-
e
F
e
[
i
-
=

& Deutsch



VALKYRIA CHRONICLES™ II >

CHANGE EQUIPMENT (AUSRUSTUNG ANDERN)
Andersa fir anstehends Missionen die Ausrilstung deiner
Teammitgliedar. Wihle zuarst einen der Kadetton und dann
ainen der Gegenstinda (Waffs, Anzug, usw.), um Andarungen
vorzunehmen. Beachte, dass du die Potenziale der sinzelnen |2
Teammitglieder sehan kannst, indem du die IR/ ll-Tasten jeEsesaas—s
driickst. : =

CHANGE POTENTIAL (POTENZIALE ANDERN)

Jader hat seine eigenan Eigenschaften und Kampffihigkeaitan,
dia im Allgemeainen Potenziale genannt wardaen. Potenziale,
dia in die Kategorie Kampf fallen {markiert mit eimem gelban *B* fiir Batthe), kénnen hior
bearbeitet wordan, sobald deine Teammitglieder weiters Fihigkeiten erworben haban.
Beachte, dass nur der vierte und letzte Kampffihigkeitan-Slot in der Liste belisbig vom
Spieler gedndert werdan kann.

& Deutsch
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MOD VEHICLES (FAHRZEUGE UMBAUEN])

Bersite dein Fahrzeug flr anstehends Missionen vor. Wahle zuerst den Bersich aus der

Liste (siehe untan) und wihle dann andere Gagenstindea, um Anderungan vorzunshmen.
Beachte, dass jeder Gegenstand ain Gewicht hat und du nur sine bagrenzie Anzahl von
Geagenstinden an deinem Fahrzeug anbringen kannst.

(Ka Fi) | Eae.ﬂ_:ﬂ.usst HP [Hit Pmnts?r, AP [Action Points) und Abwehr.
Turret

(Geschiitz) ..1-|'|.I'E'1hle dia w.aﬁan, die fiir den Angnﬂ’ varfighar sind.

Shoulder Fige Fahrzeugteile hinzu, die die Leistung steigern oder dir aus
(Falwz sugseite) Hampfarl:uaﬂun&n hmh&lfan

" 2 Eimg&rt die Abw&hrfahlgkmtan Eine R{ stung varleiht dem Fah rzaug
(Riistung) die Kraft, gigantische Steinformationen zu zerstSren und so

| alternative Wege zu finden.
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Backpack Steigart HP oder Abwehr. Ein Rucksack verhilft dazu, Briicken zu
{Rucksack) _ EE'.’?T.BE u_r_ad sa_a_a.iiqtn_ﬂ.tw& wgga_zi _f_tndan L
Marking Andert das Aussehen (Karossariefarbea), um die Abw ahrfafugknrmn Zu

[Kennzeichnung) stglgurn
aticker Beklebe die Karosserie mit Auﬂdahan, um verschiedene Vorteile zu
oerhalten.

4+ Panzer & MTW (APC)

Im Varlauf des Spiels stehan dir zwei Arten von
Fahrzeugen zur Verfigung. Panzer diensn als P
bewagliche Festungen und kimpfen gegen feindliche '} “
Parzer, wihrend Manschaftstransportwagen deine
Infanterissinhaiten schnall und sicher Ober gréBara

Entfarnungen befdrdarn.

& Deutsch
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KADETTENINFORMATIONEN

Du kannst dir an verschiedenan Staellen im Spisl Details (ber jedes Mitglied dor Klasss
G ansehen. Driicke die I /HEEE - Taston, um die in Tabs unterteilten Informationan
durchzublittem.

e e
"g ';'I..jhﬁa (Mag) - Far gemseinaamea Angriffe
@ |Name/ Soldatenklasse / Level |~ | gssignets Kadetten.

Bhigheitan: | & | Equipment (Ausristung) - Waffen, Granaten un
Fihighed |E (A | - Waffan, G d
HP - Traffarpunkte / AP - Aktionspunkts |Anzige.

Shoot I:EGhIElEEn] —“hﬁﬂnmhlgkﬂ'lt a | Potarzial basiensnd auf pElrE{lnlinhEn

Evad ichen) - Fahigksit, feindliche | Gawohnheiten.

Aﬂgﬁf‘fgﬁﬁ”;ﬁ”j{&;n e BRI | @ [Potercial basisrend auf Ausbildung und EXP-
| [Lewval
| € | Liste der Credits, in Kategorien untertsilt

107
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+ Kampfpotenziale

Maégliche Fihigkeiten, basierend auf Klassentraining und Erfahrungslevel. Der Spialar
hat die Méglichkeit, die vierte Fihigkeit zu modifziaran, wann der Kadeit bersits
andere Fihigkeiten entdeckt hat.

4 Eine Order erteilen

Als Vorsitzender der Klasse G kann Avan im Kampf eine Order arteilan, um die Leistung
der ganzen Einheit oder sines einzelnen Kimpfers zu verbessearn. Die meisten Ordarn
arlarmt Avan auf dem Trainingsgelinde, manche Arten muss or sich jedoch von ainer
bestimmten Person auf dem Campus beschaffen.

DRILL GROUNDS (TRAININGSGELANDE)

Auf dem Trainingsgelinde kannst du mithilfe von Efahrungspunkten die Kadettan
ginam Militirtraining unterzishan. Einzelne Kadetten kénnen hiar auch ihra
Soldatenklasss verbessarn, wenn sie durch ihre Kampfarfahrung ausreichand Cradits
erhaltan habean.



TRAIN CLASSES (KLASSEN TRAINIEREN)
Driicke die Richtungstasten oder das Analog-Pad /%, um eine Soldatenklasse zu
wihlan, und verteile deine Erffahrungspunkts mit /=,

Wt Ihre Gewehre verschiaBen Standardkaliber, mit denen sie gin weites Gebiet abdecken
k&nnen.
Shock Ausgaristet mit leistungsstarkan Maschinengewahren aignen sie sich am basten im
s Mahkampf mit durchschnittlicheam Beweagungsraum.
Lkicer Mit ihren grofan, lanzenartigen Kanonen richten sie groBen Schaden an

| Panzarn an. lhre Mobilitat ist aingeschrinkt.

| Ihra Ausristung umfasst eine Pistole, die hochkonzantriertes Ragnaid verschiaft,
Enginear | mit damverwundste Einhaiten geheilt weardan. Auf dem Schlachtfeld bargen und
i repariaran sie Fahrzeuge und laden dis Munition von Infanteria und Pamnzarn auf.

A i | Ausgardstet mit einer schwearan Rostung und sinem Schraubenschiissal lenken sie
Toch | nommales Infanterisfeusr auf sich und fogen im Nahkampf schweran Schaden zu.
!Au Bardam kdnnen sie Landminen entschérfen und Sandsicke repariaran.

& Deutsch e
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CHANGE CLASS (KLASSE ANDERN)

Wihle zundichst einen Kadetten, dessen Klasse du auf ain
héheras Lev ol verbessern mbéchiast. Anschlisfand beastimmst
du mit den Richtungstasten oder dem Analog-Pad dis héhers
Klasse aus dem Klassenbaum. Sind die fortgeschrittenan
Klassen noch nicht sichtbar oder in grau dargestalit, muss dar
Kadeatt noch mehr Credits verdienan, in dem or aktiv am Kampfgaeschehan teilnimmt.

Beachte, dass Avan zu siner anderen Soldatenklasse wechsealn kann, alle andaren
Kadetten jedoch nur innerhalb der zugewissenan Soldatenklasse Weachseal durchfiihren
kénnen.

Waeitera Informationan dber den Klassenbaum sowie die Voraussetzungen fiir sinen
Aufstiag zu einer hbheran Klasse findest du im Handbuch fiir junge Kadeitern, den du
auf der offizisllen Produkt-Homepage herunterladen kannst.

WWWw. sega. com/games/valkyria-chronicles-2f



VALKYRIA CHRONICLES™ II 3 )

R&D BUILDING (Forschung & Entwicklung)

Im FAE-Gabiude hilft Lavinia bei der Entwicklung neusr Waffan, Verteidigungsausristung
oder Fahrzeugverbessarungan. Zur Herstellung neusr Gegenstinde weorden Gealdmittal
bendtigt, denke also gut lber die Aufristung deiner Einheiten nach. Hier findet nicht nur
dia Produktion neuer Gagenstinde statt, es werdon auch Panzer angeopasst und repariert
oder Verinderungen an der Ausristung vorgenommean.

DEVELOP WEAPONS (WAFFENENTWICKLUNG)

Zwai Arten von Gegenstinden knnan im F&E-Gabiude entwickelt werdan. Fir deina
Infanteriesginhaiten lassen sich neus Waffon, Granaten und Anziige herstellen. Fir deina
Fahrzeuge kannst du verschiedene Teile herstellon, die auf Saite 105 ndher beschriabon
sind. Driicke die Bichtungstasten oder das Analog-Pad +=/= , um die eirzalnen
Sektionen durchzugehen und die Liste nach siner bestimmisn Soldatenklasse oder
Fahrzeug zu durchsuchamn.

Mach der Bestitigung sines Gegenstandes erscheint gin Schaubild (nfichste Seite) mit

& Deutsch 3
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varbessarten'modifizierten Gegenstinden derselben Art. Markiars

gines der Symbeole mit den Richiungstasten oder dem Analog-Pad und |
bestitige den Bau. '

Beachte, dass die Entwicklung einfacher Infanteriewaffen auf Lavinias - Ty |
aktusller F&E-Stufe baruht, wihrend andere Gagenstiinde Baupline |
benétigen, die du von Feinden beschaffen musst.

+ F&E-Schaubildsymbaole
=, Enhm::hlung mﬂgllch

ﬁ«' Baupline bandtigt.
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Matilirliche Ressourcen, die auf vorherigen Missionan
gesammelt wurden, kénnen bei der nichsten Mission die
Féhigkeitan siner Militirklasse deiner Wahl verbessarm.
Abhdingig von der Kombination zweiar Materialien hat dies
ginan negativen oder positiven Effekt auf die gesamta
gewahlte Soldatenklassa.

STORE (Laden)

Im Laden auf dem Campus werdan Zeitungan und
Missionen zum Kauf angebotan. Hiar triffst du auch
jeda Mange Laute, also schau vorbei, wann du auf dem
Campus bist.

& Deutsch
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AVAN'S ROOM [Avans Zimmer)

Hier findest du Aufzeichnungen deinas Spielfortschritts, Spislanleitungan, vergangana
Ereignissea, Charakiorprofile und andere Informationen. Zu diesem Zimmear kehrst du
auch nach Abschluss der meistan Missionan als erstes zurilick.

+Teamnamen Anpassen

Dwor Nama daines Teams, dar auch als Nama deinar Spaichardatan dient, kann von Avans Zimmer
aus geandert wardan. Du kannst freischaltbare Bezeichnungan vor und nach deinam Teamnaman
gingaben. Wihla hiarzu einan der Slots und wihla dis Bezeichnung, die dein Team am bastan
beschreibt, aus der Liste aus.

+ Das Yearbook (Jahrbuch)

Beim Durchblittern der Sektion Events (Eraignisse) des Jahrbuchs kannst du die Videoclips daer
miarkiarten Artikel ansahen, indem du die §-Taste drickst. Um das Video zu unterbrechan und
zum Jahrbuch zurickzukshran, dricke einfach dia START-Tasta.

& Deutsch
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KAIMIPIE
Dar Kampf baginnt, wenn du im Basprechungszimmer (Seite 102) der Akademis sine

Mission gewdhlt hast. Zisl ist ez, die Missionsvorgabe zu erfiillen, indem du deine
Einheiten auf dem Schlachtfald kontrollierst.

BERIEFING (Besprechung)

Bestitige die Lagerpositionen deiner Feinda oder Verbiindeten auf der Karta. Hast du
die Missionsvorgaben gelesen, rufe (ber die @-Taste den Meniibildschinm auf und
wiihle Deploy (Einsetzen), wenn du berait bist, in dan Kampf zu zishan.

PLACE SQUAD (Team platzieren)

Positioniere deine Einheiten innerhalb eines deiner Lager, ehe as
losgeht, um eine ideals Formation zu schaffen. Wihla hiserzu sine
Einheait aus der Liste und platziere sie auf sinem fraien Postan auf
der Karta.

115
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@ Angriffsroute

& Anzahl der Einheiten - Zugewiesen/Maximal
] & - @ Foindliches Lager (rote Symbole)

o @ Basislager der Klasse G

KAMPFSYSTEM (RUNDENBASIERTER KAMPF)

Kiampfe werdan in Bunden ausgefihrt. Solange dear Spiglar dran ist, k&nnen daine Einhaiten
sich meu positicniaran odar schiafen. Ist der Gagnar an dar Reihe, bleiben deine Einhaitan
stehan und greifan sich beweagenda Feinde automatisch an.

Ist der Spisler am Zug, dient der Kemmandomodus {sin Obarsichtsbildschirm) als
Ausgangspunkt und zeigt dir die Positionan deiner Einheiten. Uberlage deinen nichsten
Schritt gut und wihle dann dig Einheit, mit der du in den Aktionsmodus (Seita 123) weachsaln
méchiest.
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COMMAND MODE (KOMMANDOMODUS)

Um dir daine Stratagie vor dam tatsfichlichen Einsatz der Einheiten zu visualisieran,
wird das Kampfgebiet aus der Vogelperspektive dargestellt. Mit der SELECT-Taste
rufst du das Mani (Seita 119) auf, die @-Taste zeigt sine Liste deiner Einheiten und dis
START-Taste beandst deinen Zug.

KOMMANDOPUNKTE EINSETZEN
Diginea Kommandopunkte (CP) sind der wichtigste Faktor im Kommandomodus. Mit CP
bewegst du deing Einheiten und fihrst Aktionen aus, wie etwa Order [0ber das Menl -
Seite 119) oder das Rufen von Verstirkung.
Dain arster Gadanke ist vermutlich, alle CP zu varbrauchen und maglichst viele Einhaiten
Obar das Schlachtfald zu beweagen. Gagen sinan besondars aggressiven Faind lohnt es sich
jedoch zu wartan und CP zu sammaln, um ihn zu Oberwaltigan, sobald ar sich deinam Lager
ganiahert hat.
BEACHTE: Es kénnen hichstens 20 CP angaspart und in giner Phasa verbraucht weardan,

117
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) Aktuelle Runde - Einige Missionan massan innerhalb ainer
bastimmien Amnzahl Runden abgeschlossan werdan.

e Moralanzeige - Die Moral deiner Einheiten verbassart
gich, wenn Feinda besiegt oder ihre Lager erobert warden. In
diesam Falle varbassart sich die Leistung deinar Einhaitan mit

positivan Potentialfahighksiten.

€ Kommandopunkte (CP) - Ein Punkt erméglicht aine Aktion. Fahrzeug-Aktionen oder Ordern
verbrauchean mehrara CR.

&) Enheitensymbol - Vierbindste arscheinan in blau, Feinda in mot.

€ Lager - Blaus Symbole stahen unter deiner Kontrolle, rote Symbole werden von Feindan
besatzt.

) Einheiteninformationen - Hier srscheint das Gesicht, der Name und Gesundheitsstatus der
gew hlten Einheit.

Hat sine von dir gewahlta Einheit Sichtkontakt mit dem Feind, zeigt eine Sichtlinie (Seite 127) auf
dam Bildschirm an, dass dis Einhait auf den Faind zialt.

118
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SQUAD LIST (TEAMLISTE)

Im Koemmandomodus rufst du dber dia @-Taste sine Liste deinar Einhaiten auf.

Uber die Richtungstasten oder das Analog-Pad wechselst du die Katagorie [Ally
Werbiindete), Enamy (Feind), Camps (Lager) und Reserves (Resarve). Hast du sine
Einhait im Tab Verblindeate markiert, kannst du dber dis §-Taste den Aktionsmodus
aufrufen und sis neu positionioran oder mit ihr angraifen.

KOMMANDOMODUS-MENUD

Mit der SELECT-Taste rufst du im Kommandomeodus ein Menil auf, das felgende
Optionan bistet:

Eina Ordar von Avan varbessert . | Hiar stahan die Badingungen
G[DRDE”:}E dia Leistung der gesamten Einheit E.E"‘; E':TI: | fOr ainan Siag, sowia dain

oder airzalnar Kampfar. { darzaeitiger Kampfrang.

Hier sighst du die akadamischan [
CREDITS |Credits, die deineg Einhgitan im {EZHDIPHAISE | Baande daing Kampfphase.
aktusllen Gefecht verdient haben. e

& Deutsch e
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| Greifa auf den Optionsbildschirm
'Zu und passa Spisleinstallungen
[an.

OPTIONS
{Gpticnen)

RETIRE

6

Rufe deina Einheiten zurock
[Zuriickaishen) und gehe zur Akadamis.

BEREITSCHAFT / ROCKZUG

Wihrend der Spislerphase kannst du deing Einheiten aus dem

Kampf zurdckziehen. Hisrzu wiihlst du giner dear Einhaitan aus dar
Obersichtskarte und drickst dis @-Taste, um dia Optionen RETREAT
(Rickzug) bzw. STANDBY ([Beoreitzchaft) anzizeigen. Eine

Riickz ugsaktion auBerhalb deines Lagerbersiches kostet dich 1
CPR, wihrend gine Bereitschaftsaktion [(kostenlos) nur flr Einheiten
varfiigbar ist, die sich innerhalb deines Lagerbersiches baefindan.

Dissa Aktion dient nicht nur zur Rettung verwundester Einheitan,

sondern auch zur Versetzung deiner bestan Kampfer aus anderan
von dir kontrollisrten Lagarbersichan.

4

3

Standby co0

T

4
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LAGERBEREICHE

Dia Erobarung des feindlichen Lagers ist der sicharste Weyg, auf dem Schlachifald

den Sieg davonzutragen. Es gibt drei verschiedene Lager: BASISLAGER - deren

Verust bastimmit den Ausgang der Schlacht; DURCHGANGSLAGER - diesea sind mit
Durchgangslagern in verschisedenan Beraichen auf der Karte verknipft und disnan zur
Ausdehnung deiner Truppenprisernz und REGULARE LAGER - diese befinden sich zwar
nicht unbedingt an wichtigen Punkien auf der Karte, dienen jedoch zur Stabilizsierung
deinar Offensive und Verteidigung des Bergichs.

# Ein faindliches Lager aerobam
Hast du samtlicha feindliche Einhaitan

im Lagerbaraich baseitigt und ihren
P‘ P J ?.* Fahnenmast berahrt, dricka dis @-Tasta,
um offiziell bakanntzugaben, dass du das

REQULARE Lagar Obemaommean hast. Diese Aktion
LAGER DURCHOGANGSLAGER BASISLAGER o nur durch deine Infanterie ausgefahrt
warden, nicht durch Fahrzauga.
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+ Durchgangslager

Bestimmte Missionan finden in mahreran Bargichan statt. Durch dis Basetzung sinas
Durchgangslagers hast du automatizch Zugnrff auf sin anderes Lager in sinem andaran Baraich,
da zis Obar sine unterirdische Routs mitsinander verbunden sind.

Hast du nach der Eroberung sines neuan Lagears noch gendgand CP, solltest du dberprifan, ob
gine Varbindung bastaht und den andersn Lagerbarsich gegabananfalls verteidigan, indam du
deine Einhaiten dort ainsatzt.

+Vorteile von Lagerbereichen

Deina Einheitan geniabean folgends Vortaile, wenn sie sich in ihrem Lagerbarasich aufhalten:
1) Schinellers Erholung von Schadan (HP) je Runda.

2) Spezialwaffan (LancienScharfschotze) kdnnan nachgeladan und Granaten wiader aufgastockt
werden.

3) Gesteigerte Abwehrkraft sorgt for bassaran Schutz.
4} Dar Rdckzug deiner Einheiten aus dem Kampf verbraucht keine CP,

5) Durch den Einsatz deiner Resarven kannst du Baraiche vertaidigen oder an Boden gewinnan.

)

& Deutsch o
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AKTIONSMODUS

Im Aktionsmodus bewegst du die Einheit dis zuvor im Kommandomodus ausgewihlt
wurde. Hast du einen guten O fiir deinen Angriff gefunden, schaltest du auf den
Zislmodus um.

Sichtlinie = Blickrichtung das Feindes, je nach Status
farblich gekenrzeichnet (sisha Saita 127).

Karte - Eine Karta des Barsiches, in dem sich dis
ausgew dhlte Einhait befindat. Kann im O pticnsbildschinm

|
1

S o ey L e L

Gelinde-Aktionshinweis - Spazialaktionen, dia in
bestimmtan Barsichen zum Einsatz kommen.
Zislmodus-Hinweais = Dricke dic ®-Taste, um den

R T W R e T SO T P

AP-Anzeige - Verbleibende Aktionspunkis (sishe Seite
125).

123
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i | CP-Symbole - Zeigt an, dass diasa Enheait insnwaiteran CP pro Spielerphasa hirzufiigen wird.
i) | Enheitenstatus - Aktusller Status, daruntar HP und ausgeristets Waffan und Gegenstinda.

EINHEITEN BEWEGEN

Huize die Richtungstasten sowie das Analog-Pad, um deine Einhaiten im Aktionsmodus
zu bewegen. In diesem Modus gibt es keine wisdarholten Versuche, du musst dich

dlso konzentrisran und dis AP-Anzeige im Auge behaltan, wenn du deine Einheiten
bewegst. Hast du keine AP mehr, bleiben deine Einheiten flir den Rest der Aktionszeit an
dersalban Stalle stehen. Deine Infanterie kann sich hierbei auf der Stelle herumdrehan und
Gelindsaktionan sinsatzen (sishe Seite 126); sin Panzer bandtigt jedoch AR, um sich zu
drahan.

Solanga die Einhait noch lber AP vearfiigt, kannst du dich bewegean und angraifan,

odar angreifen und dich bewegean, bzw. dich sogar bawegen, angreifen und dann

arnaut bewegen. Sind deine Akiionen beondet, driicke die START-Tasts, um zum
Kommandomodus zunickzukehran.

& Deutsch



VALKYRIA CHRONICLES™ II 3 )

AKTIONSPUNKTE

An den Akticnspunktan (AP ist der Bewegungsumfang der Einheit zu erkennen, der je nach
Soldatanklassa untarschiadlich ist.

Dia orange-galbe AP-Arzeige am unteren Bildschinmrand leart sich, wenn deina Einheit
bewegt wird. Sind die AP aeinmal verbraucht, ist deina Einheit fir den Rast dar Runde

unbewaglich - finde ginen sicheren Ort, sha dis Anzeige lesr ist, um das Dberlaben deiner
Einheit zu garantiaran.

+ AP-Einschrankungen

Wenn du dich im Verdauf ainer Angriffephasa stark auf aine einzelna Einheit verlassan musst,
wird deren AP-Arzahl mit jeder Aktion geringer, agal, on die Einheit bewagt wurde oder nicht.

..... Erste Aktion der Runde mit voller AP-Anzaiga.
E— . Zwaite Aktion der Bunde mit 2/3 der AR
— SN ... Dritte Aktion der Runde mit 1/3 der AP
.- Vierta Aktion der Runde mit kaurm AP.
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GELANDEAKTIONEN

Spezialaktionan sind méglich, wenn deinea Infanterissinhaiten
sich in bestimmian Bereichen befinden (z.B. hinter Sandsdicken, ™
im hohen Gras etc.). Steht eine Spezialaktion zur Verfligung, " Ll
wird sin Hinweais auf dem Bildschimrm angezeigt. Dricka dia CHT
@-Tasta, um Gebrauch davon zu machan.

KAMERAAKTIONEN

Benutze im Aktionsmodus die @ F & / I 7 IEE -Tastan,

um die Kamera zur Ansicht des umliegenden Gelindas zu
drehen. Dies ermdglicht dir oft, Feinde zu sehen, dis dir sonst
varborgen geblieben wiiren. Die Steusrung der Kamera nach
obenfunten und links rechis ist wis in den Optionan eingastalli.
Die Kameara wird auf die Standardansicht zuriickgeseaizt, indem du gleichzeitig die -
und BEM - Tasten drickst.

& Deutsch
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SICHTLINIEN

Dia Position des Feindes und sein Sichifeld zu

kennen, kann im Aktionsmodus sehr hilfreich sein. Die
Identifizierung sines Feindes und/oder die ldentifizierung
durch einen Faind stellt sine Linie zwischen den beidan
Einhaiten her. Dis Badeutungen der Farben der Linie sind
wie folgt:

Blau | Faind gesichtet, aber nicht voem Feind gesichiet wordan.
Gelb ! Vom Faeind identifiziert, aber auferhalb der Abfangraichw eite.
Rot I Vom Faind identifiziert und innerhalb der Abfangraichwaite.
Grin l Wia rot, aber Faind lidt nach.

& Deutsch
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ZIELMODUS

Hat deine Einheit sinen gesigneten Angriffsort gefunden, drilcke dis @-Taste, um zum
Ziglmodus umzuschalten. In diesem Modus bist du vor Angriffen des Feindes sicher.
MNimm dir daher Zeit, um den Feind anzuvisieren. Befinden sich mehrere Feinda in deinam
Blickfeld, kannst du dein Zial durch die Verwandung dar Il - und HEME -Tasten schnellar
erfasson. Benutze das Analog-Pad, um das fisl zu bewagen und nimm Faineinstallungen
mit den Richtungstastan vor. Hast du das Ziel erfasst, driicke die -Taste, um die Waffa
abzufeuern (nur ein Schuss pro Aktion).

ANGRIFFSINFO |MH '

Folgende Informationen erscheinen am cberen Bildschirmrand:
Kill (Téten): Areahl der Schilsse, die bendtigt werden, um das Ziel zu erledigan.

Shots (Schiisse): Anzahl der abgegebenen Schilsse in einer Aktion.

Aim [Richtung): Richtung, in die der Feind schaut {(Frt (nach vorn) S Sd (zur Saita) £ Rr
(nach hintan)).

& Deutsch
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+ Scharfschiitzengewehre

Scharfschiitzengewehre verfligen dber Spektralsucher, die es dir
erméaglichen, dis VergréBerung deines Ziels einzustallen. Driicke die
@-Taste, um zu zoomean und sine bessare Sicht deines Gagners zu
arhaltan.

HP-WIEDERHERSTELLUNG

Etwas Schaden wird zu Baginn jeder Bunde automatisch wisderhargestallt. Bai groBaram
Schaden kannst du dich auf Ragnaid imedizinischer Geganstand, dar von Infantaniegsinheiten
varwandet wird) verlassen, um die HP deiner Einhaiten wisderherzustellan. Bei Fahrzeugen
brauchst du Ingenisurs, die mit dem passanden Warkzeug ausgaristat sind, um HP
wisdarherzustallan.

In baiden Fallen wird der Gegenstand im Zielmodus ausgewihit {dricke die @-Tasta). Um
Ragnaid zu verwendean, richte das Fadaenkreuz auf ainan Verbindetan in deinar Nahe, um ihn
ZU heilen, cder ins Michts, um dich selbst zu hailen.

& Deutsch o
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+ Auf Schwachstellen zielen

Bist du schussbereit, denke daran, auf die Schwachstelle des Gagnears zu
gchisBen. Bei Infanteriesoldaten ist das der Kopf und bei Fahrzeugen der blau
auflauchtende Kihler am Heck.

Richte das Fadenkrouz mithilfe dor
Richtungstasten auf die Schwachstelle des Gagners.

& Deutsch L



VALKYRIA CHRONICLES™ II 3 )

ABFANGEN

Feinde sind im Aktionsmodus aktiv und fangen an zu feuarn, wenn du dich in ihrem
Angriffsradius befindest. Genauso ist es in der Angriffsphase deines Gegners. Daine
Einhaiten reagisren automatisch auf Feinde, die in deinar Reichwaite sind.

Beachte, das Gebiude und Winde den Angriffsradius von Einheiten neutralisiaran
kénnen, da die Einheit selbst nicht in der Lage ist, Gagner dahinter zu sichten.
Manchmal ist as schwierig zu wissan, ob jemand in Reichw eite ist oder nicht. Achte
daher bai solchen Bagegnungen auf die Farbe der Sichtlinia.

| Fohre aiman Angriff aus, Fohre ainan Angriff

| ’ indam du dich schnall hintar ) ,’ aus, indem du naha
/,rj— dia Sandsécke bowagst. | an der Wand bleibst.
o i Farbt sich dia Sichtlinia rot, p Blaibt die Sichtlinia
| must du mit gegnerischam gelb, bist du sichar
‘ | Fauer rechnan. ‘ vor Sichtungan.
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+ Den Feind abfangen

Vorahnung ist der Schlissel zum erfelgreichen Abfangen deiner Feinde. Positioniore
Stobtruppen, Spiher und Ingenieure oder Panzer an strategisch wichtigen Ortan, an
denen sich der Feind bafindat, um ihn in seiner sigenan Angriffsphase anzugreifan.
Beachte, dass Lanciers und gepanzerte Techs nicht abfangen kénnan.

| o | [ |
[ N A
e X 4 |
- v W | | =
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Zur Teilmahme an Mul‘lﬂ'spjalfﬂrpa.rﬂan musst du zunéichst in der Story
(Einzelspislerkampagnes) bis zum Februar vorankommen. Der Startpunkt befindet sich
im Basprachungszimmer (Seite 102). Suche anders Spisler und tritt diesen bei, um an
Co-Op-Missionen teilzunehmen, oder kimpfa gegen sinen Fraund.

SO GEHT'S LOS (ABLAUF VOR DEM SPIEL)

Hast du die zu verwendende Gruppe ausgewiihlt und das Besprechungszimmer
aufgasucht, musst du zundchst entscheiden, ob du im Co-0p- oder Varsuskampf
antreten willst. Vergewissara dich, dass der WLANWIRELESS-Schalter an deinam
System auf EIN gestellt ist, um die drahtlose Verbindung zu andaran Splalern zu
erméglichan.

@ Wenn du als Host (Spialer 1), spialst, wahlst du aine der verfigbarsn Missionan aus der Liste.
Gib an, wia viels Spislar mit von der Partie sind (Co-Op), baw. wear dia arste Phasa in Angriff
nimmit (Versus), und warta, dass andare Spisler der Lobby beitratan.

& Deutsch L



Spialst du als Cliant, wird sine Liste mit Mizsionen angezeigt, dia vom Host arstallt wurden.
Wihla dia Mission aus, dia dein Freund vorbaraitet hat, und warte auf die Aktion des Host-
Spialars.

B Wenn andera Mitgliadar dar Lobby baitretan, kann der Host samtliche Spialarinformationsn
Obarprifen. Werdan alle deine Freunda auf dem Bildschirm angezeigt, wahls DEPLOY
(Einsatzen) um zum Basprachungsbildschinm zu galangan.

@ Im Basprachungsbildschirm kinnen alle Spialer ihre Einhaiten glaichzaitig
positionieren. Die Anzahl der Einhaiten, die vom Spisler eingesetzt worden kdnnan,

ist j@ nach Spisl verschieden (siehe Taballa):

| SPIEL | Spieler Spieler | Spieler Spieler

Co-0p zu zweit |4 Einheiten | 4 Einheiten = -
Co-Op zu dritt |3 Einheiten | 3 Einheiten 3 Einheiten -
Co-Op zuviert |3 Einheiten | 3 Einheaitan 2 Einheitan 2 Einhsitan
Varsus 6 Einheiten | & Einhaiten - =

134
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+ Sonderregeln (Co-0p)
1) CP kdénnen an andere Spisler abgegeben bzw. diesen weggenommen wearden.

2) Durch Heranpirschen an asine verblindste Einheit, die angreift, kénnen verdeckte
Angriffe eingelaitet werden. Ein derartiger Angriff wird dir nicht angerechnet, du

hast daher sina waitare Galagenheit, um anzugreifen und dem Feind Schaden
zuzufiligan.

4 Verbindete Einheiten kinnen gleichzeitig mit deinen Freunden bew agt werden.
Laistungssteigernde "Partneraffokte” woerden ausgeldst, wenn zweai Einhaiten
paarwaise beweagt wardan.

4) Du arhiltst Spazialminzen, mit denan sich Matarialien im F&E-Gebdude erwarban
lassen [Soite 111).

+ Sonderregeln (Versus)

1) Mit Handicap-Eingtellungen kann die Schadensrate angepasst werden [HP-
Varlust).
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2) Die Truppe, die zuarst angreift, baginnt thre erste Runde mit sinem CP waniger.
3) Temporire Abdeckungen (Seite 113) sind auBear Kraft.
4} Hospitalisiarte Einheiten und baschiidigte Fahrzeuge kinnen aingesetzt weardean.
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Mehr Informationen zum F"md.kt-ﬁl.ppm in lhrem Land finden Sie auf www. sega-europa.comfsupport
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For uresrs: Ku

TECHMISCHE HOTLINE: 0800-100 SEGA bow. 08001 007 242
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SPIELIMHALTUCHE HOTLUME: 0800-14 G, b, CR00L14 07342
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Fir ursers Kurden aus ick
TECHMISCHE UKD SPELINHALTLICHE HOTLINE: Dol 44464 2

[{.6BEMin. aus dem Festnetz, ggf. anders Preise Mobilfunk)®
For urmers Kunden aus der Schwedz:

TECHMISCHE UMD SPMELINHALTLICHE HOTLINE: (e TaTar
B0 CHRE Min aus dem Festnetz, ggf. andere Preiss Mobitfurk)*

oty linnen Sie den techni Kundendierst auch urter
supportd seqa. de ermeichen.
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kawterpllichi gan Servcesngeb cts inArepuch rehnenzu kimmen
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PERJINIZIARE
Pear informazioni riguardanti I"allestimento del tuo sistema PSP™
(PlayStation®Portabla) fai riferimento alle indicazioni del manuale di istruzioni
fornito insiama al sistama PSP,

Il manuale di istruzioni & disponibile nel sito Internat:

http://it.playstation.com/psp/support/



VALKYRIA CHRONICLES™ II ﬁ

GEMANEI B BATTAGLA PER I SISTEIA R
Cambia zona di combattimente/  EE + HEM: Rosstta telacamera @: Visualizza menu
Cambia bersagli agganciati~ / Muml: talecamara
Mucvi telacamera y b verso l'atto

a: Lista squadra /

st . ! . R < Modalité Barsaglio/
Emﬁw _ h, e I B |cambia armi
Alrmimi r
Raticolo ®: Mappa azioni
! Cancella ezioni /
Seleziona Abbandona modalith
personaggic/ Barsaglio

€3 Usa amma o
oggetto / Muovi la
telacamera verso il
bezzo

Scaftta’ Reticolo

SELECT: Visualizza menu
START: Termina il turno del giocatore e I'azione parsonaggio




|

COMANDIRDIRBATTAG CIASP ERRIERS|STEMARPS PIM g0
_____ - B : Cambia zone
: di combattimento’ Cambia
bersagli agganciaty/ Muowi
telecamera 3 telecamera
SELECT: - S

& : Visualizza manu’ Muovi
talecamaravarso |'alto

{®): Lista squadra’ Modalita
Barsaglic / Cambia armi

Visualrza menu

START: Tarmina il
tumo del giocatora
& I'aziona
parsenaggio

®: Mappa azionif Cancella
azioni’ Abbandona modalita
Barsaglio

€3 Usa arma o oggetta’

Mucwi la telecamera versa il
bassn

Seleziona
personaggic’
Cammina o Scattal o
Mucwi reticolo
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LA S8Ur@RERIA
1830; 'Europa & divisa tra Impearo & Federazions, le due fazioni militari dominanti del continents. La
dua poterze combattono per assicurarsi la supremazia totale, lotta che & sfociata nella Ssconda
Guarra Europaa (EWH) & che ha coimvalto tutta PEuropa.
1235 con incredibile rapidita M'asercito dell'impero invada la Gallia sotto la guida del Comandanta
Maximilian. La Gallia subisca una pesante pardita, ma le sua truppa difendono miracolosamenta
la capitale Randgriz dall'e=arcito impariale & fimnano un armistizio con Mmpeno par dare un po’ di
sollisro alla madra patria.
1837 la Guerra Europaa continua. Sabbene la Gallia sia ruscita a recuperars durante quest'arco
di tampo, un conflitto intemo scatenato dall'szarcito riballe 2ta lanciando un'offensiva da sud, il cui
intanto & di rovesciare "Arciduchassa di Gallia.
Zon pochi uomini @ donne schiarati tra la file dell'esercito nazionale, la Gallia deve far affidamanto
su volontan a cadetti dell’accademia militare par famars i rikalli. Avan Hardins, una dalle nuova leve
daell'accademia miliare, & la sua classa devono prepararsi a combattera la forze rikslli quando la
campanalla del Lansaal suonari.

(D) italiano
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Hai 4 slot di salvataggio disponibili per salvare | tuci dati di salvataggic. Gli slot
contenanti dei dati di gioco riporteranno il nome della squadra, il capitolo, il tempo
totale di gioco e il Ivello di difficoltd (EASY, facile o NORMAL, normala).

La medifiche apportate in Options (opzioni, pag. 144) vengono salvate
automaticaments, mentra i progressi di gioco devono essers salvati manualments al
termina di ciascuna missions o dalla schermata dell’Accadamia (pag. 146).

: :_J.J:_L'_W =1 1T|‘r" 'JE\' r_ Cf 'E‘-_':_ kE“._ _'.-_:*_. _|_—|
Vigita PlayStation®Store per acceders ai contenuti scaricabili di Valkyria Chroniclas™]].
Collegati a PlayStation®Metwork dal manu XMB™ o usa Madia Go per PSP™ sul tuo
computer per scaricare | contenuti gratuiti o a pagamento. Ricorda che il tuo supporto
di memorizzazione deve avers spazio libero a sufficienza (circa il doppic del contenuto
da scaricara) par complatars il download.

(D) italiano
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Premi START nella schermata del titolo o selaziona una
delle sagueanti opzioni:

NEW GAME (NUOVA PARTITA)

Inizia a giocara dall'inizic. Prima di iniziare a giocars,
imposta il livello di difficoltd dei combattimanti scegliendo
tra EASY (facile) o NORMAL (normala). Il livello di difficolti
non influenzerd lo svolgimento della storia, né cambierd la selezione di armi o oggetti
che puci oftenere durantes il gioco.

LOAD GAME (CARICA PARTITA)

Continua a giccare una partita salvata in precedenza.

Seleziona uno dagli slot di salvataggio presenti nella lista per continuare a giccars.

(D) italiano



VALKYRIA CHRONICLES™ II >

OPTIONS (OPZIONI)

Apporta delle modifiche alle varie impostazioni del gioco.
Pear prima cosa, premi I/ IEE per visualzzare le
opzioni relative alle voci Preferences (preferanze) o Battle
{battaglia). Premi i tasti direzionali 4/4 per selazionare la
opzioni a disposizione, quindi premi +=/=¢ per modificarne |
I'impostazione. Una volta che avrai terminato di apportare

e modifiche, premi & per salvare le impostazioni o premi & per uscire dalla schermata
delle opzioni senza salvare.

INSTALL (INSTALLAZIONE)
Installa una parte del gicco nel supporio di memorizzazione.

S hal acquistato il software attraverso PlayStation®Store non dovrai effettuare questo
passaggio.

(D) italiano
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EXTRA

Puoi sbloccare missioni, personaggi e adesivi (accessori per il potenziamento dei vaeicoli)
attraverso password spaciali. Alcune di queste password saranno distribuite sul sito
internet www.saga.com.

Alcuni contenuti richisdono il salvataggio di altr giochi targati SEGA. Par collagare
o attivare questi contenuti, assicurati di salvare | dati di salvataggio sul supporto di
memornzzazions che stai usando per giccare a Valkyria Chronicles™ |1,

I contenuti scaricabili sono disponibili anche tramite PlayStation®Store. Puoi confermars
questo contenuto visualizzando la lista dei contenuti disponibili.
4 Tastiera a schermo T —

Una tastisra a schermeo apparira nello schermo quanda il |
salezioni Password nella schermata Extras (extra). Fai T |

riferimanto alla Guida di riferimento rapido per ulteriori _'H

informazioni su come utilizzare la tastiara.

(D italiano 14
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Mella modalith Accademia, vivral I'esperienza della vita di campus a Lanseal.
L'obisttivo principale & di migliorare [a tua squadra tramite
I'addestramento, la ricerca & lo sviluppo... & anche del sano
camearatismo tra compagni di classa.

MAPPA DELL'ACCADEMIA (PANORAMICA)

La prima schermata che apparird in modalith Accademia &
la mappa pancramica. All'inizio del gioco, potrai accaeders ad un numeano
ristretio di localitd che aumenteranno a mano a mano che avarzi nella storia.

Usza i tasti direzionali o il pad analogico par muovers il puntators in qualsiasi
direziona, quindi premi & per accedervi. Ricorda cha potrai accedera

a qualsiasi edificio comune dal menu [qui a destra) che apparira nella schermata
prameando &.

(D) italiano



VALKYRIA CHRONICLES™ II ﬁ

+ Conversazioni ed Eventi

Molte volte froveral sulla mappa delle localitd indicate con dei punti esclamativi. Questi
indicano degli eventi speciali & delle attivith sociali, come ad esempio conversazioni
personali o di gruppo.

ICONE ROSSE ' ICONE GIALLE
Eventi principali Farg-ﬂ.’d alla storia _ﬁ Eventi secondari

Menu di sistema
Prami SELECT pervisualizzars il System Menu (menu di sistema) quando la mappa
pancramica & visualizz ata. Appariranno le seguanti voci:

Save Eﬂh.ra i pmgmﬂl de[ gmm

Options Modifica la |mpnstaz|um dal gmcu [meemnt:gs o Battle - Proferenze o
Battﬂglla]

Title Screen | Abbandona il livello attuale & torna al menu principale.

. 147
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BRIEFING ROOM (STANZA DEI BRIEFING)

Saleziona la missione succassiva o raduna la squadra. Sa & necassario, da qui potrai apportans
mdificha alla lista della tua squadra, inclusa la fanteria & la specificha dei vaicoli.

MISSIONS (MISSIONI)
La missioni sono suddivise in 4 catagorie:

Missioni Le missioni indicate con Key (chiave) & Story (storia) in un detarminate mess devono

nsili essare completate per progredire con la storia. La missioni indicate con Free (libers)
b sono secondarie.

Missioni di Missioni speciali relative ad uno dai tuoi compagni di classe. Completando
quasta missioni, migliorerai le abilith poterziali del cadetto & aumanterai la sua
aruppo compatibilita con Avan.

Missioni L : : :

La missioni acquistate attraverso il negozio del campus (pag. 159
i et c4 g pus (pag )
Extra Missioni aggiuntive acquistate tramite PlayStation®Store, password a

collegameanto dei dati.

(D) italiano 1
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MULTIPFLAYER (MULTIGIOCATORE)

Preparati per una missions cooperativa insieme ad un massimo di 3 amici o competi in
un testa a testa con un altro giocatore usando la modalith Ad Hoc del sistema PSP™,
La furziona Multiplayer (multigiocatore) & disponibile solo quando, nal progredire con la
storia, amriverai al mesa di febbraio (secondo capitolo). Per ulterion dettagli, consulta le

pagine 179-182.

EDIT GROUPS (MODIFICA GRUPPI}

Puoi salezionare un gruppo di un massimo di 19 individui
fincluso 1 veicolo) da schierare. Avendo a disposizions pid
di 19 compagni di classe, & importante creare dei gruppi
adatti a diversa situazioni di combatiimento.

Puoi aggiungers o cambiare la lista a tuo piacimento, parb
ricorda che Avan, Zeri, Cosette o il fuo veicolo devono sempre far parte del gruppo.
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CHANGE EQUIPMENT (CAMEIA EQUIPAGGIAMENTO)
Effetiua modifiche all’equipaggiameanto dei tuoi mambri per
affrontare al meglio le missioni. Por prima cosa, seleziona

unc dei cadetti, quindi selaziona uno dagli oggetti ([armatura,
arma, etc) che vuoi modificare. Puci anche riveders | Potenziali
(Potantials) e | Crediti (Cradits) del cadetto premendo I /
N

CHANGE POTENTIAL (CAMBEIA POTENZIALE)
Ogni cadetto ha dei tratti personali e dalle abilita di
combattimanto che vengono raggruppati sotto la categoria
Potentials (potenziali). Quealli che sono indicati con una B gialla (battaglia) possono
ezsore modificati quando il cadetto acquisisce altre abilith. Ricorda che solo il 47 slot
della categoria Battaglia che troverai in fondo alla lista pub essere modificato dal
giocatora.
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MOD VEHICLES (MODIFICARE | VEICOLI)

Puoi modificara | veicoli @ preparadi alle prossime missioni. Per prima cosa, seleziona
una delle voci riportate qui sotto, poi saleziona la voce che vuoi modificare. Ciascun
oggetto ha un suo peso ail tuo veicolo pub portars solo un numens limitato di pezzi.

RS nflulsce st HE (Punt! Salte), AF [Purti Axions) 6 diiese.
{'1I1"n“tll ) Cambia le armi disponibili durante l'attacco.

Shoulder Parti aggiungibili che migliorano la prestazions e le condizioni di
[Fiancata) - com hnttlmantn gean arai_l = i

Armour Aumenta la t:apac:ltﬁ' difensiva. L'armatura fa 1 che il tuo veicolo
[Armatura) drstrugga formazioni di rncc'.la m‘tpun&nh t:raandn 3tmﬁa alternative.

Backpack Aumenta 'HP [Ptmf:l Ba]u:ta} o la difesa. Uno zaino fa sl che la squad ra
[Zaino) possa. a.gglustam ponti o creare strade alternative.
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Marking
[Aspatto)

Sticker S : e
< Cambia gli adesivi par ortara vare miglioria.
(Adesivo) ¥ Per app gl

Cambia I'aspetio [colore del corpo) per migliorare le capacita difensive.

+Tank (Carro armato) e APC (Veicolo trasporto truppe)

Dua tipi di veicoli sono disponibill durante la storia: i
Carri armati, usati par contrastare | cami armati nemici
fungere da fortezze mobili, e | Veicoli trasporto truppe,
usati per trasportara velocements a distanza le uniti di
fantaria.
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INFORMAZIONI CADETTI
In vari punti del gicco potrai acceders & rivedars tutti | dettagli relativi ad ogni singolo
meaembro della Classe G. Premi Il / BEEE peor scorrars tutts le informazioni, divise pear sazioni.

i) | Mome / Classe del soldato / Livello

Py | Parametr abilita: u.:'Eqmpmant ﬂ.l.ttmu.ﬂhﬂ'a] = i, granﬂtﬂ- 8
HP - Punti Salute / AP - Punti Aziona | jarmature. N
Shoot [Tiro) - Abiliti con le armi da # ]Eflllcétgl;tlzlﬂllﬁl-baaam sulle caratteristiche parsonali &
Evade (Evasions) - Abilita nello schivare gli 1& Poterziale basato sulladdestramento di classe a il

attacchi nemici, l Ivellc di esperiarza.

]ﬂ Lista di crediti divisi per categoria.
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+ Potenziale di battaglia

Una lista di abilith potenziali basate sull’addestramento di classe o il livello di
espearienza. Tieni prasante che potrai modificare la quarta abilith s il cadetto ha gia
scoperto altre abilita.

4+ Dai un ordine

In quanto capo della Classe G, Avan ha I'abilita di poter impartire un Ordine durante
la battaglia, allo scopo di miglicrare I'intera squadra o l'individuo selezionato. Avan
imparard la maggior parte degli ordini durante I'addestramento nei Drill Grounds
(Ezsarcitazioni), mentre par alcuni tipi di ordini particolari dovra rivolgersi ad una
parsona spaciale all’'interno dell’accademia.

DRILL GROUNDS (Esercitazioni)

Alle esercitazioni avrai la possibilitd di utilizzare Punti Esperienza per addestrare |
cadetti sulla base della lore classe. Anche | cadetti possono aggiomare la propria
classa da qui se hanno abbastanza Craditi in battaglia.
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TRAIN CLASSES (CLASSI DI ADDESTRAMENTO)

Prami i tasti direzionali o il pad analogico +/% per selazionara la classe di un soldato,
poi premi «=/= por distribuira i tuoi Punti Esperienza.

Scout

Ehockbroopar

Lancar

Enginaar

Armourad
Tach

Equipaggiati con fucili dal calibro standard, sono capaci di coprire lunghe distarze.
Equipaggiati con mitragliatrici potenti, sono eccellenti nei combattimenti ravvicinati

| &d hanno una mobilith media.

Equipaggiati con un cannong a canna larga, possono infliggers danni ingamti ai carr
amati, ma dispongono di una mobilitd limitata.

Equipaggiati con pistole, hanno in dotaziona dei Ragnaid (kit di soccorso) par
curara la truppa ferite. Possono anche aggiustare mezzi dannaggiati sul campo &
rifornire le unitd & i carri armat di munizioni.

Equipaggiati con armatura pesanta a chiave inglase, possono deviars il fuoco
ardinario di fanteria & far danni in scontri ravvicinati. Possono anche nimuoyvers mine
& sistamara i sacchi di sabbia.
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CHANGE CLASS (CAMBIAMENTO DI CLASSE)
Prima di tutto, seleziona il cadetio a cui hai deciso di
miglicrare la classe, poi usa i tasti direzionali o il pad
analogico per selezionare una classe superiore dall'albers
delle classi. Sai livelli pid alti sono ancora visualizzati in

grigio o sono nascosti, vuol dire cha queal cadetto non ha
abbastanza Crediti in battaglia per avanzare di classa.

Tieni presenta che Avan pud cambiare anche classe, ma agli altri cadetti & consentito
solo migliorare il livello della classe al quale sono stati assegnati.

Par consultare lo schema completo delle classi e | prerequisiti necessari par avanzare
di livallo, consulta la Guida del cadetfo, cha puoi scaricare dal sito Intarnat:

WWw. sega.com/games/valkyria-chronicles-2/
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R&D BUILDING [Dipartimento Ricerca e Sviluppo)

Al Dipartimento R&D c'é Lavinia che ti aiuterd a sviluppars nuove ami, equipaggiamento
difensive e miglicramenti per | veicoli mobili. Per questo bisognerd sovwenzionars il
Dipartimento par fare in modo cha tali oggetti & miglicramenti possano essare prodotti.
Oltre a creare nuovi oggeatti, infatti, questo & anche il posto dove vengono fatti i
cambiamenti all’equipaggiamento, & la personalizzazione e riparazionea dei carri armati.

DEVELOP WEAPONS (SVILUPPO DELLE ARMI)

Ci sono due tipi di armi da sviluppare al Dipartimento B&D. Per ke uniti di fanteria &
possibile sviluppars nuove armi, granate o armature. Per i tuoi veicoli, invece, puoi
creare diverse parti (vedi a pag. 151). Promi i tasti direzionali o il pad analogico +=/= par
scorrere le diverse sezioni e cercare per classe specifica o per veicolo.

Appena I'oggetto viene confermato verra visualizzato uno schema (la pagina seguenta)
con gli oggetti, aggiornati o modificati, dello stesso tipo. Prami i tasti direzionali o il

pad analogico per selezionare una delle altre icone e confermare la costruzione di
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quall’oggetio.

Tioni presante cha lo sviluppo delle armi base per la fanteria & basato
sul Livello di R&D assagnato a Lavinia, ma alcuni oggetti avranno
bizogno, per essora costruiti, di alcuni progetti che dovral acquisire
dai nemici.

+ Schema icone di R&D
L'l Oggetti che puoi costruire.

6

5‘-}

i

R e

;ﬁfﬁ

| Oggetti gh‘i costruiti.

ﬁl Dgg&ttl ::.ha puud mstmara tmmmﬂ&taﬁmntn {ma nen lo sono ancora staﬂ}

ﬁ Oggeatti che richiedono un pmgnﬂu

" t_?l-ggmh p&r la quale costruzione avrai bizogno di pid fnndb o ﬂsnrsa
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TEMP COATING (POTENZIAMENTO TEMPORANEQ)
E possibile utilizzars la risorse naturali che sono state
raccolte naelle missioni precedonti per miglicrara le abilita di
una classe a tua scelta, nella prossima missions. A seconda
della combinazione di due materiali, la classe selezionata
ricevara un effetto collettive positivo o negativo.

STORE (NEGOZIO)

E possibile acquistare oggetti, quali giornali & missioni, al
nagozio del campus. Incltre questo & il posto dove puci
incontrare gente, quindi assicurati di passarci di tanto in tanto
quando sei al campus.
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AVAN'S ROOM (LA STANZA DI AVAN])

E questo il posto dove potrai riveders tutte le informazioni relative al gioco, ai tutorial,
agli eventi passati, | profili dei personaggi & molto altro. Inoltre questa stanza sard il
posto dove torneral automaticamentsa dopo il completamento della maggior parte dalle
missioni.

+ Cambiare il nome della squadra

Mella starnza di Avan potrai cambiare il nome della tua squadra, che diventa automaticamants
ancha il nome dei dati di salvataggic. Puci aggiungers liberameants tarmini sbloccabili davanti al
nomea dalla tua squadra. Per farlo, salaziona uno degli slot & scegli dalla lista il tarmine cha maglic
identifica la tua squadra.

& Consultare PAnnuario scolastico

Mella sezione "Events” (Eventi) delPAnnuario potrai anche far ripartire il video dell'articolo
selezionato premendo . In ogni momeanto puoi premeare START s& vuoi fermars il video &
tornara all’Annuario,
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BATrrAGELIA
La Battaglia comincerd quando selezioni una missione dalla Stanza dei briefing (pag.
148), mnall’Accademia. Lo scopo consiste nal completars con successo gli obisttivi della
missiona, controllando strategicaments le tus uniti sul campo.

BRIEFING

Confarma tutta la posizioni degli alleati & dei campi nemici sulla mappa. Dopo aver
letto gli obiettivi, premi & per visualEzzare la schermata del menu & seleziona Daploy
(Schiera) quando sei pronto per scendera in campo.

PLACE SQUAD (POSIZIONA LA SQUADRA)

Puci posizionare le tue uniti all'interne di uno gualsiasi dei tuoi
campi prima di schisrare la tua formazions ideale nel campo di
battaglia. Seleziona le tus unitd da quelle cha hai a disposizione a
posizionals in uno dei posti vuoti sulla mappa.
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@ Percorso d'attacco

& Numero di Unita - Allocato/Massimo
© Campi nemici (icone rossa)

O @ Campo Base della Classe G

SISTEMA DI BATTAGLIA (COMBATTIMENTO A TURNI)

Lea battaglie si combattono a turne, @ la tua squadra potra riposizionarsi & sparara a volonta

duranta il tuo tumo. Al turno del nemico, le tus unitd dmarranno farmea & contrattacchsranno
automaticamenta contro | moviment namici.

Durante il tue tumeo, comincearal dal Command Mode (Modalith comando - una schemmata
ganerale), che visualzza la posizions attuale delle tue unith. Considera attentamante la tua

prossima mossa, poi saleziona 'unitd che vuoi per cominciare I"Action Mode [Modalita
Aziona = vedi pag. 169).
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COMMAND MODE (MODALITA COMANDO)

Verra visualizzato il campo di battaglia dall’alto, in modo da consantirti di visualizzare ka
tua strategia di battaglia prima di muovers le tue unitd. Prami SELECT per visualizzars il

rmanu (wedi pag. 165), @ parvisualizzare una lista delle uniti, oppure START per finirs il
turnc.

UTILEZZO DEI PUNTI COMANDO
|| fattore pid importante da tener presante durants la modalitd Comando & quanti CP
(Command Points = Punti Comando) tu abbia. Questi sono utilizzati per muovers le unith
ad esaguire azioni quali gli Orders (Ordini = per mezzo del menu, vedi a pag. 165) o per
richiamares le tua risare.

Il tuo primo istinto potrebbe essara di utilzzares tutti | tuoi Punti Comando ad ogni tumo
muovendo il maggior numaro possibile di unitd. Ma quando i tuoi nemici sono aggrassivi,
potrebbe risultara vantaggioso aspeattare ed accumulara dei Punti Comando in modo da
potarli sottomettens non appena tenting di avvicinarsi al campo.

NOTA: Ad ogni tumo possono essare accumulati ed utilzzati non pid di 20 CR
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) Numero del tumne in corso: ricorda che certe missioni
vanno completate entro un certo numero di tumi.

&) Indicatore Morale: il morale della tua squadra migliorara
conguistando i campi nemici @ sconfiggendeli. Quando il
morala migliora, il ivello ganarale della parformance delle tue
unita migliora allo stasso modo.

& Command Points {CP - Punti Comando): per un'azicne viena utilizzato un punto. Tieni
prasants che azioni veicolo oppure Ordini possono dover utilizzars pid di un punto,

@) Icona Unita: ls icons blu rapprasantano i woi alleati, le icona rosse, iMvecs, Somo i tuoi nsmici.

) Area del campe: la icons blu sono cccupata dalla tua squadra, e icona rosse sono cccupata
dai tuoi nemici.

& Informazioni unita: quiverra visualzzata la faccia dell'unita selezionata, il suo nome ed i Punti

Saluta,

Cuando un'uniti selezionata ha un nemico 2otto tire, una Sight Line (Linea di tiro - vedi a pag.
17 3) zara visualzzata sullo schemmo per indicare che quall’uniti sta marcando un nemico.
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SQUAD LIST (LISTA DELLA SQUADRA)

Par visualizzare la lista di unitd, prami @ durante la Modalitd Comando. Usa i tasti
direzionali o il pad analogico per cambiare categoria: Ally, (Alleati), Enamy (Memici),
Camps (Campo) o Reserves (Riserve). Quando viene selezionata un'unith nella finestra
Ally (Aleati), puoi anche premers & per riposizionare oo attaccare entrando in
modalita Aziona.

MENU MODALITA COMANDO
Premi SELECT durante la modalith Comando per aprire un menu con le saguenti

opzioni:

Uza uno degli Ordini di Avan Conferma le condizioni delle
ORDERS | per migliorare la resa dellintera | OBJECTIVES | 1ya vittoria/ sconfitte & il tuo
[ORDINI) squadra o ghi individui selezionati. (OBIETTVG | gttyale grado in battaglia.
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| Conferma i craditi che la tua
EEEH: squadra sta conguistando nalla ﬁlﬂml Pas=a il tumo all'avversarnio.
| battaglia in corso. |
Accedi alla schermata delle opzioni Ritira tutte ke unitd & torna
OPTIONS . : .- |RETIRE ' :
(OPZIONI) gin;crgndlflmm le impostazioni di {RITIRATA) allAccademia.

IN ATTESA / RITIRATA

Puoi ritirare la tus unith dal campa in gqualsiasi momeanto durants il tuo turno. Prima l

saleziona le unitd sulla mappa generale & poi premi @ pervisualizzars lo dus R"’- ce |

opzioni: “Retreat” oppurs “Standly™.
La Ritirata (Retreat) porta la unith selezionata fuor dal campo, con la pardita di un

Punto Comando, mentra I'opzions Standby [non costerd alcun Punto Comando) &
disponibila solo par le uniti posizionates all'imemo di una dells ares dal two campo.

Questo comando i consents di salvare unitd ferita & trasferire i tuoi miglicn
elementi dalle altre area del campo che controlli.
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AREE DEL CAMPO

Mal campo di battaglia, il modo pil sicure per aggiudicarsi la vittoria consiste nal
conquistare | campi del nemico. Ci sono tre tipi di campi: Campo Base, perders questi
vuol dire perdere la battaglia; Campo di Collegamento, sono campi collegati tra di
lora in diverse area por allargara la presenza della tua squadra; Campo Regolare,

che potrebbe trovarsi su un punto non critico della mappa. Controllarli tutti vuol dire
stabilizzare le ares di difesa e di attacco.

4 Conquistare il campo del nemico

Se alimini tutte le unitd del nemico
.! '* inun'area del campo e tocchi la lore
. bandiera, premi & per dichiarare

CAMPO CAMPO Dl campopase | annessions ufficiale del campo alle tue
REGOLARE COLLEGAMENTO forze. Quest'ultima azione pud essers
condotta solo dall’unita di fanteria e
non dai veicoli.
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+ Campi di Collegamento

Alcung missioni si svolgono in pillzone. Occupando un Campo di collegamanto ottarrai
automaticamente accesso ad un aliro campo in una zona diversa, dato che questi sono
tutti collegati da percorsi sotterranei. Se possiedi abbastanza CP [Punti Comando) dopo
aver preso il controlle di un nuove campo, assicurati di controllare dove & collegato e, 58
possibile, difendi "'altro campo con le tus unité.

+Vantaggi delle zone del campo
Ecco di seguito | vamtaggi di cui godrai quando le tuse uniti si trovano all’interno della
zona del campo:
1} Puoi recuperare i danni (HP) con un margine maggions (per turno).
2} Puei ricaricare le armi speciali (Lancer/Sniper - Lanciera’Cecching) e fare scorta di granate.
4] 1l tuo potenziale difensive & aumeantato a ti fornisce maggior protazione.
4) Pugi ritirare le tue truppe dal campo senza consumare CP.
5) Puoi schierare la riserve per difendere una zona o guadagnara tarreno.
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ACTION MODE (MODALITA AZIONE)

In modalitid Azions, muoverai I'unitd che hai selezionato in Command Mode [Modaliti
Comando). Quando avrai trovato una buona posizione dalla quale attaccare, passaa
Targat Mode (Modalitd Mira).

Linea di tire: la direzione verso la quale & rivolto il
nemico; lo stato & segnalato da diversi colon. Wedi pag.
173)

Mappa: la mappa della zona in cui si trova lPuniti
salezionata. Pub essers attivata (OM) o disattivata (OFF)
nella schermata Options (opzioni).

Suggerimento azione: azioni spaciali eseguibili in
detarminate Zone.

Suggerimento modalith Mira: premi @ per entrare in
miodalith Mira quando & visualzzato il suggerimanto.

Indicatore AP: indica i Punti Azione rimananti {vedi pag.
171).

] 169
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@ |lcona CP: indica che questa unité fomird un Pumto Comando per fasa.
@ | Stato dell'unitd: mostra dettagli come Punti Salute ed armifoggetti equipaggiati.

SPOSTARE LE UNITA

Usa i tasti direzionali 2 il pad analogico per spostare le tue unith quando sei in modalita
Aziona.

In quasta modalitd non potrai tornare indistro, dungue tieni d’occhio I'indicators AP quando
sposti lo tus uniti

So asaurisci | Punti Azione, le tue uniti rimarranno ferme sul posto per il resto della durata

dell’azione. La fanteria pud comungue ructare sul posto ad utilizzare Azioni Territorio (vadi
pag. 172}, ma per ructare completamente un camo armato hai bisogno di Punti Azione.

Fintanto che I'unith possiede Punti Azione, potral muovers ad attaccare, o attaccare e poi
mMuoyare, O ancora muovers, attaccare @ muovers di nuovo. Quando hai terminato, premi
START per tornare in modalith Comando.
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PUNTI AZIONE
| Punti Aziona (AF) rapprasentanc la portata di movimento dell'unita, che cambia in base
alla classe dei soldati. Lindicatore aranciona-giallo che appare nella parts infariora dello
scharmo si svuota quando muovi IF'uniti. E importante trovars una posiziona sicura prima
che Iindicatone sia completamenta vuoto, dato cha la tua unith non potrd muoversi par il
rezto del tumo quando avrai esaurto | Punti Aziona.

4 Limitazioni AP
CQuando devi fare molto affidamento su un’unitd durante la stessa fase d'attacco,
ricorda che i suci Punti Azione diminuiranno dopo ogni azione, anche se "'unitd non si &

mMossa.
e PHiMa azions del turno, con indicatore AP pieno.
T ... Soconda azione del furno, con 273 degliAR
—  EEEENEEE ... Torza azione del turno, con 1/3 degli AP
IR ..... Quarta azione del turno, con pochi AP

171
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AZIONI TERRITORIO

Quando le tue unith di fanteria entrano in determinate zone
fad esempic dietro a sacchi di sabbia, o in luocghi dove I'erba
& particolarmente alta, etc...), saranno disponibili delle azioni
spaciall. Quando un"Azione Tarritorio & disponibile, apparira il
comando sullo schermao.

COMANDI TELECAMERA

Proami @ /& f I / BIEE per ruotara la telecamera durante la
modalitd Azione e guardarti intorno. Spesso cambiando visuale | ..
puci identificars nemici che non potevi vedeara con la visuale
primaria. | comandi sw'gil & sinistra’destra per la telecamera
sono regolati dalle impostazioni che si trovano nella schemata
Options; la visuale primaria pud essere ripristinata premendo confemporaneamente
N -Gl .
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LINEE DI TIRO

Conoscore la posizione dei tuoi nemici e la distanza alla
quale possono veders pud essere di grande aiuto durante
la modaliti Aziona. Identificando un nemico oo venendo
identificato da lui si creerd una linea fra le due uniti.
Cuesto & il significato dei vari colori delle linesa di tiro:

Blu
Giallo
Rosso
Verde

Hai avvistato il nemico, ma lui non ti ha notato.
Il nemico ti ha identificate, ma sei fuori dalla sua portata d'intercettazions.
Il nemico ti ha identificato & sei a portata d'intercetiazions.

Coma il rosso, ma il nemico sta ricaricando.
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TARGET MODE (MODALITA MIRA)

Quando la tua uniti si trova in una posizions ideale per attaccare, premi & par passare
alla modalitd Mira. In questa modalit sel al sicure dagli attacchi nemici, dungue fai con
calma & mira con precisions. Se ci sono pill nemici, puci agganciarli pits velocemente
pramando I 7/ . Usa il pad analogico per spostare il barsaglio e regolalo con pil
precisions usando i tasti direzgionali. Quando il barsaglio & pronto, premi € per sparars
{un attacco per azione).

INFORMAZIONI ATTACCO |M“ : m |
La saguenti informazioni sono visualizzate nella parte

superiore dello schermao:
Kill (Uecisione): numearo di colpi rimanenti necessari ad sliminare il bersaglio.
Shots (Colpi): numere di colpi sparati in un'azione.
Aim (Mira): la direziona verso la quale & girato il bersaglio (Frt, in avanti/ Sd, di lato /
Rr, indiatro).
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+ Fucili di precisione

| fucili di precisione sono dotati di mirini con zoom regolabile. Premi @&
per aumentare o diminuire lo zoom & mirare con precisions.

RECUPERO PUNTI SALUTE

Alcuni danni vengono riparati automaticamants ad ogni tumo prima dell'inizio della fass, ma

quando sono notevoli puci usare Ragnaid (un Kit medico per unith di fanteria) par ripristinars

i Punti Salute delle tus unith. Par i veicoli dovrai utilzzare gli ingegneri, che sono aquipaggiat
degli strumenti necassari a ripristinarna i Punti Saluta.

In antrambi i casi, I'oggetto viena selezionato in modalith Mira (prami @), Per utilizzare il

Ragnaid, posiziona il reficolo sopra un alleato nelle vicinanz e per guarirlo, oppure
non mirare nassuno per usarlo su te stesso.
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+ Mira ai punti deboli

Quando sei pronto a far fuoco, ricordati di sparare al punto debole del nemico.
Par la unita di fanteria questo & la testa, mentra i veicoli sono pil vulnarakbili
sul retro, dove si trovano | radiatori blu.

Allinea il reticolo di puntamento con il punto debole del bersaglio usando i tasti
direzionali.

] 176
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INTERCETTAZIONI

In modalitid Azions | nemici =ono attivi @ apriranno il fuoco appeana entrerai nolla

loro portata di tiro. Lo stesso vale durante la fase d’attacco del nemico: le tue unita
attaccheranno automaticaments | nemici che entrano a portata.

Ricorda che gli edifici ed | muri possono essere d'intralcio alle unitd, dato che queste

non possono vedars | nemici che si trovano dietro le strutture. A volte non & semplice
stabilire 38 un‘uniti si trova a portata, dungue tieni d'occhio il colore della linea di tiro.

T Esegui un attacco - — ] | Esaguiun attacco
| ’ piazzandoti rapidameants - _’ rimanando vicino al
' /-’ diatro ai sacchi di sabbia. Se , : | muro. Se la linea di
L la linea di tiro diventa rossa, y | tire imane gialla, sai
‘?" ' dovrai anticipara il fuoco al sicuro,

Mo, ‘
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4+ Impostare le intercettazioni

Giocare d'anticipo & la chiave per intercettare | nemici. Posiziona Shockiroopers
ftruppe d'assalto), Scouts (ricognitori), Enginesrs (ingegner) o il carro armato (tank) in
posizioni stratagiche dove si sposteranno | nemici per danneggiadi durante la loro fase
d'attacco.

yoo b

I ]

L 4 v@:;,i"
'__ﬁl-:mmmﬁr'] [ TRUPPE D'ASSALTO, CARRI
| ARMATI ED INGEGNERI
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Per giocare partite multigiccators, dovrai prima giocare la storia (campagna giocatore
singolo) fino al mese di fabbraio. Il punto d’inizio si trova nella Stanza dei briafing
ipag. 148), o puosi cercara o raggiungera aliri giocatori per partecipars in missioni
cooperative o sfidare uno del tuoi amici in una battaglia testa a testa.

PER INIZIARE (PROCEDIMENTO PRE-PARTITA)

Unaveolta che hai selezionato il gruppo da utilizzare & sei entrato nella Stanza dei
briafing, dovrai scegliers se giocare una partita cooperativa o competitiva. Assicurati
che linterruttors WLANS WIRELESS sia acceso (ON) per collegarti agli altri giocatori.

@ Se diventi il Leader della missione (Giocatore 1), seleziona una delle missioni
disponibili dalla lista. Indica il numero di giocatori {co-op) o a chi spetta la prima
fasae (Ve) & aspetta che gli altri giocatori entring nella sala d’attesa.

(D italiano 13
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@ Se entri come client, sard visualizzata una lista con le missioni create dal Leader
della missione. Seleziona la missions impostata dal fuo amico e attendi il Leadar.

B CQuando altri membri entrano nella sala d'attesa, il Leader potra vedera tuite la
informazioni dei giocatori. Quando tutti | tuci amici sono visibili sullo scharmo,
soleziona Deploy (schiera) per passare alla schermata del briafing.

@ Nella schermata del brisfing, tutti | giocatori possono posizionars le proprie unita

contemporansamenta. | numero di unitd che ogni giccatore pub utilizzare cambia
in base alla partita (vedi sotto):

Giocatore 1 | Giocatore 2 | Giocatore 3 | Giocatore 4

| 4 unité 4 unité _ -
Gnnpﬂ _ 3 unité 3 unita 3 unité -
Coopd4 | 3 unité 2 unita 2 unita 2 unita
Vs & unité & unita -

(D) italiano
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+Regole speciali (cooperativa)

1) E possibile dare/prendere Punti Comandeo da altri giocator.

2) Gli attacchi di copertura possono essore iniziati spostandosi vicino ad un’unita
alleata che sta attaccando. Questi non saranno considerati attacchi, quindi sara
disponibile un’altra opportunitd per attaccara ad infliggere pil danmi.

3) E possibile spostare pill unita alleate insieme agli amici. L'"effetto compagno”
pud essore attivato se dus unitd si muovono in coppia; queste migliora le loro
prastazioni.

4} Riceveral monete spaciali per la raccolta di materiali al Dipartimento R&D
(pag. 157).

(D) italiano
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+ Regole speciali (Vs)
1) E possibile impostare I'handicap per regclars il danne (la perdita di HP).
2] La squadra che attacca per prima inizia con un Punto Comando in meno pear il
primo turno.

3 | potenz iamenti temporansi (pag. 159) non sono prasanti.
4} La uniti ricoverate aed | veicoli danneggiati possono assare utilizzati.
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Assistanza Technica Halifa: I:]ua.{ura Eb‘blﬂt& riscontrato dHI problemi nelf'utilizze dello stesso,
Vi invitiamo a rivelgervi al Sarvizio Assisteanza Tecnica Halifax che risponde al seguants numero
telefonico: 02/4120345. |l costo dalle chiamate (urbangfintarurbane) dipends dal tuo gestore di
talefonia. Un operatore sard a vostra disposizione dal lunedi al venerdl, dalle ore 14 alle ore 19,

E incltre possibila accedars al nostro Servizio Assistenza Tecnica on-line compilando un

samiplice form: http2"www. halifax. it fags oppure inviandoci una mail al saguents indirizzo:
assistenra@halifa.it.

Siricorda che quasto sarvizio & esclusivamants ineranta al supporto tacnico: non potranno
quindi essare forniti trucchi &'o soluzioni, per i guali vi invitiamo a consultars il Fonum Halifax al
saguants indirzzo: htpaYforum.halifa.it

(M taliano
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Para obtener més informacién sobre tu sistema PSP™ (Play Station®Portable),
consulta el manual de instruccionas da tu sistema PSP,

También puedes consultar los manuales disponibles an:

hitp://es.playstation.com/psp/support/
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CONTRELES BE BATANYA DARA

LI_-\_I_LII_:-\;

ﬁ

E LRS LSTiE MIARP

Cambiar zona de combata’ N + G Rostablacer cAmara

Cambiar al objetivo fijados

!

: Mostrar meni
Gdmara hacia arriba

ROl R ‘i @: Lista del
sacuadrén’ Modo
= L bjetive/ Cambiar de
Elegir personaje/ [EESEENE = = s
Sl @: Acciones del
& ACclones de
i mapa’ Cancalar
Elagir personaje/ acciones’ Salir dal
Correr/ Reticula [k oijetien.
e = &9: Usar amma u
SELECT: Mostrar men Eﬁmfﬁﬂmﬂm hacia
L]

START: Acabar la fase del jugador vy la accidn del parsonaje

1385
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|

Eambiarzuna de combata’

Restablecer

Cambiar & objetivo fijado/
Chra Mowver camara
SELECT:
Mostrar mani &: Mostrar mend/

Cémara hacia arriba.
®): Lista del escuadrin/

Modo chijativo/
Cambiar da arma

®: Acciones del mapa’
Cancelar accionas’
Salir del modo objetive

START: Acabar la
fase del jugador
v la accién dal
parsonaje

Elegir personaje/
Carnimar o corren’
Raticula

€3 : Usar amma u objeto’
Cdmara hacia abajo
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MISTERIA

ML B TR L A
En 1930, Eumopa quadd dividida entre el Impario v la Confederacian, los dos podaras militaras
pradominantes que dividen el continants. Los bandos se disputan la supremacia total, lo que provoca
al comisrzo de la sagunda guama europea (Il G.E.) aen todo el tamitono sumpao.

En 1935, con inustada rapidez v bajo o mando del comandants Maximilian, el ajgrcito imperial invads

Gallia. Gallia sufre grandes pérdidas, pero 2us tropas conziguen defender |a capital,

Randgriz, del ejército imparial v consiguan firmar un acuerdo de paz qua sirve de alivio al pals.

La guerra europea continda duranta 1237, Aungua Gallia consigua recuperarza durants esta periodo,
ahora ha surgido un conflicto intemo gque amenaza con poner fin a la estabilidad de la zona: el ejército
rebelda ha iniciado una ofensiva an el 2ur. Su objetivo es dermcar ala archiduguasa de Gallia.

Con un ndmearo reducido de hombras v mujeres siviendo an as filas del ejército nacional de Gallia, se
debera apelar a ciudadanos voluntarios v a cadetes gqua no han completado adn au instruccidn en la
academia militar para detener a los rebeldes.

Avan Hardins a2 uno de los muchos novates que sa han unido este ano ala academia militar; su clase
entera debera aprender rapido, pues deben estar praparados para entrar en accidn v combatir contra
la= fuarzas rebeldes cuando a allo lamen las campanas da Lansaal.

_ 187
== Espaiiol 2




VALKYRIA CHRONICLES™ II 3 )

|_| T"_Ja-:“. L‘-'FL ___';.E':,.JI._\_.:_l.%-:-?.a-d.
Hay cuatro espacios de guardado disponibles para guardar tus partidas. Los espacios

quea contengan datos mostrardn el nombre del escuadrén, capiulo, tiempo de juago, ¥
la dificultad, EASY (facil) o NORMAL.

Los cambios que se hagan en Options (opciones) (pag. 120) se guardardn
automédticaments, pero deberds guardar manualmenta tu progreso en el jusgo despuds
de cada misitn. Para hacerdo ve a la pantalla de la Academia (pag. 192).

BLIE '“| .d_-\. o A=
u':'}.J.,_"'_r'__" : .:. ||__|JJ. E-L_.L ____,_:.11_1_“__'

En Pialfsta'tiunl‘ﬁlstnm encontraris t:untanﬁdn descargable para Valkyria Chronicies™ II.
Conéctate a PlayStation®Network desde ol mend XMB™ o usa Media Go para PSPTH
an tu PC para descargar ol contenido gratis o de pago. Ten en cuenta que tu unidad

de almacenamiento debe tener el espacio suficiente (dos veces la capacidad del
contenide descargable an si) para llevar a cabo con dxito la descarga.

_ 188
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@EIENAMR LA JUELAR
Fulsa el botén START (inicic) en la pantalla de titulos para
accedear a las siguientes opcionas:
NEW GAME (PARTIDA NUEVA)
Comisnza a jugar desde al principio. Elige la dificultad
da los combates entra EASY (facil) o NORMAL antes de
comenzar. El nivel de dificuliad no afectard a la historia ni

cambiard las armas y objetos a los que tendris accoaso.

LOAD GAME (CARGAR PARTIDA)
Continda una parfida guardada con anterioridad.

Elige una partida guardada de la lista para seguir jugdndola.
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OPTIONS (OPCIONES)

Agqui podris modificar distintas opciones, pulsa los
botones I / IEE para mostrar las opciones ya sea de
Preferances (preferencias) o de Batlle (combate). Los
botones de direccidn 4/} te permitirdn seleccionar las
opciones disponibles, mientras qua con +=/=¢ podris
modificar o ajustar cada una de estas opciones. Cuando
hayas acabado de realizar los cambios, pulsa ol botdn & para guardar dichos cambios,
o pulsa el botén & para salir a la pantalla de opciones sin guardar.

INSTALL (INSTALAR])
Instala una parte dal juego en tu dispositive de almacenamisnto.
Omite este paso si has adquirido este jusgo a través de Play Station®Stora.
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EXTRAS
Podris desbloguear misiones, personajes ¥ pegatinas (potenciadores para los vehiculos)
con contrasenas especiales. Algunos extras se ofrecerdin a través de www.saga.com.

Alguno de estos contenidos también requerird gque tengas datos guardados de otros
juegos de SEGA. Para enlazar y activar estos contenidos, asaglrate de que los datos
guardados estdn almacenados en el dispositive de almacenamiento que estds usando
para este jusgo.

También podras tener acceso a contenido descargable a través de Play Station® Stora.
Puedes confirmar este contenide mostrando la lista de contenide disponibls.

+ Teclado en pantalla [ ——

Cuando selecciones Password (contrasefia) en el mend de il |
Extras verds aparecer un teclado en la pantalla. Consulta «l T T

documento de referencia ripida del sistema PSP™ para mds ﬁ

informacidn sobre los controlas del mismo.

_ 191
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AraAErmna
ALCTATDIE{MIITAY

En &l modo Academy (Academia) tendris la oportunidad de experimentar la vida an
ol campus do la academia Lanseal. El principal objetivo an la
misma es mejorar tu escuadrén a través del enfrenamianto, la
imvastigacién y el desarrollo, asi como la camaraderia entre tus
companeros de clase.

MAPA DE LA ACADEMIA (Vista general)

La primera pantalla a la que accederis on ol modo Academia serd el mapa de &
la vista general. Al principio de la partida =solo tendrds acceso a unos cuantos
lugares. A medida que avances an la historia podras visitar més sitios.

Usa los botones de direccién o el pad analdgico para mover ol puntero hasta

cualquier lugar vy pulsa al botén & para confirmar. También podris accader a cualguiora
de las instalacionas comunes que ves an &l mend de la derecha que aparacerd an la
misma pantalla si pulsas el botén &.

= 192
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+ Conversaciones y Eventos

Con frecuencia encontrards en ol mapa lugares sefalados con un signo de
exclamacibn; estos indican eventos especiales y actividades sociales como
comvaersacionas parsonales o discusionas an grupo.

ICONO ROJO ~ | ICONO AMARILLO
Eventos basados en la historia nhllgatﬂnns Eventos opcionales.

Menu del slstema

FPulza el botén SELECT para mostrar ol mend del sistema mieniras estés en al mapa
general. Aqui podris seleccionar las siguientes opcionas:

Save Guarda tu progreso en e} juago.

Options Cambia alg unas opcionas de | }uagn {tantu pmf&mnt:las como
opi ciones da cnmbata]

Title Screen | Abandona el nivel actual ¥ vuahlre al Mend principal.

- 193
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ERIEFING ROOM (Sala de informes)

Eliga tu prdxima migidn y a tu ascuadrdn. Aqul podras aplicar los cambios necasarnios a la lista de tu
escuadrdn, va saa a tu infantera como a s vehiculos.

MISSIONS (MISIONES)
Las mizsiones estdn clasificadas en cuatro categorias bdsicas:

Misionss Las misiones denominadas como “Key" [clave) v "Story” (historia) de un
mes determinado daberdn ser complstadas para avanzar an la historia. Las

mensusles misionas que aparacen como “Free” llibraes) son opcionales.

Misiones da Son misionas especiales qua tienan qua ver con uno da tus companianns
companeros de de clase. Al completardas aumantard la habilidad potencial dal personaje v
clase mejorard su compatibilidad con Avan.

Misiones pagadas Misiones compradas an al almacén del campus (pag. 205)

Extras Son misionas adicionales que has comprado en PlayStation&EStora

utilizando el proceso de enlace y contrasaiia.
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MULTIPLAYER (MULTIJUGADOR])

Lieva a cabo misionas en modo cooperativo con tres de fus amigos o lucha en un
encarnizado combate contra otro jugador usando el modo Ad hoc del sistermna PSP™, La
opcién Multijugador solo estard disponible cuando avances en al jusgo hasta February
(febraro, &l segundo capifule). Para méds informacibn consulia las paginas 225 a 228.

EDIT GROUPS (EDITAR GRUPOS)

Podris elegir un méximo de 19 parsonajes (incluyando un
vahiculo) para formar ol grupo con el que entrar an batalla.
Como tienes méds de 19 compaieros de clase, s esancial
que creas grupos para todo tipo de situaciones que creas
pusdan acontecer en combate.

Puedeas aumentar y modificar tu lista, aunqua Avan, Zeri, Cossette y tu vehiculo deberin
estar siempre presantes en tus grupos.

HERLGEARE
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CHANGE EQUIPMENT (CAMEIAR DE EQUIPAMIENTO)
Cambia ol aquipamisnto de cualquisra de los miembros de

tu equipo para las siguientes misionas. Primearo selaecciona a
unc dae los cadetes, v luego elige uno de los objetos (armas,
vastimenta, etc.) para implamentar los cambics. Tambidn
puades revisar el potancialy los créditos del personaje
pulsando los botones I 7 .

CHANGE POTENTIAL (CAMBIAR POTENCIAL)

Todo el mundo tiene caracteristicas personales y habilidades
para &l combate conocidos como Potentials (Potencial). EI
potencial categorizado como Battle (Batalla) (marcado poruna B amarilla), se puade
modificar una vez que los miembros de tu equipo adquieran destrezas adicionales. Ten
en cuenta gque solo ol cuarto espacio para ol Battle Potential [potencial de combate), que
aparace an la parte inferior de la lista, pueds ser cambiado a voluntad por el jugadaor.

_ 196
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MOD VEHICLES (VEHICULOS MODIFICADOS)

Aqui podris modificar tus vehiculos para futuras misiones. Primernn selecciona una
opcién de la lista (ver méds abajo) v luego elige los demds objetos para implementar &l
cambio. Cada objeto tiens un peso determinado vy tus vehiculos tisnen un limite de
piezas que pueden tener instaladas.

{':“ﬂhfPﬂ] Afacta a los HP (puntos de salud), AP (puntos de accidn) y a la defensa.

Turrat . : i
Cambia las amas disponibles durante el ataque.
(Torreta) o =

Shoulder  Son partes adicionales para mainr:ir-ar combate o superar situacionss que
{Homibro) 58 puedan dar an la bﬂ-’[a.ira..

Armour Incmmmta 1& cﬂpac:ldad dafmsn.ra Lln hhndeu& parrmta ar veh[cum
(Blindaje} destruir formaciones de roca gigantescas para crear rutas alternativas.
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Backpack |Incrementalos HP (puntos de salud) o la defensa. Una mochila parmite
(Mochila) _&l mcuad_fm arreglar pusntes para crear mf:&s aﬁnmgﬁw&a

Marking Cambia la apariencia (color del cum‘pn} para meajorar la {:apa::;dad“
(Marcado) | defensiva.

Sticker . : . . )
P ina) Cambia las pegatinas del cuerpo para recibir distintos potenciadonas.

+Tanques y transportes acorazados

A madida que vayas avanzando en la historia, contards
con dos tipos de vehiculos. Los tanques se usan para
contraatacar a los tanques enemigos ¥ funcienardn como
fortalezas méviles. Los APCs (fransportes acorazados)
sinven para transportar a unidades de infantaria a zonas
alejadas de manera rapida y segura.
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INFORMACION DEL CADETE

En diversos puntos dal jusgo podris ver los detalles de cada miembro de la Clase G. Pulsa
los botones I / BEE para poder ver toda la informacion. Esta se encuentra repartida on
distintas seccionas.

i) |Nombre/ Clase de soldado / Nivel
Pardmetros de habilidac:

HP [puntos de salud)/ AP (puntos de aceidn) 4,__, P.Fi':_"?m‘?_.'_a' L e ..
Shoot (disparo): |a habilidad de dispararcon | €| El potencisl, basado en camcteristicas y
iy | costumbmes personaks.
B o i | El potencial, besado an antrensmisnto tadinico y
zﬁ?gﬂ?alﬁn]. la habilidad de evitar ataques ]ﬂ' EXP {nivel de exparisncial.
]ﬂ Lista de crédditos ordenados por categoria.
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4+ Potencial de combate

El potencial de combate so basa en la formacién que ha recibido ol cadete v en su
nivel de experencia. Ten en cuenta que pusdes modificar la cuarta habilidad, siempra
¥ cuando el cadete ya haya descubiserto otras habilidades.

4 Dar una orden

Como jefe de la Clase G, Avan tiene la habilidad de dar Orders (drdenes) durante

ol combate para mejorar a todo el escuadrdn o a un individuo daeterminado. Avan
aprenderi la mayoria de las drdenes en los campos de enfrenamiento; sin embargo,
hay otros tipos que deberd consaguir de alguna persona especifica an el campus.

DRILL GROUNDS (Campos de entrenamiento)

En los campos de entrenamisnto podrds usar los puntos de experiencia para formar
a los cadetes a la manera militar. Los cadetes tambidén meajoran aqul su clasa do
soldado cuando hayan ganado los Credits (créditos) suficientes con su experiancia en
combate.
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TRAIN CLASSES (TIPOS DE ENTRENAMIENTO)
Pulza los botones de direccidn o el pad analdgico /% para seleccionar un tipo de
soldado y pulsa «=/= para distribuir tus puntos de experencia

Scout Equipados con rifles de calibre estdndar, son capaces de cubrir grandes aspacios.

o Estdn equipados con amatralladoras de gran potancia; son excelentas en al
ockiraoPSr | - mbats CUSKPO & CUSIPO.

Eancer Posean unos largos cahonas con forma de lanza; pusdan infligir grandas dafos a
los tanques, pero-su movilidad tene limitaciones.

Van equipados con una pistola y llevan Ragnaid ultrafuerta para curar a las
Enginear | unidades heridas. También puaden amaglar vahlculos en ol campo da batalla y
suministrar municion a los tanques v unidadas de infantaria.

A i Van equipados con una pesada armadura v una llave inglesa; puedsan dasviar los
Tocl disparos de infantera estdndar & infligan grandeas dafios an combatas cuarpo a
cuarpo. Tambidn puadan ratirar minas y arreglar sacos de arana.
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CHANGE CLASS (CAMBEIAR DE CLASE)

Primearo alige un cadeta al gua quisras subir de nival.
Daspuds, usa los botones da direccibn o el pad analégico
para seleccionar un rango superior del esquema. Si los
rangos superiores aparacen en gris o estdn ocultos,
tendri=s que esperar hasta gque el cadete haya ganado

los créditos suficientes participando de forma activa an
combate.

Recuarda que Avan puede pasar de un tipo de soldado a otro, pero los demds solo
podrdan cambiar dentro de su clase de soldado.

Para poder ver todo el esquama y los requisitos necesarios para subir de clase,
consulta la Guia para cadetes novatos, que podris descargarte an la pdgina oficial del
producto.

WWWw. sega. com/games/valkyria-chronicles-2f

.l
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R&D BUILDING (Edificio de 1+D)

Lavinia te ayudard a desamollar nuevas ammas, equipamiento defensivo y mejoras para
los vehlculos en el edificio de investigacién y desarrolle. Para poder producir cosas
nuevas hay que financiar, asi que usa tu dinero sablaments para mejorar a tu equipo
da forma eficaz. Ademds de crear nuevos objetos, tambidén podrds realizar cambios al
aquipamiento ¥y parsonalizar y reparar tanques.

DEVELOP WEAPONS (DESARROLLO DE ARMAS)

Hay dos tipos principales de objetos que se pusdan desarmollar en al R&D Building
(adificio de 1+0). Para las unidades de infanteria, podris desarrollar nuavo armameanto,
granadas y trajes. Para los vehiculos, podris crear diferentes componantes de los que
ya hemos tratado en la pdgina 197. Pulsa los botones de direccién o ¢l pad analbgico
+/= para mcverte por las seccionas y navega por la lista especificando un tipo de
soldado o de vehiculo.

Unavez confirmado el objeto, aparecerd un cuadro fver pdgina siguiente) con los
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objetos de la misma clase ya remodelados o con mejoras. Pulsa los 2
botones de direccidn o ol pad analégico para seleccionar alguno de los
iconos restantes y confirma para construir elflos objetols.

Ten an cuanta que ol desarrolle del amamento bdsico de infanteria [
estd directamente relacionado con el nivel de R&D (investigacidn vy
desarrollo) que Lavinia es capaz de llevar a cabo, paero para algunos
objetos también se necesitaran planos que deberds obtenor de tus enomigos.

4+ lconos del cuadro de R&D
'8 Objetos que se pueden desarrollar.
= Objetos ya ¢ dasa.rmlladﬂs

Objetos que sa pugdan desarrollar inmediataments [pgm qua- no s han
‘W darsarml']adu antas] . o S

o {}hlatﬂs para los que se necesitan mids fondos yrm racursos.

o) Objetos para los que se necesitan plancs.

g
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TEMPORARY COATING (EFECTO TEMPORAL)
Los recursos naturales que se consigan an misionas
anterioras también se pusden usar para mejorar las
habilidades de la clase militar que elijas para la préxima
misidn. Segln la combinacién de dos materiales, la clase
de soldado seleccionada recibird un efecto negativo o
positivo.

STORE (Almacen)

En &l almacén del campus podris comprar objetos como
peribdicos y misionas. En este lugar tambidén conocards
a genta, asi que no te olvides do pasar por agqui cuando
estds an el campus.
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AVAN'S ROOM [La habitacion de Avan)

En la habitacién de Avan encontrards los récords de tu partida, tutorialas, eventos
pasados, perfilos de personajes e informacidn relacionada con la historia. A esta
habitacién vohlerds cuando completes la mayoria da las misionas.

4 Editar &l nombre del escuadrdn

El nombre de tu escuadndn, qua tambidn serd el nombre de datos guardados, se pusda cambiar
en la habitacién de Avan. Ten en cuanta que podras afadir tdrminos desblogueablas antes v
despuds de tw nombre de escuadrdn. Selecciona uno de los espacios v elige el tdrminoe da la lista
que mejor se identifigue con tu escuadnrdn.

+ Consultar anuario

Cuando estés mirando la seccidn de "Events” (eventos), en Yearbook [anuario), tan an cusnta
que también podris repatir el video del artfculo seleccionado pulsando & botén §. Pulza &l
botbn START (inicio) =i desasas detener &l video vy volver a la pagina del anuaro an cualquisr
micmanto.
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BATALLA
La batalla comenzard cuando seleccionas una misidén en la Briefing Room (sala de
informes) (pag.194) de la Academia. El objativo es completar con éxito los objetivos de
la mizién controlando dea forma estratégica tus unidades on el campo de batalla.

BERIEFING (Resumen)

Confirma todas las ubicaciones de los campamentos enemigos v aliados an elflos
mapa’s. Cuando leas los objetivos, pulza el botdn @ para acceder a la pantalla dal
meandy salecciona Daploy [desplegar) cuando astés listo para tomar ol campo de

batalla.

PLACE SQUAD (COLOCAR ESCUADRON)

Puedes colocar a tus unidades en cualquiera de tus campamentos
antes de tomar &l campo de batalla para crear la formacibn ideal.
Selecciona tus unidades dea la lista v colécalas an uno da los
puestos vacantes del mapa.
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@ Ruta de ataque

& N° de unidades - Asignadas/ Mdximo

. . © Campamentos anamigos (iconos an rojo)
] .0 o @ Campamento bass de la Clase G

SISTEMA DE BATALLA (COMBATE POR SISTEMA DE TURNOS)

Las batallas se realizardn por turnos v tu ascuadrbn podrd volver a colocarsa v disparar a
discracidn duranta tu fase. Cuando sea la fase de i snamige, tus unidades se quedarin
inmdvilas y contraatacardn a los enemigos que s& muavan automdatcamants.

En tu fase empezards en Command Mode imodo de manda), una pantalla con una visidn
ganeral, que te mostrard la posicidn actual de tus unidades. Decide cudl serd tu préximo
mov imiento cuidadosamente v, despuéds, elige a la unidad que desees que pasa a la accidén
para entrar an Action Mode [modo de accidn) (pag. 215).
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COMMAND MODE (Modo de Mando)

Antes de que musvas a tus unidades, tendrids una vista desde arriba de lazona de
batalla que te permitird visualizar tu estrategia de combate. Pulsa el botén SELECT
(zaleccién) para mostrar el mend (pag. 211), ol botdn & para mostrar una lista de
unidades o ol botén START para concluir tu fase.

COMO USAR LOS PUNTOS DE MANDO
El factor mds importante durante &l modo de mando son tug CP (puntos de mando). Los CP
£ usan para mover a tus unidades v realizar acciones como Orders [Grdanes) (con el mand,
pag. 211) o para llamar a tus reservas.
Al principio quarrdas usar todos tus CF an un tumo, moviendo a todas las unidades que saa

posible: sin embargo, cuando tus anamigos estén siendo agresivos, ta puade compensar
asparar v acumular CP para luago arremater contra allos cuando estén mas cerca del

campamento.
MOTA: en cada fase se puede acumular v usar un maximo de 20 CP

209
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) Nimero de turno actual: ten en cusnta que algunas
migionas se puaden completar an un ndmero detarminado de

tumios.

© Indicador de moral: la moral de tu escuadrdn aumentars
cuando capturas campamantos y derrotes al enemigo. Cuando
la moral del escuadrdn aumenta, &l nival de rendimisnto de tus
unidadas aumantara con habilidades positivas de potancial.

& Puntos de mando (CP): se usa un punto por accién. Ten en cuanta qua las acciones de los
vehiculos y drdenes puaden usar vanios CP

@) Icono de unidad: loz iconos que Sa muastran an aZu son tus tropas y los rojos ol snsmigo.

) Zona del campamento: los iconcs azules representan a tu escuadrén y los iconos rojos al
anemigo.

& Informacién de unidad: agui verds el rostro de la unidad ssleccionada, su nombra y &l estado

de HP [puntos da salud).

Cuando una unidad que hayas sdeccionado haya avistado a un enemigo, aparecera una Sight Line (Jinea
da visidn) (pag. 219) en la pantalla que te indicard que la unidad estd marcando al enamigo.
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SQUAD LIST (LISTA DEL ESCUADRON)

Fulza ol botdn & durante ol modo de mando para acceder a la lista de unidades. Pulsa
los botones de direccidn o el pad analégico para cambiar de categoria: Ally (aliado),
Enemy (anemigo), Camps [campamentos) ¥y Reserves (resarvas). Cuando una unidad
da la pastana Ally (aliado) esté selaccionada, tambidén puedes pulsar &l botdn & para
volrar a colocarte wo atacar entrando an ol modo accién.

MENU MODO DE MANDO
FPulsa el botbn SELECT [seleccidén) durante ol modo de mando para abrir un mend con
las siguientes opcionas:

U=s uma de las drdenos da | Confirma tus condicionas de
ORDERS |Avan para aumantar al nivel de OBJECTIVES |victoria’derrota ¥ tu rango de
[ORDEMES) | rendimiento de todo el escuadrén | (OBJETIVOS) |combats actual.

o da los individuos ssleccionados.
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CREDITS
[CREDITOS)

| Confirma todeos los créditos
| académicos que tu escuadndn ha
ganado en la batalla actual.

EMD PHASE
(ACABAR

FASE)

Acaba tu fase da batalla y
pasa ala dal enamigo.

OPTIONS

Accedes a la pantalla de opcionas

(OPCIONES) para modificar la configuracion.

RETIRE
{RETIRADA)

Retira todas las unidades y
wvushe ala acadamia.

EN ESPERA/RETIRADA

Puedas retirar a tus unidades del campo da batalla durante tu fase. Salecciona
a una da las unidades an &l mapa ganaral ¥ pulsa ol botdn & para que aparezca
la opcidn “Ratreat” (retirada) o “Standby” (an espara). La accidn de retirada
fugra de tu zona da campamanto ta costard un CP. paro la accidn de aspera (zin
costa) solo estd disponible para aquellas unidades que estén situadas dentro da
una de las zonas de campamento controladas por tu faccicn.

Este comando no solo salva a las unidades herdas, sino que tambidn te permite
transferir tus mejores miembros a distintos lugares desde ofras zonas sobra las
qua tienes control.

Standby cn )

)
-
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ZONAS DE CAMPAMENTO

En al campo de batalla, la mejor manera de ganar una batalla ez capturando los
campamentos del enemigo. Existen tres tipos de campamentos: BASE CAMP
[CAMPAMENTO BASE): perderio resultard decisivo para la batalla; GATEWAY CAMPS
([CAMPAMENTOS DE ENLACE) se conectardn con los campamentos de enlace de
distintas zonas (mapa) para extender la presencia de tu escuadrdn; v REGULAR CAMPS
(CAMPAMENTOS REGULARES): estos no astdn an puntos criticos en el mapa, pero si los
controlas puades estabilizar tu ofensiva y defander la zona

& Capturar un campamento anamigo

i Si acabas con todas las unidades anamigas
P P.! ?—* an lazona dal campameanto y tocas la
Ey bandera, pulsa el botén & para declarar da
CAMPAMENTOS CAMPAMENTOS CAMPAMENTO  forma oficial que te has apropiado da esa
REGULARES DE EMLAGCE BASE campaments. Esta accidn final la pusds

llevar a cabo tu infantera, pero no los
vehiculos.
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+ Campamentos de enlace

Algunas misiones tendrdn lugar en varios lugares zonas). Si occupas un campamento de
anlace, accedards automdticaments a otro campamento en una zona distinta, ya que estos
estin conectados a fravés de una ruta subterrdnea. Si tienes suficientes CP despuds de
tomar el control de un nueve campamento, asegurate de comprobar con qué se conacta v,
&i ez posible, defiende lazona del otro campamento desplegando tus unidades.

+Ventajas de las zonas de campamentos

Estas =on las ventajas con las que tus unidades pusden contar cuando estén en lazona
de su campamento:

1) Recuperarse da los danos (HPF) con un mayor margen (por turno).

2} Recargar las armas especiales (lancero/francotirador] y almacenar granadas.

J) Aumenta la proteccion con poder defensivo majorado.

4} Retira tus unidades del campo de batalla sin consumir CP.

5 Daspliega tus reservas para defender una zona o para ganar terreno.
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ACTION MODE (Modo de Accion)

En &l modo de accibn podris mover la unidad que has seleccionado an ol modo da
mando. Cuando encusentres un buen lugar desde ol que atacar, cambia a Target mode

{modo objetivo). @ | Linea de visién: la direccion an la que el enemigo esta

mirando. El cédigo de color varia segun al estado (ver

pag. 210).

€ Mapa: un mapa ds la zona donde se encuentra la

| unidad seleccionada. Se puede activar’desactivar en la

pamtalla Options (de opcionas).

© | Indicador de accién en terreno: acciones especiales
| qua s usan en las zonas saleccionadas.

©  Indicador de Target mode (modo objetive): Pulsa

al botdn @ para antrar an modo objative cuando se

| muestrs el indicador.

0  Indicador de AP: muastra los puntos da accidn

restantas (ver pag. 217).
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@ |lconos CP: indica que » esta unidad anadird un CP
[punto de manda) por cada fase dal jugador.

) | Estado de unidad: sl astado da la unidad. Verds sus
HP {puntos de salud) v armalobjeto equipados.

COMO MOVER LAS UNIDADES

Liza los botones de direccién vy el pad analdgico para mover a tus unidades durante al
modo de accidn. Mo hay segundas oporfunidades an este modo, asi que astate atentoy no
pierdas de vista tu indicador AP (puntos do accidén) cuando muavas a tus unidades. Site
quedas sin AP, tus unidades so quedardn inmovilizadas en ese punto durante el resto de la
accién. Ten en cusnta que la infanterda podrd rotar en su sitio v usar Terrain Action (accién
de terrenac) (ver pdg. 218}, pero un tanque nacasitard AP para girar todo su cusrpo.

Siempre que la unidad tenga AP restantes, podris moverte vy atacar, o atacar y moverie;
o lo que a8 mds: moverte, atacar y volver a moverta ofra vez. Una vez completadas fus
acciones, pulsa ol botbn START (inicio) para volver al modo de mando.
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SOBRE LOS PUNTOS DE ACCION

Loz AP o puntos de accidn raprasentan ol radio de movilidad de la unidad, v varla sagdn

la clase da soldado. El indicador AP naranja-amarillo qua se muestra en la parte inferior da
la pantalla se vaciard cuando muavas a la unidad. Encontrar un lugar saguro amtas de que
sa vacle al indicador es crucial para la suparvivencia, ya que tu unidad no sa podrd movar
duranta &l resto del turno una vez ta quedas sin AP,

+ Restricciones de los AP

Cuando tengas que depender en gran medida de una sola unidad durants la misma
fase de ataque, ten an cuenta que sus AP disminuirdn despuéds de cada accidn, sin
importar si la unidad se ha movido o no.

«uee Primera accién dal turno con el indicador AP complato.
—  m..... Segunda accién del turno con 273 de AP
IO ..... Tercera accidén delturno con 1/3 de AR
I ..... Cuarta accién del turno con muy pocos AP
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ACCIONES DE TERRENO

Hay acciones especiales para cuando tus unidades de
infanterfa entran en ciertas zonas (por ejemplo, detris de sacos &
de arena, en zonas donde hay hierba alta, etc.). Aparecerd un x
indicador cuando haya una accidn de terreno disponibla, asl
quea pulsa al botdén @ para sacarle provecho.

ACCIONES DE CAMARA

Usa los botones @ /& / I 7 G para girar la cdmara
duranta el modo de accién para ver los alrededores. Cuando
cambies de vista, podrds identificar a enemigos que avecas
no son detectados al mirar por primera vez. Los controles
arribafabajo o izquisrda’derecha de la cdmara se basan an
la configuracién de la pantalla Options (de opcioneas) vy la cdmara volverd a la vista
normal si pulsas simultdneaments los botones I/ RN .

¥
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LINEAS DE VISION

Conocer la posicidn de tus enemigos, ademds da su
alcance visual, puede ser de gran ayuda durante el modo
de accidn. Identificar a un enemige y/o ser identificado por
el mismo creard una linea entre las dos unidades. El color
de las linsas de visidn tiens el siguients significado:

Azul
Amarillo

Rojo
Verda

So ha avistado al enemigo, pero este adn no s ha dado cuanta.

Identificado por el enemigo, pero fuera de alcance como para ser
interceptado.

Identificado por &l enemigo y dentro de un radio de intarceptacidn.
Igual que rojo, pero el enamigo estd recargando al arma.
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TARGET MODE (MODO OBJETIVO)

Cuando tu unidad ha llegado a un lugar ideal para atacar, pulsa ol botén @. Durante aste
meodo, estards a salvo de los ataques enemigos, asi que tdmate tu tiempo para divisar

a tu enemigo con tu objetivo. Si detectas a varios enemigos, puedes fijarlos méds rdpido
con los botones Il 7 EEM. Usa el pad analdgico para mover &l objetivo v los botones da
direccion para realizar los ajustes necesarios. Cuando tengas al objetivo fijado, pulsa al
botén & para disparar el arma (un ataque por accién).

INFORMACION DE ATAQUE |M m |
y L 4 : 44
La siguients informacién aparecerd en la parte superior de la

pantalla:
Kill (Muere): &l n® de disparos necesarios para acabar con la unidad objstivo.

Shots [Dispares): el n® de disparos realizados en una accibn.

Aim (Punteria): la direccién an qua ol enemigo objetivo estd mirando (Frt [de fronta] / Sd
[hacia un lado}) Rr [hacia atras]).
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+ Fusiles de francotirador

Los fusiles de francotirador tienen miras de espectro gue te permiten
regular el aumente de tu objetive. Pulsa el botén @ para aumentary
reducir el zoom y tener una meajor visidn de tu objetivo.

RECUPERACION DE HP
Se restablecerd algo de HP automdticamants en cada turno antes de qua comiancs tu fasa,
paro cuando el dafio sea grande, puedes usar Ragnaid (objato médico que 3o usa por las
unidades da infanteria) para restablecer al nivel de HP de tus unidadas. Para los vehiculos,
dabes llevar a los ingeniaros, que estardn equipados con las herramientas adecuadas para
rastablecer sus HP.

En cualquiar caso, al objeto sa selecciona en &l modo objetivo [pulsa al botdn &). Para usar
Ragnaid, coloca la reticula sobre un aliado cercano para curarlo, o no la coloques
sobre nadie para poder curarte a ti mismo.
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+ Busca los puntos débiles

Cuando estds listo para disparar, recuaerda disparar al punto débil del enemigo.
En &l caso da los soldados de infanterfa serd en la cabeza, vy en al caso de los
vahiculos es méds fdcil destruirlos atacando los radiadores traseros gue brillan
en azul.

Aszagurate de alinear la reticula con &l punto débil del objetivo usando los botones da
direccion.
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INTERCEPTACIONES

Los enemigos estdn actives durants el modo de accidén y eampezarin a disparar
cuando entres en su radio de alcance de ataque. Esto también ocurrird durante la fase
de ataque de un enemigo, pues tus unidades responderin automsticaments a los
enamigos que panatren en tu radio de alcance.

Ten en cuanta que los edificios y mures pusden neutralizar ol radio de ataque de las
unidades, ya que una unidad no podrd ver al enamigo situado defrds de la estructura
A voaces, o5 dificil saber exactamente si se estd dentro del alcance o no, asi que tem on
cuenta la linea de visidén durante los encuantros.

Ii*’ RoalEi atasi P WO ﬂ’ | Realiza un atagua

movidndota rdpidamanta quedindote cerca dal
/ detris do los sacos de s —— murz. Sila linoa sa
¥ arena. 3i la linea de visién pone amarilla, estis
i sa pona roja, debas asparar libre da cualquisr
i fuego enemigo. i intarcaptacisn.
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4+ Como realizar interceptaciones

La anticipacién es clave a la hora de interceptar a tu enemigo. Coloca a tus soldados
de asalto, exploradores, ingenieros o el tanque en lugares estratégicos hacia donde
al enamigo sa moverd para infligirles dafos durante su propia fase de atague. Ten an
cuenta que los lanceros vy los ingenieros con armadura no podrdn interceptar.

W acance’
N
I ]
L 4 v@:;,i"
: IPLCIH&EHJHEE] [ SOLDADOS DE ASALTO,
, et | TANQUES E INGENIEROS
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NULFIJU@ARDGR

Para jugar a partidas multijugadeor, primaro deherﬂs avarzar en la historia (campana de
un jugador) hasta February (sl mes de febraro). El punto de comienzo lo encontraris
an la Briefing Room (sala de informes) (pag. 194) y podrids buscary unirte a otros
jugadores para participar en misiones cooperativas o unirte a uno de tus amigos para
enfrentaros en una batalla.

COMO EMPEZAR (Antes de jugar)

Cuando hayas seleccionado el grupo que quisras usar y hayas accedido a la Briefing
Room (sala de informeas), lo primaro que debes elegir as si quisres jugar una batalla en
modo cooparative o versus. Asagirate de que al interruptor WLAN/ANVIRELESS de tu

sistema estd activado para conectarte de forma inaldmbrica con ofros jugadores.
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@ Site conviertes an el lider da la misién (jugador 1), selecciona una de las misicnes
disponibles de la lista. Espeacifica el ndmers de jugadores (an modo cooperativo)
o quién empieza la pimera fase (en versug) y espera a que los otros jugadores
antren en la pantalla del punto de encusntro o Lobby.

@ 5Sientras como cliente, apareceri una lista de misiones que crearon los jugadores
lideras. Selecciona la misidén que tu amigo ha creado y espeara a la accidn del der.

8 Cuando otros miembros entren en &l punte de encuentro, el lider pueds verificar
la informacién de los jugadores. Cuando todos tus amigos aparezcan en pantalla,
solacciona Deploy (desplagar) en la pantalla de instruccionas.

@ En la pantalla de instruccionas, cada jugador puade colocar sus unidades a la vez.

El nimero de unidades que un jugador puade usar variard sagudn la partida (ver
cuadro a continuacidn):
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Coopeorativa con 2 | 4 unidades 4 unldad B
Cooperativa con3 | 3unidades  3Junidades |3 umdad&s -
Cooperativa cond4 | 3 unidades 2 unidades 2 unidades 2 unidades

Varsus | 6 unidades b unidadas - -

+Reglas especiales (Cooperativa)
1) Puedes dartomar los CP (puntos de mando) de otros jugadores.
2) Los atagues a cubierto so pueden iniciar si te acercas a una unidad qua estsé

atacando. Ten en cuanta que esto no conmtard como tu atagque, asl que tendris
otra oportunidad de atacar para infligir mdés dafo.

3) Puedes mover varias unidades aliadas a lavez con tus amigos. Los *Buddy
effacts” (efectos de amigo) se activardn si dos unidades se muaven an paresja, lo
que hard que mejore al rendimiento.
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4) Recibes monedas especiales para obtenar materiales an el R&D Building {edificio
da 4D} (pdg. 203).
+ Reglas especiales (Versus)

1) Hay opciones de hdndicap disponibles para regular el indice de dafios (pérdida
de HP).

El escuadrén qua ataque primero empezard con un CP {punto de mando) manos
an ol primer turno.

Los efectos temporales (pag. 205) no se implemeantaran.

Las unidades hospitalizadas y los vehiculos danados estardn disponibles para la
accién.

& Lk N
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Para informacién sobre asistencia tdonica an tu regidn consulta:
WWW .S ega-aurope.com/support. Baglstrate an: www.seda-suropa.com para obtaner noticias
exclusivas, compaticionas, actualizacionas por email y muchas cosas més.
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For more information on this game and to download the full user manual,
pleasa visit: http2//help.sega.com/

Pour plus d'informations sur ce jeu ot pour télédcharger le mode d'amploi
complet, veuillez visiter : https/help.sega.com/

Bitte besuche hitp//help.sega.com/, um weiters Informationan zu diesem Spial
Zu erhalten und das komplette Benutzerhandbuch herunterzuladen.

Par ultariori informazioni su questo gioco e per scaricars il manuale
completo, visita il site http2/help.sega.com/

Para obtener m&s informacidén sobre aste jusgo v descargar el manual del usuario
complato, visita el sitio web: hitp2//help.sega.com/



