"WIRELESS (WLAN FEATURES)

Software titles that wwwwmaﬂriwﬂ functionality allow the user fo communicate with other
PSP™ gystemns, download data and compete against other users via connection 1o a Wireless Local
Area Network (WLAN),

AD HOC MODE
@ Ad Hoc Mode is a Wireless (WLAN) feature that alfows two or more individual PSP™ systems

o communicate directly with each other.

GAME SHARING

Some software titles feature Game Sharing facilities which enable the user to share specific
=g game features with other users who do not have a PSP™Game in thelr PEP™ sysiem,






M Hution + bulten
START button
SELECT button

Absorh pick-up
Use pick-up

Look back

Left airbrake
Right airbrake
Full brake

Pause

Change viewpoinl

MOTE: alternative contrel configuration oplions are available via the Controls section of the Options
Menu. For further information please ses the "Oplions” section cullined later in this manual.



THE GAMESCREEN

1. Current position 6. Total number of laps
2. Number of opponents 7. Thrust level

3. Current lap time 8  Energy lavel

4. Bestlap time 8. Spead

5. Current lap number 10. Current weapon of itarm



RACE CAMPAIGN MODE

Race Campaign Mode is an extensive series of race evenls arranged over dozens of grids.
Each grid is made up of cells, and each cell contains a unigue race event. Only one grid is unlocked
at the start of the campaign. Highlight a grid from those avallable and press the & button io access it

Inside the chosen grid, highlight a cell to view the details of the event it contains, including its

spead class, the number of opponents who will be racing, the track you will be racing on and tha
objectives you will need to meet in order fo win gold, silver or bronze in the event. If the race features
computer-controlied opponents, prass the @ button to adjust their difficulty. Press the €3 button to
start the event.

Winning gold, silver or bronze in an event will unlock the cells adjacent to it in the grid. Do you have
whal it fakes to unlock every cell, in every grid?



b

- NOTE: Nt all fe to race initially. Completing events successfully in Race Campaign.

Mode will unlock new tracks for you to master in Racebox Mode.

LOAD GRID

Load a customn event grid previously saved to Memory Stick Duo™ , Once loaded, a custom grid can
be playad in the same manner as the grids in Race Campaign Mode. Progress made and medals
won will be saved to the grid, but your statistics will still ba updated in your profile.

EDIT GRID

Create your own custom event grid. Every cell in the grid represents a single race event. Highlight an
empty cell and press the €3 button to view and adjust the seftings for that event, including the race
type, speed class and number of Al opponents racing. When the race settings have been adjusied

to your satisfaction, press the &3 button to confirm and access the Track Select Screen. Choose the
track on which the event is fo take place, then press the €3 button to save the event o the grid,

When you have finished editing a custom grid, press the @ button 1o access the Edit Grid Menu, from
where you can save the grid, name if, reset the number of medals won to zero or reset the progress
made within the grid.



and press the € buton to confir, Che
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View tha End User Licance Agreement for playing WipEouts Pulse online,
Quit Online

Return to the Main Menu,

AD HOC MODE & SHARING

Ad Hoc Modoe allows two or mora players to compete via a Wineless (WLAN]) connection betwean
their PSP ™ systems. For more information on creating or joining a game in Ad Hoc Mode, please
follow the guidelines for creating or joining a game as described in the “Onlineg {Infrastruciure)” section
outlined earlier in this manual,

SYNC DATA
Alist of other WipEouks Pulse players using this function will be displayed. Select a player to share
data wilh, and choosa what data you want 1o share, When the othar player has chosan to shara wilh

you, and chosen what data they want to share, each player must press the €% bution to confirm and
beqgin the transfer.
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to entar your name and a profile tag,

LOAD

Load a player profils previously saved to Memory Stick Duo™.

SAVE

Save a player profile 1o Memory Stick Duo™.

DELETE
Delete a player profile previously saved to Memory Stick Duo™,

STATISTICS

View a range of statistics including number of medals won, total laps raced with each ship and the
ratio of weapons used lo weapons absorbed.

RACE RECORDS
View top scores for various single player race events by track and speed class,



GHOST SHIPS VISIBLE . o

Choose whether to display ghost ships during Time Trial and Speed Lap race events.

AUTO LOAD GHOST

Choose whether a ghost of your ship Is automatically loaded afier the first lap of Time Trial events.

LANGUAGE
Choose an on-screen language from English, French, German, Italian and Spanish.

CONTROLS

Choose between Dual Airbrake or Single Airbrake control schemes, or choose Custom o access the
Customn Confrols Screen and customise the confrols manually.

CUSTOM CONTROLS SCREEN

Choose batween Dual Airbrake or Single Airbrake, then highlight an action and press the bution to
which you wank to reassign thatl action. Once satisfied with the adjustments made, highlight “Accept”
and press the €3 button to confirm. Do nat reamove the Memaory Stick Dua™ at this time or your data
may not load or may become comupted.
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 Photo Mode. _Choose ﬂrﬁm various Hmimmmanﬁka a photo in the JPEG
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home Menu of your PSP™ system.

Restart Race ‘Start currant race from the beginning.

Quit Race Exit ta the Main Manu.




TRACK TYPES :
Each WﬁtianEWIaFﬂm has two variations — H'-H'h'h Iia Run and H'in*Erack Flun H-um canvary

in size, dhﬂcﬂmﬂl&yﬁlﬁ.aﬂdmdﬁﬂﬂdﬁaﬂmgﬁs’dﬂm nﬁﬂms’p&aﬂdaﬂﬂ:ﬂr&uﬁ
type chosen,

SPEED CLASSES

There are four speed classes in WipEouts Pulse. Most of the race events focus on a specific speed
class. The speed class of an evenlt can also determine how many laps will be raced. The classes are
as follows:

Venom Class Medium speed, good for novices. Evenls usually last 3 laps.
Top speed: 462 km'h,

Flash Class High spead, good for intarmediate players. Events usually last 4 laps.
Top speed; 538 km/h.

Rapler Class Very high speed, suitable for experienced players. Events usually last
4 laps. Top speed; 657 km/h.

Phantom Class Extreme speed, for legendary racers. Evenls usually last 5 laps.

Top speed; 793 km'h.



Time Trial

Speed Lap

: position, in a single race against &
Ehlmtﬁﬂm{nmﬁwdﬂppﬂmrhh take the prize.

WEAPONS AND PICK-UPS

Dotfed arcund the tracks are glowing, xvsl‘mp-&:l weapons grids. Fly over one to pick up a weapon of
power-up, then press the @ button to use it. The following pick-ups are availabde:

Auto Pilot Your ship will be piloted by an expert virtual pilot for a short time.
Shield A strong energy shiekd will surrcund your ship for a few seconds,

@ pratecting it from damage.



Missila Asingle powariul missite will be fired from he ironl of the ship
4 POCE=-0N Can De acheved 10 greatly Increase e Chance o 4

direct nit
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A devastaling earthquake ripple will shoot from the frant of your ship,
damaging evarything in its way.

O firing, five mines will drop behind the ship for opponents (o avoid.

Mines will explode after a short lime delay as well a5 on impact with
another ship.

A large bomb will be dropped onto the track and will remain there
until a ship passes by close encugh to set it off, or until its timer runs
oul = elther way, expect a powerful detonation.
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' AIHE RAH'.EE

Each shlp has top-of-the-line on-board airbrakes o help it to manoeuvre round tight corners.

Particularly useful at higher speeds, competitors who master the airbrakes give themselves a much
qgreater chance of success.

MAG-STRIPS

The 2207 seazon sees the introduction of a brand new technology. to the world of anti-gravity racing:
the Mag-sirip track, On Mag-strip sections of a circuil, powerful electromagnetic fields grip ships close
to the surface as the track shoots vertically upwards or loops dizzyingly overhead. Your ship will not
slow down when it enters a Mag-sirip section, but its handling may feel subthy different.

SHIP RECOVERY

Even the very best anti-grav pilots can sometimes oversiretch themselves, causing their ship to hurile
off the track following a high jump or unexpected burst of speed. If this happens (o you, the bindingly
quick AG Salvage Shuttles recovery service will return your ship to the race in the biink of an eye.
Menetheless, you will have lost valuable seconds and will have to fiy hard to make up for it




Keep an
Lto idea of how your loyalty
be viewed in the “Statistics™ section of the Profile Menu.




i 0 | 0. | Sk i Eﬁ‘
; t::cspl_.f:tg‘hm:amw 2007. Licensed courtesy armr.-uﬁ Bua M&B mm&%&:ﬂuﬁ.ﬂmﬁm

‘Break ya self - Wipeout mix’ Written & Produced by Bernie Oft, Jorny Strinati & Chris Hughes.
Published by Copyright Control. Licensed Courtesy of Splank! Records. Rennie Pilgrem & BLIM
*Slingshot - Wipeout mix’ Written & Produced by Rennie Pilgrem & G Cooke. Publizhed by Bisbal
Music/Westbury Music & Blim Publishing/Westbury Music. p & @ TCR Recordings Ltd. Recorded at
The Stsdio O Kings London. Ed Rush, Optical & Matrix 'Fronthne’ 'lMitten and pfﬂd'l.lt‘.&-l:f by J. Qi
M. Quinn and B. Setlle. Published by Copyright ControlVirus Music.



FONCTIONS SANS FIL (WLAN)

Les H'trﬁa*mpah‘ﬂaé El'u'iec les fonclionnalités sans fil (WLAN) permetient & I'uﬂhalﬂ.:rd&
mmmhmrmc&aum systémes PSP™, de télécharger des donndes et de jouer avec d'autres

utifisateurs via une connexion en réseau local sans fil (WLAN).
MODE AD HOC

Le mode Ad Hoc est une fonction sans fil (WLAN) permettant & deux systémes PSP™ ou plus
de communiquer directement.

PARTAGE DE JEU

Fonclion proposes par certans titres, permetfant a [utilisateur de parager certaines

caractéristiques d'un jeu avec des ulilisateurs n'ayvant pas de PSP™ Game inséré dans leur
sysiéme PSP™,
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appuyez sur la touche @.




“i» Directon

iy Inclinaison du nez de Iapparel
Touche €3 Accélération - :
Touche @& Absorption de I'objet actuel
Touche (® Utilisation de I'objet actuel
Touche & Regard arriére

Touche Adgrofrain gauche

Touche IE Arofrain droit

Touche + Touche Adrofrein double

Touche START (mise en marche) Pause

Touche SELECT (sélection) Changement de point de vue

REMARCILIE : vous pouvez modifier la configuration des commandes en sélectionnant Commandes
dans le menu des Oplions. Reporiez-vous i la section Options de ce manuel pour plus de détails.



B. Total des tours

7. Niveau de poussée
8. MNiveau d'énergie

9. Vitesse

10, Arme ou objet actuel
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MODE CAMPAGNE DE COURSES

Le mode Campagne de courses consiste en une longue série de courses réparties sur plus d'une
dizaine de grilles. Chaque grille est constituée de cellules, chacune contenant un événement course
upique, Une seule grille est déverrouillée au démarrage de la campagne. Meliez en surbrilance F'une
des grilles disponibles et appuyez sur la touche & pour y accéder.

Une fois la grille sélectionnée, mettez une cellule en surbriflance pour afficher les détails de
I'événement quelie contient, c'est-a-dire |a catégornie, le nombre 'adversaires en course, le circui
sur lequel vous allez courir @t les objectils A atteindre pour gagner I'or, Fargent ou le bronze

dans Pévénement. Sila course comporte des adversaires contrdlés par l'ordinateur, vous pouves
régler leur niveau de difficulté en appuyant sur la touche @, Appuyez sur la touche €9 pour
commencer l'evénement.

Gagnez des médailles d'or, d'argent ou de bronze dans un évédnement pour déverrouiller les cellules
adjacentes sur la grille, Réussirez-vous & ouvrir loules les cellules de chaque grille 7
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CHARGER GRILLE

Chargez un événement personnalisé sauvegardé au préalable sur un Memory Stick Duo™. Une fois
qu'elle est chargée, une grille personnalisée fonctionne de fa méme maniére que les grilles en mode
Campagne de courses. La progression et les médailles sont sauvegardées sur la grille, mais vos
statistigues sont loujours mises A jour sur volre profil,

MODIFIER GRILLE

Créez volre propre grille d' évenement personnalisee. Chaque callule sur la grille represente un
événament course unigque. Mettez une cellule vide en surbriflance et appuyez sur la touche & pour
afficher et régler les paraméires pour cet évenement, c'est-a-dire le type de course, la catégorie ef le
nombre d'Adversaires 1A en course. Une fols que vous dtes satisfails de vos réglages, appuyez sur
la touche €3 pour confirmer et accéder A l'écran Choix de circuit. Sélectionnez le circuit sur lequel
I'événement aura lieu, puis appuyez sur la touche €9 pour sauvegarder I'événement sur la grille.

Une fois que vous avez terminé de parameétrer une grille personnalisée, appuyez sur la touche @
pour accéder au menu Modifier grille 4 parlir dugquel vous pourrez sauvegarder la grille, la nommer,
remetire a zero le nombre de medailles gagneées ou la progression effectuce sur la grille,
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sont affichées.

Lire le CLUF
Lire la Contrat de Licence d'Utilisateur Final pour jouer & WipEouts Pulse en ligne.

Quitter en ligne
Refourner au Menw principal.

MODE AD HOC PARTAGE

Le mode Ad Hoc permet & deux joueurs ou plus de s"affronter via une connexion sans fil (WLAN)
entre leurs systémes PSP™. Pour plus d'informations sur le fait de créer ou de rejoindre une partie,
veuillez vous référer aux inslructions relatives i ces points dans la section En ligne (Infrastruciune) de
ce manuel.



COMPIE EN |

Fi'\‘EFIL
GERER PROFIL
{:HEER
Créez un nouveau profil de joueur. Le message suivant s'affichera : Vous perdrez toutes les donnees
non sauvegardées s vous poursuivez la crdation d'un nouveau prafil. Vralment créer ce profil 7

Choisissez Oul ou Non et appuyez sur la touche &3 pour confirmer. Si vous cholsissez Oui, il vous
zera demandd d'enirer votre nom et un (g de profil.

CHARGER
Chargez un profil de joueur précédemment sauvegardé sur un Memary Stick Duo™.

SAUVEGARDER
Sauvegardez un profil de joueur sur un Memory Stick Duo ™.

SUPPRIMER
Supprimez un profil de joueur précédemment sauvegardé sur un Memory Stick Duo™,
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VAISSEAUX FAHTEHEE VISIBLES _
Activer ou désactivez les vaisseaux faniémes pendant les courses en Confre-la-mantre ot en
Tour rapide,

CHARGEMENT AUTOMATIQUE FANTOME

Activez ou désaciivez un fanidme de votre valsseau gul apparalira automatiquement aprés le premier
tour pendant les courses en Confre-la-montre,

LANGUE
Chaisissez |a langue affichéa a I'écran parmi Fanglais, le frangais, I'talien at l'espagnol.

COMMANDES

Choisisser une configuralion de commandes entre Agrofrein double ou Aérofrein simple, ou
sélectionnez Parsonnalisé pour personnaliser les commandes manuellemeant.



it .i_'..:.;r :

Continuer
Options de jeu

Mode d'emploi
Mode photo

Recommencer course
Quitter coursa

ﬁﬁmﬁmﬁﬁwhmhﬂﬁ:ﬁﬂ en pause dans la plupart des modes (les options
.;-dﬁpmhﬁuwrl&‘lﬂmimcﬂmmmudu de jeu en cours) :

Pour revenir 4 la course, :

Pour régler divers paramétres de course dont la configuration

des commandes, [a position de la camiéra et | ‘affichage des
informations & I'écran.

Pour afficher le mode d'emploi du jeu.

Pour prendre une photo au format JPEG, aprés avoir choisi un angle
de caméra. Les photos sont disponibles sur le Memory Stick Duo™
via le menu Home (accueil) de votre systéme PSP™.

Pour reprendre [a course en cours depuis la début,

Pour revenic au Menu principal.




TYPES DE CIRCUIT
Dans WipEouts Pulse, il existe dmm‘fanlaada ﬂhaqu&amﬂlu le tracé nnirat le tracé blane. Ces

tracés peuvent vm'im'msﬂm taille ou mnﬂguratlun af mnsﬂhmldfﬂsdéﬂﬁﬂm&t&nw en fonction de
la catégorie et du type de course.

CATEGORIES

WipEout® Pulse comporte quatre catégores. La plupart des courses se concentrent sur une catégare
définke. Dans certalns cas, la catégorie défermine aussi le nombre de fours de ka course. Les
catégonies sont les suivantes ;

Venom Vilesse modérde, idéale pour les novices. Les courses durent
generalement 3 tours. Vilesse maximale : 462 km/h.

Flash Vitesse dlevée, convient aux joueurs intermédiaires. Les courses
durent généralement 4 tours, Vilesse maximale : 538 kmih.

Rapler Vilesse trés élevée, 3 résenver aux jousurs expérimentés. Les
courses durent génédralement 4 tours. Vitesse maximale : 657 km/h,

Phantom Vitesse exiréme, pour pilotes de légende. Les courses durent

gengralement 5 tours, Vilesse maximale : 793 km/h.



Une caurse pour tuer, | dans cetle course unique.
contra des adversaires. Elimine: un nombre défini d'adversaires pour
.QB'Q!PEH' une récompense,

ARMES ET BONUS

Des cazes d'armes en forme de X sonl disposées sur le circuil, Survolez-les pour ramasser une anme
ou un benus, puis appuyez sur la touche @ pour I'utiliser, Les bonus disponibles sont les suivants

Filote auto Volre vaisseau est piloté par un expert viruel pendant une
@ courte parioda.
Bouclier Un bouclier d'énergle puissant entoure volre vaisseau pendant

@ quelques secondes el le prolége des dégats.
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déghts directs sont Importants.

Une onde de choo dévastatrice tirde de 'avant du vaisseau et
infligeant des dégats a tout ce qu'elle croise.

Cing mines explosives sont larguées & l'armidre et attendent
I'adversaire, Les mines explosent aprés un certain temps mais
également au contact des aulres valsseaux,

Cette grosse bombe est Fchée sur le circull el elle y reste jusqu’a
ce qu'un vaisseau Fapproche de trop prés et la déclenche ou que sa
minuterie atteigne zéro. Dans les deux cas, attention les dégats !
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AERﬂFREINE

Chague valsseau dhpnnse d'adrofreing Imégu#s qui facilitent les manceuvres lors da virages semés.
lis sont particulErement ulites & grande vitesse. Maitrizer les aérofreing augmente considérablement
les chances de succes.

PISTES MAG

La saison 2207 voit l'ntroduction d'une toute nouvelle technologie dans le monde des courses
antigray : les pistes mag. Les pistes mag d'un circuit générent dimporants champs électro-
magnétiques qui attirent les vaisseaux vers le sol lorsque la piste du circuit est a la verticale ou lars
de loopings verligineux. Violre vaisseau ralentit lorsqu'll passe sur des plstes mag et son maniement
peut élre legerement different.
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LOYALTE DE VAISSEAU

Le suivi de loyautd de valsseau est une nouveauld de WipEmlnFu!’m Lors de chagque course, Ias
pitotes recoivent des points de loyauté pour le vaisseau utilisé. Les points de loyauté sont calculés
selon vos résultats en course. Lorsque votre loyautéd aura attelnt un certain niveal, vous sefez
automatiquement récompensé par des bonus. Gardez un oeil sur la jauge de loyautd qui apparait &
Ia fin de chaque course pour avolr une idée de volre niveau de loyautd pour le vaisseau aciuel. Il est
également possible de consulter les Statistiques dans le menu Profil pour voir voire niveau de paints
de loyautd.
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FUNCIONES INALAMBRICAS (WLAN)
Los titulos de software que admiten fa funcionalidad inalambrica (WLAN) permiten al usuario
comunicarse con olros sistemas PSP™, descargar datos y competir con ofros jugadores a través de

una conexidn a una red de drea local Inaldmbrica (WLAM).

MODO AD HOC
El modo Ad hoc es una funcldn WLAN que permite que des o mas sistemas PSP™ se
comuniquen directamente entra elios.

COMO COMPARTIR JUEGOS

Algunos titulos incluyen funciones para compartir juegos que permiten al usuario compartir

clerias caracteristicas del juego con olros usuarios gue no tengan PSP ™Game en su
sigtama PSP™,



erenc atone: reccitn y al pad analog
'USO DE LAS PANTALLAS DE MENU

Pulsa los botones de direccion £, §, 4= o = para resaltar una opeion y luego pulsa el boton € para
confirmar. Para volver a a pantalla del ment anterior, pulsa el botén @



-

t/'4

Baotdn €

Botdn @

Boton @

Boton @

Batan

Botén

Batdn + botdn
Boldn START (inicia)
Batdn SELECT (seleccién)

incinar of moro do a nave hack aiva o acia abojo
Absorber objeto

Usar objeto

Mirar atras

Freno aerodindmico izquierda

Freno agrodindmico derecho

Frena completo

Pauza

Cambiar punto de vista

MOTA: puedes configurar controles aliemativos enla seccion Controles del mend Opciones.
Para obtener mas informacidn, consulta la seccidn "Opciones” que aparece mas adelante en

asie manual.



R

Posicién actual

Numero de rivales
Tiempo de vualta actual
Tiempo de la mejor vuelta
Ndmero de vuelta actual

6. Total de vueltas
7. Nival da propulsion
8. Nivel da energia
8. Velocidad

10. Armalobjeto actual
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MODO E’AMPAﬁA DE CARRERAS

El modo Campafia de carmeras es una serie de carreras celebradas en decenas de parrillas.

Cada parilla ests compuesta por celdas, y cada celda conliene un evento de carrera. Sclo hay una
parilla desblogueada al iniclo de la campaiia, Resalla una parilla de las que estdn disponibles y
pulsa el batdn €3 para acceder.

Dentro de la parilla seleccionada, resalta una celda para ver los detalles del evenio que contiens,
coma clase de velocidad, el nomero de adversarios que competiran contra 1i, la pista en la que vas a
cormer v 1os objetivos que thenes que sUperar para ganar el ono, la plata o el bronce en el evento. Si an
la carrera participan adversarios controlados por el juego, pulsa el botdn @ para ajustar su dificultad.
Pulsa el botdn €3 para comenzar el evento.

3i consigues oro, plata o bronce en un evento podras desbloquear las celdas adyacentes en la
parrilla; ;Tienes lo gue hay que tener para desbloquear todas las celdas de cada una de las parrillas?



 de equipo. Elige un equipo de carreras F 53 el boton @ para acceder ala parilla,
NOTA: no todas las pistas estin disponibles al principko del jusgo. Si completas con éxto eventos en el
modo Campafia de cameras desbloqueards nuevas pistas para competir en el modo Cuadro de carmeras.
CARGAR PARRILLA

Carga un evenlo personalizado guardado con anteriondad desde el Memory Stick Duo™. Una vez
cargado, podras jugar con la parrilla personalizada igual que con las pamillas del modo Campania de
carreras. Los progresos y las medallas conseguidas se guardardn en fa parrilla, pero tus esladisticas
se actualizaran en tu perfil.

EDITAR PARRILLA

Crea tu propio evento personalizado. Cada celda de la parmilla representa un evento de carmeras,
Resalta una celda vacia y pulsa el botén €8 para ver y ajustar la configuracion para ese evento,
como el ipo de carmera, clase de velocidad y nimero de oponentes controlados por la consola que
compiten. Cuando hayas configurado la carrera a tu gusto pulsa el boton €3 para confirmar y accader
a la pantalla Seleccién de pista. Elige la pista en la que va a tener lugar el evento y puisa el boton €9
para guardar al evanto en la parrilla.

Cuando hayas terminado de edilar una parrilla personalizada, puisa el botdn @ para acceder al meni
Editar parrilla, desde donde podras guardar la parmilla, darle un nombre, ponear a cerd al nameano de
medallas conseguidas o restaurar el progrese en la parrilla,



mhﬁﬁ'%ﬁmﬁﬁ ko
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-Dmnd:n s&m:n‘mln carmera, Inshm:lnmamgmserm al punto de encuentro, donde samnstramn
m&supdm&rs.

Lee el EULA
Consulta el Acuerdo de Licencia del Usuario Final para jugar a WipEout® Pulse online.

Salir de Online
Vobver al mend principal,

MODO AD HOC ¥ COMPARTIR

El modo Ad hoc permile a dos o mads jugadores competir medianie una conexidn inaldmbrica (WLAN)
entre sistemas PSP™. 5i necesitas mas informacion sobre cdmo crear o unirte a'una partida en el
modo Ad hoc, sigue las instrucciones proporcionadas en la seccidn Onling (Infraestructura) que va
hemos visto en esle manual.

DATOS DE SINCRONIZACION

Podras visualizar una lista de jugadores de WipEouts Pulse que estan ulilizando esta funcidn,
Selecciona al jugador con el que quieres compartir datos y efige qué dalos quieres compartie.



.FEHFI.

E‘Eﬁ,ﬂﬂﬂﬁﬁ.  PERFILES
CREAR

Crea un nuevg perﬂl ﬂamawﬂwwﬂrﬂ a:ﬂmmla mensaje: ‘ﬁﬁmw mhnm can. hmﬁﬁn :

de un nueva perfil pﬂrd&ms todos Iuaﬂu!m—r.'ﬁm ne hﬂy‘ﬂﬂim .ﬁagl.lrﬁ:qua qulﬂms mﬂr
este perfil?”

Elige "SI o "No” y pulsa el botén €3 para confirmar. Si eliges “Si” se te pedird que introduzcas tu
nombre y una efiqueta de perfil,

CARGAR

Carga un perfil de un jugader guardado con anterioridad desde el Memory Stick Dug™,
GUARDAR

Guarda un perfil en el Memory Stick Duo™.

BORRAR
Barra un peril de un jugador guardado con antenoridad en el Memory Stick Duo™,



NAVES FANTASMAVISIBLES
Elige si quieres ver naves fantasma en los evenlos de carrora Conlramelo] y Vielocidad de vuelta,
CARGAR FANTASMA AUTOMATICAMENTE

Elige si quieres que se cargue automaticamente un fantasma de tu nave tras la primer a vueita de los
eventos Contrameloj,

IDIOMA

Elge el idioma en pantalla enfre inglés, francés, aleman, tallano v espafiol.

CONTROLES

Elige entre el sistema de control Freno aercdinamico doble o Freno aerodinamico sencillo, o elige
Personalizado para acceder a la panfalla Personalizado y personaliza los controles manualments,

PANTALLA DE CONTROLES PERSONALIZADO

Elige entre Freno serodindmico doble o Freno asrodindmico sencille, resalta una accidn v pulsa el
botén al que quieres reasignar esa accign, Cuando esltes salisfecho con los ajustes realizados resalta
Acaplar y pulsa el botdn & para confirmar.
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Manual del juego "Edﬁmmmﬂmnummimmm :
Modo cimara Elige entre diferentes dngulos de camara y, a continuacién, haz una

foto con formato JPEG, Podras acceder a las fotos con el Memory
Stick Duo™ mediante o mend inicial de tu sistema PSP™.

Reiniclar carrera Empleza la camrera actual desde el principio.
Salir de carrera Vuehe al mend principal.



TIPOS DE PISTA _
Cada pista ar-WIpEerFLha tiene dos varhntaﬁ aln:rrwﬂ.n blanco y el Fegre, Lﬂsﬂmﬂna puaden
variar en tamafio, dfmmlmwhmaﬂ&w. y presentar distintos desafios segun Ia clase de velocidad y
el tipo de carrera elegido.

CLASES DE VELOCIDAD

En WipEouts Pulse hay cuairo clases de velocidad. La mayoria de las cameras se concentra en una
clase concreta. En algunos eventos, [a clase de velocidad de una carrera determina cuanias voeltas
56 correran. Las clases son las siguientes:

Clase Veneno Velocidad media, adecuada para principiantes. Las carreras suelen
constar de 3 vealtas. Velocidad maxima: 482 km'h.

Clase Flash Velocidad alta, adecuada para jugadores intermedios. Las carreras
suelen constar de 4 vueltas. Velocidad maxima: 538 km'h.

Clase Estogque Velocidad muy alta, perfecta para jugadores experios. Las cameras
suslen constar de 4 vueltas. Velocidad maxima: 857 km'h.

Clase Espectro Velocidad extrema, para pilolos legendarios. Las carreras sualen

constar de 5 vueltas. Velocidad maxima; 793 km'h.



Carres para matar (nada de posiciones) en una carrera en salitaria
‘confra toda una parrilla. Elimina a un ndmera establecido de rivales
para Nevare el premio.,

ARMAS Y OBJETOS

Estas placas da ammas brillantes con forma de x estan repartidas por los circuitos. Veela sobre una
para coger un arma o potenciador, v a continuacian puksa of botn @ para usarlo. Estdn disponibles
los siguientes polenciadores:

Pileto automatico Tunave sera pilotada por.un pileto vidual experto durante un breve
@ lapso de tiempo.
Escudo Un escudo de gran energla rodeara W nave durante unos

@ segundos, protegiéndola de dafios.
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s disparara desde la parte I‘!'ﬁn’éaIdéla mﬁﬁwiﬂzﬁgﬁ Serta

habilidad, pero los impactos dimulmcauam daflos muy graves.

Una devastadora onda sismica saldrd disparada desde la parte
frontal de tu nave, causando estragos en lodo su recorrido.

La nave suella cinco minas que lus rivales deberdn evilar. Las minas
explolaran tras un breve lapso de tiempo, o bien al impaciar con
otra nava.

LUina gran bomba caera en el circulio vy permanecerd alll hasta que
una nave pase lo bastante cerca como para que explote, o hasta
gque se agote su iempo. De una forma u ofra, se producira una
delonacidn polenta,



Sanguijuela Un arma de energla parasitaria que se fija en la nave méAs cercana |
LEe u "II ?“.~..- Ea.;_';.'J,;{.i- L“.._. rn"h_.'l""'._-.-.l.._uﬂﬂ

 suponer la diferencia entre la '.rll:tnfiuy la derrota,

FRENOS AERODINAMICOS

Las naves disponen de frenos aerodinamicos de altima generacidn para ayudar en los giros cerrados,
Resultan especialmente (tiles a grandes velocidades: los competidores gue dominan al uso de estos
frenos enen muchas mas oporfunidades de éxito,

MAG-STRIPS (CINTAS MAGNETICAS)

La lemporada 2207 es festigo de la infreduccidn de una nueva lecnologia en el mundo de las
cameras antigravitatonias: el circuito Mag-strip (cinta magnetica). En las secciones con cintas
magnaticas, los fueres campos electiromagnéticos adhieren las naves a la supericie mientras el
circuito se eleva verticalmente o serpentea en el aire. Tu nave no sa frenard cuando entra en una
seccidn con cintas magnéticas, pero el manejo pueds variar.




LEALTAD DE LA NAVE

El medidor da lealtades de nave es nuevo an WipEoute Pulsa, Los pilotos obtienen puntos de lealtad
an cada carrera para la nave usada, La cantidad de puntos de lealtad depende de tu actuacidn.
Cuando los puntos de lealtad por una nave alcanzan cierto nivel, recibiras automaticamente
bonficaciones. Controla ¢l medidor de kealtad que aparece al final de cada carrera para hacerie

una idea del nivel de lealtad que tienes con la nave actual. Los niveles de lealtad también pueden
consubtarse en la seccidn Estadisticas del mend Perfil.
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produced by Catling & rs (Move ﬁﬁﬁtﬂv&*&}ﬁﬂn E&hﬁmlw

WmhﬁmmtwwwﬂmwmeHMEm. 3 3
“Break ya sell - Wipeout mix’ Written & Produced by Bernla Ott, Jonny Strinati & Chris Hughes.
Published by Copyright Control, Licensed Courtesy of Splank! Records. Rennie Pilgrem & BLIM
‘Slingshol - Wipeoul mix’ Written & Produced by Rennie Pilgrem & G Cooke. Published by Bisbal
Music/Westbury Music & Blim Publishing/Westbury Music. p & @ TCR Ragmﬁngs Lid. Recorded at
The Studio O Kings London, Ed Rush, Cptical & Matrix ‘Frontling’ Written and produced by J. Quinn,
M. Quinn and B. Setfle. Published by Copyright ControlVirus Music,



WIRELESS-(WLAN -FUNKTIONEN)

Mit Saftwara-Titeln, die die Wireless-(WLAN)-Funktion unterstitzen, kannst du iiber eina Verbindung
zu einerm Wirgless Local Area Network (WLAN) mit anderen PSP ™-Systemen kemmunizieren,
Daten herunterladen und gegen andere Spieler antreten.

AD-HOC-MODUS

Der Ad-hoc-Modus ist gine Wireless-(WLAN }-Funktion, Gber die zwei oder mehr individuelle
PSP ™-Systeme direkt miteinander kKommunizieren Konmnen.

GAME SHARING

X Einige Software-Titel verfigen Ober Game-Sharing-Funktionen, mit deren Hitfe der Benutzer

spezifische Spielfunktionen mit anderen Benulzem teilen kann, die kein WipEouts Pulse in ihr
PSP ™-System aingelegt haben.



HEHH-ANZ’EIGEN VERWEHDEH

Driicke 4, 4, 4= oder =», um eine Option zu markieren und bestatige deine Wahi mit der
D-Tasta, Mit dar &m ga!mgs’t du z:rmrlmrfg&n Mmﬂ-ﬁd'nzulga:irﬁnlt.
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B-Taste  Beschleunigen |
@®-Taste. Pickup aufnehmen

{®)-Tasta Pickup benutzen

®-Taste Blick zuriick

- Taste Linke Lufibremse

KN Taste Rechte Luftbremse

- Taste + IE-Taste Vollbremsung

START-Tasta Pauso

SELECT-Taste Sichl dndern

HINWEIS: Alternative Kenfigurationsoptionen fir die Steuerung sind Uber den Punkt Steuerung im
Optionen-Mend verflgbar. Weitere Informationen hierzu findest du im Abschnitt .Optionen® weiler
hinten in diesem Handbuch,
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Aktuelle Position
Anzahl der Gegner
Aktuelle Rundenzait
Basle Rundenzeait
Aktuelle Rundennummer

Gesamianzahl der Runden
Schubgrad
Energiegrad

Gaschwindigkeit
10. Aktuelle(s) Wafle/Objeki

0 mN®



ARCE CASAATEN
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"Hftﬂﬂm Ersl-alaﬂuhm Frnﬂa‘ﬂh‘d:laﬁutmpaﬂﬂﬂ%ﬂnﬂhn ﬂ.‘l.'Mﬁ'L Dammh Hﬂdﬁnﬁuis&i&sﬁ
an die meisten Rennen und beim Verlassen bestimmter Meniianzeigen dein Spielstand automatisch
gnspﬂlﬂmrt. U eln Profil zu ﬁrsmlm, qgibst du deinen Namen und deln Ey'mhn-l ein und driickst dann
die €3-Taste, um das Hauptmend aufzurufen.

RENNKAMPAGNE-MODUS

Dar Rannkampagne-Modus satzt sich aus ainer umfangreichen Raihe von Renn-Events zusarmmen,
die Uber Dulzende von Serien verteilt sind. Jede Serie besteht aus einzelnen Zellen, von denen
jede gin einzigartiges Renn-Event beinhaltel. Zu Beginn dar Kampagne ist ledighich eine Serie
freigeschaltet. Markiers eine der verfligbaren Serien und driicke die €3-Taste, um sie zu starten.

Markiere gine Zelle der gewdhlten Serde, um dir die Delails des darin enthaltenen Evenis anzusehen.
Dazu gehdren belspielsweise die Geschwindigkeitsklasse, gegen wie viele Gegner du antrittst, die
Strecke, auf der das Rennen stattfindet, sowie die Zielsetzungen, die du erfilllen musst, um in dem
Rennen Gold, Silber oder Bronze zu gewinnen, Sofern an dem Rennen compulerngesicuerte Gegner
teilnehmen, kannst du (ber die @-Taste deren Schwierigkeitsgrad einstelien. Driicke die €3-Taste, um
das Event zu slarten,



eitsgrad  Entscheide dich fiir I

Imau*mmaﬂﬁ‘mﬁ;“ﬁﬁﬁ nschen entspreche
i : Eﬂ'ﬁﬂ- I ..qu.i'l"i ST, lﬁﬂ EuEL B ik o
aus und driicke die €)-Taste, um die ﬁmmsmhl—.ﬂ.naﬂgam&m.rfm w&umﬁﬂtﬁ-&um
aus und driicke die &-Taste, um zur Serie zu gelangen.

HINWEIS: Zu Beginn sind nicht alle Strecken verfiigbar. Eine erfolgreiche Bewdiltigung der Events
im Rennkampagne-Modus schalte! jedoch newe Strecken frel, an denen du dich dann im: Rennbox-
Medus versuchan Kannst.

SERIE LADEN

Uber diese Option lédst du eine zuvor auf Memaory Stick Duo™ gespeicherte benutzerdefiniars
Event-Serie. Mach dem Ladevorgang kann eing benulzerdefinierte Serie aul die gleiche Weise
gespielt werden wie die Serien im Rennkampagne-Modus, Der erarbeitate Spielfortschritt sowie die
gewonnenan Medaillen werden in der Serie abgespeichert, doch deine Statisttken werden weitarhin in
deinem Profil akiwvalisiert,

SERIE BEARBEITEN

Hier kannst du deine ganz persdnliche Evenl-Serie erstellen. Jede Zelle der Serie stell ein einzelnes
Renn-Event dar. Markiere sine leere Zelle und driicke die €3-Taste, um dir die Einstellungen
fiir dieses Event wie z.B. Renntyp, Geschwindigkeitsklasse und die Anzahl der tellnehmenden
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Spiel amtnilun

Hier kannst du ein neves Renn-Event erstellen. Verdndere die Renneinstellungen und such dir dann
sine Strecke und ein Schiff fur das Rennen aus, Betritt die Spiellobby und warte, bis andere Spieler
sich dir anschilefien. Drilcke die €3-Taste, wenn das Rennen losgehen soll.

Spiel beitreten

Uber diese Option kannst du an einem Rennen teilnehmen, das von sinem anderen Spigler ersigllt
wiirde, Such dir aus der Liste verfiigbarer Events ein Rennen aus und driicke zur Bestaligung die

€3-Taste. Wihle dann ein Schiff und begib dich in die Spieliobby. Das Rennen startet, sobald der Host
Ibereits ist.

Sobald dag Rennen vorbei ist, kehren die Spieler in die Lobby zurick, wo sie Zugniff auf weitere
Optionen haban.

Lizenzvereinbarung lesen
Hier findest du die Lizenzvereinbarungen fir das Online-Spiel von WipEouts Pulse,

Online beenden
Diese Option bringt dich zum Hauptmeni zunick.



_ AKTIVIERUNG DER Aummﬁmﬂﬁﬁ
; Wmn‘du dfwAuIn-Anmﬂdung eingeschaltet hast, musst du zur Mlhﬁamngﬂuﬂar Funkficn “&Inmﬂg
manuell eine Verbindung zu den WipEouts Pulse-Online-Servern herstellen.

Sollten sich deine Anmeldungsdaten Andem, bevor du dich das néchste Mal anmeldest, wird die
Autg-Anmeldung deaktiviert und du musst dich manuell anmelden. Mach erfolgreicher manueller
Anmeldung wird die Auto-Anmeldung-Funktion wieder eingeschaltet.

PROFIL
PROFIL VERWALTEN

ERSTELLEN

Erstellt ein neves Spielerprofil. Dazu erscheint folgende Meldung: (Alle nicht gespeicheren Daten
gehen verioren, wenn du fortfahrst und ein neues Profil ersielist. Willst du dieses Profil wirklich erstellen?”

Wiihle entweder .Ja" oder Nein® und driicke zur Bestatigung die €3-Taste. Wenn du .Ja" gewdahit
hast, wirst du aufgeforderd, deinen Mamen sowie gin Profil-Symbol einzugeben,

LADEN
Ladt ein zuvor auf dem Memory Stick Duo™ gespeicheries Spisler-Profil.



DYNAMISCHES HUD
Hier kannst du dir aussuchen, welchen Stil das wihrend der Rennen angezeigle Heads-Up-Display
haben soll. : ' ' .

MEHRSPIELER-SYMBOLE

Lega fest, ob in Mehrspieler-Rennen die Symbol-Namen anderar Spialer dber ihren Schiffen
angezeigh werden sollen,

GEISTERSCHIFFE SICHTBAR
Such dir aus, ob In den Events Zeftrennen und Schnelie Runde Gelster-Schiffe angezeigt werden sollan.

GEIST AUTOMATISCH LADEN

Lege fest, ob nach der ersten Runde aines Zeitfrennen-Evenls automatisch ein Geist deines Schiffes
geladen werden soll.



ﬂ'biar Mﬁﬁbﬁmﬂw 2um spielinternen Software-Handbuch.
GAME BHAEI’HE

Hier kannst tt.ria-ha Demoversion von WipEouts Fr.lsﬂ mdn mdﬂms F'EF"'vEﬁEEm mﬁﬂ:ﬁm‘r
Die Anleitung dazu wird eingeblendet.

MITWIRKENDE
Hier sind die Mitwirkenden von WipEoute Pulse aufgefiihrt,

PAUSE-MENUO

In den meisten Rennmodi stehen dir folgende Optionen zur Verfligung, wenn du das Spiel
untarbrichst (welche Optionan verfigbar sind, hangt davon ab, walchen Modus du gerade spialst):

Fortsatzoen So saetzt du das Rennen weiter fort,

Spleloptionen Hier kannst du verschiedene Renneinsiellungen wie die
Steuerungskonfiguration; die Kamera-Position und die Art und Weise
der Informationsanzeige verandern,

Splelanieitung Hier findest du die spielinterna Anbeifung,



STRECKENTYPEN
Von jeder WipEouts Pulse-Stracke gibt @s zwel Ausfithrungen: den weilen Lauf und den

schwarzen Lauf, Je nachdem, welche Geschwindigkeitsklasse und welcher Renntyp gewahit
wurdan, kinnen sich die Laufe in Grdlle, Richteng oder Lavout unterscheiden und unterschiedliche

Herausforderungen darstaflen.
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'Eln:ﬁulrﬁnnun .I-H&rrh'frtﬂ’d: aufhrnar Elmdm gegen ein komplettes Starerfeld an,
_ _ meist mit akiivierten Waffen. Dem Sieger winkt die Medaills

Kopf an Kopf Ein almb-aramﬂndaﬂ Einzarmman fir zwei Spieler.

Turnier Eine Seria von Rennen auf verschiedenen Strecken und gegen ain

kompleties Starterfeld, Sammle anhand deiner Einlaufpositionen in
den einzelnen Rennen gentgend Punkie, um insgesamt den erslen
Flatz und damit die Goldmedaille zu ereichen.

Zeltrennen =chlage bel ginem Solorennen auf einer einzeinen Strecke die Lihr,
Wenn du dia vorgegebena Rennzeil unterbieles!, gehart die Medailla dir.

Schnelle Runde In diesem Solo-Event musst du die beste Rundenzeit aufstellen.
Wenn du die vorgegebene Rundenzeit unterbictest, gehdr die
Medaille dir.

Zone Dein Schiff beschleunigt aulomatisch und das Tempo steigert sich alle

10 Sekunden. Ein solches 10-Sekunden-Intervall wird Zone genannl.
Uberlebe solange wie méglich bevor du rausfiegst und schaffe die
vorgegebena Anzahl von Zonen, um dir die Medaille zu sichern.

Eliminator In diesem Einzelrennen gegen ein schielwitiges Starterfeld gewinnt
der beste Killer - nicht der schnellste Pilot. Eliminiere die vorgegebene
Anzahl von Gegnem und der Preis gehart dir.



Rakete (einfach)

(©)

Flasma

%)

‘Vom Bug des Schiffes aus werden drei Raketen abgefeuert,
die bei Kentakt mit anderen Piloten oder den
Streckenbegrenzungen explodieren.

Viom Bug des Schiffes aus wird ain E]Irrzqirim‘. hoch explosiver
Flugkorper abgefeuert. Die Zielsuchiunktion erhaht die Chance eines
Volltreffers ungemein,

Damit sind Salven mit dreiig Schuss grofkalibriger
Protonengeschosse maglich. Halte die Feuartaste gedrickl, urm afle
Geschosse hintereinander abzufeuermn,

Mach einer kurzen Ladephase wird vom Bug des Schiffes aus ein
einzetner, gewaltiger Plasmastrahl abgefouert. Das Zielen erfordert
Geschick, doch ein Volltreffer richtet enonm viel Schaden an.



Sauger

DimaEtm-raEa wirkt sich auf einen grofien Bereich um dein Schiff
herum aus, schadigl deing Gegnar in diesem Bereich und bringl sie
vom Kurs ab,

Der Sauger ist eine parasitre Energiewaffe, die das nachsiein
Reichweite befindliche Schiff anvisiert und ihm Energle entzieht, bis
die Varbindung unterbrochen wird.



erregende ﬂhmr-lci:pf:aﬂuhm vollfihrt, [ Diain Schiff wird nicht a :
Magnetstreifen-Beraich einfahrt, erfnr&aﬂhacluch ein etwas anderes Hum!ng

BERGUNG EINES SCHIFFS

Auch die besten Antigravitationspiloten schétzen gelegentiich Situationen falsch ein und beférdern ihr

Fahrzeugq nach einem hohen Sprung oder ainer unenvarteten Em:hlﬂunigmg von der Strecke. Wenn
dir ein solches Missgeschick passiert, holt der pleilschnelle Bergungsdienst der AG Salvage Shuttles®
dein Schiff im Nu zurlick ins Rennen. Allerdings verlierst du wertvolle Sekunden, die du dir hart zuriick
erkamplen musst,

ECS-KAFIG

Der ECS-{Entertainment Confinement Systems)-Kafig umgibt den Grofiteil der Streckenabschnitte,
Er dient zum Schutz der Zuschauern und Umgebung vor Schiffen und eingesetzien Waffen - dich
schitzt er nichl. Kollidierst du mit thm, nimms! du Schaden, Yergiss nicht, dass der Kafg nichi uberall
st - zolitest du dich in manchen Abschnitten zu weit von der Strecke entfernen, wirst du nach wie vor
den Bergungsdienst bendligen.
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FUNZIONI WIRELESS (WLAN)
| titedi 2oftware che supportans (a funzionalith Wireless (WLAN) consentone alfutente di comunicare

con altri sistemi PSP™, scaricare dati e competere contro altri utenti tramite una connessione a
una rete WLAN (Wireless Local Area Network).

La modalita Ad Hoc & una funzione wireless (WLAN) che consente a due o pid sistemid
PSP™ individuali di comunicare direttamente 'uno con 1'altro;

GIOCO CONDIVISO

Alcuni fifoli software offrano funzioni di Gioco condivisa che consentano all'ulente di

| condividere funzioni di gloco specifiche con altr utent] privi di un PSP™Game el loro
sistemna PSP™,

@ MODALITA AD HOC
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Prami 4, §. = o =»per avidenziare un'opzione, quindi pmiﬁpnrmwmmufa scelta, Per tomare
alla schermata precedente, premi @,



' SELECT tasto

Lalind Sterza

/4 Muaﬁhmﬂmdahimw
D tasto Accelera

® tasto Assorbi oggetto

® tasto Usa oggetio raccolio
& 1asto Guarda indietro
fasto Aerafreno sinistro
KN iasto Aerofrenc destro
W 1a:to + IEM tasio Frenao totale

START tasio Pauza

SELECT lasto Cambia visuala

MOTA: opzioni di configurazione alternative per | controlli sono disponibili nedla sezione Controdli del
menu Opzionl. Per ulterion informazioni, vai alla seziong "Opzioni” di questo manuale.



LA SCHERMATA DI GIOCO

1. Posizione cormrente B. Numero di giri totale
2. Numero di avversari 7. Livallo di spinta

3. Tempo giro atluale B Livallo di energia

4. Tempo giro miglione 9. Velocith

5. Numero di giro attualer 10. Arma o oggetto alluake



MODALITA CAMPAGNA

La modalits Campagna & costituita da un‘ampia serie di eventi di gara organizzati in decine di

sarie. Ogni sarie & composta da celle @ ogni cefla contiene un evenlo di gara unico. All'inizio della
campagna c'& una sola serle sbioccata. Evidenzia una serie tra quedle disponibili @ premi il tasto 3
per accedarvi. All'interno della serie scalla, evidenzia una cefla per visualizzare | dattagli dell'evento
che contiene, compresa la classe di velocita, il numero d avwersari che parteciperanno, |l tracciato su
Cul correrai & gli oblettivi che dovrai raggiungera per conquisiare oro, argento o bronzo nell’evento.
Se la gara comprende avversari controllati dal computer, premi il tasto @ per regotame la difficolta,
Prami il tasto @3 per avviare l'evento. Se vincaral oro, argenio o bronzo in un evento, verranno
shloccate le celle adiacenti a questo nella serie. Hai lutho: quello che occomre per sbloccare ogni cella,
in ogni serie?
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CARICA SERIE _

Carica una serie di eventi personalizzata precedentemente salvata su Memory Stick Duo™.
Una volta caricata, una sarie personalizzata pud essere giocata come le sere nella modalith
Campagna. | progressi compiuti e le medaglie vinte veranno salvate nella serie, mentre la
statistica verra aggiomata nel fuo profilo.

MODIFICA SERIE

Crea la tua sera di eventi personalizzata. Ogni cella nella serie rappresenta un evento di gara
singolo. Evidenzia una cella vuota e premi |l tasto €3 per visualizzare e regolare le impostazion

per questo evento, compresa il tipo di gara, |a classa di velocita & il numero di |A avwersari 1A in gara;
Quando sei soddisfatio delle impostazioni di gara, premi il tasio €3 per confermare e accedere alla
schermata Seleziona traccialo. Seleziona il tracciato su cui avra luogo 'evento, quind: premi i

tasto €3 per salvare l'evento sulla serie,

Quando avrai finito di modificare una serie personalizzata, premi il tasto @ per accedere al menu
Edit Medifica serie, da cul polral salvare [a sena, nominarla, azzerare il numero di medaglie vinle o
azzerare | progressi compiuti nefla serie,




DEF CONTErmang a :

LEGGI LEULA.
"u.ﬂsuall:za FAccordo di Licenza -::nn I'Utente Finale per giocare: mn WipEmlu F":Isa ainling.

ESCI DALLA MODALITA ONLINE
Tomna al Menu principale;

MODALITA AD HOC E GIOCO CONDIVISO

La modalits Ad Hoc consente a dus o pid giocatorn di competens ramite una connessione wirgless
(WLAN) tra i sistemi PSP™, Per maggiori informazioni su come creare o unirsi a una partita nella
modalita Ad Hoo, segul le inee guida per la creazione di una parita o uniri a una partita contenules
nella sezione “Online (Infrastrutiura)” pid indietro in'questo manuale.

SINCRONIZZA RECORD

Viena visualizzata una lista dei giocator di WipEouts Pulse che utilizzano questa funzione.
SelerFiona un giccators con cui condividera | dali e quindi quali dati condividere. Quando 'altro
gincatone avra scelto di condividere il gioco con te & avra scello quali dati condividere, ogni giocatore
dovra premere il tasto €9 per confermare e avviare il trasferimento.



Scegli*Si" o Hn-'apmrr“tmtnﬂ'p&rmrﬂm'nmr& Sa soegll "S1", Hvarrd chiaslo dl dgiare o
nome & un tag]:lmﬁh

CARICA

Carica un profile giocatore precedentemente salvato su Memory Stick Duo™,
SALVA

Salva un profilo giocalore su Memory Stick Dueo ™.

ELIMINA
Elimina un profilo giocatore precedentemeanta salvato su Memaory Stick Duo™,

OPZIONI

OPZIONI PARTITA
VOLUME MUSICA

Regola il volume della musica.



EAETGAHEHTH AUTGHAﬂﬂD GHI‘JET

Emufﬁmm amumaﬂ-ﬁrfmﬁfdungmtiafhm nove dnp-:irlpﬂmglm di enranﬁ Prova
a lempo.

LINGUA
Scegli una ngua sulla schermao tra inglese, francese, tedesco, italiano & spagnolo.

CONTROLLI

Scegli tra gli schemi di controllo Aerofreni doppl o Aerofreno singolo oppure scegli Personalizzata per
acceders alla scharmata dei controlli Personalizzata e parsonalizzare | controlli manualments,
SCHERMATA DEI CONTROLLI PERSONALIZZATA

Scegli tra Aerofreni doppi o Aerofreno singolo, quindi evidenzia un‘azione e premi il tasto a cui intendi
riazseqnarne I'azione. Quando sef soddisfatto delle modifiche apporiate, seleziona “Accepd / Accetta™ e
prami il tasto €3 per confermare.



"'Hunuaia g‘Fu-:p
Modalita foto

Riavvia gara
Esci dalla gara

Visualizza | manuale di 15h1.|z!ma all'inl.'arm del gioco, _
Scegli tra waﬂa angumm&dwa wwmam quindi scatta una foto.
in formato JPEG. Mam&dﬂaahammdammawsumﬂmm
tramite il menu Home del tuo sistema PSP™,

Awvia la gara comente dall'inizio.

Toma al Menu principale.



TIP1 DI TRACCIATO

In WipEoute Pulse ogni fracciato prevede due varianti — la Corsa Bianca e la Corsa Nera,

Le gare possono avere dimensioni, direzioni e layout diverso & pongono sfide differenti in base
alta classe di velocita e al tipo di gara scelll.

CLASSI DI VELOCITA

In WipEoute Pulse ci sono quatiro classi di velocith. La maggior parte degli eventi di gara sl
concentrano su una classe di velocita specifica. La classe divelocita di un evenlo pud anche
determinane quanti | giri di corsa verrannd compiutl. Le classi sono le seguenti:

Classe Veleno Valocitd media, oltima per | principlanti. In genere gli eventi hanno
una durata di 3 giri. Velocita massima: 462 km/h.

Classe Flash Alla velocita, oitima per i giocaton di Ivello intermedio. In ganere gli
aeventi hanno una durata di 4 girl. Velocith massima: 538 km'h.

Velocithd Stoccata Vielocita molio alta, adatta a glocatorl esperti. In genere gl eventi
hanno una durata di 4 gin. Velocita massima: 657 km/h.

Classe Fantasma Velocita estrema, per piloti leggendari. In genere gl eventi hanno una

durata di 5 gin. Velocita massima: 793 kmih.



Prova a tempo

Giro veloce

Efiminatare -Mmrmmmnpﬂfmﬁﬂm in una gara singola contro
una serie completa. Elimina un numero specificato dimmﬂ pH
conquistara il pramio,

ARMI E OGGETTI

Attormo ai fracciati ¢ sono serie di armi splendenti, a forma di X Volaci sopra per raccoglera un'arma
o un patenziamento, quindi premi il tasto @ per senvirene. Sono disponibill | sequenti cggetti:

Pilota automati Per un breve tempo |a tua nave vera pilotata da un pilota
@ virtuale espara,
Scudo Un forte scudo di energia circonderd la tua nave per alcuni secondi,

@ proteggendola dai danni.



 iopo i bive perious i cancamanto dal nues dolla tua mava Yres
faﬁmtﬂmmmﬁ di plasma. Per mirara & néﬁéﬁaﬁa‘huﬁa’
certa abilith ma | colpi diretti causano una grande quantita di danni,

Dal muso della nave si iradia un terremoto devastanie che
danneggia tutto cid incontra sul suo tragitio.

Cuando vengono usate, dielro 1a nave del giocatone vengons
scarnicate 5 mine che gli avversar devonoevitare. Le mine esplodono
dopo un breve ritardo e allimpatio con un'alira nave.

Una grossa bomba viene sganciata sul fracciato @ wi resta fincheé
una nave non passa sufficientementa vicino per fara esplodera o
fino allo scadere del lempo imposiato - In ogni caso, aspettati una
delonaziona potanta.



sanguisuga

AEHDF’REHI

/ -Dg:ji nave dispone di sofisticati aerofreni a bordo per alutarti a mano vraria nelle curve stretts,
Utilissirni alle alte velocits, i pilotl che sanno usare gli aerofreni hanno una possibilith di successo
molto superiore,

MAG-STRIP

La stagione 2207 vede l'ntroduziones di una tecnologia totabmente nuova nel mondo delle gare
anbi-gravita: il traccialo mag-sinp. Sulle sezioni mag-sinp di un circuito, polenti campl ebettromagnetici
tergono le navi incollate alla superficie mentre il traccialo sale in verticale ccompie gin vertiginosi,
Cuando antra in una sezione mag-sinp, [a wa nave non rallenta ma [a manovrabilita pud

cambiare leggermenta.



mm*a'ﬂtmﬁ al termine di magm'ahb’aaa awa,!:m pmstazlw

FEDELTA DELLA NAVE

Il sistema di tracciamento della fedelta & una novith assoluta di WipEoute Pulse. In ogni gara | piloti
guadagnano punti fedelta per la nave usala, [ punti fedelta vengono assegnati in base alle prestazioni
in gara, Guando | punti fedelthd dl una nave raggiungone un certo livello, verral automaticamente
premialo con bonus. Tieni d'occhio il contatore della fedella che appare al termine di ogni evento di
gara per fartl un'idea dello stalo del tuo vello di fedelld per la nave cormente. | velll del punti fedelta
possono essane visualizzali nella sezione "Slatistiche” del menu Profika.
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‘Break ya self - Wipeout mix’ Written & Produced by Bernie Oft, Jonny Strinati & Chris Hughes.
Published by Copyright Control. Licensed Courtesy of Splank! Records. Rennie Pilgrem & BLIM
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The Stsdio Of Kings London. Ed Rush, Optical & Matrix 'Fronthne’ Written and produced by J. Quinn,
M. Quinn and B. Seftle. Published by Copyright ControlVirus Music,




andar&FSP"‘“-wsﬁamn. gﬁgw&m dmmhadmm het opnemen Iugm andamspﬂmﬂa een
verbinding met een draadloos lokaal mmnﬂﬂrﬂm Local Area Network - WLAN).

AD HOC-MODUS

De Ad Hoc-modus is ean draadloze (WLAN-funclie waarmee twee of meer individuale
@ PSP ™.gystemen rechisireaks met efkaar kunnen communiceren.

SPEL DELEN

E Sommige softwaretitels kunnen ean spel delen, waardoor de gebruiker bepaalde
=E spelonderdelen kan delen met andere gebruikers die geen PSP™Game in hun
PSP ™-gysteam hebben.



'DE MENUSCHERMEN GEBRUIKEN
Druk op £, &, 4= or = of gebruik de analoge joystick om een oplie te selecteren en daarna op de

-toets om te bevestigen. Druk op de @-toets om terug te keren naar het vorige menuscherm.



-
T4
-oets
®.-toets
®-1oals
Bioats
-tocts
R -toots
- tocts + IE-oats
ETART-nals
SELECT-toals

b .
Wbt S S L S

Versnellen

Bonus absorberen

Bonus gebruiken
Achterombdjlen

Linker remklep

Rechter remklep

Yol op de rem

Pauzeren

Camerasiandpunt veranderen

OFMERKING: in het onderdeel Besturing in het menu Cypties kun je andere controllerconfiguraties
kiezen. Zie de paragraal "Oplies’ verderop in deze handiaiding voor meer informatie.




e

Huidige positie
Aantal legenstanders
Huidige rondetijd
Snelste ronde
Huidige ronde

6. Totaal aantal ronden
7. Stuwkrachtniveau
B. Energleniveau

8. Snelhaid

10. Huldig wapaen of voonwerp
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Een racecampagne is een ullgebreide sere races, verdeeld aver tentallen roosters. Elk rooster
bestaat vit cellen an iedare cel bevat een unieke race. Bij de start van de campagna is slechts &én
rooster beschikbaar. Markeer een beschikbaar rooster en druk op de €3-toets om het te openen.

Markeer binnen het geselecteerda rocster ean cal voor informatie over de betreffende race, zoals

de snelheidsklasse, het aantal iegenstanders, de parkoers waarop je racet en de doelen die je moet
behalen om goud, zilver of brons 1a winnen. Als de race computergestuurde teganstanders bavat, kun
je met de @kioetshun niveau aanpassen. Druk op de @-toets om de race te starien.

Divor goud, zilver of brons te winnen, krijg je toegang tot de aangrenzende cellen in het rooster.
Probeer toegang te krjgen tof alle cellen in alle roosters!
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Rﬁmaﬁﬁfawam rﬂﬁt.m'&pm‘kmi‘sah uﬂj“ﬁbamhn Vo et spamrpa Racebox.
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Laad een eigen rooster dat rsupgashgan op de I.n!amnr}r Stick Duo™. Na het I&d&n kun je ean ah&n
rooster op dezelfde manier spelen als de rocsters in de racecampagne. Je vantgang a0 gewonnen
medailles worden opgeslagen voor dat rooster, maar je statistieken worden bijgewerkl in je profiel.

ROOSTER AANPASSEN

Creder o aigen roosier. Eike celin hel rooster staat voor een ankele race. Markear een lege cal en
druk op de €3-toets om de instellingen voor het evenement (zoals het racetype, de snefheidsklasse en
aanial computeriegensiandars) te bekijken en aan te passen.

Als instellingen naar je zin zijn, beveslig je door op de €-ioets te drukken en het scherm Parkoers
selecteren le openen. Kies het parkoers de race en druk op de @-tosts om de race op te slaan in het
rooster. Als je kiaar bent met het aanpassen van een eigen rooster, druk je de @-toets om hel menu
Roostar aanpassen ke openan, Hier kun het rooster opslaan, een naam geven, hel aantal gewonnen
medaillas terugzetten op nul of de vorderingen binnen het rooster wissen.




> race begint als de host deze start.
Na de race keren de spelers terug naar de lobby waar verdere oplies worden getoond.
GEBRUIKERSOVEREENKOMST LEZEN

Bekijk de gebruikersvoorwaarden voor het online spelen van WipEouts Pulsa.

AFMELDEN
Keer terug naar het hoofdmenu,

AD HOC-MODUS & DELEN

In de Ad hoc-modus kunnen twee of mear spelers tegen elkaar racen via een draadloze
(WLANFverbinding tussen hun PSP ™-systemen. Volg de sanwijzingen vioor het creéren van
of meadoen aan spellen in de Ad hoc-modus, zoals beschreven in de paragraafl Online
(Infrastructuvrmodus) eerder in deze handleiding.



PROFIEL

PROFIEL BEHEREN

AANMAKEN :

Een nieuw spelersprofiel aanmaken. De volgende medadeding verschijnt: “You will lose any unsaved
data if vou proceed to create a new profile. Are you sure you want to create this profile?’ (Alle nied=
opgeslagen gegevens gaan verloren als je een nieuw profiel aanmaakt. Weet je zeker dat je dit profied
will aanmaken?) Selecteer Yes (ja) of No (nee) en druk op de €-toets om te bevestigen. Als je Yes
kiest, moet je een naam en een profiel tag invoeran.

LADEN
Laad een profiel dal is opgeslagen op de Memory Stick Duo™,

OPSLAAN
ala Een profiel op op de Memory Stick Dua™,

WISSEN
Wiz ean profiel van de Memory Stick Duo™.



WWT: 'Mﬂﬁﬂﬁﬁm‘ﬁ? hun toestel wilt zien idens multiplayer-races.
GHOST-TOESTELLEN zlcl‘-lmim

Eapaﬂuﬂﬂ grmsi-imbanan '.mum‘-ln ammuai la#m:ﬁa m:m w,mn pugrru E&lrbaﬂnremm:
te vestigen.

GHOST AUTOMATISCH LADEN

Bepaal of er automatisch een ghost van je toestel wordt geladen na de eerste ronde in een race.
tegen de kKiok. '

TAAL
Kies de taal in hel spel: Engels, Frans, Duits, italiaans of Spaans.
BESTURING

Kies tussen een besturing met dubbele remideppen of een enkele remklep, of kies Aangepast om
de besturing handmalig aan te passen.
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SPEL DELEN

Een-tegen-ean
Toernooi

Race tegen de kiok

Baanrecord
Fone

Eliminator

'.-‘_ el

'Een race op ean parkoers mal mmﬂeﬂﬂaﬁwmm

meestal met gnaﬂivamﬂn wapm:. "u"ﬂmluiﬂ tng-&m'tandmnm
demedaille te veraveren,

Een intense enkele race voor twee spelers,

sen sarie races op verschillenda parkoersen met een complaat
deelnemersveld. Verzamel met je finishposities genoeg punten om in
het sindklaszement als earste o eindigen en goud e winnen.

Een solorace tegen de klok op een enkel parkoers. Verbeter de
opgegeven racetijd om de medaille te winmen.

Een solorace waarin je rijdt om de snelste rondetijd e verbeleran,

Ja toastel acceleraert aulomatisch en da snelhaeid neamt elke tien
seconden toe, Elke periode van 10 seconden heet een zone,
Crverleef zolang mogelijk voor je crasht en voltooi een bepaald aantal
Zones om de medallle te krijgen.

Race om te doden en nkel voor een finishpositie in een enkele race
miel ean compleat deelnemersyetd. Elimineer een bepaald aantal
tegenstanders om de prijs te pakken.
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Mieuw in 1||'|||'I|:E-|:rutu- Pulse Is dat Iwalllalt aan het foestel wdthﬂumﬂ. Coureurs verdienen
loyaliteitspuniten voor het in een race gebruikt toestel. Deze punien worden loegewszen op basis van
de raceprestaties. Als een toestel een bepaald aantal loyaliteitspunten heeft. ontvang je automatisch
bonussen. Na elke race verschijnt de loyaliteitsbalk en Zie je walk peil je habl bereikl voor het toestel,
Je kunt de lovaliteitspunten cok bekijken in het onderdeel Statisteken in het menu Profiel,
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FUNCIONALIDADES WIRELESS (WLAN)

Os titulos de software que suportemn a funcionalidade Wireless (WLAN) permitem ao ulilizador
comunicar com outros sistemas PSP™, transferir dados @ competir com outros utilizadores através
da ligagdo a uma rede local (WLAN).

MODO AD HOC

O Modo Ad Hoc é uma funcionalidade Wireless (WLAN) que permite que dois ou mais
@ sistemas PSP™ individuais comuniquem direclaments uns com 0% outras.
PARTILHA DE JOGO

Alguns tiiulos de software incluem funclonalidades de Parliiha de Jogo que permifem ao
utilizador partithar funcicnalidades especificas do jego com oulros ulilizadores que ndo
possuam um PSP™Game no seu sistema PSP™.,
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Prime os botdes t, l-.'l-l:lu-l- mmmﬁrumauppﬂu.dapuhpthHubuﬁuﬂpammnﬂrmrum_
Pamragmshmanwﬁdammmmﬂm pﬂmubm!n



Lalind Dirigir

ti4 Apontar o naiz da nave para baixolcima
Botio €3 Acelerar ' '

Botio @ Absorver reforgo

Botdo @ Utilizar refargo

Botao @ Olhar para tras

Botfo Travae asrodindmico esquerdo

Botio IEH Travio aerodindmico direito

Botdo + botao IEN Travéo a fundo

Botde START (iniciar) Pausa

Botdo SELECT (seleccionar) Mudar perspecliva

MOTA: Opches allernativas de configuragdo do confrolo estio disponiveis atraves da seccio Controls
(Conlrolos) do Menu Options [Opgdes). Para mais informagdes, consulla a seccdo "Oppdes” descrita
miais & frenfe nesie manual,
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Se nao forem encontrados qualsquer perfis, a seguinte mensagem ¢ apresentada:
“Nao foi encontrado nenhum perfil no Memory Stick Duo ™. Queres criar um perfil agora?”

A criacio de um profile (peril) activa a fungho de gravagio automatica, que guarda automaticaments
05 teus progressos apos a maionia das comidas @ quando saires de alguns ecrds de manu. Para

criares um profile (peril), introduz o teu name (nome) & tag (nick), depols prime o botio & para
acederes ao Main Menu (Menu Principal).

MAIN MENU (MENU PRINCIPAL)

MODO RACE CAMPAIGN (CAMPANHA DE CORRIDAS)

3 Modo Race Campaign {Campanha de Comridas) & uma série extensiva de corridas distribuida
por uma série de grelhas. Cada grelha @ constiluida por células e cada célula contém uma corida
exclusiva. Apenas uma grelha estd desblogueada no inicio da campaign (campanha). Realca uma
grelha entre as disponiveis e prime o botdo ¥ para [he acederes.




Escolhe entre Single Race (Corrida |ndhr|dmt'_|, I-Enac'l tn
Head (Frente-a-franta), Time Trial (Teste: :
‘Speed Lap (Volta e Velocidade), Tournament (Tomelo), Zone

[Zona) ou Eliminator (Eliminatéria).

Speed Class (Classe de Velocidade) Escolhe entra Venom (Veneno), Flash, Rapier (Florata)
ou Phantom (Fantasma).

Weapons [Armas) Activa ou desactiva as weapons [armas).

Al Difficulty (Dificuldade da 1A} Escolhe entre easy (facil), medium (intermédia) ou
hard {cificil)

Quando as definicBes da corrida tiverem sido ajustadas a teu gosto, prime o botio € para
confirmares & acederes ao Ecrd Track Select (Seleccdo de Pista). Escolhe uma pisla e prime o
botdo €9 para acederes ao Ecrd Team Select (Seleccio de Equipa). Escolhe uma equipa de corridas
de FX400 a prime o botdo €9 para ires para a gretha,

MOTA: Mem todas as pislas estio disponiveis inicialmente, A conclusdo com éxifo dos evenios no
Modo Race Campaign (Campanha de Corridas) desbloqueia novas pistas que podes dominar no
Medo Racebox (Caixa de Corrida).






Join Gama {-Jlint:r-ﬁu‘ alUm .!n-gn}
; Cﬂnpuh num evento criado p-u;wlm}ngan‘mE&mha uma cormda a parlirda HaIa r]a mntus—

disponivets e prime o botfo €3 para confirmares. an!ha:ﬁmnavum&a na sala ﬁam#
corrida comaga qumdnnjngﬂdnr anfitrifio estiver pmnh:r

Quando a corrida tﬂmnrmr. o8 jogadores mgrmam 4 sala de jogos, onde wﬁucﬁswni:[lzﬂdas
mais opophes.

Read EULA (Ler o Contrato de Licenca do Utilizador Final)
Vé o Confrato de Licenca do Utilizador Final para jogares WipEouls Pulse on-line.

Quit Online (Sair do Modo On-line)
Regressa ao Main Menu (Menu Principal).

MODO AD HOC & SHARING (E PARTILHA)

1 Modo Ad Hoc permite que dois ou mais jogadores compitam através de uma ligagio Wireless
(WLAN) entre 05 seus sistemas PSP™. Para mais informacgdes sobre a criagio ou adesdo a um jogo
no Modo Ad Hoc, seque as directrizes para a criacio e adesio a um jogo descritas na seccio "Online
(Infrastructure)” (On-line (Infra-estruiura)) mais atrds neste manual,
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co) serd desactivado e lans de fazer o inicio de sessio
m'maﬁmn‘ﬁm ’ﬁﬁafddru inicio de sessdo mmmmmﬂaméﬁn a:’rl.n ﬁhm i_‘mk#n
de sessdo autematico) & novamente activado.

PHUF_ILE (PERFIL)
MANAGE PROFILE (GERIR PERFIL)
CREATE (CRIAR)

Cria um novo perfil de jogador. A seguinle mensagem & apresentada; “Perdes todos os dados n3o
gravados se conlinuares @ criares um novo pedil. Tens a certeza de gue queres criar este perfii?™

Escolhe entre "Sim” ou “N&o” e prime o botdo 8 para confirmares. Se escolheres “Siny", &-te pedido
que introduzas o leu name (nome) & um tag (nick) da profile (perfil).

LOAD (CARREGAR)

Carrega umn profile (perfil) de jogador previamente gravado no Memory Stick Duo™,
SAVE (GUARDAR)

Guarda um profile {perdil) de jogador no Memary Stick Duo ™.,

DELETE (ELIMINAR)
Elimina um profile (perfil) de jegador previamente gravado no Memory Stick Duo™.,
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GHOST SHIPS VISIBLE (NAVES FANTASMA VISIVEIS)

Escolhe se pretendes ver as naves ghost [fanlama} durante oz eventos Time Trial (Testa
Cronametrado) & Speed Lap (Volla a Velocidade).

AUTO LOAD GHOST (CARREGAR AUTOMATICAMENTE FANTASMA)

Escolhe se um ghost (fantasma) da tua nave & automaticamente carmegado apds a primeira volta dos
evenios Time Trial (Teste Cronometrado).

LANGUAGE (IDIOMA)

Escolhe um idioma do ecrd entre inglés, franchs, alemdo, italiano e castelhano.

CONTROLS (CONTROLOS)

Escolhe enire o5 esquemas de controdo Dual Airbrake (Travio Aerodindmico Duplo) ou Single
Adrbrake (Travio Aerodindmico Individual), ou escolhe Custom (Personalizar) para acederes ao Ecrd
Custom (Perscnalizar) Confroles e personalizares o5 confrodos manualmente,







Eliminator (Eliminatéria)

periodo
_Huznh{znm}. Bnhmﬂu-anmhhwﬂa Iampnpmh'al anl.u

de colidires e passa um nimero certo de zonas pmganrmms
a medalha. _

Corrida pela vida, ndo pela posiclo, numa corrida individual
contra uma grelha completa, Elimina um nimero certo de
adversdnios para ganhares o pramio.
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LEALDADE PARA COM A NAVE

Uma novidade em WipEouts Pulse & o controlo de lealdade para com a nave. Os pilatos ganham
ponios de lealdade em cada comida pela nave utilizada nessa corrida. Os pontos de lealdade

580 atribuidos com base no desempenho nas corridas. Quando os pontos de lealdade para com

uma nave atingem um cerio nivel, &5 aulomaticamente recompensado com bdnus, Fica alenio ao
indicador de lealdade que aparece no final de cada eventa para teres uma ideia do ponto de situagio
do teu nivel de lealdade para com a nave actual. Os nivels de pontos de lealdade também podem ser
vistos na secgdo “Statistics” (Estatisticas) do Menu Profile (Perfil).



- produced by Martin ' rs (Move
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“Break ya sell - Wipeout mix’ Written & Produced hirEamla Ott, Jonny Strinati & Chris Hughes.
Published by Copyright Control, Licensed Courtesy of Splank! Records. Rennie Pilgrem & BLIM
‘Slingshol - Wipeout mix' Written & Produced by Rennie Pilgrem & G Cooke. Published by Bisbal
Music/Westbury Music & Blim PublishingWestbury Music. p & 8 TCR Recordings Lid. Recorded at
The Studio O Kings London, Ed Rush, Cptical & Matrix ‘Frontling’ Wrilten and produced by J. Quinn,
M. Quinn and B. Settle. Published by Copyright Control/Virus Music.
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NPAMOE COEAUHEHWE
Panti ApaMors coeguHedna (Ad Hoc) NO3B0AAET OCYILBCTANRTE CEAZE MEHAY HECKOABHMMMH
cHCTEMAMH PSP™ B3 HCnonbaoaaHHA TOURH A0CTYNE.

NEPEAAYA AAHHBIX

B HEHOTOPLIX NPOrPaMMHBEE NPOOYHTEX HCNONE3YETCA gWHHLMA NEPEAANH A8HHLEX [Game
Sharing). OHa NO3B0ARET NEPEAARATE OTABNLHEIE 2NEMEHTE KDL ADYTHM NOALI0BITEAM
cHCTEMBl PSP v KOTOPE HET aHcHa PSP™Eame ¢ Mrpod.
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HanspTe oy €3, /117 BOSBPATA K NPEALIAYLIEMY MEHID HAKMKTE HHONHY



Huonwa £/ & Tanram

Hnorsa €3 VBRAMYEHHE TAMH

Huonwa @& MOFNCIWEHHE FHEPrHK NPEAMETA
Hromua (@ Wcnonsaceanue npeameTa
Huonsa @ Barnag Hasag

Huonua Jleewi Topsos

Huanxa IEN MpapeiA TopMo2

HHonHa + IGH TopMosaHHe

Huonsa START Mayaa

Huonxa SELECT CueHa pakypca

MNPHMEMAHHE: ansTepHaTHEHYID KOHDHMYPELMED HOMAHL YNPAENEHHA MOXHO EEpaTe

B pazpens Controls merss HacTpobnd (Options). MogpoBHes 06 3T0M CH. B pa3fene,
MGCAFWEHHOM MEHD HECTROHHM.
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Dmﬂmwuﬂhhthamﬂwwﬁ'-«ﬁam Memory Stick Duo™ Her yuaTHOH 3anMen
HIpSI. cmmmﬂﬁﬁmm sanmes?e

Mk CO3AAHMM YHETHOR 3aNMCH GYAET BRAO4EHE dyHIUMA AETOCOXDAHEHHA, NOABONAILAR
ABTOMATHYECHH COXDRHATD PESYILTATEI NOCE Ehnhl.ummﬁﬂ MOHOK M NPH NePex0ae K HEHOTODHIM
paanenam mesio. [InA coagannn ywetron sanuck (profile) saefyte ceof NceanoHMM (namel
NPo3BKILE (tag), 3aTeM HAMMKUTE HHONKY €3 ANA NepPExXaAA K MABHOMY MEHD,

FMABHOE MEHHK - MAIN MENU
PEHHWM RACE CAMPAIGN

B aTOM PEHMME HID Bbi CMOMETE NPHHATE YHACTHE B HECHONLHIX CEPHAX roHoK. B Hauana wipsl
AOCTYNHA TONBHD OQHS cepHA. YTolul NepeHTH K CEPHH NOHOH, BoIBEpHTE CODTBETCTEYHHLYHD A4y
W3 ROCTYTIHEIY M HAMMETE KHONHY B3,

BuOpan oaHy Ha roHOH CEPHH, Bbl NPOCMOTEHTE 88 ONHcaHHe - spead class (YpooeHb CROWHOCTH),
opponents (YHCAo conepHHHoB), track (Tpacca) M 3a8aHHA, HOTORLIE HYIHHO BEINONHHTE, 4TODG!
NOAYYHTE 30A0TYRD, CEPelpaHY WK BpoHaoB0 Harpaay (gokd, siver wnn bronze), Ecnv B roHHe
YHECTBYIOT YNPEBAASMEE HOMNLITEDOM ONMOHEHTE, HARMHTE HHOMKY M), yrobe yHasaTs YDOBEHE HX
macTepcTea. Ewe pas HasmuTe KHonsy 69, 4ToGhi HAYaTL FoHKY.
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HACTPOME NAPAMETRbI FOHKM, HAsKMUTE KHONKY €3 AR NOATEEPHABHIA W NBPEXOAA K SHPaHY BrIBopa
Tpacck - Track Select. BoiBopuTe TDACCY M HAMMHTE HHONKY B9 407 Nepaxofa K JKpaKy Bxbopa '
HoMaHAe - Team Select. BuGpas oaHy wa komax FXA00, Hakomre kronky B3, 4ToBE HaYaTh roHwy.

NPHMEYAHHE: o avane Mrps AOCTYNHL HE 8o Tpaccsl. MoGeae 8 roHrax pexHMa Race Campalgn
OTHROKT AOCTYN K HOBEIM TRACCaMm B pervMe Racebox,

3ATPY3HA HECTAHAAPTHDﬁ CEPHH - LOAD GRID

Bibd MOMETE 3ArPYIHTL CEPHED NOHOK, COXPaEHEHHYIO pasee Ha kapTe Memory Stick Duo™ k
YHACTEOBATL B 3THX FOHHAX TEH HE, HAK B MOHKAX M3 CTAHAAPTHLIX Cepui pemuma Race Campaign,
Bausm AoCTHHEHHA B 3TOH CEDHW M DCA CTATHCTHKE BYOYT COXDEHATHCA B YHETHOH 3anWcH = profila,

PEOAHTHUPOBAHHE CEPHH - EDIT GRID

Brl MOMETE COIAATE HOBEVID CapH0 roHoH. Hamaoh rosxe GyeT CoOTBETCTEORATE OTASNLHAR A4aHKA
B TRGAHUE Cepk. BribepuTe CODBOHYIO AYERIY M HAMMMTE HHONKY €3, YToG6! HAIHAYHTE NAPAMETPH
MOHKH — racs type (BM roHHd), spead class (yposeHs CACHHEOGCTH) H YHCRS CRMOHEHTOR, YIDABAASMER
WU - Al opponents. Noche 3TOro HAMMUTE KHoNHY & 408 NOATEEEHASHHA 1 NEPEX0A K IKpaHY
arIBopa Tpacckl - Track Selecl. BuGpas Tpaccy, HAMMWTS HHoNHY B ANA COXPAHEHMA MOMHK.
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Horaa BYRETE roToBs! HaMaTES FoHHY, HarwMiTe HHonHy €,

NPHCOEAWHEHME H HIPE = Join Game

MpHMETE YIACTHE B FOHKE, COARAHHON ADYVIHM HIPoHOM, BeiGapHTES FOMHY H HAMIMHATE KHOTHY ﬂ'
ANRA NOATEEPHAEHKA, JaTem BubepuTe Gonua W BOAAWTE B HoHDEPEHLSID WPkl HAYMHEET roHHyY
OPraHH3aToR WrPbi.

Mo OHOFAAEHHH TOHHH WIPOHK BEPHYTCA B HOHDEPeHLMI, e SyayT ADCTYNHE CNEAYIOUIHE BOIMOHHOCTH,

JHUEH3IHOHHOE COMNALWEHHE = Read EULA
TEHET AHUBSHAHOHHOMD COrRALIBHHA G HOHAYHLIM NONLI0BATENEM CETAROH Mrpel WipEouts Pulsa.

BbIX0A4 - Quit Online
Boixos 3 CETEROH MIPLI M BOZBPET K IapHoMy MeH:n — Main Menu,

NPAMOE COEAHMHEHHE W NEPEAAYA AAHHBIX

- AD HOC MODE & SHARING

B perMMe NPRMOND COSaMHaHWR B3 W G0NSe MIPOHOE MOMYT COPeBHOBATECA NG BeCNPOBoEHOA
coaad (WLAN). Coaganqe Hrpsl M NPHCOSOHMHEHHE H HIDS B 3TOM DEHMME NDOHMCODLHT TaK HE, Kas &
Hrpe Yepes HuTepHeT B pesmme ToukH aoctyna (Online {Infrasirecture).



- “You! willfose any unsaved unsaved data if you !
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BapuanTa Yas easm GyAeT NPagoHend BESCTH NCSaRoHMA (Name) 1 Npoaenwe - tag AnA 3o
YUETHOH 3aNHCH,

LOAD
Sarpyasa y4eTHoH 2anucH (profile), coxparerHol pases Ha kapre Memory Stick Duo™.

SAVE
CoxpaneHme y4aTHoR aanuew (profile) a kapty Memary Stick Duo™.

DELETE
YnaneHwa yueTHOR 3anucu (profile), coxparenHon paqes Ha Hapre Memory Stick Duo™.




GHOST '-EHIFE 'UIEI'ELE

Omobpamanme ﬁunma-nanﬁmmtglm} B pesidMax Time Trial [roqEa Ha ppess) | Ep&ud'i.ap
[y Hpyr).

AUTO LOAD GHOST

ABTOMATHYECHDE oTOBpamEHHe BONHa-AB0HHHEE NOCNE NPOXCHABHHA NEPEONo HPYTa B NOHHE Ha
BpemA. Ero TpasHTopHA GyAET B TOHHOCTH NOBTOPATE BALWE NPEALIYLLISE NPOXOHAEHWE.

LANGUAGE

Beibop A3sma coobenmia e urpe: English (anrnwicemi), French (dhpakuyacui), German (HemeuHni),
[tadian (HTansaucHMia) wan Spanish (MonamcrMiE).

YNPABNEHHWE - CONTROLS

Buibepute cxemy ynpasnedin — Dual Airbrake (AeoRHoR aspoTopmos) ik Single Airbrake (oauu
AIPOTOPMOE), HNH BHBepHTE BapHadT Custom, YToBb CO3NATE HECTAHAAPTHYH CXEMY YNPAENSHHHA,
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B wrpe WipEouts Pulsn AocTyTHb CIBAYKILAE BHIb! TOHOH:

Single Race

Head-to-Head
Tournament

Time Trial

Speed Lap
Jong

Eliminator

B 3ae30e 6aMm NPeACTONT COCTAIAHHE ¢ CHNLHLIMK CONBDHWHAMM,
MoBaAWTE HX M NONYYHTE MESAR,

3aean sasoem, Hak Npasuno, paspeweHo MCNONBLI0BANKWE OPYIHHA
TYDHHD COCTOMT HA HACKONBHHY 3303008, YoM Bhille BAWA PMHHILIHAR
NO3HUMA B 338308, TEM BONGIE CYHDE BEM BYAST NPHCYHAEHD,
MoGaMAasT AMACT & HAMGONLILMM HTOMOERM CUBTOM.

B rorige Ha BpeMA BALA LENb = NPHATH K GHMHLLY KAk MOKHD CHOPea.
MoCTABSTE HOBLIA PEHOPA. HTOGL! NOMYYHTE ME4ANb.

HTobt! NOMMMTE HArpaay 38 MYHIWKHA HPYT, NOCTABLTE HOBLIA PEHORM.
B romKe Ha BLisMBAHHE CHOPOCTE HONHAA ABTOMATHHECHH
VEBRNHYHBAETCA Kamabie 10 cenyng, Meproa e 10 cexyr HassBaeTCA
«J0HOH= - Zona, NpoaeHHTecE: HA TRAGCEE HAH MOHHO A0NBLIE W
NPECAIEATE IALAHHOE HOAWECTEO 30H, YTOG NOMYHHTE MELANb.

B aTom 386308 NOGEMAAET HE CAMbIA BHICTPGIA, 8 CRMBIN METHIA
HETREGHTEAL. YHHHTOMME 33 0aHH0S8 HONHYSETED CONBPHMHOE,

Bl NOMUHTE HATPAJY.
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Hosan hmﬁhnucnwpa m:nEuum Pu15-.n nﬂmwnnunpmmmﬁ mb’amquﬂn 3a Hammﬁn
FOHIY Ha HaKoM-Ni6o Bonkae mmurnmrmmmnmm-mimﬁ, HOTHYBCTRD mﬂq:mhdmmrr
OT YCNexos Ha TRaccE. Ecnu newnar ABHO NpeAncYHTaET HaKRoH-NHG0 BoNUA OCTANBHLIM, OH NOMYYHT
38 370 Harpapy. MHAMKETOP NPEANDUTEHM NOABARETCA HA SHPAHE B KOHLIA HANADH rOHIK, 3 BLLe o
NPEANoYTEHHAX NHIDTOE MOMHD VIHATE B pAIABNE CTATHCTHRH (Statistics) mann Profile.
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Control. Licensed Courtesy of Spiank! Records. Rennia Pilgremn & BLIM ‘Slingshot - Wipeout mix®
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Publizhing/ Westbury Music. p & © TCR Recardings Ltd. Recorded at The Studio Of Kings London. Ed

Rush, Optical & Matrix ‘Frontline' Written and produced by J. Quinn, M. Quinn and B. Settle, Fublished
by Copyright ControlVirus Music.



